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Íàâ÷àëüíèé ìàòåðіàë ïіäðó÷íèêà ïîäіëåíî çãіäíî ç íîâîþ
ïðî  ã ðàìîþ íà 8 ðîçäіëіâ. Ó ïіäðó÷íèêó ðîçäіëè «Òåêñòîâèé ïðî-
öåñîð» і «Òàáëè÷íèé ïðîöåñîð» ïîäàíî äëÿ ïàêåòà Microsoft Office.
 Êîæíèé ïóíêò ïіäðó÷íèêà ìіñòèòü çàïèòàííÿ äëÿ àêòóàëі-
çàöії çíàíü, îñíîâíèé íàâ÷àëüíèé ìàòåðіàë âіäïîâіäíî äî ïðî-
ãðàìè, òðåíóâàëüíі âïðàâè, çàïèòàííÿ äëÿ ñàìîêîíòðîëþ òà 
ïðàêòè÷íі çàâäàííÿ, ÿêі ðîçïîäіëåíî çà ðіâíÿìè íàâ÷àëüíèõ
äîñÿãíåíü. Ïіäðó÷íèê ìіñòèòü øіñòíàäöÿòü ïðàêòè÷íèõ ðîáіò.
 Äëÿ ïіäâèùåííÿ іíòåðåñó äî âèâ÷åííÿ ïðåäìåòà ïіäðó÷íèê,
êðіì îñíîâíîãî ìàòåðіàëó, ìіñòèòü ðóáðèêè: «Äëÿ òèõ, õòî õî÷å 
çíàòè áіëüøå», «×è çíàєòå âè, ùî...».
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ØÀÍÎÂÍІ ÂÎÑÜÌÈÊËÀÑÍÈÊÈ!

Âè ïðîäîâæóєòå âèâ÷åííÿ öіêàâîãî òà âàæëèâîãî ïðåäìå-
òà – іíôîðìàòèêè.

Ó ïîïåðåäíіõ êëàñàõ âè âæå íàâ÷èëèñÿ âèêîíóâàòè îïåðà-
öії ç îá’єêòàìè îïåðàöіéíîї ñèñòåìè êîìï’þòåðà, ñòâîðþâàòè
іíôîðìàöіéíі ìîäåëі, îïðàöüîâóâàòè ãðàôі÷íі, òåêñòîâі, ÷èñëî-
âі òà ìóëüòèìåäіéíі äàíі, øóêàòè âіäîìîñòі òà ëèñòóâàòèñÿ
â Іíòåðíåòі, ñêëàäàòè àëãîðèòìè äëÿ âèêîíàâöÿ Ðóäèé êіò,
ðîçâ’ÿçóâàòè êîìïåòåíòíіñíі çàäà÷і òà âèêîíóâàòè íàâ÷àëüíі
ïðîåêòè.

Íà óðîêàõ іíôîðìàòèêè ó 8-ìó êëàñі âè îçíàéîìèòåñÿ ç êî-
äóâàííÿì äàíèõ, ðîçãëÿíåòå àïàðàòíå òà ïðîãðàìíå çàáåçïå-
÷åííÿ êîìï’þòåðà, ïðîäîâæèòå îïðàöüîâóâàòè òåêñòîâі òà ÷èñ-
ëîâі äàíі, ðîçâ’ÿçóâàòè êîìïåòåíòíіñíі çàäà÷і. Âè íàâ÷èòåñÿ
ñòâîðþâàòè ôàéëè ç âіäåî, îïðàöüîâóâàòè àóäіîäàíі, ðîçðîáëÿ-
òè òà âèêîíóâàòè ïðîãðàìíі ïðîåêòè â ñåðåäîâèùі ïðîãðàìó-
âàííÿ. Óìіííÿ çàñòîñîâóâàòè íàáóòі çíàííÿ âè âіäïðàöþєòå
ïіä ÷àñ âèêîíàííÿ íàâ÷àëüíèõ ïðîåêòіâ. І â öüîìó âàì äîïî-
ìîæå öåé ïіäðó÷íèê.

Íàâ÷àëüíèé ìàòåðіàë ïіäðó÷íèêà ïîäіëåíî íà ðîçäіëè.
Êîæíèé ðîçäіë ñêëàäàєòüñÿ ç ïóíêòіâ, ÿêі, ó ñâîþ ÷åðãó, ìіñ-
òÿòü ïіäïóíêòè. Íà ïî÷àòêó êîæíîãî ïóíêòó íàâåäåíî çàïè-
òàííÿ äëÿ ïîâòîðåííÿ âèâ÷åíîãî. Âіäïîâіäі íà íèõ ïîëåãøàòü
ðîçóìіííÿ òà çàñâîєííÿ íîâîãî ìàòåðіàëó. Öі çàïèòàííÿ ïîçíà-

÷åíî .

Óâàæíî ÷èòàéòå ìàòåðіàë, âèêëàäåíèé ó ïіäðó÷íèêó. Îñíî-

âíå çіáðàíî â êіíöі êîæíîãî ïóíêòó â îêðåìіé ðóáðèöі «Íàé-

âàæëèâіøå â öüîìó ïóíêòі». 
Íàïðèêіíöі êîæíîãî ïóíêòó ðîçìіùåíî çàïèòàííÿ äëÿ ñà-

ìîêîíòðîëþ «Äàéòå âіäïîâіäі íà çàïèòàííÿ». Ðåêîìåíäóє-
ìî âàì ïіñëÿ âèâ÷åííÿ íàâ÷àëüíîãî ìàòåðіàëó ïóíêòó äàòè
âіäïîâіäі íà íèõ. Áіëÿ êîæíîãî çàïèòàííÿ ñòîїòü ïîçíà÷êà,
ÿêà îçíà÷àє, ùî ïðàâèëüíà âіäïîâіäü íà öå çàïèòàííÿ âіäïî-
âіäàє:

 – ïî÷àòêîâîìó é ñåðåäíüîìó ðіâíÿì íàâ÷àëüíèõ äîñÿãíåíü;
 – äîñòàòíüîìó ðіâíþ íàâ÷àëüíèõ äîñÿãíåíü;

* – âèñîêîìó ðіâíþ íàâ÷àëüíèõ äîñÿãíåíü.
Òàê ñàìî ïîçíà÷åíî é ðіâíі ïðàêòè÷íèõ çàâäàíü ó ðóáðèöі

«Âèêîíàéòå çàâäàííÿ», ÿêó íàâåäåíî ïіñëÿ êîæíîãî ïóí ê-

òó. Çàâäàííÿ, ÿêі àâòîðè ðåêîìåíäóþòü äëÿ ðîáîòè âäîìà, ïî-

çíà÷åíî . Íàä çàâäàííÿìè ç ïîçíà÷êîþ äîöіëüíî ïî-

ïðàöþâàòè â ïàðàõ àáî íåâåëèêèõ ãðóïàõ.
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Êðіì îñíîâíîãî ìàòåðіàëó, ïóíêòè ïіäðó÷íèêà ìіñòÿòü ðóá-
ðèêè:

  «Äëÿ òèõ, õòî õî÷å çíàòè áіëüøå»;

  «×è çíàєòå âè, ùî…»;

  «Öіêàâі ôàêòè ç іñòîðії»;

  «Äëÿ òèõ, õòî ïðàöþє ç OC Linux»;

  «Äëÿ òèõ, õòî ïðàöþє ç LibreOffice»;

  «Äëÿ òèõ, õòî ïðàöþє ç Microsoft Office 2010»;

 «Òëóìà÷íèé ñëîâíèê òåðìіíіâ і ïîíÿòü» (íà çåëåíîìó òëі).

Ó êіíöі ïіäðó÷íèêà ðîçìіùåíî Ñëîâíè÷îê.
Ôàéëè-çàãîòîâêè äëÿ âèêîíàííÿ çàâäàíü і ïðàêòè÷íèõ ðî-

áіò ðîçìіùåíî â Іíòåðíåòі çà àäðåñîþ http://allinf.at.ua

Áàæàєìî âàì óñïіõіâ ó âèâ÷åííі íàéöіêàâіøîї
òà íàéñó÷àñíіøîї íàóêè – ІÍÔÎÐÌÀÒÈÊÈ!

Àâòîðè
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Ó öüîìó ðîçäіëі âè äіçíàєòåñÿ ïðî:

îïðàöþâàííÿ äàíèõ
ÿê іíôîðìàöіéíèé

ïðîöåñ

òàáëèöі
êîäіâ ñèìâîëіâ

îäèíèöі âèìіðþâàííÿ 
äîâæèíè äâіéêîâîãî

êîäó

êîäóâàííÿ òà 
äåêîäóâàííÿ
ïîâіäîìëåíü

äâіéêîâå
êîäóâàííÿ



Ðîçäië 1
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Й Й1.1.  ОПРАЦЮВАННЯ ДАНИХ ЯК ІНФОРМАЦІЙНИЙЙ Й1.1.  ОПРАЦЮВАННЯ ДАНИХ ЯК ІНФОРМАЦІЙНИЙ
ПРОЦЕС. КОДУВАННЯ ТА ДЕКОДУВАННЯ ПРОЦЕС. КОДУВАННЯ ТА ДЕКОДУВАННЯ
ПОВІДОМЛЕНЬПОВІДОМЛЕНЬ

1. ßêі іíôîðìàöіéíі ïðîöåñè âè çíàєòå? Ó ÷îìó ñóòíіñòü ïðîöåñó îïðàöþâàí-
íÿ ïîâіäîìëåíü?

2. ßêі іñíóþòü ñïîñîáè ïîäàííÿ ïîâіäîìëåíü?
3. Ùî òàêå äàíі? Íàâåäіòü ïðèêëàäè äàíèõ.

ОПРАЦЮВАННЯ ДАНИХ ЯК ІНФОРМАЦІЙНИЙ ПРОЦЕС
Ó ñó÷àñíîìó ñóñïіëüñòâі ÷èìàëî ïðîôåñіé ïîâ’ÿçàíî ç îïðàöþâàííÿì

ïåâíèõ äàíèõ, ïîäàíèõ ñëîâàìè, ÷èñëàìè, ãðàôі÷íèìè çîáðàæåííÿìè
òîùî. Áóõãàëòåðè çäіéñíþþòü íàðàõóâàííÿ çàðîáіòíîї ïëàòíі, ñïèðàþ÷èñü

íà äàíі ïðî îáñÿãè âèêîíàíèõ ðîáіò. Ëі-
êàðі ñòàâëÿòü äіàãíîç ïàöієíòàì íà
îñíîâі ðåçóëüòàòіâ ðіçíèõ àíàëіçіâ. Ñè-
íîïòèêè ñêëàäàþòü ïðîãíîç ïîãîäè,
àíàëіçóþ÷è äàíі ïðî ðóõ ïîâіòðÿíèõ
ìàñ. Àñòðîíîìè ðîçðàõîâóþòü òðàєêòî-
ðії ðóõó êîñìі÷íèõ îá’єêòіâ çà äàíèìè
ïðî їõ ðîçòàøóâàííÿ. Õóäîæíèê ñòâî-
ðþє іëþñòðàöії äî êíèãè, îçíàéîìèâ-
øèñÿ ç її çìіñòîì (ìàë. 1.1). Âèêîíóþòü
îïðàöþâàííÿ äàíèõ і ó÷íі, ðîçâ’ÿçóþ÷è
çàäà÷і, ïèøó÷è òâîðè, áóäóþ÷è ãðàôіêè
ôóíêöіé òîùî.

ßê âè âæå çíàєòå, îïðàöþâàííÿ äà-
íèõ – öå ïðîöåñ îòðèìàííÿ íîâèõ äà-
íèõ ç íàÿâíèõ.

Òàê, ÿêùî ìè ðîçâ’ÿçóєìî ìàòåìàòè÷íó çàäà÷ó, òî ç íàÿâíèõ (ïî÷àòêî-
âèõ, âõіäíèõ) äàíèõ óìîâè çàäà÷і ìè îòðèìóєìî íîâі (âèõіäíі) äàíі –
ðîçâ’ÿçîê çàäà÷і. Ïіä ÷àñ âèçíà÷åííÿ ïåðåìîæöіâ ëåãêîàòëåòè÷íîãî çàáіãó
îïðàöþâàííÿ äàíèõ ïîëÿãàє â ðîçìіùåííі ïðіçâèù ó÷àñíèêіâ çàáіãó
ó ñïèñêó âіäïîâіäíî äî ÷àñó ïîäîëàííÿ íèìè äèñòàíöії âіä íàéìåíøîãî äî
íàéáіëüøîãî çíà÷åííÿ ÷àñó. Ïіä ÷àñ ïîáóäîâè äіàãðàìè â òàáëè÷íîìó ïðî-
öåñîðі ç íàÿâíèõ ÷èñëîâèõ äàíèõ óòâîðþþòüñÿ íîâі äàíі, ïîäàíі ãðàôі÷-
íèì ñïîñîáîì.

Îïðàöüîâóâàòè äàíі ìîæíà ç âèêîðèñòàííÿì ðіçíîìàíіòíèõ ïðèñòðîїâ,
ó òîìó ÷èñëі ç âèêîðèñòàííÿì êîìï’þòåðà. Äëÿ öüîãî ïîòðіáíî ïîäàòè äàíі
ó âèãëÿäі, ïðèäàòíîìó äëÿ îïðàöþâàííÿ ïðèñòðîÿìè êîìï’þòåðà, òà âè-
çíà÷èòè ïðàâèëà, çà ÿêèìè ïîâèííî âіäáóâàòèñÿ îïðàöþâàííÿ.

КОДУВАННЯ ПОВІДОМЛЕНЬ
Ç ìåòîþ çáåðіãàííÿ, ïåðåäàâàííÿ, îïðàöþâàííÿ, çàõèñòó ïîâіäîìëåíü

÷àñòî çìіíþþòü ñïîñіá їõ ïîäàííÿ.

Мал. 1.1. Опрацювання даних пред-
ставниками різних професій
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КОДУВАННЯ ДАНИХ

Óñíі ïîâіäîìëåííÿ çàïèñóþòü íà ïàïåðі, çàìіíþþ÷è çâóêè ëþäñüêîї 
ìîâè ëіòåðàìè àëôàâіòó. Ïðè öüîìó âèêîíóєòüñÿ çáåðåæåííÿ ïîâіäîìëåíü. 
Ïіä ÷àñ ðîçìîâè ïî òåëåôîíó çâóêè ïåðåòâîðþþòüñÿ íà åëåêòðè÷íі ñèãíà-
ëè. Öå ðîáèòü ìîæëèâèì ïåðåäàâàííÿ ïîâіäîìëåíü íà âåëèêі âіäñòàíі. 
Ðîçâ’ÿçóþ÷è çàäà÷ó íà óðîöі ìàòåìàòèêè, ñëîâà, ùî ïîçíà÷àþòü ÷èñëà, 
çàïèñóþòü öèôðàìè, à ìàòåìàòè÷íі îïåðàöії – ñïåöіàëüíèìè çíàêàìè. Öå 
ñïðîùóє âèêîíàííÿ îïåðàöіé ç îïðàöþâàííÿ ïîâіäîìëåíü. Äëÿ çàõèñòó
çìіñòó ïîâіäîìëåíü âіä ñòîðîííіõ îñіá ïðîâîäÿòü øèôðóâàííÿ, çàìіíþþ÷è 
ëіòåðè â òåêñòі ïîâіäîìëåííÿ іíøèìè ëіòåðàìè, ÷èñëàìè àáî óìîâíèìè ïî-
çíà÷åííÿìè.

Ïðîöåñ çàìіíè îäíієї ïîñëіäîâíîñòі
ñèãíàëіâ, ÿêîþ ïîäàíå ïîâіäîìëåííÿ,
іíøîþ ïîñëіäîâíіñòþ ñèãíàëіâ íàçèâà-
þòü êîäóâàííÿì ïîâіäîìëåííÿ.

Êîäóâàííÿ øèðîêî âèêîðèñòîâóєòü-
ñÿ â ñó÷àñíîìó æèòòі äëÿ ïîäàííÿ ïîâіäîìëåíü ó âèãëÿäі, ùî ïðèäàòíèé
äëÿ îïðàöþâàííÿ íå ëèøå ëþäèíîþ, à é òåõíі÷íèìè ïðèñòðîÿìè. Òàê,
âіäîìîñòі ïðî òîâàðè êîäóþòü ç âèêîðèñòàííÿì øòðèõ-êîäіâ (ìàë. 1.2). 
Öèôðàìè íà øòðèõ-êîäі ïîçíà÷åíî âіäîìîñòі ïðî òîâàð, êðàїíó òà ïіäïðè-
єìñòâî, ùî є âèðîáíèêîì öüîãî òîâàðó. Öåé ÷èñëîâèé êîä ïðèçíà÷åíèé äëÿ 
îïðàöþâàííÿ ëþäèíîþ òà âèêîðèñòîâó-
єòüñÿ äëÿ âïîðÿäêîâàíîãî çáåðіãàííÿ
äàíèõ ïðî òîâàðè. À òîâùèíà ëіíіé
øòðèõ-êîäó òà âіäñòàíü ìіæ íèìè êîäó-
þòü òі ñàìі âіäîìîñòі. Öåé ãðàôі÷íèé
êîä ñïðèéìàєòüñÿ ñïåöіàëüíèìè ñêàíå-
ðàìè òà îïðàöüîâóєòüñÿ äàëі ç âèêîðèñ-
òàííÿì êîìï’þòåðà.

Äëÿ êîäóâàííÿ ïîâіäîìëåíü âèçíà÷à-
þòü íå ëèøå íàáіð ñèìâîëіâ, çíàêіâ,
ñèãíàëіâ, ÿêі áóäóòü âèêîðèñòàíі äëÿ
çàìіíè ñêëàäîâèõ çàäàíîãî ïîâіäîìëåí-
íÿ, à é ïðàâèëà, çà ÿêèìè çäіéñíþєòüñÿ
öÿ çàìіíà.

Íàïðèêëàä, ç іñòîðії äîáðå âіäîìèé øèôð, ÿêèì êîðèñòóâàâñÿ äëÿ ñå-
êðåòíîãî ëèñòóâàííÿ çі ñâîїìè ãåíåðàëàìè ðèìñüêèé іìïåðàòîð Ãàé Þëіé 
Öåçàð (100–44 ðð. äî í. å.). Ïðàâèëà êî-
äóâàííÿ ïîëÿãàþòü ó òîìó, ùî êîæíà
ëіòåðà â òåêñòі ïîâіäîìëåííÿ çàìіíþ-
єòüñÿ іíøîþ, ùî ìіñòèòüñÿ â àëôàâіòі
íà âіäñòàíі êіëüêîõ ïîçèöіé âіä çàäàíîї
ëіòåðè (ìàë. 1.3).

Òàê, çàêîäóâàâøè ïîâіäîìëåííÿ 
«ïðèâіò» ç âèêîðèñòàííÿì øèôðó Öå-
çàðÿ çі çñóâîì íà 4 ëіòåðè ïðàâîðó÷,
îòðèìàєìî ïîâіäîìëåííÿ «óôêåëö».

Êîä (ëàò. codex – êíèãà) – ñèñòåìà 
óìîâíèõ çíàêіâ, ñèãíàëіâ äëÿ ïå-
ðåäàâàííÿ, îïðàöþâàííÿ òà çáåðå-
æåííÿ ïîâіäîìëåíü.

Мал. 1.2. Штрих-код товару

Мал. 1.3. Правила заміни символів за 
шифром Цезаря зі зсувом на 4 літери 

праворуч
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ДЕКОДУВАННЯ ПОВІДОМЛЕНЬ
Ïðîöåñ îòðèìàííÿ ïî÷àòêîâîãî ïîâіäîìëåííÿ іç çàêîäîâàíîãî íàçèâà-

þòü äåêîäóâàííÿì ïîâіäîìëåííÿ.
Äåêîäóâàííÿ ïîâіäîìëåíü âіäáóâàєòüñÿ, êîëè ìè ÷èòàєìî âãîëîñ íàäðó-

êîâàíèé òåêñò, âèêîíóєìî ìóçè÷íèé òâіð ïî íîòàõ, ðîçøèôðîâóєìî ïîâіäîì-
ëåííÿ, âèçíà÷àєìî çà øòðèõ-êîäîì êðàїíó, â ÿêіé âèãîòîâëåíî òîâàð, òîùî.

Äëÿ äåêîäóâàííÿ ïîâіäîìëåííÿ, çàêîäîâàíîãî øèôðîì Öåçàðÿ çі çñóâîì
íà 4 ëіòåðè ïðàâîðó÷, ïîòðіáíî êîæíó ëіòåðó çàêîäîâàíîãî ïîâіäîìëåííÿ
çàìіíèòè іíøîþ, ùî ðîçìіùåíà â àëôàâіòі íà 4 ïîçèöії ëіâîðó÷ âіä çàäàíîї.
Òàêèì ÷èíîì, äåêîäóâàâøè ïîâіäîìëåííÿ «çòäôêí çèñá», îòðèìàєìî «äî-
áðèé äåíü».

Êîäóâàííÿ òà äåêîäóâàííÿ ïîâіäîìëåíü є ïðèêëàäàìè ïðîöåñіâ îïðàöþ-
âàííÿ äàíèõ.

Îïðàöþâàííÿ äàíèõ – öå ïðîöåñ îòðèìàííÿ íîâèõ äàíèõ ç íàÿâíèõ.
Êîäóâàííÿ ïîâіäîìëåííÿ – öå ïðîöåñ çàìіíè îäíієї ïîñëіäîâíîñòі ñèãíà-

ëіâ, ÿêîþ ïîäàíî ïîâіäîìëåííÿ, іíøîþ ïîñëіäîâíіñòþ ñèãíàëіâ.
Êîäóâàííÿ ïîâіäîìëåíü âèêîíóєòüñÿ ç ìåòîþ їõ çáåðіãàííÿ, ïåðåäàâàí-

íÿ, îïðàöþâàííÿ, çàõèñòó.
Äëÿ êîäóâàííÿ ïîâіäîìëåíü âèçíà÷àþòü íàáіð ñèãíàëіâ, ÿêі áóäóòü âè-

êîðèñòàíі äëÿ çàìіíè ñèãíàëіâ çàäàíîãî ïîâіäîìëåííÿ, òà ïðàâèëà, çà ÿêè-
ìè çäіéñíþєòüñÿ öÿ çàìіíà.

Äåêîäóâàííÿ ïîâіäîìëåííÿ – öå ïðîöåñ îòðèìàííÿ ïî÷àòêîâîãî ïîâіäîì-
ëåííÿ іç çàêîäîâàíîãî.

Êîäóâàííÿ òà äåêîäóâàííÿ ïîâіäîìëåíü є ïðèêëàäàìè ïðîöåñіâ îïðàöþ-
âàííÿ äàíèõ.

Дайте відповіді на запитання

1. Ó ÷îìó ïîëÿãàє ïðîöåñ îïðàöþâàííÿ äàíèõ?
2. ßêі íîâі äàíі ìîæóòü áóòè îòðèìàíі â ðåçóëüòàòі îïðàöþâàííÿ äà-

íèõ ïðî:
a) êіëüêіñòü òà öіíó ïðîäàíèõ ó ìàãàçèíі òîâàðіâ;
b) çðіñò ó÷íіâ êëàñó;
c) âіäñòàíü ìіæ äâîìà íàñåëåíèìè ïóíêòàìè òà øâèäêіñòü ðóõó ïî-

òÿãó, ùî êóðñóє ìіæ íèìè?
3. Ó ÷îìó ïîëÿãàє ïðîöåñ êîäóâàííÿ ïîâіäîìëåíü?
4. Ç ÿêîþ ìåòîþ êîäóþòü ïîâіäîìëåííÿ?
5. Ç ÿêîþ ìåòîþ çâóêè ìóçèêè êîäóþòü íîòàìè; ïîâіäîìëåííÿ ïðî

îñîáëèâîñòі ðóõó ïî äîðîçі êîäóþòü äîðîæíіìè çíàêàìè?
6. Ïîâіäîìëåííÿ ïðî ùî ìîæíà çàêîäóâàòè ç âèêîðèñòàííÿì êîëüî-

ðіâ; ãðàôі÷íèõ ïîçíà÷åíü?
7. Ùî ïîòðіáíî ïîïåðåäíüî âèçíà÷èòè äëÿ êîäóâàííÿ ïîâіäîìëåííÿ?
8. Çà ÿêèìè ïðàâèëàìè ó ãðі «Ìîðñüêèé áіé» êîäóþòü ïîëîæåííÿ êî-

ðàáëіâ? Ç ÿêîþ ìåòîþ?
9. Ó ÷îìó ïîëÿãàє ïðîöåñ äåêîäóâàííÿ ïîâіäîìëåíü?
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Виконайте завдання

1. Íàâåäіòü ïðèêëàäè îïðàöþâàííÿ äàíèõ.
2.  Íàâåäіòü ïðèêëàäè êîäóâàííÿ ïîâіäîìëåíü, ÿêі âèêîðèñòîâóþòüñÿ

â ìóçèöі, ôіçèöі, õіìії, ãåîãðàôії òà іí.
3.  Çàêîäóéòå ç âèêîðèñòàííÿì øèôðó Öåçàðÿ çі çñóâîì íà 4 ëіòåðè

ïðàâîðó÷ ïîâіäîìëåííÿ:
a) іíôîðìàòèêà;
b) ìîÿ øêîëà;
c) êîäóâàííÿ òà äåêîäóâàííÿ ïîâіäîìëåíü.

4.  Ïîâіäîìëåííÿ çàêîäîâàíå øèôðîì Öåçàðÿ çі çñóâîì íà 3 ëіòåðè 
ïðàâîðó÷. Äåêîäóéòå ïîâіäîìëåííÿ:
a) äçóçôçïà;
b) æñґóã òñåñæã;
c) ðãäüãîàðéì óêí óñїòñüãäôâ.

5.  Çîáðàæåííÿ, ñòâîðåíå îëіâöåì íà àðêóøі ïàïåðó ó êëіòèíêó, çàêî-
äîâàíå çà òàêèì ïðàâèëîì: ñòðіëêà âêàçóє íàïðÿìîê, ó ÿêîìó ïåðå-
ìіùóєòüñÿ îëіâåöü ïî ëіíії ñіòêè, à ÷èñëî âêàçóє êіëüêіñòü êëіòèíîê
äëÿ ïåðåìіùåííÿ. Âіäòâîðіòü çàêîäîâàíå çîáðàæåííÿ:
a) 5 3 5 1 4 1 4 1;
b) 3 5 3 1 2 1 2 1 2 1 2 1.

6.  Çàêîäóéòå íàâåäåíі çîáðàæåííÿ çà òà-
êèì ïðàâèëîì: ñòðіëêà âêàçóє íàïðÿ-
ìîê, ó ÿêîìó ïåðåìіùóєòüñÿ îëіâåöü ïî 
ëіíії ñіòêè, à ÷èñëî – êіëüêіñòü êëіòèíîê 
äëÿ ïåðåìіùåííÿ.

7.  Äîïîâíіòü ïðàâèëà êîäóâàííÿ, íàâåäåíі 
ó ïîïåðåäíüîìó çàâäàííі, òàê, ùîá ìîæ-
íà áóëî ïîçíà÷àòè ïåðåìіùåííÿ îëіâöÿ, 
ïðè ÿêîìó íå âіäáóâàєòüñÿ ìàëþâàííÿ.

8.  Îäèí ç íàéäàâíіøèõ øèôðіâ ðîç-
ðîáèâ Ïîëіáіé (III ñò. äî í.å.) –
ãðåöüêèé іñòîðèê, ïîëêîâîäåöü,
äåðæàâíèé äіÿ÷. Ó øèôðі, ÿêèé
íàçâàëè «êâàäðàò Ïîëіáіÿ», êîæíà
ëіòåðà àëôàâіòó (àáî ïàðà ëіòåð, 
ùî âіäïîâіäàþòü áëèçüêèì çà âè-
ìîâîþ çâóêàì) ìіñòèòüñÿ â òàáëè-
öі. Ïіä ÷àñ êîäóâàííÿ ïîâіäîìëåí-
íÿ êîæíà ëіòåðà çàìіíþєòüñÿ ïà-
ðîþ öèôð – íîìåðàìè ñòîâïöÿ òà
ðÿäêà òàáëèöі, íà ïåðåòèíі ÿêèõ
âîíà ðîçìіùåíà. Äëÿ êîäóâàííÿ 
ïîâіäîìëåíü óêðàїíñüêîþ ìîâîþ
ìîæå áóòè âèêîðèñòàíà òàáëèöÿ, çîáðàæåíà ïðàâîðó÷.

  Äåêîäóéòå ïîâіäîìëåííÿ, çàêîäîâàíі çà ðîçãëÿíóòèìè âèùå ïðàâè-
ëàìè ç âèêîðèñòàííÿì íàâåäåíîї òàáëèöі:
a) 53 43 13 52 21 52 42;   á) 62 43 51 34 31 11 33 33 65.

1 2 3 4 5 6

1 À Á Â Ã/Ґ Ä Å

2 Є Æ Ç È/É І/Ї Ê

3 Ë Ì Í Î Ï Ð

4 Ñ Ò Ó Ô Õ Ö

5 × Ø Ù Ü Þ ß

Квадрат Полібія
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9.  Çàêîäóéòå ïîâіäîìëåííÿ, âèêîðèñòàâøè ïðàâèëà êîäóâàííÿ, íàâå-
äåíі â ïîïåðåäíüîìó çàâäàííі:
a) іíôîðìàòèêà;
b) ïîâіäîìëåííÿ.

10. Çàïðîïîíóéòå âëàñíі ïðàâèëà êîäóâàííÿ ñèìâîëіâ òåêñòó òà çàêî-
äóéòå çà öèìè ïðàâèëàìè ïîâіäîìëåííÿ:
a) ñüîãîäíі ãàðíèé äåíü;
b) ìåíі ïîäîáàєòüñÿ ôóòáîë.

11. Çíàéäіòü âіäîìîñòі òà ïіäãîòóéòå ïîâіäîìëåííÿ ïðî ñïîñîáè êîäó-
âàííÿ:
a) àçáóêó Ìîðçå;  â) øðèôò Áðàéëÿ;
b) ñåìàôîðíó àçáóêó;  ã) ìîâó êâіòіâ «ñåëàì».

1.2. КОДУВАННЯ СИМВОЛІВ1.2. КОДУВАННЯ СИМВОЛІВ

1. Ùî òàêå êîäóâàííÿ ïîâіäîìëåíü? Ç ÿêîþ ìåòîþ êîäóþòü ïîâіäîìëåííÿ?
2. Íàâåäіòü ïðèêëàäè êîäóâàííÿ ïîâіäîìëåíü.
3. Ùî òàêå äåêîäóâàííÿ ïîâіäîìëåíü?

КОДУВАННЯ СИМВОЛІВ ТЕКСТУ
Äëÿ îïðàöþâàííÿ òåêñòîâèõ ïîâіäîìëåíü ç âèêîðèñòàííÿì êîìï’þòåðà

ñèìâîëè ïîâіäîìëåííÿ êîäóþòü ÷èñëàìè.
Äëÿ êîäóâàííÿ òåêñòó âèêîðèñòîâó-

þòü òàáëèöі êîäіâ ñèìâîëіâ, ó ÿêèõ äëÿ
êîæíîãî ñèìâîëà, ùî ìîæå áóòè âèêî-
ðèñòàíèé ó òåêñòîâîìó ïîâіäîìëåííі,
ñòàâèòüñÿ ó âіäïîâіäíіñòü äåÿêå ÷èñëî.
Ó 1963 ð. ó ÑØÀ áóëî ðîçðîáëåíî íàáіð

òàêèõ êîäіâ ñèìâîëіâ äëÿ ïåðåäàâàííÿ ïîâіäîìëåíü òåëåòàéïîì. Ïіçíіøå âіí
ñòàâ ñòàíäàðòîì äëÿ âèêîðèñòàííÿ â êîìï’þòåðíіé òåõíіöі é îòðèìàâ íàçâó
òàáëèöі êîäіâ ñèìâîëіâ ASCII (àíãë. American Standard Code for InformationII
Interchange – II àìåðèêàíñüêèé ñòàíäàðòíèé êîä äëÿ îáìіíó іíôîðìàöієþ).

Ó òàáëèöі ASCII ëіòåðàì àíãëіéñüêîãî àëôàâіòó, öèôðàì, ðîçäіëîâèì
çíàêàì, ñèìâîëàì ðåäàãóâàííÿ òà ôîðìàòóâàííÿ òåêñòó ñòàâëÿòüñÿ ó âіä-
ïîâіäíіñòü ÷èñëà âіä 0 äî 127 (òàáë. 1.1).

Òàáëèöÿ 1.1
Ãðóïè êîäіâ ñèìâîëіâ òàáëèöі ASCII

Ïðîäîâæåííÿ òàáëèöі 1.1

Äіàïàçîí
êîäіâ

Ãðóïà ñèì-
âîëіâ

Ïðèêëàä
êîäó

Âіäïîâіäíèé ñèìâîë

Âіä 0
äî 31, 
127

Ñïåöіàëüíі
ñèìâîëè

10 Ñèìâîë, ùî âіäïîâіäàє ïåðåíåñåííþ êóðñîðà
íà íîâèé ðÿäîê

13 Ñèìâîë, ùî âіäïîâіäàє ïîâåðíåííþ êóðñîðà íà
ïî÷àòîê ðÿäêà

27 Ñèìâîë, ùî âіäïîâіäàє íàòèñêàííþ êëàâіøі Esc

Òåëåòàéï (ëàò. tele – âіääàëåíèé, 
àíãë. type – äðóêóâàííÿ) – åëåêòðî-
ìåõàíі÷íà äðóêóþ÷à ìà øèíà, ÿêó 
âèêîðèñòîâóþòü äëÿ ïåðåäàâàííÿ 
òåêñòîâèõ ïîâіäîìëåíü äðî òàìè.



11111111111111111111111111111111

КОДУВАННЯ ДАНИХ

Ïðîäîâæåííÿ òàáëèöі 1.1

Äіàïàçîí
êîäіâ

Ãðóïà ñèì-
âîëіâ

Ïðèêëàä 
êîäó

Âіäïîâіäíèé ñèìâîë

Âіä 32 äî
64,
âіä 91 äî
96, âіä 
123 äî
126

Ðîçäіëîâі 
çíàêè òà 
öèôðè

32 ïðîïóñê

48 öèôðà 0

123 {

Âіä 65 äî 
90

Âåëèêі
ëіòåðè àí-
ãëіéñüêîãî
àëôàâіòó

65 À

66 Â

90 Z

Âіä 97 äî
122

Ìàëі ëіòå-
ðè àíãëіé-
ñüêîãî àë-
ôàâіòó

97 à

98 b

122 z

Òåêñòîâі ñèìâîëè, ùî êîäóþòüñÿ â òàáëèöі ASCII ÷èñëàìè âіä 32 äî 127, 
íàâåäåíî ó äîäàòêó 1, ÿêèé ìîæíà ïåðåãëÿíóòè íà ñàéòі Іíôîðìàòèêà äëÿ
âñіõ (allinf.at.ua) ó ðîçäіëі Ìàòåðіàëè äî ïіäðó÷íèêіâ. 8 êëàñ. Ïіäðó÷íèê.

Òàáëèöÿ êîäіâ ñèìâîëіâ ASCII ìіñ-
òèòü êîäè ëіòåð ëèøå àíãëіéñüêîãî àë-
ôàâіòó. Äëÿ êîäóâàííÿ ëіòåð іíøèõ àë-
ôàâіòіâ áóëî ðîçðîáëåíî іíàêøі òàáëèöі
êîäіâ ñèìâîëіâ. Íàïðèêëàä, òàáëèöі
ÊÎІ8-U (ÊÎІ – êîä îáìіíó іíôîðìàöієþ) 
і Windows-1251 ìіñòÿòü áåç çìіí óñі
êîäè òàáëèöі ASCII, à òàêîæ – êîäè ëі-
òåð êèðèëèöі. Öèì ëіòåðàì ñòàâëÿòüñÿ
ó âіäïîâіäíіñòü íàòóðàëüíі ÷èñëà âіä 128 äî 255.

Òàáëèöÿ êîäіâ ñèìâîëіâ Windows-1251 є ñòàíäàðòîì äëÿ êîäóâàííÿ ëі-
òåð êèðèëèöі â îïåðàöіéíіé ñèñòåìі Windows. Ó íіé, íàïðèêëàä, ëіòåðі «à» 
óêðàїíñüêîãî àëôàâіòó ñòàâèòüñÿ ó âіäïîâіäíіñòü ÷èñëî 224, ëіòåðі «і» – 
÷èñëî 179, ëіòåðі «ґ»– ÷èñëî 180 òà іí. Òåêñòîâі ñèìâîëè, ùî êîäóþòüñÿ 
ó òàáëèöі Windows-1251 ÷èñëàìè âіä 128 äî 255, íàâåäåíі â äîäàòêó 2. Äî-
äàòîê ìîæíà çíàéòè íà ñàéòі Іíôîðìàòèêà äëÿ âñіõ (allinf.at.ua) ó ðîçäіëі
Ìàòåðіàëè äî ïіäðó÷íèêіâ. 8 êëàñ. Ïіäðó÷íèê.

Öіëèõ ÷èñåë âіä 0 äî 255 âèñòà÷àє, ùîá çàêîäóâàòè ñèìâîëè äâîõ àëôà-
âіòіâ – ëàòèíèöі é êèðèëèöі òà äåÿêі іíøі ñèìâîëè. Àëå äëÿ êîäóâàííÿ 
ñèìâîëіâ іíøèõ àëôàâіòіâ (ãðåöüêîãî ÷è àðàáñüêîãî àëôàâіòіâ, ієðîãëіôіâ
òîùî) ïîòðіáíî çíà÷íî áіëüøå çíà÷åíü êîäіâ. Äëÿ íèõ ðîçðîáëåíî òàáëèöþ 
êîäіâ ñèìâîëіâ Þíіêîä (àíãë. Unicode – óíіôіêîâàíå êîäóâàííÿ).

Òàáëèöÿ Þíіêîä ñêëàäàєòüñÿ ç 17 íàáîðіâ ïî 65 536 çíà÷åíü êîäіâ 
ó êîæíîìó òà äàє ìîæëèâіñòü çàêîäóâàòè 1 114 112 ðіçíèõ ñèìâîëіâ, òîá-
òî ìàéæå âñі ñèìâîëè ïèñåìíîñòі âñіõ ñâіòîâèõ ìîâ. ßê і â іíøèõ òàáëè-
öÿõ êîäіâ, ó Þíіêîäі íåçìіííèìè çàëèøàþòüñÿ ïåðøі 128 çíà÷åíü êîäіâ,
ùî âіäïîâіäàþòü òàáëèöі ASCII. Îêðåìèé ðîçäіë ó òàáëèöі Þíіêîä ìіñ-

Êèðèëèöÿ – àëôàâіò äëÿ ãðóïè 
ñëîâ’ÿíñüêèõ ìîâ, äî ÿêèõ íàëå-
æàòü óêðàїíñüêà, ðîñіéñüêà, áіëî-
ðóñüêà, áîëãàðñüêà òà іíøі ìîâè.
 Àíãëіéñüêà ìîâà òà äåÿêі іíøі 
çàõіäíîєâðîïåéñüêі ìîâè ìàþòü 
àëôàâіò, ÿêèé íàçèâàþòü ëàòèíè-
öåþ.
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òèòü êîäè ëіòåð êèðèëèöі. Íàïðèêëàä, ëіòåðі «à» óêðàїíñüêîãî àëôàâіòó
ñòàâèòüñÿ ó âіäïîâіäíіñòü êîä 53 424, ëіòåðі «і» – êîä 53 654, ëіòåðі «ґ» –
êîä 53 905 òà іí.

Íàðàçі ó íîâіòíіõ îïåðàöіéíèõ ñèñòåìàõ âèêîðèñòîâóєòüñÿ òàáëèöÿ êî-
äіâ Þíіêîä.

Ïîðіâíÿííÿ ñòðóêòóð ðіçíèõ òàáëèöü êîäіâ ñèìâîëіâ íàâåäåíî â òàá-
ëèöі 1.2.

Òàáëèöÿ 1.2
Ïîðіâíÿííÿ ñòðóêòóðè òàáëèöü êîäіâ ñèìâîëіâ

Òàáëèöÿ êîäіâ 
ñèìâîëіâ

Êіëüêіñòü
êîäіâ ñèì-

âîëіâ

Ñèìâîëè
ç êîäàìè

âіä 0 äî 127

Ñèìâîëè ç êî-
äàìè âіä 

128 äî 255

Ñèìâîëè ç êî-
äàìè, áіëüøè-

ìè çà 255

ASCII 128 Ëіòåðè àíãëіéñü-
êî ãî àëôàâіòó,
öèô ðè, ðîçäіëîâі
çíàêè, ñïåöіàëü-
íі ñèìâîëè

Íåìàє Íåìàє

KOI8-U 256 ßê ó òàáëèöі
ASCII

Ñèìâîëè êè-
ðèëèöі òà äåÿ-
êі іíøі ñèìâî-
ëè

Íåìàє

Windows-1251 256 ßê ó òàáëèöі
ASCII

Ñèìâîëè êè-
ðèëèöі òà äåÿ-
êі іíøі ñèìâî-
ëè

Íåìàє

Þíіêîä 1 114 112 ßê ó òàáëèöі
ASCII

Ñèìâîëè àëôàâіòіâ ðіçíèõ ìîâ 
ñâіòó òà äåÿêі іíøі ñèìâîëè

У таблиці Юнікод містяться коди не лише літер та цифр, а й символів, які по-
значають торговельні марки, грошові одиниці, символи транскрипцій, ідеограми
тощо. Наприклад, кодом символу української грошової одиниці гривні ₴ є число
8 372, кодом ідеограми чоловік  є число 10 080, а ідеограми жінка  – число
10 081 тощо.щ

Для вставлення символів у документ можна застосовувати їх коди з таблиці
Юнікод. Для цього потрібно натиснути та утримувати клавішу Alt і набрати код
символу на додатковій цифровій клавіатурі. Так можуть бути вставлені, напри-
клад, символи сніговик  – код 9 731, серце у вигляді квітки – код 10 087, 
нота – код 9 834, шахова фігура кінь

– код 9 822 та інші. Знайти символ та від-
повідний йому код можна на сайті Таб лица
символов Юникода (unicode-table.com).
Але якщо вибраний вами символ відсут-
ній серед шрифтів на вашому комп’ютері,
то він не буде відображатися в документі.

Для тих, хто хоче знати більше

Іäåîãðàìà (äàâíüîãðåö. ἰδέα – іäåÿ, 
γράμμα – ïèñåìíèé çíàê, áóêâà) –
ïèñåìíèé çíàê, ùî ïåðåäàє, íà
âіäìіíó âіä áóêâè, íå çâóê ïåâíîї
ìîâè, à äåÿêå ïîíÿòòÿ, іäåþ.
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КОДУВАННЯ СИМВОЛІВ ВЕБ-СТОРІНОК
Îñîáëèâîñòі êîäóâàííÿ òåêñòó ç âèêîðèñòàííÿì ðіçíèõ òàáëèöü êîäіâ 

ñèìâîëіâ ìîæíà ïîáà÷èòè òàêîæ ïіä ÷àñ ïåðåãëÿäó âåá-ñòîðіíîê. Іíîäі ïіä
÷àñ âіäêðèòòÿ âåá-ñòîðіíêè òàáëèöÿ êîäіâ ñèìâîëіâ îáèðàєòüñÿ áðàóçåðîì
íåïðàâèëüíî. Ó òàêîìó âèïàäêó òåêñò âåá-ñòîðіíêè íåïðèäàòíèé äëÿ ðîçó-
ìіííÿ (ìàë. 1.4).

Мал. 1.4. Вигляд веб-сторінки за неправильного вибору таблиці кодів символів

Ó êîæíîãî âåá-áðàóçåðà є іíñòðóìåíòè äëÿ âèáîðó òàáëèöі êîäіâ ñèìâî-
ëіâ êîðèñòóâà÷àìè. Íàïðèêëàä, ó áðàóçåðі Google Chrome äëÿ çìіíè òà-
áëèöі êîäіâ ñèìâîëіâ ïîòðіáíî:

1. Âèáðàòè êíîïêó Íàëàøòóâàííÿ òà êåðóâàííÿ Google Chrome .
2. Âèêîíàòè Іíøі іíñòðóìåíòè  Êîäóâàííÿ.
3.  Âèáðàòè òàáëèöþ êîäіâ ñèìâîëіâ, ï ðè ÿêіé òåêñò âåá-ñòîðіíêè áóäå 

ïðèäàòíèì äëÿ ðîçóìіííÿ.
Äëÿ óêðàїíîìîâíèõ âåá-ñòîðіíîê íàé÷àñòіøå çàñòîñîâóþòü òàáëèöþ êî-

äіâ ñèìâîëіâ Þíіêîä (UTF-8), àëå äëÿ îêðåìèõ âåá-ñòîðіíîê ìîæå áóòè
âèêîðèñòàíå êîäóâàííÿ Êèðèëèöÿ (Windows-1251) àáî Êèðèëèöÿ (ÊÎІ8-U).

Таблиця символів в операційній системі Windows
Серед службових програм в операційній системі Windows є програма Табли-

ця символів, що призначена для перегляду, пошуку та вставлення в текстові до-
кументи різноманітних символів, у тому числі тих, які відсутні на клавіатурі. Для
запуску потрібно виконати Пуск  Усі програми  Стандартні  Службові
 Таблицяц символів, після чого відкриється вікно програми (мал. 1.5)., д р р р ( )

Використовуючи цю програму, можна побачити різні групи символів, що при-
значені для вставлення в документи. Для цього потрібно:д д у Д ц р

1. Встановити позначку прапорця Додаткові параметри перегляду у вікні про-
грами.р

2. У полі Набір символівр  у нижній частині вікна вибратиу р Юнікод.
3. У полі Групуванняру у  вибратир ДіапазониД Юнікодуу.уу
4. У списку вікна Групування, що відкриється, вибрати діапазон кодів, символи

з якого потрібно вставити в документ (мал. 1.6).

Для тих, хто хоче знати більше
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Якщо в таблиці вибрати деякий символ, то в рядку статусу вікна програми ліво-
руч буде відображено код цього символу в таблиці кодів символів Юнікод та його
опис англійською мовою, а праворуч – сполучення клавіш, яке потрібно натиснути
для вставлення цього символу в документ. Наприклад, на малюнку 1.6 вибрано
символ © – знак авторського права, у рядку статусу вікна наведено його опис –
U+00A9 Copyright Sign та сполучення клавіш Alt+0169 для вставлення цього сим-
волу в документ.у д у

Вибрані в таблиці символи можна вставити в документи, що створюються в різ-
них програмах – текстовому процесорі, редакторі презентацій, табличному про-
цесорі та ін. Для вставлення символу в документ потрібно:ц р Д у д у р

1. Вибрати символ у таблиці із символами.р у ц
2. Виконати Вибратир  Копіювати.
3. Вибрати місце в документі.р ц д у
4. Вставити скопійований символ з Буферу обмінууф ру у.
Після вибору кнопки Вибрати символ виводиться в поле Для копіювання.

Якщо вибрати ще один символ та кнопку Вибрати, то в полі відобразяться обидва 
символи. Таким способом можна підготувати для копіювання кілька символів. Усі
вони разом будуть скопійовані та вставлені в документ.

Äëÿ îïðàöþâàííÿ òåêñòîâèõ ïîâіäîìëåíü ç âèêîðèñòàííÿì êîìï’þòåðà
ñèìâîëè ïîâіäîìëåííÿ êîäóþòü ÷èñëàìè. Äëÿ öüîãî ìîæóòü âèêîðèñòîâó-
âàòèñÿ ðіçíі òàáëèöі êîäіâ ñèìâîëіâ, íàïðèêëàä ASCII, ÊÎІ8-U, Win-
dows-1251, Þíіêîä.

Òàáëèöÿ êîäіâ ñèìâîëіâ ASCII ìіñòèòü êîäè 128 ñèìâîëіâ, ÊÎІ8-U, 
Windows-1251 – 256 ñèìâîëіâ, Þíіêîä – 1 114 112 ñèìâîëіâ. Ó âñіõ òàáëè-
öÿõ êîäіâ ñèìâîëіâ íåçìіííèìè çàëèøàþòüñÿ ïåðøі 128 êîäіâ, ùî âіäïî-
âіäàþòü òàáëèöі ASCII.

Ó êîæíîãî âåá-áðàóçåðà є іíñòðóìåíòè äëÿ âèáîðó òàáëèöі êîäіâ ñèìâî-
ëіâ, ç âèêîðèñòàííÿì ÿêîї áóäóòü âіäîáðàæàòèñÿ ñèìâîëè íà âåá-ñòîðіíöі.

Мал. 1.5. Вікно програми Таблиця 
символів

Мал. 1.6. Вікно програми Таблиці симво-
лів із символами групи Знаки пунктуації

у уу уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіН й і іН й і іН й і іН й і іН й і іН й і іН й і іН й і і



1151515151515151515151515151515

КОДУВАННЯ ДАНИХ

Ñëóæáîâà ïðîãðàìà Òàáëèöÿ ñèìâîëіâ îïåðàöіéíîї ñèñòåìè Windows
ïðèçíà÷åíà äëÿ ïåðåãëÿäó, ïîøóêó òà âñòàâëåííÿ â äîêóìåíòè ñèìâîëіâ
ç ðіçíèõ øðèôòіâ, ïîäàíèõ ç âèêîðèñòàííÿì ðіçíèõ òàáëèöü êîäіâ ñèìâîëіâ.

Дайте відповіді на запитання

1.  ßê êîäóþòü ñèìâîëè òåêñòîâèõ ïîâіäîìëåíü ïіä ÷àñ îïðàöþâàííÿ
їõ ç âèêîðèñòàííÿì êîìï’þòåðà?

2. ßêі òàáëèöі êîäіâ ñèìâîëіâ âè çíàєòå?
3. ßêі ñèìâîëè ìîæóòü áóòè çàêîäîâàíі ç âèêîðèñòàííÿì òàáëèöü êî-

äіâ ñèìâîëіâ ASCII, ÊÎІ-8U, Windows-1251, Þíіêîä?
4.  Ùî ñïіëüíîãî òà ÷èì âіäðіçíÿþòüñÿ òàáëèöі êîäіâ ñèìâîëіâ ASCII, 

ÊÎІ-8U, Windows-1251, Þíіêîä?
5.  Ó ÿêèõ ñèòóàöіÿõ ïîòðіáíî çìіíþâàòè òàáëèöþ êîäіâ ñèìâîëіâ ïіä 

÷àñ ïåðåãëÿäó âåá-ñòîðіíîê?
6.  ßê âèáðàòè òàáëèöþ êîäіâ ñèìâîëіâ ïіä ÷àñ ïåðåãëÿäó âåá-ñòîðіíîê

ó áðàóçåðі Google Chrome?
7. ßêå ïðèçíà÷åííÿ ïðîãðàìè Òàáëèöÿ ñèìâîëіâ?
8. ßê çàïóñòèòè íà âèêîíàííÿ ïðîãðàìó Òàáëèöÿ ñèìâîëіâ?
9.  ßê óñòàâèòè äî äîêóìåíòà ñèìâîëè ç âèêîðèñòàííÿì ïðîãðàìè Òàá-

ëèöÿ ñèìâîëіâ?

Виконайте завдання

1. Ïîâіäîìëåííÿ çàêîäîâàíî ç âèêîðèñòàííÿì òàáëèöі êîäіâ ñèìâîëіâ 
ASCII. Äåêîäóéòå éîãî (ñêîðèñòàéòåñÿ äîäàòêîì 11):
a) 83 117 110;    á) 104 111 109 101.

2. Çàêîäóéòå ïîâіäîìëåííÿ ç âèêîðèñòàííÿì òàáëèöі êîäіâ ñèìâîëіâ 
Windows-1251 (ñêîðèñòàéòåñÿ äîäàòêîì 21):
a) Ïіäðó÷íèê «Іíôîðìàòèêà»; á) âàøå ïðіçâèùå òà іì’ÿ.

3. Îêðåìі ñëîâà â ïîâіäîìëåííі çàêîäîâàíі ç âèêîðèñòàííÿì òàáëèöі
êîäіâ ñèìâîëіâ Þíіêîä. Çíàéäіòü ñèìâîëè çà їõ êîäàìè â òàáëèöі òà 
äåêîäóéòå ïîâіäîìëåííÿ. Çàïèøіòü îòðèìàíèé òåêñò. Äëÿ ïîøóêó
ñèìâîëіâ ìîæíà âèêîðèñòîâóâàòè ñàéò Òàáëèöà ñèìâîëîâ Þíèêî-
äà (unicode-table.com).
 Ñüîãîäíі ç ðàíêó 9925. Ñèíîïòèêè îáіöÿþòü 9928. Çáèðàþ÷èñü
ó 127979, íå çàáóäüòå âçÿòè ç ñîáîþ 9730.

4. Ïåðåãëÿíüòå âåá-ñòîðіíêó ІÒ â Óêðàїíі: іñòîðії òà îñîáèñòîñòі (ua.
uacomputing.com) ç âèêîðèñòàííÿì òàáëèöü êîäіâ ñèìâîëіâ Êèðè-
ëèöÿ (Windows-1251) òà Êèðèëèöÿ (ÊÎІ8-U). Óñòàíîâіòü, çà âèáîðó 
ÿêîї òàáëèöі êîäіâ ñèìâîëіâ òåêñò âåá-ñòîðіíêè ïðèäàòíèé äëÿ ðî-
çóìіííÿ.

5. Óñòàâòå äî òåêñòîâîãî äîêóìåíòà âñі ñèìâîëè, ùî є ïîçíà÷åííÿìè ãðî-
øîâèõ îäèíèöü, âèêîðèñòîâóþ÷è ïðîãðàìó Òàáëèöÿ ñèìâîëіâ. Çáåðå-
æіòü ñòâîðåíèé äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 
1.2.5 òà ðîçøèðåííÿì іìåíі, ùî âіäïîâіäàє âåðñії òåêñòîâîãî ïðîöåñîðà.

1 Äîäàòêè ìîæíà ïåðåãëÿíóòè íà ñàéòі Іíôîðìàòèêà äëÿ âñіõ (allinf.at.ua)
ó ðîçäіëі Ìàòåðіàëè äî ïіäðó÷íèêіâ. 8 êëàñ. Ïіäðó÷íèê.



Ðîçäië 1

16161616161616161616161616161616

6. Óñòàâòå äî òåêñòîâîãî äîêóìåíòà áóêâîïîäіáíі ñèìâîëè, âèêîðèñòî-
âóþ÷è ïðîãðàìó Òàáëèöÿ ñèìâîëіâ. Çáåðåæіòü ñòâîðåíèé äîêóìåíò
ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 1.2.6 òà ðîçøèðåííÿì 
іìåíі, ùî âіäïîâіäàє âåðñії òåêñòîâîãî ïðîöåñîðà.

7. Âèçíà÷òå, ÿêі ñèìâîëè áóäóòü óñòàâëåíі äî òåêñòîâîãî äîêóìåíòà
øëÿõîì ââåäåííÿ їõ êîäó çà íàòèñíóòîї êëàâіøі Alt, äëÿ êîäіâ
1234, 3754, 8986, 9708, 9415, 10001, 10239.

1.3. ДВІЙКОВЕ КОДУВАННЯ1.3. ДВІЙКОВЕ КОДУВАННЯ

1. Ó ÷îìó ïîëÿãàþòü ïðîöåñè êîäóâàííÿ òà äåêîäóâàííÿ ïîâіäîìëåíü?
2. ßêі òàáëèöі êîäіâ ñèìâîëіâ âèêîðèñòîâóþòü äëÿ êîäóâàííÿ òåêñòîâèõ ïî-

âіäîìëåíü?
3. Ùî îçíà÷àþòü ïðåôіêñè êіëî, ìåãà, ãіãà?

ДВІЙКОВЕ КОДУВАННЯ. БІТ І БАЙТ
ßê âè âæå çíàєòå, äëÿ êîäóâàííÿ äàíèõ âèêî-

ðèñòîâóþòü ðіçíі íàáîðè ñèãíàëіâ. Äëÿ êîäóâàííÿ
çâóêіâ ìîâè âèêîðèñòîâóþòü áóêâè àëôàâіòó.
Â óêðàїíñüêіé ìîâі ëіòåð 33, â àíãëіéñüêіé – 26. Íà-
áіð ñèãíàëіâ äëÿ êîäóâàííÿ ÷èñëîâèõ çíà÷åíü ñêëà-
äàєòüñÿ ç 10 öèôð. Äëÿ êîäóâàííÿ êîìàíä, ùî ðå-
ãóëþþòü ïîðÿäîê ðóõó íà ïіøîõіäíèõ ïåðåõîäàõ,
âèêîðèñòîâóþòü 3 êîëüîðè ñâіòëîôîðà. Íàéìåíøó
êіëüêіñòü ñèãíàëіâ äëÿ êîäóâàííÿ ïîâіäîìëåíü ìàє
àçáóêà Ìîðçå – ëèøå 2 ñèãíàëè: êðàïêà і òèðå.

Ç 1844 ðîêó àçáóêó, çàïðîïîíîâàíó àìåðèêàí-
ñüêèì õóäîæíèêîì Ñåìþåëåì Ìîðçå (1791–1872)
(ìàë. 1.7), çãîäîì íàçâàíó íà éîãî ÷åñòü, âèêîðèñòî-
âóâàëè äëÿ ïåðåäàâàííÿ ïîâіäîìëåíü òåëåãðàôîì.
Â àçáóöі Ìîðçå ëіòåðè òåêñòîâèõ ïîâіäîìëåíü êîäó-
þòüñÿ ïîñëіäîâíîñòÿìè êðàïîê і òèðå. Ïðèêëàäè

êîäóâàííÿ ëіòåð óêðàїíñüêîãî àëôàâіòó íàâåäåíî â òàáëèöі 1.3.

Òàáëèöÿ 1.3
Ïðèêëàäè êîäóâàííÿ ëіòåð â àçáóöі Ìîðçå

Ëіòåðà Çíà÷åííÿ êîäó â àçáóöі Ìîðçå

à ∙ –

î – – –

ï ∙ – – ∙

ð ∙ – ∙

ò –

Мал. 1.7. Семюель 
Морзе
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Íàïðèêëàä, ñëîâî ïàðòà êîäóєòüñÿ ç âèêîðèñòàííÿì àçáóêè Ìîðçå ïî-
ñëіäîâíіñòþ ñèãíàëіâ «∙ – – ∙ ∙ – ∙ – ∙ – ∙ –».

Êîäóâàííÿ ïîâіäîìëåíü ç âèêîðèñòàííÿì ñèãíàëіâ ëèøå äâîõ âèäіâ íà-
çèâàþòü äâіéêîâèì êîäóâàííÿì. Ïîâіäîìëåííÿ, îòðèìàíå â ðåçóëüòàòі 
äâіéêîâîãî êîäóâàííÿ ïîâіäîìëåííÿ, íàçèâàþòü äâіéêîâèì êîäîì ïîâіäîì-
ëåííÿ.

Äâіéêîâå êîäóâàííÿ âèêîðèñòîâóєòüñÿ і â ñó÷àñíèõ êîìï’þòåðàõ. 
Ó íèõ óñі ïîâіäîìëåííÿ êîäóþòüñÿ ïîñëіäîâíîñòÿìè ñèãíàëіâ äâîõ âèäіâ.
Êîæíèé ñèãíàë îäíîãî âèäó óìîâíî ïîçíà÷àєòüñÿ öèôðîþ 0, à äðóãîãî 
âèäó – 1.

Öèôðó 0 àáî 1 ó äâіéêîâîìó êîäі ïîâіäîìëåííÿ íàçèâàþòü áіò (àíãë. 
binary digit – äâіéêîâà öèôðà).

Ç òàáëèöі 1.3 âèäíî, ùî â àçáóöі Ìîðçå äëÿ êîäóâàííÿ ëіòåðè «ò» âè-
êîðèñòîâóєòüñÿ 1 ñèãíàë – òèðå, äëÿ êîäóâàííÿ ëіòåðè «à» – äâà, à äëÿ 
ëіòåðè «ï» – ÷îòèðè ñèãíàëè. Ïіä ÷àñ ïåðåäà÷і ïîâіäîìëåíü òåëåãðàôîì 
îäíó ëіòåðó âіä іíøîї âіäîêðåìëþþòü ïðîìіæêàìè â ïîäà÷і ñèãíàëіâ. Äëÿ
îïðàöþâàííÿ äàíèõ ç âèêîðèñòàííÿì êîìï’þòåðà öå íå çðó÷íî. Ïðîñòіøå
âіäîêðåìèòè îäíó ëіòåðó âіä іíøîї, êîëè íà їõ êîäóâàííÿ áóäå âèêîðèñòàíî 
îäíàêîâó êіëüêіñòü ñèãíàëіâ.

ßêùî äëÿ êîäóâàííÿ ïîâіäîìëåííÿ âèêîðèñòîâóєòüñÿ 1 ñèãíàë (áіò) 
0 àáî 1, òî ìîæíà çàêîäóâàòè, íàïðèêëàä:

 âèñíîâîê ïðî ïðàâèëüíіñòü òâåðäæåííÿ: õèáíå – 0 àáî іñòèííå – 1;
 ñòàòü ëþäèíè: æіíî÷à – 0 àáî ÷îëîâі÷à – 1;
 ñòàí âèìèêà÷à: âèìêíåíî – 0 àáî óâіìêíåíî – 1
òîùî.
Ç äâîõ áіòіâ ìîæíà ñêëàñòè 4 (22) ðіçíèõ êîäè (00, 01, 10 і 11). Íèìè 

ìîæíà çàêîäóâàòè, íàïðèêëàä, ÷îòèðè ñòîðîíè ãîðèçîíòó: 00 – ïіâíі÷,
01 – ñõіä, 10 – ïіâäåíü, 11 – çàõіä.
Іç òðüîõ áіòіâ ìîæíà ñêëàñòè âæå 8 (23) ðіçíèõ êîäіâ (000, 001, 010, 011, 

100, 101, 110, 111). Íèìè ìîæíà çàêîäóâàòè, íàïðèêëàä, íîìåðè ðÿäêіâ àáî
ñòîâïöіâ øàõіâíèöі.
Іç ÷îòèðüîõ áіòіâ ìîæíà ñêëàñòè 24  16 êîäіâ, ç ï’ÿòè – 25  32 êîäè 

і ò. ä.
Ç âîñüìè áіòіâ ìîæíà ñêëàñòè 28  256 êîäіâ, і öієї êіëüêîñòі êîäіâ äî-

ñòàòíüî, ùîá çàêîäóâàòè âñі ëіòåðè àíãëіéñüêîãî òà óêðàїíñüêîãî (àáî ÿêî-
ãîñü іíøîãî) àëôàâіòó, àðàáñüêі öèôðè, ðîçäіëîâі çíàêè, çíàêè àðèôìåòè÷-
íèõ äіé, à òàêîæ äåÿêі іíøі ñèìâîëè. Ñàìå òàêà êіëüêіñòü êîäіâ ìіñòèòüñÿ,
íàïðèêëàä, ó òàáëèöі êîäіâ ñèìâîëіâ Windows-1251.

Ïîñëіäîâíіñòü іç âîñüìè áіòіâ íàçèâàþòü áàéò.
1 áàéò  8 áіòіâ.

ДОВЖИНА ДВІЙКОВОГО КОДУ ПОВІДОМЛЕНЬ
ßêùî ñèìâîë ïîâіäîìëåííÿ êîäóєòüñÿ ïîñëіäîâíіñòþ ç 8 áіòіâ, òî äîâæè-

íà äâіéêîâîãî êîäó öüîãî ñèìâîëó äîðіâíþє 8 áіòіâ, àáî 1 áàéò.
Äîâæèíà äâіéêîâîãî êîäó ïîâіäîìëåííÿ – öå êіëüêіñòü áàéòіâ ó äâіé-

êîâîìó êîäі öüîãî ïîâіäîìëåííÿ.
Íàïðèêëàä, ïîâіäîìëåííÿ Іíôîðìàòèêà – öіêàâèé ïðåäìåò! ìіñòèòü

30 ñèìâîëіâ (âêëþ÷àþ÷è ñèìâîëè ïðîïóñêіâ, òèðå, çíàê îêëèêó). ßêùî
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êîæíèé ñèìâîë êîäóâàòè äâіéêîâèì êîäîì äîâæèíîþ 1 áàéò, òî äîâæèíà
äâіéêîâîãî êîäó òàêîãî ïîâіäîìëåííÿ äîðіâíþâàòèìå 30 áàéòàì.

ßê âè çíàєòå, ó òàáëèöі êîäіâ ñèìâîëіâ Windows-1251 êîæíîìó ñèìâî-
ëó ñòàâèòüñÿ ó âіäïîâіäíіñòü öіëå ÷èñëî âіä 0 äî 255. Êîæíå іç öèõ ÷èñåë
ìîæå áóòè çàêîäîâàíå îäíèì áàéòîì. Ïðèêëàäè òàêîãî êîäóâàííÿ íàâåäå-
íî â òàáëèöі 1.4.

Òàáëèöÿ 1.4
Ïðèêëàäè äâіéêîâîãî êîäóâàííÿ

Ñèìâîë ×èñëîâèé êîä ñèìâîëó Âіäïîâіäíèé áàéò

! 33 00100001

@ 64 01000000

W 103 01100111

þ 254 11111110

ÿ 255 11111111

Îòæå, êîæíîìó ñèìâîëó â òàáëèöі êîäіâ ñèìâîëіâ Windows-1251 âіäïî-
âіäàє äâіéêîâèé êîä äîâæèíîþ 1 áàéò.

Ùîá âèêîíàòè äâіéêîâå êîäóâàííÿ òåêñòîâîãî ïîâіäîìëåííÿ, ìîæíà
êîæíèé éîãî ñèìâîë çàìіíèòè äâіéêîâèì êîäîì, ùî âіäïîâіäàє ÷èñëó ç òàá-
ëèöі Windows-1251. Ñàìå òàê êîäóþòüñÿ òåêñòîâі äîêóìåíòè, ñòâîðåíі
â òåêñòîâîìó ðåäàêòîðі Áëîêíîò, ïіä ÷àñ їõ çáåðåæåííÿ íà íîñії äàíèõ,
ÿêùî ïіä ÷àñ çáåðåæåííÿ âèêîðèñòîâóâàòè êîäóâàííÿ ANSI (àíãë. American
NationalNN Standards InstituteII – Àìåðèêàíñüêèé íàöіîíàëüíèé іíñòèòóò
ñòàíäàðòіâ). Äîâæèíà äâіéêîâîãî êîäó ïîâіäîìëåííÿ, ùî ìіñòèòüñÿ â òàêî-
ìó äîêóìåíòі, áóäå äîðіâíþâàòè â áàéòàõ êіëüêîñòі ñèìâîëіâ ó òåêñòîâîìó
äîêóìåíòі. Òðåáà âðàõóâàòè, ùî êîæíå íàòèñêàííÿ êëàâіøі Enter êîäóєòü-
ñÿ äâîìà ñïåöіàëüíèìè ñèìâîëàìè – ñèìâîëîì ïåðåõîäó íà íîâèé ðÿäîê
і ñèìâîëîì ïîâåðíåííÿ íà ïî÷àòîê ðÿäêà.

Ãðàôі÷íі, çâóêîâі, âіäåîïîâіäîìëåííÿ äëÿ їõ îïðàöþâàííÿ êîìï’þòåðîì
òàêîæ êîäóþòüñÿ äâіéêîâèìè êîäàìè.

Äîâæèíó äâіéêîâîãî êîäó ïîâіäîìëåíü íàçèâàþòü îáñÿãîì äàíèõ.

КРАТНІ ОДИНИЦІ ВИМІРЮВАННЯ ДОВЖИНИ ДВІЙКОВОГО КОДУ
Äëÿ ïîçíà÷åííÿ äîâæèí äâіéêîâîãî êîäó ïîâіäîìëåíü âèêîðèñòîâóþòü

êðàòíі îäèíèöі âèìіðþâàííÿ, ÿêі óòâîðþþòüñÿ ç âèêîðèñòàííÿì ïðåôіêñіâ
êіëî, ìåãà, ãіãà, òåðà òà іí. Ïåðåëіê öèõ ïðåôіêñіâ äëÿ ïîçíà÷åííÿ êðàò-
íèõ îäèíèöü âèìіðþâàííÿ âèçíà÷åíî ó Ìіæíàðîäíіé ñèñòåìі îäèíèöü (ÑІ).
Òàì òàêîæ íàâåäåíî âіäïîâіäíі ìíîæíèêè. Àëå іñòîðè÷íî ñêëàëîñü òàê,
ùî öі ïðåôіêñè (êіëî, ìåãà, ãіãà, òåðà) â іíôîðìàòèöі òðàêòóþòüñÿ іíàêøå,
íіæ, íàïðèêëàä, ó ôіçèöі. Іç øîñòîãî êëàñó âàì âіäîìî, ùî:

1 Êáàéò (êіëîáàéò)  210 áàéòіâ  1024 áàéòè;
1 Ìáàéò (ìåãàáàéò)  210 Êáàéò  220 áàéòіâ  1 048 576 áàéòіâ;
1 Ãáàéò (ãіãàáàéò)  210 Ìáàéò  220 Êáàéò  230 áàéòіâ;
1 Òáàéò (òåðàáàéò)  210 Ãáàéò  220 Ìáàéò  230 Êáàéò  240 áàéòіâ.
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Òàê ñòàëîñÿ òîìó, ùî â êîìï’þòåðі âèêîðèñòîâóþòüñÿ äâіéêîâі êîäè, 
äëÿ îïðàöþâàííÿ ÿêèõ çðó÷íî îïåðóâàòè ñòåïåíÿìè ÷èñëà 2, à íå ñòåïåíÿ-
ìè ÷èñëà 10. І îñêіëüêè 210  1024, ùî ïðèáëèçíî äîðіâíþє 1000, òî ñàìå 
210 áàéòіâ  1024 áàéòè і ñòàëè íàçèâàòè êіëîáàéò. Àíàëîãі÷íî, 210 êіëî-
áàéò ñòàëè íàçèâàòè ìåãàáàéò і ò. ä.

ПЕРЕВЕДЕННЯ ОДНИХ ОДИНИЦЬ ВИМІРЮВАННЯ ДОВЖИНИ
ДВІЙКОВОГО КОДУ В ІНШІ

Äîâæèíó äâіéêîâîãî êîäó ïîâіäîìëåíü ìîæíà âêàçóâàòè â áіòàõ, áàéòàõ 
òà ó êðàòíèõ їì îäèíèöÿõ. Ðîçãëÿíåìî êіëüêà çàäà÷ íà ïåðåâåäåííÿ îäíèõ
îäèíèöü âèìіðþâàííÿ â іíøі ïіä ÷àñ âèçíà÷åííÿ äîâæèíè äâіéêîâîãî êîäó 
ïîâіäîìëåííÿ.

Çàäà÷à 1. Äîâæèíà äâіéêîâîãî êîäó ïîâіäîìëåííÿ ñêëàäàє 4,5 Ìáàéòà. 
Âèðàçèòè öå çíà÷åííÿ â áàéòàõ.

Ðîçâ’ÿçàííÿ. Äëÿ ïåðåõîäó âіä ìåãàáàéòіâ äî áàéòіâ ñïî÷àòêó âèðàçèìî 
äîâæèíó äâіéêîâîãî êîäó öüîãî ïîâіäîìëåííÿ â êіëîáàéòàõ. Âðàõîâóєìî,
ùî 1 Ìáàéò  1024 Êáàéò.

4,5 Ìáàéòà ∙ 1024  4608 Êáàéò.
Ïåðåâåäåìî êіëîáàéòè â áàéòè, âðàõîâóþ÷è, ùî 1 Êáàéò  1024 áàéòè.

4608 Êáàéò ∙ 1024  4 718 592 áàéòè.
Âіäïîâіäü: 4,5 Ìáàéòà  4 718 592 áàéòè.
Çàäà÷à 2. Äâіéêîâèé êîä ïîâіäîìëåííÿ ñêëàäàєòüñÿ ç 4 194 304 000 áі-

òіâ. Âèðàçèòè äîâæèíó äâіéêîâîãî êîäó öüîãî ïîâіäîìëåííÿ öіëèì ÷èñëîì 
ó íàéáіëüøèõ ìîæëèâèõ îäèíèöÿõ.

Ðîçâ’ÿçàííÿ. Ïåðåâåäåìî áіòè â áàéòè, âðàõîâóþ÷è, ùî 1 áàéò  8 áіòіâ.
4 194 304 000 áіòіâ : 8  524 288 000 áàéòіâ.

Îòðèìàíå ÷èñëî áіëüøå çà ìíîæíèê 1024, ÿêèé âèêîðèñòîâóєòüñÿ äëÿ
ïåðåõîäó âіä áàéòіâ äî êіëîáàéòіâ ó âèçíà÷åííі äîâæèíè äâіéêîâîãî êîäó.
Òîìó ïåðåâåäåìî áàéòè â êіëîáàéòè.

524 288 000 áàéò : 1024  512 000 Êáàéò.
Àíàëîãі÷íî ìіðêóþ÷è, ïåðåâåäåìî êіëîáàéòè â ìåãàáàéòè.

512 000 Êáàéò : 1024  500 Ìáàéò.
Îòðèìàíå çíà÷åííÿ ìåíøå íіæ 1024, òîìó ïåðåéòè äî áіëüøîї îäèíèöі

çі çáåðåæåííÿì öіëîãî ðåçóëüòàòó íåìîæëèâî.
Âіäïîâіäü: 4 194 304 000 áіòіâ  500 Ìáàéò.
Çàäà÷à 3. Îá÷èñëèòè íàáëèæåíî äîâæèíó äâіéêîâîãî êîäó òåêñòó ïіä-

ðó÷íèêà ç іíôîðìàòèêè (íå âðàõîâóþ÷è ôîðìàòóâàííÿ òà ìàëþíêè).
Ðîçâ’ÿçàííÿ. Óâàæàòèìåìî, ùî òåêñò çàêîäîâàíî ç âèêîðèñòàííÿì òàá-

ëèöі êîäіâ ñèìâîëіâ Windows-1251, òîáòî äîâæèíà äâіéêîâîãî êîäó êîæíî-
ãî ñèìâîëó ñêëàäàє 1 áàéò.

Ó êîæíîìó ðÿäêó òåêñòó ìіñòèòüñÿ áëèçüêî 60 ñèìâîëіâ, òîáòî äîâæèíà
äâіéêîâîãî êîäó ðÿäêà ñêëàäàє ïðèáëèçíî 60 áàéòіâ. Íà êîæíіé ñòîðіíöі 
ðîçìіùåíî áëèçüêî 50 ðÿäêіâ. Îòæå, äîâæèíà äâіéêîâîãî êîäó ñòîðіíêè 
ñêëàäàє ïðèáëèçíî 60 ∙ 50  3000 (áàéòіâ). Ó ïіäðó÷íèêó áëèçüêî 250 ñòî-
ðіíîê, òîáòî äîâæèíà äâіéêîâîãî êîäó ïіäðó÷íèêà ñêëàäàє ïðèáëèçíî 
3000 ∙ 250  750 000 (áàéòіâ).
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Ïåðåéäåìî äî êðóïíіøîї îäèíèöі âèìіðþâàííÿ äîâæèíè äâіéêîâîãî
êîäó.

750 000 áàéòіâ : 1024  732,4 Êáàéòà.

Âіäïîâіäü: äîâæèíà äâіéêîâîãî êîäó òåêñòó ïіäðó÷íèêà ç іíôîðìàòèêè
ëèçíî 732,4 Êáàéòà.

äóâàííÿ ïîâіäîìëåíü ç âèêîðèñòàííÿì ñèãíàëіâ ëèøå äâîõ âèäіâ íà-
þòü äâіéêîâèì êîäóâàííÿì. Ïîâіäîìëåííÿ, îòðèìàíå â ðåçóëüòàòі

äâіéêîâîãî êîäóâàííÿ ïî÷àòêîâîãî ïîâіäîìëåííÿ, íàçèâàþòü äâіéêîâèì 
êîäîì ïîâіäîìëåííÿ.

Öèôðó 0 àáî 1 ó äâіéêîâîìó êîäі ïîâіäîìëåííÿ íàçèâàþòü áіò.
Ïîñëіäîâíіñòü іç âîñüìè áіòіâ íàçèâàþòü áàéò.
1 áàéò  8 áіòіâ.
Äîâæèíà äâіéêîâîãî êîäó ïîâіäîìëåííÿ – öå êіëüêіñòü áàéò ó äâіéêîâî-

ìó êîäі öüîãî ïîâіäîìëåííÿ.
Êîæíîìó ñèìâîëó â òàáëèöі êîäіâ ñèìâîëіâ Windows-1251 âіäïîâіäàє

äâіéêîâèé êîä äîâæèíîþ 1 áàéò.

1 Êáàéò (êіëîáàéò)  210 áàéòіâ  1024 áàéòè;

1 Ìáàéò (ìåãàáàéò)  210 Êáàéò  220 áàéòіâ  1 048 576 áàéòіâ;

1 Ãáàéò (ãіãàáàéò)  210 Ìáàéò  220 Êáàéò  230 áàéòіâ;

1 Òáàéò (òåðàáàéò)  210 Ãáàéò  220 Ìáàéò  230 Êáàéò  240 áàéòіâ.

 Дайте відповіді на запитання

1. Ó ÷îìó ïîëÿãàє äâіéêîâå êîäóâàííÿ ïîâіäîìëåíü?
2. Ùî òàêå 1 áіò?
3. ×îìó äîðіâíþє 1 áàéò?
4. Ùî ðîçóìіþòü ïіä äîâæèíîþ äâіéêîâîãî êîäó ïîâіäîìëåííÿ?
5. ßêîþ є äîâæèíà äâіéêîâîãî êîäó êîæíîãî ñèìâîëó â òàáëèöі êîäіâ

ñèìâîëіâ Windows-1251?
6. ßêîþ áóäå äîâæèíà äâіéêîâîãî êîäó ïîâіäîìëåííÿ, ñòâîðåíîãî

â òåêñòîâîìó ðåäàêòîðі Áëîêíîò і çáåðåæåíîìó â êîäóâàííі ANSI, 
ó êîäóâàííі Þíіêîä?

7. Íà ñêіëüêè âіäðіçíÿòèìåòüñÿ äîâæèíà äâіéêîâîãî êîäó ïîâіäîìëåí-
íÿ, ó ÿêîìó çàçíà÷åíå âàøå іì’ÿ, ÿêùî éîãî ñòâîðèòè â òåêñòîâîìó
ðåäàêòîðі Áëîêíîò і çáåðåãòè â êîäóâàííі ANSI ó äâîõ âàðіàíòàõ: 
çàïèñàíèì â îäèí ðÿäîê òà çàïèñàíèì ó ñòîâï÷èê ïî îäíіé ëіòåðі íà
ðÿäîê?

8. ×îìó äîðіâíþє 1 êіëîáàéò, 1 ìåãàáàéò, 1 ãіãàáàéò, 1 òåðàáàéò?
9. ßêó ìàòåìàòè÷íó îïåðàöіþ ïîòðіáíî âèêîíàòè äëÿ ïåðåâåäåííÿ

äîâæèíè äâіéêîâîãî êîäó ïîâіäîìëåíü:
a) ç áіòіâ ó áàéòè;
b) ç áàéòіâ ó êіëîáàéòè;
c) ç ìåãàáàéòіâ ó êіëîáàéòè?
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КОДУВАННЯ ДАНИХ

Виконайте завдання

1. Íàâåäіòü ïðèêëàäè, äå âèêîðèñòîâóєòüñÿ äâіéêîâå êîäóâàííÿ ïîâі-
äîìëåíü.

2. Çàêîäóéòå ç âèêîðèñòàííÿì àçáóêè Ìîðçå ñëîâà ïîðò, ðîòà, òîðò.
Ïîðіâíÿéòå êіëüêіñòü ñèãíàëіâ ó äâіéêîâîìó êîäі öèõ ñëіâ.

3. Âèçíà÷òå äîâæèíó äâіéêîâîãî êîäó ïîâіäîìëåíü çà óìîâè, ùî ïîâі-
äîìëåííÿ çàêîäîâàíі ç âèêîðèñòàííÿì òàáëèöі êîäіâ ñèìâîëіâ
Windows-1251:
a) Òàáëèöÿ êîäіâ ñèìâîëіâ Windows-1251;
b) Â àëôàâіòі àçáóêè Ìîðçå äâà ñèìâîëè – êðàïêà òà òèðå.

4. Ïîðіâíÿéòå äîâæèíó äâіéêîâîãî êîäó òåêñòîâîãî ïîâіäîìëåííÿ Ëþ-
äèíà áåç äðóçіâ – ùî äåðåâî áåç êîðіííÿ, ñòâîðåíîãî â òåêñòîâîìó 
ðåäàêòîðі Áëîêíîò, ïіä ÷àñ çáåðåæåííÿ éîãî ç âèêîðèñòàííÿì ðіç-
íèõ êîäîâèõ òàáëèöü.

5. Çàïîâíіòü ïðîïóñêè:

a) 5 áàéòіâ  áіòіâ

b) 4096 áàéòіâ   Êáàéò

c) 10 Êáàéò   áіòіâ

d) 3 Ìáàéòè   áàéòіâ

6.  Çàïîâíіòü ïðîïóñêè:

a) 2 áàéòè   áіòіâ

b) 8192 áàéòè   Êáàéò

c) 2 Êáàéò   áіòіâ

d) 100 Ìáàéò   Êáàéò
7.  Â îäíîìó ðÿäêó äåÿêîãî òåêñòó ðîçìіùóєòüñÿ â ñåðåäíüîìó 60 ñèì-

âîëіâ, à íà îäíіé ñòîðіíöі – 40 ðÿäêіâ. Ñêіëüêè çàêîäîâàíèõ ñòîðі-
íîê öüîãî òåêñòó ìîæíà âçÿòè, ùîá äîâæèíà äâіéêîâîãî êîäó íå
ïåðåâèùèëà 8 Ìáàéò, ÿêùî äëÿ êîäóâàííÿ âèêîðèñòàòè òàáëèöþ
Windows-1251?

ÏÐÀÊÒÈ×ÍÀ ÐÎÁÎÒÀ № 1

«Розв’язування задач на визначення довжини двійкового коду
текстових даних»

Óâàãà! Ïіä ÷àñ ðîáîòè ç êîìï’þòåðîì äîòðèìóéòåñÿ ïðàâèë áåçïåêè
òà ñàíіòàðíî-ãіãієíі÷íèõ íîðì.

1. Îá÷èñëіòü äîâæèíó äâіéêîâîãî êîäó äåÿêîãî òåêñòó çà óìîâè, ùî ñèì-
âîëè òåêñòó çàêîäîâàíі ç âèêîðèñòàííÿì òàáëèöі êîäіâ ñèìâîëіâ
Windows-1251. Ó òåêñòі 32 ñòîðіíêè, êîæíà ñòîðіíêà ìіñòèòü 48 ðÿä-
êіâ, ó êîæíîìó ðÿäêó â ñåðåäíüîìó 56 ñèìâîëіâ. Âèðàçіòü äîâæèíó
äâіéêîâîãî êîäó öüîãî òåêñòó öіëèì ÷èñëîì ó íàéáіëüøèõ ìîæëèâèõ
îäèíèöÿõ.
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2. Âèçíà÷òå, âèêîðèñòîâóþ÷è òåêñòîâèé ðåäàêòîð Áëîêíîò, äîâæèíó 
äâіéêîâîãî êîäó ïîâіäîìëåííÿ Ïðàêòè÷íà ðîáîòà № 1 çà óìîâè, ùî
ïîâіäîìëåííÿ çàêîäîâàíå ç âèêîðèñòàííÿì òàáëèöі êîäіâ ñèìâîëіâ:

a) Windows-1251;
b) Þíіêîä.

 Çáåðåæіòü òåêñòîâі äîêóìåíòè ç ïîâіäîìëåííÿì ó ôàéëàõ ç іìåíàìè
ïðàêòè÷íà 1 Windows.txt òà ïðàêòè÷íà 1 Þíіêîä.txt.

3. Çàïîâíіòü ó òàáëè÷íîìó ïðîöåñîðі òàáëèöþ:

Áіòіâ Áàéòіâ Êіëîáàéò Ìåãàáàéò

614 400

524 288

256

4

Çáåðåæіòü ðåçóëüòàò ó ôàéëі ç іìåíåì ïðàêòè÷íà 1.xlsx.
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Ó öüîìó ðîçäіëі âè äіçíàєòåñÿ ïðî:

àðõіòåêòóðó
êîìï’þòåðà

іñòîðіþ çàñîáіâ 
îïðàöþâàííÿ 
ïîâіäîìëåíü

àðõіâóâàííÿ òà
ñòèñíåííÿ äàíèõ

êëàñèôіêàöіþ òà îñíîâíі 
ôóíêöії îïåðàöіéíèõ

ñèñòåì

ñèñòåìíå òà ñëóæáîâå 
ïðîãðàìíå çàáåçïå÷åííÿ

êëàñèôіêàöіþ òà 
çàãàëüíó õàðàêòåðèñòèêó

ïðîãðàìíîãî 
çàáåçïå÷åííÿ

ïðèñòðîї êîìï’þòåðà, їõ
ïðèçíà÷åííÿ òà îñíîâíі

õàðàêòåðèñòèêè:

ïðîöåñîðè

çîâíіøíі òà âíóòðіøíі 
çàïàì’ÿòîâóþ÷і ïðèñòðîї

ìîíіòîðè

ìóëüòèìåäіéíå
îáëàäíàííÿ

ïðèíòåðè
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2.1. АРХІТЕКТУРА КОМП’ЮТЕРА2.1. АРХІТЕКТУРА КОМП’ЮТЕРА

1. ßêі ïðèñòðîї âõîäÿòü äî ñêëàäó êîìï’þòåðà? Äëÿ ÷îãî âîíè ïðèçíà÷åíі?
2. ßêèé ïðèñòðіé êîìï’þòåðà âèêîíóє îïðàöþâàííÿ äàíèõ? Äå, çàçâè÷àé,

âіí ðîçìіùóєòüñÿ?
3. Íàçâіòü іíôîðìàöіéíі ïðîöåñè. ßêі ïðèñòðîї êîìï’þòåðà çàáåçïå÷óþòü

çáåðåæåííÿ äàíèõ?

АРХІТЕКТУРА КОМП’ЮТЕРА
Ó ï’ÿòîìó êëàñі âè âæå îçíàéîìèëèñÿ çі ñêëàäîâèìè ïåðñîíàëüíîãî

êîìï’þòåðà. Ðîçãëÿíåìî òðîõè äåòàëüíіøå ñõåìó ðåàëіçàöії іíôîðìàöіé-
íèõ ïðîöåñіâ ó êîìï’þòåðі ç âèêîðèñòàííÿì éîãî ïðèñòðîїâ (ìàë. 2.1).
Äàíі ïîòðàïëÿþòü äî âíóòðіøíіõ çàïàì’ÿòîâóþ÷èõ ïðèñòðîїâ (âíóòðіø-
íüîї ïàì’ÿòі) êîìï’þòåðà ÷åðåç ïðèñòðîї ââåäåííÿ äàíèõ (êëàâіàòóðà, ìі-

Àðõіòåêòóðà (ãðåö. ό) – 
áóäіâëÿ, çàäóì, çàòіÿ.

Âõіäíі äàíі

Ðåçóëüòàòè

Ï
ð
è
ñò

ð
îї

âè
âå

äå
í
í
ÿ
 ä

àí
è
õ

(ï
åð

åä
à
âà

í
í
ÿ 

äà
í
è
õ)

Âíóòðіøíÿ ïàì’ÿòü
(çáåðіãàííÿ äàíèõ) Ïðîöåñîð

(îïðàöþâàííÿ äàíèõ)

Çîâíіøíÿ ïàì’ÿòü
(çáåðіãàííÿ äàíèõ)

Ï
ð
è
ñò

ð
îї

ââ
åä

åí
í
ÿ
 ä

àí
è
õ

(ï
åð

åä
à
âà

í
í
ÿ 

äà
í
è
õ)

Мал. 2.1. Схема реалізації інформаційних процесів у персональному комп’ютері.

êðîôîí, ìèøà, ñêàíåð òîùî) àáî іç çîâíіøíіõ çàïàì’ÿòîâóþ÷èõ ïðèñòðîїâ
(çîâíіøíüîї ïàì’ÿòі) – ïðèñòðîїâ äëÿ ðîáîòè ç æîðñòêèìè ìàãíіòíèìè òà
îïòè÷íèìè äèñêàìè, ôëåø-íàêîïè÷óâà÷іâ, ôëåø-êàðò òîùî. Ç âíóòðіø-
íüîї ïàì’ÿòі äàíі ïîòðàïëÿþòü äî ïðîöåñîðà, äå îïðàöüîâóþòüñÿ і ðåçóëü-
òàòè îïðàöþâàííÿ çíîâó ïåðåäàþòüñÿ äî âíóòðіøíüîї ïàì’ÿòі, à çâіäòè –
äî ïðèñòðîїâ âèâåäåííÿ äàíèõ (ìîíіòîð, ïðèíòåð, çâóêîâі êîëîíêè òîùî)
àáî äî ïðèñòðîїâ çîâíіøíüîї ïàì’ÿòі. Óñі îïåðàöії â êîìï’þòåðі ïîâ’ÿçàíі

ç ðåàëіçàöієþ іíôîðìàöіéíèõ ïðîöåñіâ
ìîæëèâі òіëüêè ïіä êåðóâàííÿì âіäïî-
âіäíèõ ïðîãðàì.
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Ñõåìà, çîáðàæåíà íà ìàëþíêó 2.1, îïèñóє òèïîâó àðõіòåêòóðó ïåðñî-
íàëüíîãî êîìï’þòåðà. Àðõіòåêòóðà êîìï’þòåðà – öå ìîäåëü, ùî îïèñóє 
âçàєìîäіþ ïðèñòðîїâ òà ïðîãðàì äëÿ çàáåçïå÷åííÿ іíôîðìàöіéíèõ ïðîöåñіâ 
ó êîìï’þòåðі.

ПРОЦЕСОР, ЙОГО ПРИЗНАЧЕННЯ
Âè âæå çíàєòå, ùî îïðàöþâàííÿ äàíèõ ó êîì-

ï’þòåðі âèêîíóєòüñÿ ïðîöåñîðîì (ìàë. 2.2). Âіí
є ïðèñòðîєì, ùî çàáåçïå÷óє âèêîíàííÿ êîì ï’þ-
òåðíèõ ïðîãðàì. Ó ïðîöåñîðіâ, ÿê ó áóäü-ÿêîãî âè-
êîíàâöÿ àëãîðèòìіâ, є ñâіé íàáіð êîìàíä.

Ïðîöåñîð êîìï’þòåðà є éîãî îñíîâíîþ ñêëàäî-
âîþ. Âіí ìіñòèòü ïðèñòðіé êåðóâàííÿ, ÿêèé çàáåç-
ïå÷óє âèêîíàííÿ êîìàíä êîìï’þòåðíîї ïðîãðàìè,
òà àðèôìåòè÷íî-ëîãі÷íèé ïðèñòðіé, ÿêèé і çäіé-
ñíþє îïåðàöії íàä äàíèìè. Äî ñêëàäó ñó÷àñíèõ
ïðîöåñîðіâ âõîäèòü ùå é ñêëàäîâà âíóòðіøíüîї ïàì’ÿòі – òàê çâàíà êåø-
ïàì’ÿòü. Її ïðèçíà÷åííÿ ìè ðîçãëÿíåìî òðîõè çãîäîì.

Îñíîâíîþ âëàñòèâіñòþ ïðîöåñîðà є øâèäêіñòü îïðàöþâàííÿ äàíèõ, 
ÿêà çàëåæèòü âіä çíà÷åííÿ êіëüêîõ іíøèõ âëàñòèâîñòåé: òàêòîâîї ÷àñòîòè 
ðîáîòè ïðîöåñîðà, êіëüêîñòі ÿäåð, ðîçðÿäíîñòі, îáñÿãіâ êåø-ïàì’ÿòі òîùî 
(òàáë. 2.1).

Òàáëèöÿ 2.1
Ïðèêëàäè çíà÷åíü âëàñòèâîñòåé ïðîöåñîðà äëÿ íàñòіëüíîãî

і ïëàíøåòíîãî êîìï’þòåðіâ

Âëàñòè-
âіñòü

Ùî õàðàêòåðèçóє

Çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ïðîöåñîðà

äëÿ íàñòіëüíîãî 
êîìï’þòåðà

äëÿ ïëàíøåòíî-
ãî êîìï’þòåðà

Ìîäåëü Іì’ÿ, ùî íàäàєòüñÿ ôіðìîþ-
âèðîáíèêîì

Intel Core i5–
6600

Qualcomm
Snapdragon
MSM8939

Òàêòîâà
÷àñòîòà

×àñòîòà êåðóþ÷èõ ñèãíàëіâ,
ÿêі óçãîäæóþòü ðîáîòó ïðè-
ñòðîїâ ïðîöåñîðà

3,3 ÃÃö 1,8 ÃÃö

Êіëüêіñòü
ÿäåð

Êіëüêіñòü îäíàêîâèõ çà
ñòðóêòóðîþ ïðîöåñîðіâ, ùî
îá’єäíàíі â îäèí ïðèñòðіé

4 8

Ðîçðÿä-
íіñòü

Êіëüêіñòü äâіéêîâèõ ðîçðÿ-
äіâ, ùî ìîæóòü îäíî÷àñíî
îïðàöüîâóâàòèñÿ ïðîöåñîðîì

64 áіòè 64 áіòè

ПАМ’ЯТЬ КОМП’ЮТЕРА. ВНУТРІШНЯ ПАМ’ЯТЬ
Ïàì’ÿòü êîìï’þòåðà ïðèçíà÷åíà äëÿ çáåðåæåííÿ äàíèõ. Її ïîäіëÿþòü íà 

âíóòðіøíþ òà çîâíіøíþ (ìàë. 2.3). Îñíîâíîþ âëàñòèâіñòþ âñіõ âèäіâ 
ïàì’ÿòі є її єìíіñòü, ùî âèìіðþєòüñÿ â áàéòàõ, êіëîáàéòàõ, ìåãàáàéòàõ, 
ãіãàáàéòàõ, òåðàáàéòàõ òîùî.

Мал. 2.2. Процесор Helio
X20 з 10-ма ядрами
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Âíóòðіøíÿ Çîâíіøíÿ

ÏÀÌ’ßÒÜ

Ïàì’ÿòü íà ìàãíіòíèõ äèñêàõ

Ïàì’ÿòü íà îïòè÷íèõ äèñêàõ

Ôëåø-ïàì’ÿòü

Іíøі

Ïîñòіéíà

Îïåðàòèâíà

Êåø-ïàì’ÿòü

Мал. 2.3. Види пам’яті

Âíóòðіøíÿ ïàì’ÿòü ñëóæèòü äëÿ çà-
áåçïå÷åííÿ ðîáîòè ïðîöåñîðà. Ïðèñòðîї
âíóòðіøíüîї ïàì’ÿòі, ÿê і ïðîöåñîð, ðîç-
ìіùóþòüñÿ íà ìàòåðèíñüêіé ïëàòі
êîìï’þòåðà (ìàë. 2.4).

Îïåðàòèâíà ïàì’ÿòü є îñíîâíîþ
â êîìï’þòåðі, ó íіé ðîçìіùóþòüñÿ ïðî-

ãðà ìè і äàíі, ÿêі â ïîäàëüøîìó îïðàöüîâóþòüñÿ ïðîöåñîðîì. Âіí ìîæå îòðè-
ìóâàòè äàíі é êîìàíäè òіëüêè ç îïåðàòèâíîї ïàì’ÿòі. Ó íåї æ çàïèñóþòüñÿ

Ìàòåðèíñüêà àáî ãîëîâíà ïëàòà
(àíãë. motherboard àáî main-
board) – îñíîâíà ñêëàäîâà ñó÷àñ-
íèõ ïåðñîíàëüíèõ êîìï’þòåðіâ, 
ÿêà çàáåçïå÷óє ïåðåäà÷ó äàíèõ 
ìіæ ïðèñòðîÿìè êîìï’þòåðà.

3

4

1

2

1. Роз’єми для підключення пристроїв
уведення та виведення даних

2. Процесор

3. Блоки мікросхем оперативної пам’яті
4. Мікросхема постійної пам’яті

Мал. 2.4. Материнська плата комп’ютера
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і ðåçóëüòàòè îïðàöþâàííÿ äàíèõ. Äëÿ òîãî ùîá äàíі áóëè îïðàöüîâàíі ïðî-
öåñîðîì, âîíè ïîïåðåäíüî ïîâèííі áóòè ïåðåäàíі («çàâàíòàæåíі») ç ïðèñòðîїâ
óâåäåííÿ äàíèõ àáî çàïàì’ÿòîâóþ÷èõ
ïðèñòðîїâ äî îïåðàòèâíîї ïàì’ÿòі.

Ïіñëÿ âèìêíåííÿ æèâëåííÿ êîìï’þ-
òåðà âñі äàíі ç îïåðàòèâíîї ïàì’ÿòі çíè-
êàþòü.

Îïåðàòèâíà ïàì’ÿòü âèãîòîâëÿєòüñÿ
ó âèãëÿäі áëîêó ìіêðîñõåì, ÿêèé âñòà-
íîâëþєòüñÿ ó ñïåöіàëüíі ðîç’єìè (ñëîòè) íà ìàòåðèíñüêіé ïëàòі (ìàë. 2.4,
3). ßê ïðàâèëî íà ìàòåðèíñüêіé ïëàòі ìîæíà âñòàíîâèòè êіëüêà áëîêіâ 
ìіêðîñõåì îïåðàòèâíîї ïàì’ÿòі.

Äëÿ çàáåçïå÷åííÿ ïî÷àòêó ðîáîòè êîìï’þòåðà îñíîâíі (áàçîâі) ïðîãðàìè 
çáåðіãàþòüñÿ â ïîñòіéíіé ïàì’ÿòі. Ïіñëÿ ââіìêíåííÿ êîìï’þòåðà äàíі ç ïî-

ñòіéíîї ïàì’ÿòі êîïіþþòüñÿ («çàâàíòàæóþòüñÿ») â îïåðàòèâíó ïàì’ÿòü, і çà-
ïóñêàþòüñÿ ïðîãðàìè ïіäãîòîâêè êîìï’þòåðà äî ðîáîòè.

Ïîñòіéíà ïàì’ÿòü âèãîòîâëÿєòüñÿ ó âèãëÿäі îäíієї àáî äâîõ ìіêðîñõåì, 
ùî âñòàâëÿþòüñÿ ó ñïåöіàëüíі ãíіçäà – «ñîêåòè» (ìàë. 2.5, à) àáî âïàþþòü-
ñÿ íà ìàòåðèíñüêіé ïëàòі (ìàë. 2.5, á).

ßê óæå çàçíà÷àëîñÿ, äî ñêëàäó ñó÷àñíèõ ïðîöåñîðіâ âêëþ÷àþòü êåø-
ïàì’ÿòü. Âîíà ïðèçíà÷åíà äëÿ ïðèñêîðåííÿ îáìіíó äàíèìè ìіæ îñíîâíèì 
ìàñèâîì îïåðàòèâíîї ïàì’ÿòі і ïðîöåñîðîì. Ðîçðіçíÿþòü êåø-ïàì’ÿòü ïåð-
øîãî, äðóãîãî і òðåòüîãî ðіâíіâ. Єìíіñòü êåø-ïàì’ÿòі ïåðøîãî ðіâíÿ â áіëü-
øîñòі ïðîöåñîðіâ – 128 Êáàéò. Єìíîñòі êåø-ïàì’ÿòі äðóãîãî і òðåòüîãî ðіâ-
íіâ ñóòòєâî âіäðіçíÿþòüñÿ â ðіçíèõ ïðîöåñîðàõ. Íà ïî÷àòîê 2016 ðîêó êåø-
ïàì’ÿòü äðóãîãî ðіâíÿ ó ïðîöåñîðàõ äëÿ íàñòіëüíèõ ïåðñîíàëüíèõ 
êîìï’þòåðіâ ñòàíîâèòü 1–8 Ìáàéò, à òðåòüîãî – 2–20 Ìáàéò. Çáіëüøåííÿ 
єìíîñòі êåø-ïàì’ÿòі çàçâè÷àé çáіëüøóє øâèäêîäіþ ïðîöåñîðà.

ЗОВНІШНІ ЗАПАМ’ЯТОВУЮЧІ ПРИСТРОЇ
ßêùî ïðèñòðîї âíóòðіøíüîї ïàì’ÿòі ðîçìіùåíі íà ìàòåðèíñüêіé ïëàòі, 

òî ïðèñòðîї çîâíіøíüîї ïàì’ÿòі ïðèєäíóþòüñÿ äî íåї ç âèêîðèñòàííÿì ðіç-
íèõ ç’єäíàíü. Ïðèñòðîї çîâíіøíüîї ïàì’ÿòі, íà âіäìіíó âіä ïðèñòðîїâ âíó-
òðіøíüîї ïàì’ÿòі (çà âèíÿòêîì ïîñòіéíîї ïàì’ÿòі), ïðèçíà÷åíі äëÿ äîâãî-

Ñëîò (àíãë. slot) – ùіëèíà, ïàç, 
îòâіð.
Ñîêåò (àíãë. socket) – çàãëèáëåí-
íÿ, ãíіçäî, ðîçåòêà.
Êåø (àíãë. cache) – ñõîâàíêà, çà-
ïàñ õàð÷іâ.

à) á) 

Мал. 2.5. Мікросхеми постійної пам’яті на материнській платі
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òðèâàëîãî çáåðіãàííÿ äàíèõ. Ïіñëÿ âèìêíåííÿ æèâëåííÿ äàíі ç íîñіїâ çî-
âíіøíüîї ïàì’ÿòі íå çíèêàþòü.

Äî ïðèñòðîїâ çîâíіøíüîї ïàì’ÿòі íàëåæàòü íàêîïè÷óâà÷і íà æîðñòêèõ
ìàãíіòíèõ äèñêàõ, ïðèñòðîї äëÿ ðîáîòè
ç îïòè÷íèìè äèñêàìè, ïðèñòðîї, ùî âè-
êîðèñòîâóþòü ôëåø-ïàì’ÿòü òîùî.

Íîñієì äàíèõ ó íàêîïè÷óâà÷і íà
æîðñòêèõ ìàãíіòíèõ äèñêàõ (ÍÆÌÄ)
є îäèí àáî êіëüêà ìåòàëåâèõ äèñêіâ, ïî-
êðèòèõ øàðîì ìàãíіòíîї ðå÷îâèíè
(ìàë. 2.6). Çàïèñ äàíèõ âèêîíóєòüñÿ
øëÿõîì íàìàãíі÷óâàííÿ äіëÿíîê ïî-
âåðõíі äèñêà ç âèêîðèñòàííÿì åëåêòðî-
ìàãíіòíîї ãîëîâêè, ÿêà âèêîíóє і ç÷èòó-
âàííÿ äàíèõ.

Âëàñòèâîñòі íàêîïè÷óâà÷іâ íà æîð-
ñòêèõ ìàãíіòíèõ äèñêàõ òà ïðèêëàäè їõ
çíà÷åííÿ â ñó÷àñíèõ ïðèñòðîÿõ ïîäàíî
â òàáëèöі 2.2.

Òàáëèöÿ 2.2
Çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ñó÷àñíèõ ÍÆÌÄ

Âëàñòèâіñòü

Çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòі ÍÆÌÄ

äëÿ íàñòіëüíèõ
êîìï’þòåðіâ

äëÿ íîóòáóêіâ

Єìíіñòü 6 Òáàéò 2000 Ãáàéò

Äіàìåòð æîðñòêèõ äèñêіâ 3,5 äþéìà 2,5 äþéìà

Øâèäêіñòü îáåðòàííÿ æîðñòêèõ äèñêіâ 5400–7200 îá/õâ 5400 îá/õâ

Ïðèñòðîї äëÿ ðîáîòè ç îïòè÷íèìè äèñêàìè âèêîðèñòîâóþòü ïðîìіíü
ëàçåðà äëÿ ç÷èòóâàííÿ (çàïèñó) äàíèõ ç îïòè÷íèõ äèñêіâ ðіçíèõ òèïіâ, ÿêі
âіäðіçíÿþòüñÿ єìíіñòþ òà ìîæëèâіñòþ âèêîíóâàòè çàïèñ і ïåðåçàïèñ äà-
íèõ. Îñíîâíі òèïè îïòè÷íèõ äèñêіâ, їõ âëàñòèâîñòі òà çíà÷åííÿ âëàñòèâîñ-
òåé ïîäàíî â òàáëèöі 2.3.

Òàáëèöÿ 2.3
Îñíîâíі òèïè îïòè÷íèõ äèñêіâ

Ïîçíà÷åííÿ äèñêіâ, ïðèçíà÷åíèõ äëÿ

Єìíіñòü äèñêіâòіëüêè
ç÷èòóâàííÿ

äàíèõ

ç÷èòóâàííÿ
і çàïèñó äàíèõ

ç÷èòóâàííÿ,
çàïèñó і ïåðåçàïè-

ñó äàíèõ

CD-ROM CD-R CD-RW 640–800 Ìáàéò

DVD-ROM DVD-R,
DVD+R

DVD-RW
DVD+RW

9,4 Ãáàéòà

BD-ROM BD-R BD-RE 100 Ãáàéò

1

2

1. Поверхня одного з жорстких дисків
2. Електромагнітна головка

Мал. 2.6. Будова накопичувача на
жорстких магнітних дисках
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Ïðèñòðîї ôëåø-ïàì’ÿòі îñòàííіì ÷àñîì íàáóëè øèðîêîãî ðîçïîâñþ-
äæåííÿ і âèêîðèñòîâóþòüñÿ íå òіëüêè ÿê ïðèñòðîї äëÿ ïåðåíåñåííÿ äà-
íèõ ìіæ êîìï’þòåðàìè, àëå і ÿê îñíîâíèé ïðèñòðіé çîâíіøíüîї ïàì’ÿòі

â ïåðåíîñíèõ êîìï’þòåðàõ – íåòáóêàõ, ïëàíøåòíèõ êîìï’þòåðàõ, íå êà-
æó÷è âæå ïðî ìîáіëüíі ïðèñòðîї, à òàêîæ ôîòî- і âіäåîêàìåðè (ìàë. 2.7).
Ôëåø-ïàì’ÿòü çíà÷íî çìåíøèëà âèêîðèñòàííÿ îïòè÷íèõ äèñêіâ.

Çі çáіëüøåííÿì єìíîñòі ïðèñòðîїâ
ôëåø-ïàì’ÿòі âîíè ïî÷àëè àêòèâíî âè-
êîðèñòîâóâàòèñÿ і ÿê çàìіííèêè íàêî-
ïè÷óâà÷іâ íà æîðñòêèõ ìàãíіòíèõ äèñêàõ. Òàêі ïðèñòðîї îòðèìàëè íàçâó
òâåðäîòіëèõ íàêîïè÷óâà÷іâ àáî SSD-äèñêіâ.
Єìíіñòü SSD-äèñêіâ (ìàë. 2.8) íå íàáàãàòî ìåíøà âіä єìíîñòі íàêîïè÷ó-

âà÷іâ íà æîðñòêèõ ìàãíіòíèõ äèñêàõ і ñêëàäàє áіëüøå íіæ 2 Òáàéò, îäíàê 
âîíè ìîæóòü çàáåçïå÷óâàòè áіëüøó øâèäêіñòü çàïèñó òà ç÷èòóâàííÿ äàíèõ.

Àðõіòåêòóðà êîìï’þòåðà – öå ìîäåëü, ùî îïèñóє âçàєìîäіþ ïðèñòðîїâ òà 
ïðîãðàì äëÿ çàáåçïå÷åííÿ іíôîðìàöіéíèõ ïðîöåñіâ ó êîìï’þòåðі.

Ïðîöåñîð – öå ïðèñòðіé, ÿêèé çàáåçïå÷óє îïðàöþâàííÿ äàíèõ. Âіí ìіñ-
òèòü ïðèñòðіé êåðóâàííÿ, ÿêèé çàáåçïå÷óє âèêîíàííÿ êîìàíä êîìï’þòåðíîї 
ïðîãðàìè, òà àðèôìåòè÷íî-ëîãі÷íèé ïðèñòðіé, ÿêèé і çäіéñíþє îïåðàöії íàä 
äàíèìè. Îñíîâíîþ âëàñòèâіñòþ ïðîöåñîðà єøâèäêіñòü îïðàöþâàííÿ äàíèõ, 
ÿêà çàëåæèòü âіä çíà÷åííÿ êіëüêîõ іíøèõ âëàñòèâîñòåé: òàêòîâîї ÷àñòîòè, 
êіëüêîñòі ÿäåð, ðîçðÿäíîñòі, îáñÿãіâ êåø-ïàì’ÿòі òîùî.

Ïàì’ÿòü êîìï’þòåðà ïðèçíà÷åíà äëÿ çáåðåæåííÿ äàíèõ, її ïîäіëÿþòü íà 
âíóòðіøíþ òà çîâíіøíþ.

Ïðèñòðîї âíóòðіøíüîї ïàì’ÿòі (îïåðàòèâíà, ïîñòіéíà, êåø-ïàì’ÿòü) ðîç-
ìіùóþòüñÿ íà ìàòåðèíñüêіé ïëàòі. Äàíі ç îïåðàòèâíîї ïàì’ÿòі òà êåø-
ïàì’ÿòі ïіñëÿ âèìêíåííÿ æèâëåííÿ çíèêàþòü, à ç ïîñòіéíîї – íі.

Ïðèñòðîї çîâíіøíüîї ïàì’ÿòі (íàêîïè÷óâà÷і íà æîðñòêèõ ìàãíіòíèõ 
äèñêàõ, ïðèñòðîї äëÿ ðîáîòè ç îïòè÷íèìè äèñêàìè, ïðèñòðîї, ùî âèêîðèñ-
òîâóþòü ôëåø-ïàì’ÿòü) ïðèçíà÷åíі äëÿ äîâãîòðèâàëîãî çáåðіãàííÿ äàíèõ. 
Ïіñëÿ âèìêíåííÿ æèâëåííÿ äàíі ç íîñіїâ çîâíіøíüîї ïàì’ÿòі íå çíèêàþòü.

Îñíîâíîþ âëàñòèâіñòþ âñіõ âèäіâ ïàì’ÿòі є її єìíіñòü, ùî âèìіðþєòüñÿ 
â áàéòàõ, êіëîáàéòàõ, ìåãàáàéòàõ, ãіãàáàéòàõ, òåðàáàéòàõ òîùî.

Мал. 2.7. Флеш-карти різних типів Мал. 2.8. SSD-диск

SSD (àíãë. Solid-State Drive) –
òâåðäîòіëèé (ñóöіëüíèé) ïðèñòðіé.
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 Дайте відповіді на запитання

1. Ùî òàêå àðõіòåêòóðà êîìï’þòåðà?
2. Îïèøіòü ñõåìó ðåàëіçàöії іíôîðìàöіéíèõ ïðîöåñіâ ó êîìï’þòåðі çà

ìàëþíêîì 2.1.
3. Äëÿ ÷îãî ïðèçíà÷åíèé ïðîöåñîð? Íàçâіòü ïðèñòðîї, ùî âõîäÿòü äî

ñêëàäó ïðîöåñîðà.
4. ßêèé ïðèñòðіé ïàì’ÿòі âêëþ÷åíî äî ñêëàäó ñó÷àñíèõ ïðîöåñîðіâ?
5. Íàçâіòü âëàñòèâîñòі ïðîöåñîðà òà íàâåäіòü ïðèêëàäè їõ çíà÷åíü.
6. Íàâåäіòü êëàñèôіêàöіþ ïàì’ÿòі êîìï’þòåðà. ßêà îñíîâíà âëàñòè-

âіñòü ïàì’ÿòі?
7. Íàçâіòü îäèíèöі âèìіðþâàííÿ єìíîñòі ïàì’ÿòі.
8. Äëÿ ÷îãî ïðèçíà÷åíà îïåðàòèâíà ïàì’ÿòü? Äå âîíà ðîçìіùóєòüñÿ?
9. Äëÿ ÷îãî ïðèçíà÷åíà ïîñòіéíà ïàì’ÿòü êîìï’þòåðà? Ó ÷îìó її âіä-

ìіííіñòü âіä îïåðàòèâíîї?
10. Äëÿ ÷îãî ïðèçíà÷åíà êåø-ïàì’ÿòü?
11. Íàçâіòü ïðèñòðîї çîâíіøíüîї ïàì’ÿòі. Íàâåäіòü ïðèêëàäè çíà÷åíü

âëàñòèâîñòåé êîæíîãî ç íèõ.
12. ×èì âíóòðіøíÿ ïàì’ÿòü âіäðіçíÿєòüñÿ âіä çîâíіøíüîї?
13. Ùî ñïіëüíîãî і â ÷îìó âіäìіííîñòі ìіæ ïðèñòðîÿìè çîâíіøíüîї ïàì’ÿòі?

Виконайте завдання

1. Âèêîðèñòîâóþ÷è äàíі îäíîãî іç ñàéòіâ ç âіäîìîñòÿìè ïðî ñó÷àñíі
êîìï’þòåðíі ïðèñòðîї, íàïðèêëàä hotline.ua, âèçíà÷òå çíà÷åííÿ
âëàñòèâîñòåé òðüîõ ðіçíèõ ïðîöåñîðіâ, ùî íàäіéøëè îñòàííіì ÷à-
ñîì ó ïðîäàæ ó ìàãàçèíè Óêðàїíè. Çàïîâíіòü òàáëèöþ:

Âëàñòèâîñòі Çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ïðîöåñîðà

Ìîäåëü

Òàêòîâà ÷àñòîòà

Êіëüêіñòü ÿäåð

Ðîçðÿäíіñòü

2. Äîñëіäіòü, âèêîðèñòîâóþ÷è äàíі ñàéòіâ ç âіäîìîñòÿìè ïðî ñó÷àñíі
êîìï’þòåðíі ïðèñòðîї, íàïðèêëàä hotline.ua, çíà÷åííÿ âëàñòèâîñ-
òåé îïåðàòèâíîї ïàì’ÿòі ç ìàêñèìàëüíîþ єìíіñòþ, ùî ïðîïîíóþòü-
ñÿ äëÿ íîóòáóêіâ. Çàïîâíіòü òàáëèöþ:

Âëàñòèâîñòі Çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé

Ìîäåëü

Âèðîáíèê

Єìíіñòü

Âàðòіñòü

3. Ðîçòàøóéòå íîñії äàíèõ, ÿêі âè çíàєòå, ó ïîðÿäêó çìåíøåííÿ їõ
єìíîñòі.
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4. Çà âіäîìîñòÿìè ç Іíòåðíåòó àáî êàòàëîãàìè êîìï’þòåðíèõ ìàãàçè-
íіâ âèçíà÷òå çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ïðîöåñîðіâ, ÿêі äîñòóïíі íà 
ðèíêó êîìï’þòåðіâ âàøîãî ðåãіîíó.

5. Çà âіäîìîñòÿìè ç Іíòåðíåòó àáî êàòàëîãàìè êîìï’þòåðíèõ ìàãàçè-
íіâ ïîðіâíÿéòå єìíіñòü êåø-ïàì’ÿòі äðóãîãî ðіâíÿ ïðîöåñîðіâ ç îä-
íàêîâîþ òàêòîâîþ ÷àñòîòîþ і êіëüêіñòþ ÿäåð ðіçíèõ âèðîáíèêіâ.

6. Ïіäãîòóéòå ïîâіäîìëåííÿ ïðî ìîæëèâіñòü і ñïîñîáè çìіíè äàíèõ 
ó ïîñòіéíіé ïàì’ÿòі.

2.2. ПРИСТРОЇ ВВЕДЕННЯ ТА ВИВЕДЕННЯ ДАНИХ2.2. ПРИСТРОЇ ВВЕДЕННЯ ТА ВИВЕДЕННЯ ДАНИХ

1. ßêі ïðèñòðîї ââåäåííÿ äàíèõ âõîäÿòü äî ñêëàäó êîìï’þòåðà? Äëÿ ââåäåí-
íÿ ÿêèõ äàíèõ âîíè âèêîðèñòîâóþòüñÿ?

2. ßêі ïðèñòðîї âèâåäåííÿ äàíèõ âõîäÿòü äî ñêëàäó êîìï’þòåðà? Äëÿ âèâå-
äåííÿ ÿêèõ äàíèõ âîíè âèêîðèñòîâóþòüñÿ?

3. ßêі ïðèñòðîї âèêîðèñòîâóþòüñÿ äëÿ ââåäåííÿ і âèâåäåííÿ ìóëüòèìåäіé-
íèõ äàíèõ? Íàâåäіòü ïðèêëàäè òàêèõ ïðèñòðîїâ.

ПРИСТРОЇ ВВЕДЕННЯ ДАНИХ
ßê âè âæå çíàєòå, äî ñêëàäó êîì ï’þòåðіâ âõîäÿòü ïðèñòðîї ââåäåííÿ òà 

âèâåäåííÿ äàíèõ.

Ïðèñòðîї ââåäåííÿ äàíèõ ìîæíà ðîçäіëèòè çà òèïîì äàíèõ, ç ÿêèìè 
âîíè ïðàöþþòü. Òàê, ìîæíà âèäіëèòè ïðèñòðîї ââåäåííÿ òåêñòîâèõ (êëàâі-
àòóðà), ãðàôі÷íèõ (ñêàíåð, ôîòîêàìå-
ðà, ãðàôі÷íèé ïëàíøåò), çâóêîâèõ (ìі-
êðîôîí), âіäåîäàíèõ (âіäåîêàìåðà, âåá-
êàìåðà, ÒÂ-òþíåð). Ùå îäíієþ ãðóïîþ 
ïðèñòðîїâ ââåäåííÿ äàíèõ є ïðèñòðîї
äëÿ çàáåçïå÷åííÿ óïðàâëіííÿ â ðіçíî-
ìàíіòíèõ ïðîãðàìàõ. Äî íèõ íàëåæàòü
ìèøà, òà÷ïåä, ìóëüòèìåäіéíà (åëåê-
òðîííà) äîøêà, ñåíñîðíèé åêðàí, äæîé-
ñòèê, ãåéìïåä (ìàë. 2.9), êåéïåä (ìàë. 2.10), ðóëü, ïåäàëі, òàíöþâàëüíèé 
ìàéäàí÷èê (äåíñïåä) (ìàë. 2.11) òîùî.

Мал. 2.9. Геймпед Мал. 2.10. Кейпед Мал. 2.11. Танцювальний 
майданчик

Ãåéìïåä (àíãë. gamepad) – іãðîâà 
ïëîùàäêà (ìàéäàí÷èê, ïіäêëàä-
êà).
Êåéïåä (àíãë. keypad) – ïëîùàäêà
äëÿ êëàâіø.
Äåíñïåä (àíãë. dancepad) – ìàé-
äàí÷èê äëÿ òàíöіâ.
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Ó êîìï’þòåðàõ, ÿêі âèêîðèñòîâóþòüñÿ äëÿ 
íàâ÷àëüíèõ òà íàóêîâèõ öіëåé, ìîæóòü çàñòîñî-
âóâàòèñÿ äîäàòêîâі ïðèñòðîї äëÿ ââåäåííÿ äà-
íèõ. Íàïðèêëàä, äàò÷èêè äëÿ âèçíà÷åííÿ çíà-
÷åííÿ òåìïåðàòóðè, âîëîãîñòі ïîâіòðÿ, íàÿâíîñ-
òі ïåâíèõ äîìіøîê ó ðå÷îâèíàõ, øâèäêîñòі 
ðóõó ðіçíîìàíіòíèõ îá’єêòіâ òîùî.

Ðîçãëÿíåìî âëàñòèâîñòі (òåõíі÷íі õàðàêòå-
ðèñòèêè) і êëàñèôіêàöіþ ïðèñòðîїâ ââåäåííÿ 
äàíèõ.

Êëàâіàòóðà ïðèçíà÷åíà äëÿ ââåäåííÿ ñèì-
âîëüíèõ äàíèõ і êîìàíä. Íåçâàæàþ÷è íà òå ùî 
êëàâіàòóðè çà îñòàííі êіëüêà äåñÿòèëіòü äóæå 
ìàëî çìіíþâàëèñü, їõ ìîæíà ïîäіëèòè íà êіëü-
êà ãðóï çàëåæíî âіä çíà÷åííÿ ïåâíèõ âëàñòè-
âîñòåé:

 çà ïðèçíà÷åííÿì: ñòàíäàðòíі (äëÿ íà-
ñòіëüíèõ ÏÊ), êîìïàêòíі, ìóëüòèìåäіéíі, 
іãðîâі òîùî;

 çà òèïîì ïіäêëþ÷åííÿ äî ñèñòåìíîãî áëî-
êó: äðîòîâі àáî áåçäðîòîâі (ðàäіî, Blue-
tooth, Wi-Fi òîùî).

Äëÿ ïåðåíîñíèõ êîìï’þòåðіâ ìîæóòü áóòè 
âèêîðèñòàíі ïðîåêöіéíі êëàâіàòóðè (ìàë. 2.12).

Ìàíіïóëÿòîðè ìèøà ïîäіëÿþòüñÿ çàëåæíî 
âіä çíà÷åíü òàêèõ âëàñòèâîñòåé:

 çà ïðèçíà÷åííÿì: äëÿ íàñòіëüíèõ ÏÊ, äëÿ 
íîóòáóêіâ (êîìïàêòíі), іãðîâі òîùî;

 çà òèïîì ïіäêëþ÷åííÿ äî ñèñòåìíîãî áëî-
êó: äðîòîâі àáî áåçäðîòîâі (ðàäіî, 
Bluetooth, Wi-Fi òîùî);

 çà òèïîì äàò÷èêіâ ðóõó: îïòè÷íі, ëàçåðíі;
 çà êіëüêіñòþ êíîïîê: 2, 3–5, 6–9, 10 і áіëü-

øå òîùî;
 çà òèïîì êîðïóñó: ñèìåòðè÷íà ñòàíäàðò-

íà, ñèìåòðè÷íà äëÿ øóëüãè, åðãîíîìі÷íà
òîùî.

Íà ìàëþíêó 2.13 çîáðàæåíî іãðîâó äðîòîâó 
ëàçåðíó åðãîíîìі÷íó ìèøó, ùî ìàє 19 êíîïîê 
і îäíå êîëіùàòêî.

Òà÷ïåäè (àíãë. touch – äîòèê, pad – ïëîùàä-
êà, ìàéäàí÷èê, ïîäóøå÷êà) є ñêëàäîâèìè ïðàê-
òè÷íî âñіõ òèïіâ íîóòáóêіâ і íåòáóêіâ, ïðîòå 
ìîæóòü âèêîðèñòîâóâàòèñü і ïіä ÷àñ ðîáîòè 
ç íàñòіëüíèìè ÏÊ (ìàë. 2.14). Ïåðåìіùåííÿ 
ïàëüöÿ ïî ïîâåðõíі òà÷ïåäà ïðèâîäèòü äî ïåðå-
ìіùåííÿ âêàçіâíèêà íà åêðàíі ìîíіòîðà. Îäíî-
ðàçîâå êîðîòêî÷àñíå íàòèñíåííÿ íà ïëîùàäêó 

Мал. 2.12. Проекційна
клавіатура

Мал. 2.13. Миша

Мал. 2.14. Зовнішній тачпед
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òà÷ïåäà àíàëîãі÷íå îäíîðàçîâîìó êëàöàííþ ëіâîþ êíîïêîþ ìèøі, à ïî-
äâіéíå íàòèñíåííÿ – ïîäâіéíîìó êëàöàííþ ëіâîþ êíîïêîþ ìèøі. Ëіâà
і ïðàâà êíîïêè òà÷ïåäà âèêîíóþòü òі ñàìі ôóíêöії, ùî é âіäïîâіäíі êíîïêè 
ìèøі.

Ìóëüòèìåäіéíі (åëåêòðîííі) äîøêè âèêîðèñòîâóþòü çäåáіëüøîãî â çà-
êëàäàõ îñâіòè, à òàêîæ ïіä ÷àñ ïðîâåäåííÿ ðіçíîìàíіòíèõ ïðåçåíòàöіé.
Ðîçðіçíÿþòü äîøêè çàëåæíî âіä їõ ðîç-
ìіðіâ (äîâæèíà äіàãîíàëі 70–79, 80–
89 ÷è áіëüøå 90 äþéìіâ) òà ïðèíöèïó
âèçíà÷åííÿ ìіñöÿ äîòèêó íà äîøöі.

Ñåíñîðíі åêðàíè âèêîðèñòîâóþòü 
çäåáіëüøîãî ó ïëàíøåòíèõ êîìï’þòåðàõ,
ñìàðòôîíàõ, à òàêîæ ó ðіçíîìàíіòíèõ
äîâіäêîâèõ (ìàë. 2.15) òà ïðåçåíòàöіéíèõ ñèñòåìàõ. Óâåäåííÿ äàíèõ çäіé-
ñíþєòüñÿ äîòèêîì ïàëüöÿ àáî ñòèëóñà äî ïåâíèõ äіëÿíîê ïîâåðõíі åêðàíà. 
Åêðàí «âіä÷óâàє», ó ÿêîìó ìіñöі âіäáóâñÿ äîòèê, і ïåðåäàє âіäïîâіäíèé ñèã-
íàë êîìï’þòåðó. Îñíîâíі âëàñòèâîñòі – ðîçìіð
åêðàíà (äîâæèíà äіàãîíàëі ìîæå áóòè âіä 3 äî
70 і áіëüøå äþéìіâ) і ïðèíöèï âіäñëіäêîâóâàí-
íÿ ìіñöÿ äîòèêó.

Áëèçüêèé çà ïðèíöèïîì äії äî ñåíñîðíîãî
åêðàíó ãðàôі÷íèé ïëàíøåò. Âіí âèêîðèñòîâó-
єòüñÿ äëÿ ñòâîðåííÿ ìàëþíêіâ òà ââåäåííÿ іí-
øèõ ãðàôі÷íèõ äàíèõ. Êîðèñòóâà÷ ñòâîðþє ìà-
ëþíîê, äîòèêàþ÷èñÿ ñòèëóñîì äî ïîâåðõíі ãðà-
ôі÷íîãî ïëàíøåòà. Â îêðåìèõ âèäіâ ãðàôі÷íèõ
ïëàíøåòіâ ðîáî÷à ïîâåðõíÿ íå âіäîáðàæàє çî-
áðàæåííÿ, âîíî ç’ÿâëÿєòüñÿ íà åêðàíі
êîìï’þòåðà, äî ÿêîãî ïðèєäíàíî ãðàôі÷íèé
ïëàíøåò. Â іíøèõ ñòâîðåíå çîáðàæåííÿ âіäî-
áðàæàєòüñÿ íà ðîáî÷іé ïîâåðõíі ãðàôі÷íîãî
ïëàíøåòà (ìàë. 2.16).

Ðîçðіçíÿþòü ãðàôі÷íі ïëàíøåòè çà ðîçìіðîì
ðîáî÷îї ïîâåðõíі, ðîçäіëüíîþ çäàòíіñòþ (âіä
2000 äî áіëüøå íіæ 4000 òî÷îê íà äþéì), à òà-
êîæ êіëüêіñòþ âàðіàíòіâ ðåàãóâàííÿ íà ñèëó
íàòèñêàííÿ ñòèëóñîì íà ðîáî÷ó ïîâåðõíþ (âіä
512 äî 2048).

Ñêàíåðè òàêîæ âèêîðèñòîâóþòü äëÿ ââåäåí-
íÿ ãðàôі÷íèõ äàíèõ. Ñåðåä íèõ çà ïðèíöèïîì
äії âèäіëÿþòü ïëàíøåòíі, ç ïðîòÿæíèì ìåõà-
íіçìîì, ðó÷íі òà ñêàí-êàìåðè (ìàë. 2.17). Îñíî-
âíèìè âëàñòèâîñòÿìè ñêàíåðіâ є ðîçìіð îáëàñòі
ñêàíóâàííÿ, ðîçäіëüíà çäàòíіñòü (âіä 600 äî 
áіëüø íіæ 6400 òî÷îê íà äþéì) і øâèäêіñòü
ñêàíóâàííÿ (5–20 ñ).

Ç âèêîðèñòàííÿì ôîòî- і âіäåîêàìåð, âåá-
êàìåð, ìіêðîôîíіâ òà іíøèõ ìóëüòèìåäіéíèõ

Ñåíñîð (àíãë. sensor âіä ëàò. r sen-
sus – âіä÷óòòÿ) – äàò÷èê, ïðè ñòðіé,
ùî ïåðåòâîðþє ñèãíàë ó ôîðìó, 
çðó÷íó äëÿ îïðàöþâàííÿ.
Ñòèëóñ (ëàò. stilus) – ïàëè÷êà äëÿ
ïèñüìà.

Мал. 2.15. Пункт інформа-
ційно-довідкової системи 

залізниці

Мал. 2.16. Графічний
планшет
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ïðèñòðîїâ âè îçíàéîìèëèñÿ â êóðñі іíôîðìàòèêè 6-ãî êëàñó. Çàçíà÷èìî,
ùî îñíîâíèìè âëàñòèâîñòÿìè ôîòî- і âіäåîêàìåð, âåá-êàìåð є їõ ðîçäіëü-
íà çäàòíіñòü, ÿêà âèçíà÷àє ÿêіñòü çîáðàæåííÿ. Äëÿ âіäåîêàìåð ÿêіñòü
çîáðàæåííÿ âèçíà÷àєòüñÿ ñòàíäàðòàìè SD (àíãë. Standard Definition –
ñòàíäàðòíà ÷іòêіñòü, 720  576 òî÷îê), HD (àíãë. High Definition – âèñîêà 
÷іòêіñòü, 1280  720 òî÷îê), Full HD (àíãë. Full High Definition – ïîâíà 
âèñîêà ÷іòêіñòü, 1920  1080 òî÷îê), Ultra HD (àíãë. Ultra High Definition – 
íàäâèñîêà ÷іòêіñòü, 3840 2160 òî÷îê).

Ó ôîòîêàìåð ÿêіñòü çîáðàæåííÿ çàëåæèòü âіä îïòè÷íèõ âëàñòèâîñòåé
îá’єêòèâà òà êіëüêîñòі òî÷îê (ïіêñåëåé) (âіä 10 äî ïîíàä 24 ìåãàïіêñåëåé),
ÿêі ìîæå âіäòâîðèòè ïðèñòðіé. Âåá-êàìåðè ìàþòü ðîçäіëüíó çäàòíіñòü âіä
320 240 ïіêñåëåé äî 2560 2048 ïіêñåëåé і áіëüøå.

ÒÂ-òþíåð – öå ïðèñòðіé, ùî çàáåçïå÷óє ïåðåãëÿä òåëåâіçіéíèõ ïåðåäà÷
íà êîìï’þòåðі.

ПРИСТРОЇ ВИВЕДЕННЯ ДАНИХ

Ïðèñòðîї âèâåäåííÿ, ÿê і ïðèñòðîї ââåäåííÿ äàíèõ, ìîæíà ïîäіëèòè çà
òèïîì äàíèõ, ç ÿêèìè âîíè ïðàöþþòü. Òàê, ìîæíà âèäіëèòè ïðèñòðîї âè-
âåäåííÿ òåêñòîâèõ і ãðàôі÷íèõ äàíèõ (ìîíіòîð, ïðèíòåð, ïëîòåð), çâóêîâèõ
(íàâóøíèêè, çâóêîâі êîëîíêè), âіäåîäàíèõ (ìóëüòèìåäіéíі ïðîåêòîðè,
åêðàííі ïàíåëі). Ïåâíі ïðèñòðîї ìîæóòü âèâîäèòè ÿê ãðàôі÷íі, òàê і âіäåî-
äàíі (ìîíіòîð, ìóëüòèìåäіéíі ïðîåêòîðè, åêðàííі ïàíåëі òîùî).

Ìîíіòîð є îñíîâíèì ïðèñòðîєì äëÿ âèâåäåííÿ äàíèõ ó ïåðñîíàëüíèõ
êîìï’þòåðàõ. Їõ ïîäіëÿþòü çà ñèñòåìîþ ñòâîðåííÿ çîáðàæåííÿ íà ìîíі-
òîðè íà ðіäêèõ êðèñòàëàõ, àáî LCD-ìîíіòîðè (àíãë. Liquid Crystal 
Display – ðіäêîêðèñòàëі÷íèé äèñïëåé), ïëàçìîâі, OLED (àíãë. Organic
Light Emitting Diode – îðãàíі÷íèé ñâіòëîäіîä), íà åëåêòðîííèõ ÷îðíè-
ëàõ – e-ink (àíãë. Electronic ink – åëåêòðîííі ÷îðíèëà) òîùî. Ó áіëüøîñòі
ñó÷àñíèõ ìîíіòîðіâ âèêîðèñòîâóєòüñÿ ðіäêîêðèñòàëі÷íà òåõíîëîãіÿ.

LCD-ìîíіòîðè ïîäіëÿþòü çà ïðèíöèïîì äії (TN + film, PLS, ðіçíі âåðñії
IPS òà VA), çà äîâæèíîþ äіàãîíàëі (âіä 19 äî ïîíàä 30 äþéìіâ), ðîçäіëüíîþ
çäàòíіñòþ (âіä 1280  1024 äî 5120  2880 ïіêñåëіâ), ÷àñîì ðåàêöії – âіäêëè-
êó íà êîìàíäó çìіíè çîáðàæåííÿ íà åêðàíі (âіä 1 äî 8 ìñ).

планшетний з протяжним механізмом скан-камера

Мал. 2.17. Типи сканерів
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Äëÿ îïðàöþâàííÿ ãðàôі÷íèõ äàíèõ, ùî
âèâîäÿòüñÿ íà åêðàí ìîíіòîðà, ó êîì ï’þ-
òåðàõ âèêîðèñòîâóєòüñÿ ñïå öіàëüíèé ïðè-
ñòðіé – âіäåîàäàïòåð. Ðîçðіçíÿþòü іíòåãðî-
âàíі âіäåîàäàïòåðè òà ó âèãëÿäі îêðåìîї
ïëàòè. Ó âèïàäêó іíòåãðîâàíîãî âіäåîàäàï-
òåðà âіí ðîçìіùóєòüñÿ â ìіêðîñõåìі ïðîöå-
ñîðà àáî íà ìàòåðèíñüêіé ïëàòі. Іíòåãðîâàíі
âіäåî àäàïòåðè âèêîðèñòîâóþòüñÿ â ïåðñî-
íàëüíèõ êîìï’þòåðàõ, ùî íå ïîâ’ÿçàíі
ç ÿêіñíèì îïðàöþâàííÿì âåëèêèõ îáñÿãіâ
ãðàôі÷íèõ äàíèõ. Äëÿ öèõ öіëåé âèêî ðèñ-
òîâóþòü âіäåîàäàïòåðè ó âèãëÿäі îêðåìîї
ïëàòè (ìàë. 2.18), ùî âñòàâëÿєòüñÿ â îäèí іç
ñëîòіâ ìàòåðèíñüêîї ïëàòè. Âіäåîàäàïòåð
ìіñòèòü ñïåöіàëüíèé ãðàôі÷íèé ïðîöåñîð òà
äîäàòêîâó îïåðàòèâíó ïàì’ÿòü – ãðàôі÷íó
(âіäåî) ïàì’ÿòü. Ðîçðіçíÿþòü ãðàôі÷íі àäàï-
òåðè çà òèïîì ïðîöåñîðà (íàïðèêëàä,
Radeon R7 370, GeForce GTX 950), îáñÿãîì
ïàì’ÿòі (âіä 1 äî 6 Ãáàéò і áіëüøå), ñèñòå-
ìîþ ïіä’єäíàííÿ äî ìàòåðèíñüêîї ïëàòè òà
äî ìîíіòîðà òîùî.

Äëÿ âèâåäåííÿ äàíèõ íà ïàïіð, ïëіâêó
àáî іíøі ìàòåðіàëè âèêîðèñòîâóþòüñÿ ïðèí-
òåðè і ïëîòåðè.

Ïðèíòåðè ïîäіëÿþòü çà ïðèíöèïîì äії
íà ìàòðè÷íі, ëàçåðíі, ñòðóìåíåâі, òåðìі÷-
íі, 3D-ïðèíòåðè òîùî. Îñíîâíèìè âëàñòè-
âîñòÿìè ïðèíòåðіâ є:

 ðîçìіð ìàòåðіàëó, íà ÿêèé âèêîíóєòü-
ñÿ äðóê;

 êіëüêіñòü êîëüîðіâ – ìîíîõðîìíі, áàãà-
òî êîëüîðîâі;

 ðîçäіëüíà çäàòíіñòü – âіä 600 1200 òî-
÷îê äî 57601440 òî÷îê íà äþéì
і áіëüøå;

 øâèäêіñòü äðóêó – âіä 1 äî 50 і áіëüøå ñòîðіíîê çà õâèëèíó;
 òèï ðîç’єìіâ äëÿ ïіäêëþ÷åííÿ äî êîìï’þòåðà – äðîòîâå àáî áåçäðîòîâå.
Îñòàííіì ÷àñîì óñå áіëüøîї ïîïóëÿðíîñòі íàáóâàþòü 3D-ïðèíòåðè, ùî çà-

áåçïå÷óþòü ñòâîðåííÿ âèðîáіâ ñêëàäíîї ôîðìè (ìàë. 2.19).

ПРИСТРОЇ, ЩО ВХОДЯТЬ ДО СКЛАДУ 
МУЛЬТИМЕДІЙНОГО ОБЛАДНАННЯ

Âè âæå çíàєòå, ùî ñåðåä ïðèñòðîїâ ââåäåííÿ і âèâåäåííÿ ìîæíà âèäіëèòè 
ïðèñòðîї, ÿêі ïðàöþþòü ç ìóëüòèìåäіéíèìè äàíèìè. Íàãàäàєìî, ùî äî òà-
êèõ ïðèñòðîїâ íàëåæàòü ôîòîêàìåðà, ãðàôі÷íèé ïëàíøåò, ìіêðîôîí, âіäåî-

Іíòåãðàëüíèé (ëàò. integer –r
öіëèé) – íåðîçðèâíî çâ’ÿ çà-
íèé, öіëüíèé.
Іíòåãðàöіÿ (ëàò. integratio –
ïîïîâíåííÿ) – îáєäíàííÿ â öі-
ëå îêðåìèõ ÷àñòèí.
×іïñåò (àíãë. chip – ìіêðîñõå-
ìà, set – óïîðÿäêîâóâàòè) – 
íàáіð ìіêðîñõåì, ùî çàáåçïå-
÷óє îáìіí äàíèìè ìіæ ïðè-
ñòðîÿìè êîì ï’þòåðà.

Мал. 2.18. Відеоадаптер

Мал. 2.19. 3D-принтер
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êàìåðà, âåá-êàìåðà, ìóëüòèìåäіéíі (åëåêòðîííі) äîøêè, íàâóøíèêè, çâóêî-
âі êîëîíêè, ìóëüòèìåäіéíі ïðîåêòîðè, åêðàííі ïàíåëі òîùî. Äëÿ ïðèñòðîїâ,
ùî ïðàöþþòü ç íåðóõîìèìè òà ðóõîìèìè çîáðàæåííÿìè îäíієþ ç îñíîâíèõ
âëàñòèâîñòåé є ðîçäіëüíà çäàòíіñòü, à äëÿ òèõ, ùî ïðàöþþòü çі çâóêîì, –
ñìóãà ÷àñòîò çâóêîâîãî äіàïàçîíó, ÿêó ìîæå îïðàöþâàòè ïðèñòðіé.

ïðèñòðîїâ ââåäåííÿ äàíèõ íàëåæàòü ïðèñòðîї ââåäåííÿ òåêñòîâèõ
іàòóðà), ãðàôі÷íèõ (ñêàíåð, ôîòîêàìåðà, ãðàôі÷íèé ïëàíøåò), çâóêî-

âèõ (ìіêðîôîí), âіäåîäàíèõ (âіäåîêàìåðà, âåá-êàìåðà, ÒÂ-òþíåð), à òàêîæ
ïðèñòðîї äëÿ çàáåçïå÷åííÿ óïðàâëіííÿ îá’єêòàìè â ðіçíîìàíіòíèõ ïðîãðà-
ìàõ – ìèøà, òà÷ïåä, ìóëüòèìåäіéíà (åëåêòðîííà) äîøêà, ñåíñîðíèé
åêðàí, äæîéñòèê, ãåéìïåä, êåéïåä, ðóëü, ïåäàëі, òàíöþâàëüíèé ìàéäàí-
÷èê òîùî.

Äî ïðèñòðîїâ âèâåäåííÿ äàíèõ íàëåæàòü ïðèñòðîї âèâåäåííÿ òåêñòîâèõ
і ãðàôі÷íèõ äàíèõ (ìîíіòîð, ïðèíòåð, ïëîòåð), çâóêîâèõ (íàâóøíèêè, çâóêî-
âі êîëîíêè), âіäåîäàíèõ (ìóëüòèìåäіéíі ïðîåêòîðè, åêðàííі ïàíåëі) òîùî.

Êëàñèôіêóþòü çàçíà÷åíі ïðèñòðîї çà çíà÷åííÿì ïåâíèõ âëàñòèâîñòåé.

Дайте відповіді на запитання

1. ßêі ïðèñòðîї êîìï’þòåðà íàëåæàòü äî ïðèñòðîїâ óâåäåííÿ äàíèõ?
2. ßêі ïðèñòðîї êîìï’þòåðà íàëåæàòü äî ïðèñòðîїâ âèâåäåííÿ äàíèõ?
3. Çà çíà÷åííÿì ÿêèõ âëàñòèâîñòåé êëàñèôіêóþòü êëàâіàòóðè? Íàâå-

äіòü ïðèêëàäè.
4. ßêі âèäè ìàíіïóëÿòîðіâ ìèøà âèêîðèñòîâóþòüñÿ â êîìï’þòåðíîìó

êëàñі âàøîї øêîëè? Íàçâіòü çíà÷åííÿ їõ âëàñòèâîñòåé.
5. ßêі çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ìîæóòü ìàòè ñêàíåðè, ùî âèêîðèñòîâó-

þòüñÿ â êîìï’þòåðíèõ êëàñàõ øêîëè?
6. Íàçâіòü âëàñòèâîñòі ìîíіòîðà êîìï’þòåðà òà íàâåäіòü ïðèêëàäè їõ

çíà÷åíü.
7. Îïèøіòü ïðèçíà÷åííÿ ìîíіòîðà òà âіäåîàäàïòåðà. ßêі çíà÷åííÿ

âëàñòèâîñòåé ìîæóòü ìàòè ñó÷àñíі âіäåîàäàïòåðè?
8. Îïèøіòü êëàñèôіêàöіþ ñó÷àñíèõ ïðèíòåðіâ. ßêі âèäè ïðèíòåðіâ âè-

êîðèñòîâóþòüñÿ ó âàøіé øêîëі?
9. ßêі çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ïîâèíåí, íà âàøó äóìêó, ìàòè ïðèíòåð

äëÿ äîìàøíüîãî êîðèñòóâàííÿ?
10. Äëÿ ÷îãî ïðèçíà÷åíі ïðèñòðîї, ùî âõîäÿòü äî ñêëàäó ìóëüòèìåäіé-

íîãî îáëàäíàííÿ?
11. Ïîðіâíÿéòå, ùî є ñïіëüíîãî і âіäìіííîãî ó ãðàôі÷íèõ ïëàíøåòàõ

і ïëàíøåòíèõ êîìï’þòåðàõ. Äëÿ ÿêèõ öіëåé âèêîðèñòîâóþòüñÿ ïåð-
øі òà äðóãі?

Виконайте завдання

1. Íà îñíîâі âіäîìîñòåé, ðîçìіùåíèõ ó ïіäðó÷íèêó, ïіäãîòóéòå ïîâіäîì-
ëåííÿ ïðî êëàñèôіêàöіþ ïðèñòðîїâ óâåäåííÿ äàíèõ.

у уу уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уайва лив ше в ц о у уайва лив ше в ц о у уНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайва ві е в о тіНайва ві е в о тіН й і іН й і іН й і іН й і іН й і іН й і іН й і і
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2. Íà îñíîâі âіäîìîñòåé, ðîçìіùåíèõ ó ïіäðó÷íèêó, ïіäãîòóéòå ñëàéä
ïðåçåíòàöії çі ñõåìîþ êëàñèôіêàöії ïðèñòðîїâ óâåäåííÿ äàíèõ. Çáå-
ðåæіòü ïðåçåíòàöіþ ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 2.2.2 ó âàøіé ïàïöі.

3. Âèêîðèñòîâóþ÷è äàíі îäíîãî іç ñàéòіâ ç âіäîìîñòÿìè ïðî ñó÷àñíі 
êîìï’þòåðíі ïðèñòðîї, íàïðèêëàä hotline.ua, âèçíà÷òå çíà÷åííÿ 
âëàñòèâîñòåé òðüîõ ðіçíèõ ìàíіïóëÿòîðіâ ìèøà, ùî íàäіéøëè 
îñòàííіì ÷àñîì ó ïðîäàæ ó ìàãàçèíè Óêðàїíè. Çàïîâíіòü òàáëèöþ:

Âëàñòèâîñòі Çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ìèøі

Ìîäåëü

Òèï ïіäêëþ÷åííÿ

Òèï äàò÷èêіâ ðóõó

Êіëüêіñòü êíîïîê

Òèï êîðïóñó

4. Âèêîðèñòîâóþ÷è äàíі ñàéòіâ ç âіäîìîñòÿìè ïðî ñó÷àñíі êîìï’þòåðíі 
ïðèñòðîї, íàïðèêëàä hotline.ua, âèçíà÷òå çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé 
ìîíіòîðіâ òðüîõ ðіçíèõ âèðîáíèêіâ, ùî ïðîïîíóþòüñÿ ìàãàçèíàìè 
Óêðàїíè, çàïîâíіòü òàáëèöþ:

Âëàñòèâîñòі Çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé

Ìîäåëü

Âèðîáíèê

Äîâæèíà äіàãîíàëі, äþéìіâ

Òèï ìàòðèöі

Ìàêñèìàëüíà ðîçäіëüíà çäàòíіñòü,
ïіêñåëіâ

×àñ ðåàêöії, ìñ

5. Íà îñíîâі âіäîìîñòåé, ðîçìіùåíèõ ó ïіäðó÷íèêó, ïіäãîòóéòå â îäíіé
ç ïðèêëàäíèõ ïðîãðàì ñõåìó êëàñèôіêàöії ñó÷àñíèõ ïðèíòåðіâ. 
Çáåðåæіòü ñõåìó â ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 2.2.5 ó âàøіé ïàïöі.

6. Âèçíà÷òå çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ïðèñòðîїâ âàøîãî äîìàøíüîãî 
êîìï’þòåðà òà çàïîâíіòü òàáëèöþ:

Âëàñòèâîñòі Çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé

Ìîäåëü ìîíіòîðà

Äîâæèíà äіàãîíàëі, äþéìіâ

Òèï ìàòðèöі

Ìàêñèìàëüíà ðîçäіëüíà çäàòíіñòü,
ïіêñåëіâ

×àñ ðåàêöії, ìñ
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7. Çà âіäîìîñòÿìè ç Іíòåðíåòó àáî êàòàëîãàìè êîìï’þòåðíèõ ìàãàçè-
íіâ âèçíà÷òå çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ïðèíòåðіâ òðüîõ ðіçíèõ âèðîá-
íèêіâ, ùî ïðîïîíóþòüñÿ ìàãàçèíàìè Óêðàїíè. Çàïîâíіòü òàáëèöþ:

Ïðîäîâæåííÿ òàáëèöі
Âëàñòèâîñòі Çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé

Ìîäåëü

Âèðîáíèê

Ïðèíöèï äії

Ðîçäіëüíà çäàòíіñòü, ïіêñåëіâ

Øâèäêіñòü äðóêó, ñòîðіíîê çà õâèëèíó

8. Ïіäãîòóéòå ïîâіäîìëåííÿ ïðî îäèí ç íîâèõ âèäіâ ïðèñòðîїâ óâåäåí-
íÿ äàíèõ – êåéïåä. Îïèøіòü éîãî áóäîâó, ïðèçíà÷åííÿ òà îáëàñòü
âèêîðèñòàííÿ.

9. Ïіäãîòóéòå ïîâіäîìëåííÿ ïðî îäèí ç íîâèõ âèäіâ ïðèñòðîїâ óâåäåí-
íÿ äàíèõ – äåíñïåä. Îïèøіòü éîãî áóäîâó, ïðèçíà÷åííÿ òà îáëàñòü
âèêîðèñòàííÿ.

Й2.3.  ІСТОРІЯ ЗАСОБІВ РЕАЛІЗАЦІЇ ІНФОРМАЦІЙ НИХЙ2.3.  ІСТОРІЯ ЗАСОБІВ РЕАЛІЗАЦІЇ ІНФОРМАЦІЙ НИХ
ПРОЦЕСІВ. ВИДИ СУЧАСНИХ КОМП’ЮТЕРІВПРОЦЕСІВ. ВИДИ СУЧАСНИХ КОМП’ЮТЕРІВ

1. ßêі âèäè êîìï’þòåðіâ âè çíàєòå? ×èì âіäðіçíÿєòüñÿ їõ âèêîðèñòàííÿ?
2. ßêі âè çíàєòå ïðèêëàäè çàñòîñóâàííÿ êîìï’þòåðіâ ó ðіçíèõ ãàëóçÿõ ëþä-

ñüêîї äіÿëüíîñòі?
3. Íàçâіòü ïðіçâèùà óêðàїíñüêèõ ó÷åíèõ, ÿêі çðîáèëè çíà÷íèé âíåñîê ó ðîç-

âèòîê êîìï’þòåðíîї òåõíіêè.

ЕТАПИ РОЗВИТКУ ЗАСОБІВ РЕАЛІЗАЦІЇ 
ІНФОРМАЦІЙНИХ ПРОЦЕСІВ

Ðîçâèòîê ëþäñòâà áåçïîñåðåäíüî ïîâ’ÿçàíèé ç ðîçâèòêîì çàñîáіâ ïåðåäà-
âàííÿ, îïðàöþâàííÿ òà çáåðіãàííÿ ïîâіäîìëåíü. Ó öüîìó ðîçâèòêó ìîæíà
âèäіëèòè êіëüêà åòàïіâ (òàáë. 2.4).

Òàáëèöÿ 2.4
Åòàïè ðîçâèòêó çàñîáіâ ðåàëіçàöії іíôîðìàöіéíèõ ïðîöåñіâ

Ïðîäîâæåííÿ òàáëèöі 2.4

Íàçâà 
åòàïó

Ïåðіîä іñòî-
ðії ëþäñòâà

Ïðèêëàäè íîñіїâ äàíèõ, çàñîáіâ ïåðåäàâàííÿ
òà îïðàöþâàííÿ äàíèõ

Åòàï 
ðó÷íèõ
çàñîáіâ

Âіä ñòàðîäàâ-
íіõ ÷àñіâ äî
ñåðåäèíè 
ÕV ñò.

Íîñії äàíèõ – ãëèíÿíі äîùå÷êè, ïàïіðóñè, áåðåñòà, ïà-
ëèöі іç çàðóáêàìè, êàðòèíè.
Çàñîáè ïåðåäàâàííÿ – ñèãíàëüíі âîãíèùà, áàðàáàííèéÿ
áіé, ïåðñîíàëüíі ïîñëàíöі, ãîëóáèíà ïîøòà, ïåðøі ïîø-
òîâі ñëóæáè äëÿ ïåðåäàâàííÿ äåðæàâíèõ äîêóìåíòіâ.
Çàñîáè îïðàöþâàííÿ – ìîçîê і ïàëüöі ëþäèíè, ðó÷íі
îá÷èñëþâàëüíі ïðèëàäè (àáàê, ðàõіâíèöÿ òîùî).
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Ïðîäîâæåííÿ òàáëèöі 2.4

Íàçâà
åòàïó

Ïåðіîä іñòî-
ðії ëþäñòâà

Ïðèêëàäè íîñіїâ äàíèõ, çàñîáіâ ïåðåäàâàííÿ
òà îïðàöþâàííÿ äàíèõ

Åòàï
ìåõàíі÷-
íèõ çà-
ñîáіâ

Âіä ñåðåäèíè
ÕV ñò. äî
ñåðåäèíè
ÕІÕ ñò.

Íîñії äàíèõ – êíèãè, ãàçåòè, æóðíàëè, ôîòîïëàñòèíè.
Çàñîáè ïåðåäàâàííÿ – ïîøòîâі ñëóæáè.
Çàñîáè îïðàöþâàííÿ – äðóêàðñüêі ìàøèíêè, ôîòîàïà-
ðàòè, àðèôìîìåòðè, ìàøèíêè äëÿ îá÷èñëåíü.

Åòàï
åëåê-

òðè÷íèõ 
çàñîáіâ

Âіä ñåðåäèíè
ÕІÕ ñò. äî 
40-õ ðîêіâ 

ÕÕ ñò.

Íîñії äàíèõ – ïëàòіâêè, êіíîïëіâêè, ìàãíіòíі ïëіâêè.
Çàñîáè ïåðåäàâàííÿ – òåëåôîí, òåëåãðàô, ðàäіî.
Çàñîáè îïðàöþâàííÿ – ôîíîãðàôè, ãðàìîôîíè, åëåê-
òðè÷íі äðóêàðñüêі ìàøèíêè, òàáóëÿòîðè, åëåêòðè÷íі 
àðèôìîìåòðè, ìàãíіòîôîíè, ðîòàïðèíòè.

Åòàï
åëåêòðî-

ííèõ
çàñîáіâ

Âіä 40-õ ðî-
êіâ ÕÕ ñò. äî
íàøèõ äíіâ

Íîñії äàíèõ – ìàãíіòíі é îïòè÷íі äèñêè, åëåêòðîííі 
ìіêðîñõåìè.
Çàñîáè ïåðåäàâàííÿ – òåëåáà÷åííÿ, êîìï’þòåðíі ìåðå-
æі, çàñîáè ìîáіëüíîãî çâ’ÿçêó.
Çàñîáè îïðàöþâàííÿ – åëåêòðîííі êàëüêóëÿòîðè,
êîìï’þòåð.

ІСТОРІЯ ЗАСОБІВ ОПРАЦЮВАННЯ ПОВІДОМЛЕНЬ

Мал. 2.20. Рахунок за допомогою пальців руки
Ðîçãëÿíåìî äåòàëüíіøå іñòîðіþ çàñîáіâ îïðàöþâàííÿ ïîâіäîìëåíü, ïðè-

çíà÷åíèõ äëÿ âèêîíàííÿ îá÷èñëåíü. Ïåðøèìè çàñîáàìè îïðàöþâàííÿ ÷èñ-
ëîâèõ ïîâіäîìëåíü áóëè ïàëüöі (ìàë. 2.20). Ïðî öå ñâіä÷àòü, íàïðèêëàä, 
ðèìñüêі öèôðè (I, V, X). Ó ñòàðîäàâíіé ñëîâ’ÿíñüêіé íóìåðàöії îäèíèöі
íàçèâàëè «ïåðñòàìè», òîáòî ïàëüöÿìè, à íàçâà öèôðè 5 ïîõîäèòü âіä ñëîâà 
«ï’ÿñòü» (êèñòü ðóêè).

Çíà÷íèì êðîêîì óïåðåä ó ðîçâèòêó çàñîáіâ îá÷èñëþâàííÿ ñòàëî ñòâî-
ðåííÿ àáàêà ó V ñò. äî í. å. â Äàâíіé Ãðåöії.
Іäåþ òàêîãî ïðèñòðîþ ãðåêè çàïîçè÷èëè ó ñòà-
ðîäàâíіõ âàâèëîíÿí. Áіëüø ïіçíіé ðèìñüêèé
âàðіàíò àáàêà çîáðàæåíî íà ìàëþíêó 2.21.
Àáàê ÿâëÿâ ñîáîþ äîøêó ç ïàðàëåëüíèìè âåð-
òèêàëüíèìè çàãëèáëåíèìè âіäðіçêàìè, ó ÿêі
êëàëèñü ÿêіñü ïðåäìåòè, íàé÷àñòіøå êàìіíöі.

Ïîäіáíі ïðèñòðîї ó ïîäàëüøîìó áóëè ñòâîðå-
íі â ðіçíèõ êðàїíàõ: Êèòàї (ñóàíüïàíü), ßïîíії Мал. 2.21. Римський абак
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(ñîðîáàí), Ðîñії (ðîñ. ñ÷ёòû – ðàõіâíèöÿ) і âèêîðèñòîâóâàëèñÿ äî êіíöÿ
ÕÕ ñò.

Ðàçîì ç ïðîñòèìè і äîâîëі ðîçïîâñþäæåíè-
ìè ïðèñòðîÿìè òèïó àáàêà ùå â Äàâíіé Ãðå-
öії і Ðèìі çàñòîñîâóâàëè ðіçíîìàíіòíі îá÷èñ-
ëþâàëüíі ïðèñòðîї ç âèêîðèñòàííÿì êîëіùàò
іç çóáöÿìè. Ïðî öå ñâіä÷èòü çíàõіäêà іç çàòî-
íóëîãî àíòè÷íîãî ñóäíà. Її íàçâàëè «Àíòèêі-
òåðñüêèé ìåõàíіçì» çà íàçâîþ ãðåöüêîãî îñò-
ðîâà, ïîáëèçó ÿêîãî çíàéøëè ñóäíî â 1902 ð.
Àëå òіëüêè ó äðóãіé ïîëîâèíі ÕÕ ñò. ó÷åíі
çìîãëè çà ðåøòêàìè ìåõàíіçìó âіäíîâèòè
éîãî áóäîâó і âèçíà÷èòè ïðèçíà÷åííÿ (ìàë.
2.22). Ñòâîðåíèé çà 100–150 ð. äî í. å. ïðè-

ñòðіé âèêîðèñòîâóâàâñÿ ÿê êàëåíäàð, à òàêîæ äëÿ àâòîìàòè÷íîãî âèçíà-
÷åííÿ ïîëîæåííÿ íåáåñíèõ òіë – Ñîíöÿ, Ìіñÿöÿ òà âіäîìèõ ãðåêàì ïëà-
íåò – Ìåðêóðіÿ, Âåíåðè, Ìàðñà, Þïіòåðà, Ñàòóðíà.

Îäíàê, íà æàëü, ïðèñòðîї, ïîäіáíі äî àíòèêіòåðñüêîãî ìåõàíіçìó, і íàó-
êîâі çíàííÿ, ïîòðіáíі äëÿ їõ âèãîòîâëåííÿ, áóëè íà òðèâàëèé ÷àñ âòðà÷åíі.
Àêòèâíі ðîáîòè ùîäî âäîñêîíàëåííÿ îá÷èñëþâàëüíèõ ïðèñòðîїâ ðîçïî÷à-
ëèñÿ òіëüêè â XVII ñò. ç ðîçâèòêîì ïðîìèñëîâîñòі, òîðãіâëі, áóäіâíèöòâà,
âіéñüêîâîї ñïðàâè.

Ó 1642 ð. ôðàíöóçüêèé ìàòåìàòèê, ôіçèê, іíæåíåð і ôіëîñîô Áëåç Ïàñ-
êàëü (1623–1662) ïîäàâ íà ðîçãëÿä êîðîëіâñüêîї ðàäè ñâіé ìåõàíі÷íèé îá-
÷èñëþâàëüíèé ïðèñòðіé. Ó ïîäàëüøîìó âіí ñòâîðèâ êіëüêà äåñÿòêіâ òàêèõ
ïðèñòðîїâ (ìàë. 2.24). Їõ âèêîðèñòîâóâàëè äëÿ âèêîíàííÿ äîäàâàííÿ òà
âіäíіìàííÿ ÷èñåë.

Çãîäîì іäåї Ïàñêàëÿ áóëè ðîçâèíóòі òà âäîñêîíàëåíі áàãàòüìà ìàòåìàòè-
êàìè òà іíæåíåðàìè. Çîêðåìà íіìåöüêèé ó÷åíèé Ãîòôðіä Ëåéáíіö (1646–
1716) ñòâîðèâ ïåðøèé ó ñâіòі àðèôìîìåòð – ìåõàíі÷íèé îá÷èñëþâàëüíèé
ïðèñòðіé, ùî âèêîíóâàâ óñі ÷îòèðè àðèôìåòè÷íі äії (ìàë. 2.25).

Óäîñêîíàëåíі âàðіàíòè àðèôìîìåòðіâ ðіçíèõ êîíñòðóêöіé àêòèâíî âè-
êîðèñòîâóâàëèñÿ âïðîäîâæ êіëüêîõ ñòîëіòü і áóëè çàìіíåíі åëåêòðîííèìè
êàëüêóëÿòîðàìè ó äðóãіé ïîëîâèíі ÕÕ ñò.

Мал. 2.22. Рахівниця

Мал. 2.23. Антикітерський механізм: фрагмент знахідки та комп’ютерна модель
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Îäíî÷àñíî ç óäîñêîíàëåííÿì àðèôìîìåòðіâ ó÷å-
íі íàìàãàëèñÿ ñòâîðèòè îá÷èñëþâàëüíі ïðèñòðîї,
ÿêі ìîãëè á àâòîìàòè÷íî ïðîâîäèòè îá÷èñëåííÿ,
âèêîíóþ÷è êîìàíäè çàçäàëåãіäü ðîçðîáëåíîї ïðî-
ãðàìè. Îäíèì ç ïåðøèõ іäåþ ñòâîðåííÿ àâòîìàòè-
çîâàíîї ìàøèíè äëÿ îá÷èñëåíü âèñëîâèâ àíãëіé-
ñüêèé ìàòåìàòèê і êîíñòðóêòîð ×àðëüç Áåááіäæ
(1792–1871) (ìàë. 2.26). Âіí íàçâàâ ñâіé ïðèëàä àíà-
ëіòè÷íà ìàøèíà.

Çãіäíî ç ïðîåêòîì Áåááіäæà àíàëіòè÷íà ìàøèíà
ìàëà òàêі ñêëàäîâі ÷àñòèíè:

1. «Ñêëàä» äëÿ çáåðіãàííÿ ÷èñåë (ó ñó÷àñíіé òåð-
ìіíîëîãії – ïàì’ÿòü).

2. «Ìëèí» äëÿ âèêîíàííÿ àðèôìåòè÷íèõ îïåðà-
öіé íàä ÷èñëàìè (ó ñó÷àñíіé òåðìіíîëîãії –
àðèôìåòè÷íèé ïðèñòðіé).

3. Ïðèñòðіé, ÿêèé êåðóє ïîñëіäîâíіñòþ âèêîíàí-
íÿ àðèôìåòè÷íèõ îïåðàöіé (ó ñó÷àñíіé òåðìі-
íîëîãії – ïðèñòðіé êåðóâàííÿ).

4. Ïðèñòðіé äëÿ ââåäåííÿ ïî÷àòêîâèõ (âõіäíèõ)
äàíèõ.

5. Ïðèñòðіé âèâåäåííÿ ðåçóëüòàòіâ.
Àäà Ëàâëåéñ (1815–1852) (ìàë. 2.27), äîíüêà âі-

äîìîãî àíãëіéñüêîãî ïîåòà Äæîðäæà Áàéðîíà, ïðà-
öþâàëà ðàçîì ç Áåááіäæåì íàä ñòâîðåííÿì ïðîåêòó
àíàëіòè÷íîї ìàøèíè òà éîãî ðåàëіçàöієþ. Âîíà
âïåðøå îïèñàëà îñíîâíі ïðèíöèïè ðîçðîáêè ïðî-
ãðàì äëÿ îá÷èñëþâàëüíèõ ìàøèí. Ó çâ’ÿçêó іç öèì
Àäà Ëàâëåéñ ââàæàєòüñÿ ïåðøèì ó ñâіòі ïðîãðàìіñ-
òîì, і íà її ÷åñòü íàçâàíî îäíó іç ñó÷àñíèõ ìîâ ïðî-
ãðàìóâàííÿ Ada.

Äî êіíöÿ ÕІÕ ñò. ïðèñòðîї äëÿ îá÷èñëåíü áóëè
ðó÷íèìè àáî ìåõàíі÷íèìè (ìàë. 2.28). І òіëüêè
â êіíöі ÕІÕ ñò. àìåðèêàíñüêèé ó÷åíèé Ãåðìàí
Õîëëåðіò (1860–1929) çàïðîïîíóâàâ íîâèé ïðè-
ñòðіé, ðîáîòà ÿêîãî áàçóâàëàñÿ íà âèêîðèñòàííі

Мал. 2.27. Ада Лавлейс

Мал. 2.28. Машинка для 
обчислень І.Г. Мюллера

Мал. 2.24. Обчислювальний пристрій
Блеза Паскаля

Мал. 2.25. Арифмометр
Готфріда Лейбніца

Мал. 2.26. Чарльз 
Беббідж
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åëåêòðè÷íîãî ñòðóìó, – òàáóëÿòîð (ìàë. 2.29). Âіí áóâ ïðèçíà÷åíèé äëÿ
îïðàöþâàííÿ äàíèõ ïåðåïèñó íàñåëåííÿ. Äàíі ïðî êîíêðåòíó ëþäèíó çà-
ïèñóâàëè íå íà ïàïåðі, à âіäìі÷àëèñü îòâîðàìè ó ñòðîãî âèçíà÷åíèõ ìіñöÿõ
ïåðñîíàëüíîї êàðòè – ïåðôîêàðòè.

Çàñíîâàíà Õîëëåðіòîì ó 1896 ð. ôіð-
ìà ç ìàñîâîãî âèïóñêó òàáóëÿòîðіâ, çà-
çíàâøè íèçêó ðåîðãàíіçàöіé і çìіíó
âëàñíèêіâ, ç 14 ëþòîãî 1924 ð. ñòàëà íà-
çèâàòèñÿ IBM Corporation. Ñüîãîäíі –
öå îäèí ç îñíîâíèõ âèðîáíèêіâ ïîòóæ-
íèõ êîìï’þòåðіâ.

Äî ñåðåäèíè ÕÕ ñò. ðîçðîáëÿëèñÿ
ðіçíîìàíіòíі êîíñòðóêöії ìåõàíі÷íèõ
і åëåêòðîìåõàíі÷íèõ îá÷èñëþâàëüíèõ
ïðèñòðîїâ. Âîíè äàâàëè çìîãó çíà÷íî
ïðèñêîðèòè ïðîöåñ îá÷èñëåííÿ.

Ó êіíöі 30-õ òà â 40-õ ðîêàõ ÕÕ ñò.
ó÷åíі òà êîíñòðóêòîðè ðіçíèõ êðàїí ñòâî-
ðèëè ÿêіñíî íîâі îá÷èñëþâàëüíі ìàøè-
íè, ó ÿêèõ, çàçâè÷àé, âèêîðèñòîâóâàëè-
ñÿ åëåêòðè÷íі ïðèñòðîї. Òàê, ó Íіìå÷÷è-
íі â 1941 ð. Êîíðàä Öóçå (1910–1995)
ñòâîðèâ ïåðøó îá÷èñëþâàëüíó ìàøèíó
íà åëåêòðîìåõàíі÷íèõ ðåëå, ÿêó íàçâàâ

Z3. Ó íіé âèêîðèñòîâóâàëîñÿ äâіéêîâå êîäóâàííÿ. Ó 1950 ð. âіí ñòâîðèâ
êîìï’þ òåð íà åëåêòðîííèõ ëàìïàõ – Z4.

Ó 1941 ðîöі ó ÑØÀ Äæîí Âіíñåíò Àòàíàñîâ
(1903–1995) ðàçîì çі ñâîїì àñèñòåíòîì Êëіôîð-
äîì Áåððі (1918–1963) ñòâîðèëè ïåðøèé
êîìï’þòåð íà åëåêòðîííèõ ëàìïàõ ç âèêîðèñ-
òàííÿì äâіéêîâîãî êîäóâàííÿ – ABC (àíãë. 
Atanasoff Berry Computer). Òðîõè ïіçíіøår
(1939–1944), òàêîæ ó ÑØÀ, Ãîâàðä Åéêåí
(1900–1973) ó ñïіâðîáіòíèöòâі ç IBM ñòâîðèâ îá-
÷èñëþâàëüíó ìàøèíó Mark-1 íà åëåêòðîìàã-
íіòíèõ ðåëå ç àâòîìàòè÷íèì êåðóâàííÿì ïîñëі-
äîâíіñòþ îïåðàöіé.

Ó 1943–1944 ðð. â óìîâàõ öіëêîâèòîї òàєì-
íîñòі â÷åíі Âåëèêîáðèòàíії ñòâîðèëè îá÷èñëþ-
âàëüíó ìàøèíó Colossus, ïðèçíà÷åíó äëÿ äå-
øèôðóâàííÿ ðàäіîãðàì ôàøèñòñüêîї Íіìå÷÷è-

íè. Âіä іíøèõ ìàøèí òîãî ÷àñó її âіäðіçíÿëî òå, ùî ïðîãðàìà, çà ÿêîþ
âîíà ïðàöþâàëà, çáåðіãàëàñÿ â ïàì’ÿòі ñàìîї ìàøèíè.

Ó 1943–1946 ðð. ó ÑØÀ Äæîí Ìîó÷ëі (1907–1980) і Ïðåñïåð Åêêåðò
(1919–1995) ñòâîðèëè ENIAC (àíãë. Electronic Numerical NN Integrator andII
Calculator – åëåêòðîííèé öèôðîâèé іíòåãðàòîð і îá÷èñëþâà÷) – åëåêòðîííó 
îá÷èñëþâàëüíó ìàøèíó (ÅÎÌ), ùî ìіñòèëà 18 000 åëåêòðîííèõ ëàìï, âà-
æèëà 30 ò і âèêîíóâàëà ï’ÿòü òèñÿ÷ îïåðàöіé çà ñåêóíäó (ìàë. 2.31). Ïіñëÿ

Мал. 2.29. Табулятор Германа 
Холлеріта

Ïåðôîðàöіÿ (ëàò. perforate – ïðî-
äіðÿâëþâàòè) – ïðîáèâêà îòâîðіâ, 
ñóêóïíіñòü îòâîðіâ.

Мал. 2.30. Конрад Цузе
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Мал. 2.31. Обчислювальна машина ENIAC
çàâåðøåííÿ öüîãî ïðîåêòó âîíè âіäðàçó ïî÷àëè ðîáîòó íàä íîâèì
êîìï’þòåðîì íà çàìîâëåííÿ âіéñüêîâîãî âіäîìñòâà ÑØÀ – EDVAC (àíãë. 
Electronic Discrete VariableVV Automatic Computer – åëåêòðîííèé äèñêðåòíî 
çìіííèé àâòîìàòè÷íèé îá÷èñëþâà÷). Äî ðîçðîáêè çàëó÷èëè âіäîìîãî àìå-
ðèêàíñüêîãî ìàòåìàòèêà Äæîíà ôîí Íåéìàíà (1903–1957), ÿêèé ó ñòàòòі
«Ïîïåðåäíÿ äîïîâіäü ïðî ìàøèíó EDVAC» ñôîðìóëþâàâ îñíîâíі ïðèíöèïè
ïîáóäîâè óíіâåðñàëüíîї îá÷èñëþâàëüíîї ìàøèíè. Íåçâàæàþ÷è íà òå, ùî öі
іäåї ðîçðîáèëè Åêêåðò і Ìîó÷ëі, âîíè ñòàëè âіäîìі âñüîìó ñâіòîâі ÿê «ïðèí-
öèïè ôîí Íåéìàíà».

Øèðîêå ðîçïîâñþäæåííÿ êîìï’þòåðè îòðèìàëè ïіñëÿ ïîÿâè âåëèêîї
êіëüêîñòі ïîðіâíÿíî äåøåâèõ îá÷èñëþâàëüíèõ ìàøèí – òàê çâàíèõ ìіíі-
ÅÎÌ, ÿêі â ïîäàëüøîìó ñòàëè íàçèâàòèñÿ ïåðñîíàëüíèìè êîìï’þòåðàìè.
Ïåðøі ç íèõ ïðîäàâàëèñü ó âèãëÿäі åëåêòðîííèõ êîíñòðóêòîðіâ, ç äåòàëåé
ÿêèõ êîðèñòóâà÷ ìіã ñàìîñòіéíî çіáðàòè ñâіé êîìï’þòåð, âèêîðèñòàâøè
òåëåâіçîð ÿê ìîíіòîð. Ïåðøèìè ïåðñîíàëüíèìè ñòàëè êîìï’þòåðè, ðîçðîá-
ëåíі ôіðìàìè: MITS (àíãë. Micro Instrumentation and II TelemetryTT Systems – 
ñèñòåìè ìіêðîіíñòðóìåíòіâ і òåëåìåòðії) – êîìï’þòåð Altair 8800 (1975 ð.);
Apple Computer Company – êîìï’þòåð Apple (1976 ð.); IBM – êîìï’þòåð 
IBM PC (1981 ð.). Øèðîêå ðîçïîâñþäæåííÿ ïåðñîíàëüíèõ êîìï’þòåðіâ çíà-
÷íî ðîçøèðþє êîëî çàäà÷, ùî ðîçâ’ÿçóþòüñÿ ç âèêîðèñòàííÿì ÅÎÌ.

Äåòàëüíіøå іñòîðіþ ðîçâèòêó îá÷èñëþâàëüíîї òåõíіêè ìîæíà ðîçãëÿíó-
òè çà õðîíîëîãі÷íîþ òàáëèöåþ ó äîäàòêó 3, ÿêèé ìîæíà ïåðåãëÿíóòè íà

Мал. 2.32. Altair 8800 Мал. 2.33. Apple I Мал. 2.34. IBM PC
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ñàéòі Іíôîðìàòèêà äëÿ âñіõ (allinf.at.ua) ó ðîçäіëі Ìàòåðіàëè äî ïіäðó÷íè-
êіâ. 8 êëàñ. Ïіäðó÷íèê.

ІСТОРІЯ РОЗВИТКУ ОБЧИСЛЮВАЛЬНОЇ ТЕХНІКИ В УКРАЇНІ
Ó 1951 ð. â Êèєâі ïіä êåðіâíèöòâîì Ñåðãіÿ Îëåêñіéîâè÷à Ëåáåäєâà (1902–

1973) áóëî ââåäåíî â äіþ óíіâåðñàëüíó ÅÎÌ ç ïðîãðàìîþ, ùî çáåðіãàëàñÿ
â ïàì’ÿòі – ÌÅÎÌ (Ìàëà Åëåêòðîííà Îá÷èñëþâàëüíà Ìàøèíà). Öå áóëà
ïåðøà ÅÎÌ ó Ðàäÿíñüêîìó Ñîþçі. Âîíà ìàëà òàêі õàðàêòåðèñòèêè:

 çàãàëüíà êiëüêiñòü åëåêòðîííèõ ëàìï – áëèçüêî 6000;
 äâіéêîâà ñèñòåìà êîäóâàííÿ äàíèõ;
 êіëüêіñòü ðîçðÿäіâ – 16 äëÿ êîäóâàííÿ ÷èñëà і îäèí äëÿ êîäóâàííÿ

çíàêà;
 єìíіñòü çàïàì’ÿòîâóþ÷îãî ïðèñòðîþ – 31 ÷èñëî і 63 êîìàíäè;
 øâèäêîäіÿ – áëèçüêî 3000 îïåðàöіé çà õâèëèíó.
Ïåðøі ïðîãðàìè äëÿ öієї ÅÎÌ ñêëàëà Ê.Ë. Þùåíêî (1919–2001).
Ó Êèєâі ðîçðîáêó îá÷èñëþâàëüíèõ ìàøèí áóëî ïðîäîâæåíî â Іíñòèòóòі

êіáåðíåòèêè, ÿêèé î÷îëèâ âèäàòíèé ó÷åíèé Â.Ì. Ãëóøêîâ (1923–1982). Ïіä
éîãî êåðіâíèöòâîì çàâåðøåíî ðîçðîáêó
ÅÎÌ Êèїâ (1959 ð., ðîçðîáíèêè Á.Â. Ãíє-
äåíêî, Ë.Ì. Äàøåâñüêèé, Ê.Ë. Þùåí-
êî), ñòâîðåíî ñåðіþ óíіâåðñàëüíèõ ÅÎÌ
Äíіï ðî (1961 ð., ãîëîâíèé êîíñòðóêòîð
Á.Ì. Ìàëèíîâñüêèé), ÅÎÌ äëÿ іíæåíåð-

íèõ ðîçðàõóíêіâ Ïðîìіíü (1963 ð.), ñåðії ÅÎÌ äëÿ іíæåíåðíèõ ðîçðàõóíêіâ
ÌÈÐ (ðîñ. Ìàøèíà äëÿ ÌÌ èíæåíåðíûõ ðàñ÷ёòîâ – ìàøèíà äëÿ іíæåíåðíèõ 

ðîçðàõóíêіâ, 1960-òі ðð.) òà íèçêè ÅÎÌ
äëÿ âіéñüêîâèõ öіëåé. Çà âèçíà÷íі äî-
ñÿãíåííÿ â ðîçâèòêó іíôîðìàòèêè
â 1996 ð. Ìіæíàðîäíà êîìï’þòåðíà ãðî-
ìàäà (IEEE Computer Society) íàãîðîäè-
ëà Â.Ì. Ãëóøêîâà ìåäàëëþ «Êîìï’þ-
òåð íèé ïіîíåð» (ìàë. 2.35).

Çíà÷íèé âíåñîê ó ðîçâèòîê êîìï’þ-
òåðíîї òåõíіêè äëÿ ðàêåòíîї ãàëóçі çðî-
áèëè êîëåêòèâè íàóêîâî-âèðîáíè÷èõ
îá’єäíàíü, êîíñòðóêòîðñüêèõ áþðî ç ðіç-

íèõ ìіñò Óêðàїíè. Òàê ó Ñєâєðîäîíåöüêîìó ÍÂÎ «Іìïóëüñ» âèðîáëÿëèñÿ
åëåêòðîííі îá÷èñëþâàëüíі ìàøèíè äëÿ ñèñòåì àâòîìàòèçîâàíîãî êåðóâàííÿ

âèðîáíèöòâîì Ì6000-Ì7000, êëàâіøíі ÅÎÌ
«Іñêðà», çàñîáè äëÿ àâòîìàòè÷íîãî êåðóâàííÿ
áàëіñòè÷íèìè ðàêåòàìè. Ó Êèїâñüêîìó ÍÂÎ
«Êðèñòàë» ñïðîåêòîâàíî, à â ì. Ñâіòëîâîäñüêó
âèðîáëÿëèñÿ ïåðøі â Ðàäÿíñüêîìó Ñîþçі і Єâðî-
ïі ìіêðîêàëüêóëÿòîðè Åëåêòðîíіêà (ìàë. 2.36).

Ó 70–90-òі ðð. ÕÕ ñò. Õàðêіâñüêå ÍÂÎ «Õàð-
òðîí» òà Êèїâñüêèé ðàäіîçàâîä ðîçðîáëÿëè і âè-
ãîòîâëÿëè ÅÎÌ äëÿ âñòàíîâëåííÿ íà ðàêåòíî-
êîñìі÷íèõ êîìïëåêñàõ.

Мал. 2.35. Лицьовий і зворотний бік 
медалі В.М. Глушкова

«Комп’ютерний піонер»

Ïіîíåð (àíãë. pioneer – ïåðøèé r
ïîñåëåíåöü, äîñëіäíèê, ïåðøîâіä-
êðèâà÷) – ëþäèíà, ÿêà ïåðøîþ 
òîðóє ñòåæêó â ÿêіé-íåáóäü íîâіé 
ãàëóçі äіÿëüíîñòі.

Мал. 2.36. Мікрокалькулятор
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Ðîçðîáëåíî і íàëàãîäæåíî (Êèїâñüêèé íàóêî-
âî-äîñëіäíèé іíñòèòóò ðàäіî åëåêòðîíіêè òà Êè-
їâñüêèé çàâîä «Áóðåâіñíèê», 70–80-òі ðîêè
ÕÕ ñò.) ñåðіéíèé âèïóñê ÅÎÌ «Êàðàò» äëÿ êåðó-
âàííÿ íàäâîäíèìè і ïіäâîäíèìè êîðàáëÿìè.

Ó 1975 ð. â Іíñòèòóòі êіáåðíåòèêè ÀÍ ÓÐÑÐ
ïіä êåðіâíèöòâîì Ì.Ì. Àìîñîâà ñïðîåêòîâàíî
ïåðøèé â ÑÐÑÐ àâòîíîìíèé òðàíñïîðòíèé ðî-
áîò ÒÀІÐ (ìàë. 2.37), ÿêèé ìіã ðóõàòèñÿ â ïðè-
ðîäíîìó ñåðåäîâèùі îìèíàþ÷è ïåðåïîíè.

Ó÷åíі òà іíæåíåðè Óêðàїíè ïðîòÿãîì 60–
80-ðð. ÕÕ ñò. ðîçðîáèëè áàãàòî êîìï’þòåðіâ
äëÿ ðіçíîìàíіòíèõ ðàêåòíèõ êîìïëåêñіâ. Òàê,
äëÿ íàéáіëüøîї ó ñâіòі áàëіñòè÷íîї ðàêåòè
Ð-36Ì2 («Ñàòàíà») âèðîáíèöòâà Äíіïðîïåòðîâ-
ñüêîãî ÍÂÎ «Ïіâäåííèé ìàøèíîáóäіâíèé çà-
âîä» ñïåöіàëіñòàìè Õàðêіâñüêîãî ÍÂÎ «Åëåê-
òðîïðèëàä» òà ÂÎ «Êèїâñüêèé ðàäіîçàâîä» ñòâî-
ðåíî áîðòîâó ÅÎÌ, ÿêà çàáåçïå÷óâàëà êåðóâàí-
íÿ її çàïóñêîì і ïîëüîòîì (ìàë. 2.38).

Íèíі öþ ðàêåòó âèêîðèñòîâóþòü äëÿ âèâå-
äåííÿ íà îðáіòó Çåìëі ñóïóòíèêіâ çà ìіæíàðîä-
íîþ ïðîãðàìîþ «Äíіïðî».

ВИДИ СУЧАСНИХ КОМП’ЮТЕРІВ ТА ЇХ ЗАСТОСУВАННЯ

Âè çíàєòå, ùî íàéïîøèðåíіøèìè íà ñüîãîäíі є òàê çâàíі ïåðñîíàëüíі 
êîìï’þòåðè (ÏÊ), ñåðåä ÿêèõ ðîçðіçíÿþòü ñòàöіîíàðíі òà ìîáіëüíі (ïîðòà-
òèâíі). Ñòàöіîíàðíі ÏÊ ó ñâîþ ÷åðãó ïîäіëÿþòüñÿ íà îôіñíі, äîìàøíі, іãðîâі
òîùî. À ìîáіëüíі – íà íîóòáóêè, íåòáóêè, ïëàíøåòíі ÏÊ, ñìàðòôîíè òîùî.

Äëÿ ðîçâ’ÿçóâàííÿ çàäà÷, ùî ïîòðåáóþòü âåëèêèõ îáñÿãіâ ñêëàäíèõ îá-
÷èñëåíü, íàïðèêëàä äëÿ ðîçðàõóíêіâ ïðîãíîçó ïîãîäè íà êіëüêà äíіâ ÷è
òèæíіâ, âèêîðèñòîâóþòü ïîòóæíі
êîìï’þòå ðè. Íàéáіëüøі ç íèõ íàçèâà-
þòü ñóïåð êîìï’þòå ðàìè. Íàïðèêëàä,
íà ñåðåäèíó 2015 ðîêó íàéïîòóæíіøèì
êîìï’þòåðîì ó ñâіòі áóâ êîìï’þòåð
Tianhe-2 (ìàë. 2.39), ñòâîðåíèé ó Êè-
òàéñüêîìó íàöіîíàëüíîìó óíіâåðñèòåòі
îáîðîííèõ òåõíîëîãіé (Ãóàí÷æîó). Âіí
ïîáóäîâàíèé íà áàçі ïðîöåñîðіâ Intel
Xeon іç çàãàëüíîþ êіëüêіñòþ ÿäåð 3 ìëí 
120 òèñ.

Ó íàø ÷àñ êîìï’þòåðè âèêîðèñòîâó-
þòü ó íàóöі, ïðîìèñëîâîñòі, òîðãіâëі,
óïðàâëіííі, áàíêіâñüêіé ñèñòåìі, îñâіòі,
ìåäèöèíі, òðàíñïîðòі, çâ’ÿçêó, ñіëüñüêî- Мал. 2.39. Комп’ютер Tianhe-2

Мал. 2.37. Конструктори
налагоджують робот ТАІР

Мал. 2.38. Пуск ракети 
Р-36М2
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ìó ãîñïîäàðñòâі, ñèñòåìі ñîöіàëüíîãî çàáåçïå÷åííÿ òà іíøèõ ãàëóçÿõ íà-
ðîäíîãî ãîñïîäàðñòâà.

Ïðèêëàäîì çàñòîñóâàííÿ êîìï’þòåðіâ ó íàóêîâіé ñôåðі є ïðîâåäåííÿ
òàê çâàíèõ êîìï’þòåðíèõ åêñïåðèìåíòіâ. Àäæå ïðîâåäåííÿ áàãàòüîõ íàó-
êîâèõ äîñëіäæåíü ïîâ’ÿçàíî çі çíà÷íèìè òðóäíîùàìè – ìàòåðіàëüíèìè,
òåõíі÷íèìè, åíåðãåòè÷íèìè òîùî. Íàïðèêëàä, ùîá âèâ÷èòè ïðîöåñè, ùî
âіäáóâàþòüñÿ ïіä ÷àñ ðîçùåïëåííÿ àòîìíèõ ÿäåð, ïîòðіáíî áóäóâàòè àòîì-
íі ðåàêòîðè, à öåé ïðîöåñ òðèâàëèé, ñêëàäíèé, íåáåçïå÷íèé і âèìàãàє âå-
ëèêèõ âèòðàò êîøòіâ. Ó áàãàòüîõ âèïàäêàõ ñòâîðèòè âіäïîâіäíі ðåàëüíі
óìîâè åêñïåðèìåíòó âçàãàëі íåìîæëèâî, íàïðèêëàä, íåìîæëèâî êåðóâàòè
ïðîöåñàìè, ÿêі âіäáóâàþòüñÿ â ÿêіéñü äàëåêіé ãàëàêòèöі. Ó òàêèõ âèïàä-
êàõ ÿâèùå âèâ÷àþòü çà éîãî іíôîðìàöіéíîþ ìîäåëëþ ç âèêîðèñòàííÿì
êîìï’þòåðíîї òåõíіêè і âіäïîâіäíîãî ïðîãðàìíîãî çàáåçïå÷åííÿ.

Âàæëèâó ðîëü âіäіãðàє êîìï’þòåð íà âèðîáíèöòâі. Ìîäåëþâàííÿ і êîí-
ñòðóþâàííÿ ðіçíîìàíіòíèõ âèðîáіâ ç âèêîðèñòàííÿì êîìï’þòåðà çíà÷íî
ñêîðî÷óє òåðìіí їõ ðîçðîáêè, ïіäâèùóє їõ åôåêòèâíіñòü і ÿêіñòü, çíèæóє
âàðòіñòü. Íàïðèêëàä, ÿêùî äî çàñòîñóâàííÿ êîì ï’þ òåðà â ïðîåêòóâàííі
íîâîї ìîäåëі àâòîìîáіëÿ âіä ìîìåíòó âèíèêíåííÿ іäåї äî її âèðîáíèöòâà
ïðîõîäèëî 5–6 ðîêіâ, òî òåïåð – ìåíøå îäíîãî ðîêó.

Ó ñôåðі îáñëóãîâóâàííÿ êîìï’þòåð âèêîðèñòîâóþòü äëÿ çáåðіãàííÿ
і îïðàöþâàííÿ ðіçíîìàíіòíèõ äàíèõ: òåêñòіâ, òàáëèöü, áàç äàíèõ, ìàëþíêіâ
і ôîòîãðàôіé, ìóëüòèìåäіéíèõ äàíèõ. Âàæêî ñüîãîäíі íàçâàòè òàêó óñòàíî-
âó, äå á íå âèêîðèñòîâóâàëè êîìï’þòåðè. Êàðòîòåêè â áіáëіîòåêàõ і ëіêàð-
íÿõ, âèêîíàíі íà îñíîâі êîìï’þòåðíîї áàçè äàíèõ, ó áàãàòî ðàçіâ íàäіéíіøі
é çðó÷íіøі â ðîáîòі, íіæ òðàäèöіéíі ïàïåðîâі. Áóõãàëòåð ñüîãîäíі âèêîðèñ-
òîâóє êîìï’þòåð і çà êіëüêà õâèëèí îòðèìóє ðåçóëüòàòè, íà îá÷èñëåííÿ
ÿêèõ ðàíіøå éîìó áóëè ïîòðіáíі ãîäèíè àáî äíі. Áàíêіð, íå âèõîäÿ÷è çі
ñâîãî êàáіíåòó, ìàє çìîãó ñòåæèòè çà ñòàíîì ñïðàâ íà áіðæі, ïðîñòèì íàòèñ-
íåííÿì íà êëàâіøі ïåðåâåñòè íà áóäü-ÿêèé ðàõóíîê ïåâíó ñóìó ãðîøåé.

Îñíîâíèìè íàïðÿìàìè âèêîðèñòàííÿ êîìï’þòåðíîї òåõíіêè є:
 âèêîíàííÿ ãðîìіçäêèõ îá÷èñëåíü òà îá÷èñëåíü ç âèñîêîþ òî÷íіñòþ;
 ñòâîðåííÿ êîìï’þòåðíèõ ìîäåëåé îá’єêòіâ і ïðîâåäåííÿ êîìï’þòåðíèõ

åêñïåðèìåíòіâ;
 çàáåçïå÷åííÿ ôóíêöіîíóâàííÿ àâòîìàòèçîâàíèõ ñèñòåì óïðàâëіííÿ;
 çàáåçïå÷åííÿ çáåðіãàííÿ òà îïðàöþâàííÿ âåëèêèõ îáñÿãіâ äàíèõ;
 çàáåçïå÷åííÿ øâèäêîãî îáìіíó äàíèìè;
 êåðóâàííÿ ïðîìèñëîâîþ, ïîáóòîâîþ òà âіéñüêîâîþ òåõíіêîþ ç âèêî-

ðèñòàííÿì âáóäîâàíèõ êîìï’þòåðіâ;
 ïіäòðèìêà âèâ÷åííÿ íàâ÷àëüíèõ ïðåäìåòіâ;
 îðãàíіçàöіÿ äèñòàíöіéíîãî íàâ÷àííÿ ó÷íіâ, ñòóäåíòіâ, ôàõіâöіâ, ùî

îñîáëèâî êîðèñíå äëÿ âіääàëåíèõ ìàëèõ íàñåëåíèõ ïóíêòіâ, äëÿ ëþ-
äåé ç îáìåæåíèìè ìîæëèâîñòÿìè òîùî.

КОНФІГУРАЦІЯ КОМП’ЮТЕРА ПІД ПОТРЕБУ
Çàëåæíî âіä òîãî, äëÿ ÿêèõ öіëåé áóäå âèêîðèñòîâóâàòèñÿ êîìï’þòåð,

äîáèðàþòü éîãî ñêëàäîâі (êîíôіãóðàöіþ). Ïðè öüîìó îñîáëèâó óâàãó çâåð-
òàþòü íà çíà÷åííÿ òàêèõ âëàñòèâîñòåé:



АПАРАТНО-ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ КОМП’ЮТЕРА

 ïîòóæíіñòü ïðîöåñîðà, ùî âèçíà÷àєòüñÿ çíà÷åííÿì êіëüêîõ âëàñòè-
âîñòåé – òàêòîâîї ÷àñòîòè, êіëüêіñòþ ÿäåð, îáñÿãîì êåø-ïàì’ÿòі äðó-
ãîãî òà òðåòüîãî ðіâíіâ. Ùî áіëüøі çíà÷åííÿ öèõ âëàñòèâîñòåé, òèì 
ïîòóæíіøèé ïðîöåñîð;

 îáñÿã îïåðàòèâíîї ïàì’ÿòі – ùî áіëüøå çíà÷åííÿ, òî ïðîäóêòèâíіñòü 
êîìï’þòåðà âèùà;

 єìíіñòü íàêîïè÷óâà÷à íà æîðñòêèõ ìàãíіòíèõ äèñêàõ – çàëåæíî 
âіä îáñÿãіâ äàíèõ, ç ÿêèìè ïðàöþє êîðèñòóâà÷, – äëÿ âіäåî-, ãðàôі÷-
íèõ і àóäіîäàíèõ ïîòðіáíі ÍÆÌÄ áіëüøîї єìíîñòі, íіæ äëÿ ðîáîòè 
ç òåêñòîâèìè äàíèìè;

 íàÿâíіñòü îêðåìîãî âіäåîàäàïòåðà – ïîçèòèâíî âïëèâàє íà øâèä-
êіñòü îïðàöþâàííÿ âіäåîäàíèõ. À øâèäêіñòü îïðàöþâàííÿ äàíèõ âі-
äåîàäàïòåðîì çàëåæèòü âіä ïðîäóêòèâíîñòі ïðîöåñîðà âіäåîàäàïòåðà
òà îáñÿãó âіäåîïàì’ÿòі;

 ÿêіñòü âіäîáðàæåííÿ äàíèõ ìîíіòîðîì, ÿêà çàëåæèòü âіä ðîçìіðіâ 
ìîíіòîðà, ðîçäіëüíîї çäàòíîñòі òà øâèäêîñòі âіäêëèêó.

Çâè÷àéíî, ùî ìîæóòü ñóòòєâî âïëèâàòè íà âèáіð êîìï’þòåðà і çíà÷åííÿ 
іíøèõ âëàñòèâîñòåé, òàêèõ ÿê íàÿâíіñòü ïðèñòðîþ äëÿ ðîáîòè ç îïòè÷íèì 
äèñêîì, îñîáëèâîñòåé ìàòåðèíñüêîї ïëàòè, òðèâàëіñòü ðîáîòè â àâòîíîìíî-
ìó ðåæèìі (äëÿ ìîáіëüíèõ ïðèñòðîїâ), íàÿâíіñòü çàñîáіâ ïіäêëþ÷åííÿ äî
ðіçíîãî òèïó êîìï’þòåðíèõ ìåðåæ òîùî. Íà äîáіð êîìï’þòåðіâ áóäå ñóòòєâî 
âïëèâàòè і їõ âàðòіñòü.

Çíà÷íà ÷àñòèíà Іíòåðíåò-ìàãàçèíіâ ïðîïîíóє äîáèðàòè êîìï’þòåðè, âè-
êîðèñòîâóþ÷è òàê çâàíі «ðîçóìíі ôіëüòðè». Íàïðèêëàä, ñàéò Hotline
(http://hotline.ua/computer/) çàëåæíî âіä ïðèçíà÷åííÿ ïðîïîíóє òàêі ãðóïè 
êîìï’þòåðіâ: ÏÊ ïî÷àòêîâîãî ðіâíÿ, Êîìï’þòåð äëÿ ðîáîòè\íàâ÷àííÿ, Ðî-
áî÷à ñòàíöіÿ, Áàçîâà îïòèìàëüíà êîíôіãóðàöіÿ, Óíіâåðñàëüíà îïòèìàëü-
íà êîíôіãóðàöіÿ, Ïðîãðåñèâíà îïòèìàëüíà êîíôіãóðàöіÿ, Ïîòóæíèé іãðî-
âèé ÏÊ. Ñàéò Ðîçåòêà (http://rozetka.com.ua/computers-notebooks) ïðîïîíóє 
ëèøå òðè ãðóïè êîìï’þòåðіâ: Ïî÷àòêîâèé ðіâåíü, Äëÿ ðîáîòè òà íàâ÷àí-
íÿ, Іãðîâі êîìï’þòåðè.

Âàðòіñòü ñèñòåìíèõ áëîêіâ ñòàöіîíàðíèõ êîìï’þòåðіâ ïðè öüîìó çìіíþ-
єòüñÿ â äîâîëі âåëèêîìó äіàïàçîíі – âіä 2,5 äî 120 òèñ. ãðí. Íàâåäåìî ïðè-
êëàäè çíà÷åíü îñíîâíèõ âëàñòèâîñòåé íàñòіëüíèõ ïåðñîíàëüíèõ êîìï’þ-
òåðіâ äëÿ çàïðîïîíîâàíîї âèùå êëàñèôіêàöії (òàáë. 2.5).

Òàáëèöÿ 2.5
Ïðèêëàäè çíà÷åíü âëàñòèâîñòåé êîìï’þòåðіâ ðіçíîãî ïðèçíà÷åííÿ

Ïðîäîâæåííÿ òàáëèöі 2.5

Íàçâà
âëàñòèâîñòі

Çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé äëÿ êîìï’þòåðіâ
ðіçíîãî ïðèçíà÷åííÿ

Îôіñíèé (äëÿ íà-
â÷àííÿ òà ðîáîòè)

Äîìàøíіé Іãðîâèé

Òèï êîìï’þòåðà ñòàöіîíàðíèé ñòàöіîíàðíèé ñòàöіîíàðíèé

Ìîäåëü ïðîöåñîðà Intel Celeron Dual-
Core E3400

AMD FX-8320 Intel Core i7–
4790K
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Ïðîäîâæåííÿ òàáëèöі 2.5

Íàçâà
âëàñòèâîñòі

Çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé äëÿ êîìï’þòåðіâ
ðіçíîãî ïðèçíà÷åííÿ

Îôіñíèé (äëÿ íà-
â÷àííÿ òà ðîáîòè)

Äîìàøíіé Іãðîâèé

Òàêòîâà ÷àñòîòà 
ïðîöåñîðà, ÃÃö

2,6 3,5 4,0

Îáñÿã îïåðàòèâíîї 
ïàì’ÿòі, Ãáàéò

2 8 16

Єìíіñòü æîðñòêî-
ãî äèñêà, Ãáàéò

250 1000 1000

Òèï âіäåîàäàïòå-
ðà

іíòåãðîâàíèé Intel
HD Graphics

AMD Radeon 
R9 270X

NVIDIA GeForce 
GTX 980 Ti

Îáñÿã âіäåî-
ïàì’ÿòі, Ãáàéò

äîäàòêîâà âіäñóò-
íÿ

2 6

Òèï çâóêîâîãî 
àäàïòåðà

іíòåãðîâàíèé Creative X-Fi
Xtreme Audio PCI 
Express

іíòåãðîâàíèé HD 
Audio 7.1

Ìîíіòîð LG 19M45A Philips 233V5LSB ASUS VX238H

Äіàãîíàëü ìîíіòî-
ðà, äþéìіâ

18,5 23 23

Ðîçäіëüíà çäàò-
íіñòü

1366  768 1920  1080 1920  1080

×àñ âіäêëèêó, ìñ 5 4 1

ðøі ïðèñòðîї äëÿ ïðîâåäåííÿ îá÷èñëåíü áóëè ñòâîðåíі ëþäèíîþ êіëü-
êà òèñÿ÷îëіòü òîìó. Çíà÷íèé âíåñîê ó ðîçâèòîê îá÷èñëþâàëüíîї òåõíіêè
çðîáèëè Á. Ïàñêàëü, Ã. Ëåéáíіö, ×. Áåááіäæ, À. Ëàâëåéñ, Ã. Õîëëåðіò.
Ïåðøі åëåêòðîííі îá÷èñëþâàëüíі ìàøèíè áóëè ñòâîðåíі â 40–50-õ ðð.
ÕÕ ñò. Ê. Öóçå (Z4), Ä.Â. Àòàíàñîâèì і Ê. Áåððі (ABC), Ã. Åéêåíîì
(Mark-1), ãðóïîþ àíãëіéñüêèõ ó÷åíèõ (Colossus), Ä. Ìîó÷ëі òà Ï. Åêêåð-
òîì (ENIAC), êîëåêòèâîì ðàäÿíñüêèõ ó÷åíèõ ïіä êåðіâíèöòâîì Ñ. Ëåáå-
äєâà (ÌÅÎÌ).

Â Óêðàїíі ðîçðîáèëè ïåðøі â Ðàäÿíñüêîìó Ñîþçі êîìï’þòåðè. Äî ðîç-
ðîáêè ÅÎÌ äëÿ ðіçíèõ ãàëóçåé åêîíîìіêè òà äëÿ óïðàâëіííÿ âіéñüêîâîþ
òåõíіêîþ çàëó÷èëè äåñÿòêè ïіäïðèєìñòâ і îðãàíіçàöіé ç ðіçíèõ êóòî÷êіâ
Óêðàїíè. Ïðîâіäíîþ îðãàíіçàöієþ ñòàâ Іíñòèòóò êіáåðíåòèêè Àêàäåìії
íàóê Óêðàїíè ïіä êåðіâíèöòâîì Â. Ãëóøêîâà.

Ñåðåä êîìï’þòåðіâ çàëåæíî âіä ïðèçíà÷åííÿ òà øâèäêîñòі îïðàöþâàííÿ
âèäіëÿþòü ñóïåðêîìï’þòåðè òà ïåðñîíàëüíі êîìï’þòåðè. Îñòàííі ïîäіëÿ-
þòüñÿ íà ñòàöіîíàðíі òà ìîáіëüíі. Ñòàöіîíàðíі êîìï’þòåðè ïîäіëÿþòü íà
îôіñíі, äîìàøíі, іãðîâі òîùî. À ìîáіëüíі – íà íîóòáóêè, íåòáóêè, ïëàí-
øåòíі ÏÊ, ñìàðòôîíè òîùî.
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Дайте відповіді на запитання

1. Íàçâіòü åòàïè ðîçâèòêó іíôîðìàöіéíèõ òåõíîëîãіé.
2. Îïèøіòü, ÿê çìіíþâàëèñÿ çàñîáè îïðàöþâàííÿ ïîâіäîìëåíü íà ðіç-

íèõ åòàïàõ ðîçâèòêó іíôîðìàöіéíèõ òåõíîëîãіé.
3. Ïîÿñíіòü, ó ÷îìó çàñëóãà Á. Ïàñêàëÿ â ðîçâèòêó ïðèñòðîїâ äëÿ ïðî-

âåäåííÿ îá÷èñëåíü, ÿêі âèêîðèñòîâóâàëà ëþäèíà.
4. ×èì âіäðіçíÿâñÿ àðèôìîìåòð Ëåéáíіöà âіä ïðèñòðîþ Ïàñêàëÿ?
5. Îïèøіòü ñêëàäîâі óíіâåðñàëüíîї ìàøèíè äëÿ îá÷èñëåíü, ÿêó çàïðî-

ïîíóâàâ ×. Áåááіäæ.
6. Êîãî ââàæàþòü ïåðøèì ïðîãðàìіñòîì ó ñâіòі? ×îìó?
7. Îïèøіòü ïåðіîä ñòâîðåííÿ ïåðøèõ åëåêòðîííèõ îá÷èñëþâàëüíèõ

ìàøèí (40–50-òі ðð. ÕÕ ñò.). ßêі â÷åíі çðîáèëè çíà÷íèé âíåñîê
ó ðîçâèòîê åëåêòðîííèõ îá÷èñëþâàëüíèõ ìàøèí ó öåé ïåðіîä?

8. Íàçâіòü ïåðøі ïåðñîíàëüíі êîìï’þòåðè. Êîëè їõ ñòâîðèëè?
9. Îïèøіòü ðîçâèòîê êîìï’þòåðíîї òåõíіêè â Óêðàїíі.

10. Ïîÿñíіòü, ÷îìó іñíóє çíà÷íà âіäìіííіñòü ó çíà÷åííÿõ âëàñòèâîñòåé 
ðіçíèõ êîìï’þòåðіâ. Íàâåäіòü ïðèêëàäè êëàñèôіêàöії ïåðñîíàëü-
íèõ êîìï’þòåðіâ.

11. Ùî âïëèâàє íà âèáіð êîìï’þòåðà äëÿ ïåâíèõ ñôåð çàñòîñóâàííÿ?

Виконайте завдання

1. Ïіäãîòóéòå ñõåìó êëàñèôіêàöії êîìï’þòåðіâ, âèêîðèñòàâøè áóäü-
ÿêó ïðèêëàäíó ïðîãðàìó, ÿêó âè çíàєòå.

2. Âèêîíàéòå â Іíòåðíåòі àáî äðóêîâàíèõ çàñîáàõ ïîøóê âіäîìîñòåé 
ïðî ïåðøі åëåêòðîííі îá÷èñëþâàëüíі ìàøèíè òà çàïîâíіòü ïîðіâ-
íÿëüíó òàáëèöþ:

Âëàñòèâîñòі

Çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ÅÎÌ

Z4
Colossus 
Mark2

ABC

Ðîçðîáíèêè

Êіëüêіñòü åëåêòðîííèõ ëàìï

Âèêîðèñòàííÿ äâіéêîâîãî êîäóâàííÿ

Çáåðіãàííÿ ïðîãðàìè â ïàì’ÿòі

3. Âèêîíàéòå ïîðіâíÿííÿ çíà÷åíü îñíîâíèõ âëàñòèâîñòåé ïåðøèõ 
åëåêòðîííèõ îá÷èñëþâàëüíèõ ìàøèí: àìåðèêàíñüêîї ENIAC òà 
ñòâîðåíîї â Óêðàїíі ÌÅÎÌ. Ðåçóëüòàòè ïîðіâíÿííÿ îïèøіòü ó âè-
ãëÿäі òàáëèöі â çîøèòі.

4. Ïіäãîòóéòå ïîâіäîìëåííÿ ïðî ðîçðîáêó óêðàїíñüêèìè â÷åíèìè 
ÅÎÌ äëÿ óïðàâëіííÿ àòîìíèìè êðèãîëàìàìè.

5. Äîáåðіòü êîìï’þòåð äëÿ âèêîðèñòàííÿ ÿê äîìàøíіé ìóëüòèìåäіé-
íèé öåíòð. Ñâіé âèáіð îáґðóíòóéòå.



Ðîçäië 2

ÏÐÀÊÒÈ×ÍÀ ÐÎÁÎÒÀ № 2
«Конфігурація комп’ютера під потребу»

Óâàãà! Ïіä ÷àñ ðîáîòè ç êîìï’þòåðîì äîòðèìóéòåñÿ ïðàâèë áåçïåêè
òà ñàíіòàðíî-ãіãієíі÷íèõ íîðì.

1. Äîáåðіòü êîìï’þòåðè äëÿ ëþäåé ðіçíèõ ïðîôåñіé і ðіçíèõ ñôåð çàñòî-
ñóâàííÿ:
ïèñüìåííèê, ïðàöþþ÷è ó ñâîєìó êàáіíåòі, âèêîðèñòîâóє êîìï’þòåð

äëÿ ñòâîðåííÿ ñâîїõ ïðîçîâèõ òâîðіâ, ïîøóêó âіäîìîñòåé, äëÿ íàä-
ñèëàííÿ é îòðèìàííÿ åëåêòðîííèõ ëèñòіâ òîùî;

ñòóäåíò âèêîðèñòîâóє êîìï’þòåð äëÿ ïіäãîòîâêè íàâ÷àëüíèõ çà-
âäàíü, à òàêîæ äëÿ ñòâîðåííÿ âëàñíîї ôîíîòåêè, ñòâîðåííÿ і ðåäà-
ãóâàííÿ íàâ÷àëüíèõ âіäåîôіëüìіâ;

êîðåñïîíäåíò Іíòåðíåò-âèäàííÿ âèêîðèñòîâóє êîìï’þòåð äëÿ íàïè-
ñàííÿ і ñâîє÷àñíîãî íàäñèëàííÿ äî ðåäàêöії ïîâіäîìëåíü ç íîâèíà-
ìè ïіä ÷àñ âіäðÿäæåíü ó ðіçíі ÷àñòèíè ñâіòó.

2. Çà ðåçóëüòàòàìè âèêîíàííÿ çàâäàííÿ çàïîâíіòü òàáëèöþ çíà÷åíü
âëàñòèâîñòåé.

Íàçâà âëàñòèâîñòі
Çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé äëÿ êîìï’þòåðіâ

ïèñüìåííèêà ñòóäåíòà êîðåñïîíäåíòà

Òèï êîìï’þòåðà

Ìîäåëü ïðîöåñîðà

Òàêòîâà ÷àñòîòà ïðîöåñîðà,
ÃÃö

Îáñÿã îïåðàòèâíîї ïàì’ÿòі, 
Ãáàéò

Єìíіñòü æîðñòêîãî äèñêà,
Ãáàéò

Òèï âіäåîàäàïòåðà

Îáñÿã âіäåîïàì’ÿòі, 
Ãáàéò

Òèï çâóêîâîãî àäàïòåðà

Ìîíіòîð

Äіàãîíàëü ìîíіòîðà,
äþéìіâ

Ðîçäіëüíà çäàòíіñòü

×àñ âіäêëèêó,
ìñ

3. Ó òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі ñòâîðіòü ôàéë, ó ÿêîìó îáґðóíòóéòå âàø âè-
áіð êîíôіãóðàöії äëÿ öèõ êîìï’þòåðіâ.

4. Ôàéë ç îáґðóíòóâàííÿì íàäіøëіòü íà åëåêòðîííó ïîøòó â÷èòåëÿ.
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2.4.  КЛАСИФІКАЦІЯ ТА ЗАГАЛЬНА ХАРАКТЕ РИС ТИ -2.4.  КЛАСИФІКАЦІЯ ТА ЗАГАЛЬНА ХАРАКТЕ РИС ТИ -
КА ПРОГРАМНОГО ЗАБЕЗПЕЧЕННЯКА ПРОГРАМНОГО ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ

1. ßêі êîìï’þòåðíі ïðîãðàìè âè âæå çíàєòå? Äëÿ ÷îãî âîíè ïðèçíà÷åíі?
2. Ùî òàêå îïåðàöіéíà ñèñòåìà? Äëÿ ÷îãî âîíà ïðèçíà÷åíà?
3. Îïèøіòü ñïîñîáè çàïóñêó ïðîãðàì.

КЛАСИФІКАЦІЯ ТА ЗАГАЛЬНА ХАРАКТЕРИСТИКА ПРОГРАМНОГО
ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ

Âè âæå çíàєòå, ùî є ðіçíîìàíіòíі ïðîãðàìè äëÿ êîìï’þòåðіâ. Є ïðî-
ãðàìè äëÿ îïðàöþâàííÿ òåêñòîâèõ, ãðàôі÷íèõ, ìóëüòèìåäіéíèõ äàíèõ,
є ïðîãðàìè äëÿ êåðóâàííÿ ðîáîòîþ êîìï’þòåðà, éîãî îêðåìèõ ïðèñòðîїâ,
òàêèõ ÿê ïðèíòåð, ñêàíåð, ìîíіòîð òà іí. Ñóêóïíіñòü ïðîãðàì äëÿ 
êîìï’þòåðіâ ùå íàçèâàþòü ïðîãðàìíèì çàáåçïå÷åííÿì (ÏÇ). Òіëüêè ïіä 
êåðóâàííÿì ïðîãðàìíîãî çàáåçïå÷åííÿ êîìï’þòåð çäàòíèé îïðàöüîâóâà-
òè ðіçíîìàíіòíі äàíі.

Ñó÷àñíå ïðîãðàìíå çàáåçïå÷åííÿ ïîäіëÿєòüñÿ íà òàêі âèäè (ìàë. 2.40).

Ñèñòåìíå ïðîãðàìíå çàáåçïå÷åííÿ ïðèçíà÷åíå äëÿ êåðóâàííÿ ðîáîòîþ 
ñêëàäîâèõ êîìï’þòåðà òà îáìіíîì äàíèìè ìіæ íèìè, äіàãíîñòóâàííÿ òà 
óñóíåííÿ íåäîëіêіâ ó ðîáîòі êîìï’þòåðà, àâòîìàòèçàöії ïðîöåñó îïðàöþ-
âàííÿ äàíèõ, îðãàíіçàöії îáìіíó äàíèìè ìіæ êîðèñòóâà÷åì і êîìï’þòåðîì.
Äî ñêëàäó ñèñòåìíîãî ïðîãðàìíîãî çàáåçïå÷åííÿ íàëåæàòü îïåðàöіéíі ñè-
ñòåìè òà ðіçíîìàíіòíі ñëóæáîâі ïðîãðàìè.

Ñèñòåìè ïðîãðàìóâàííÿ ïðèçíà÷åíі äëÿ ñòâîðåííÿ íîâèõ ïðîãðàì ç âè-
êîðèñòàííÿì ìîâ ïðîãðàìóâàííÿ, íàïðèêëàä Scratch 1.4, Free Pascal 2.6, 
DEV-C++ 5.11, Microsoft Visual Studio 2013 Professional, Android Studio 
1.4.0, Lazarus 1.4.4, Python 2.6.1 òà іí.

Ïðèêëàäíå ïðîãðàìíå çàáåçïå÷åííÿ ïðèçíà÷åíå äëÿ ðåàëіçàöії êîí-
êðåòíèõ çàäà÷ îïðàöþâàííÿ äàíèõ, ÿêі êîðèñòóâà÷ ðîçâ’ÿçóє â õîäі ñâîєї
äіÿëüíîñòі. Їõ ïîäіëÿþòü íà ïðèêëàäíі ïðîãðàìè çàãàëüíîãî і ñïåöіàëüíîãî 
ïðèçíà÷åííÿ.

Ïðèêëàäíі ïðîãðàìè
çàãàëüíîãî ïðèçíà÷åííÿ

Ïðèêëàäíі ïðîãðàìè
ñïåöіàëüíîãî ïðèçíà÷åííÿ

Îïåðàöіéíі ñèñòåìè

Ñëóæáîâå ïðîãðàìíå
çàáåçïå÷åííÿ

Ñèñòåìíå ïðîãðàìíå
çàáåçïå÷åííÿ

ÏÐÎÃÐÀÌÍÅ ÇÀÁÅÇÏÅ×ÅÍÍß

Ñèñòåìè
ïðîãðàìóâàííÿ

Ïðèêëàäíå ïðîãðàìíå
çàáåçïå÷åííÿ

Мал. 2.40. Класифікація програмного забезпечення
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Äî ïðèêëàäíèõ ïðîãðàì çàãàëüíîãî ïðèçíà÷åííÿ íàëåæàòü ïðîãðàìè,
ÿêі ìîæóòü çàñòîñîâóâàòèñÿ â ðіçíèõ ãàëóçÿõ ëþäñüêîї äіÿëüíîñòі äëÿ
îïðàöþâàííÿ òåêñòіâ, ìàëþíêіâ, ìóëüòèìåäіéíèõ äàíèõ, åëåêòðîííèõ òàá-
ëèöü, ñòâîðåííÿ ïðåçåíòàöіé òîùî.

Ïðèêëàäíі ïðîãðàìè ñïåöіàëüíîãî ïðèçíà÷åííÿ âèêîðèñòîâóþòüñÿ äëÿ
ðåàëіçàöії çàâäàíü îïðàöþâàííÿ äàíèõ ó ïåâíіé ãàëóçі äіÿëüíîñòі, íà êîí-
êðåòíîìó ïіäïðèєìñòâі, â îðãàíіçàöії, ôіðìі àáî їõ ïіäðîçäіëі. Äî òàêîãî
òèïó ïðîãðàì íàëåæàòü ïðîãðàìè äëÿ ñòâîðåííÿ âіäåîåôåêòіâ ïіä ÷àñ âè-
ðîáíèöòâà êіíîôіëüìіâ, êðåñëåíü ìàøèí і ìåõàíіçìіâ ó êîíñòðóêòîðñüêèõ
і ïðîåêòíèõ áþðî, äіàãíîñòóâàííÿ çàõâîðþâàíü ó ìåäè÷íèõ çàêëàäàõ,
ñòâîðåííÿ øêіëüíîãî ðîçêëàäó óðîêіâ òîùî.

ЛІЦЕНЗІЇ НА ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ, ЇХ ТИПИ
Íà êîìï’þòåðíі ïðîãðàìè ïîøèðþєòüñÿ äіÿ Çàêîíó Óêðàїíè «Ïðî àâ-

òîðñüêå ïðàâî і ñóìіæíі ïðàâà», і їõ âèêîðèñòàííÿ ìîæëèâå ëèøå çà óìîâ
äîòðèìàííÿ âèìîã öüîãî çàêîíó, à òàêîæ âèìîã ëіöåíçії, ç ÿêîþ êîðèñòó-
âà÷ ïîãîäæóєòüñÿ, óñòàíîâëþþ÷è ïðîãðàìó íà ñâіé êîìï’þòåð.
Є êіëüêà âèäіâ ëіöåíçіé íà êîìï’þòåðíі ïðîãðàìè:
 êîìåðöіéíà ëіöåíçіÿ – ïåðåäáà÷àє, ùî êî-

ðèñòóâà÷ îïëà÷óє âàðòіñòü âèêîðèñòàííÿ 
äàíîї ïðîãðàìè íà îäíîìó ÷è êіëüêîõ çà-
çíà÷åíèõ â ëіöåíçії êîìï’þòåðàõ, ñåðåä 
íèõ ðîçðіçíÿþòü:
 «êîðîáêîâі» âåðñії ëіöåíçії ïðîäàþòüñÿ, ї

çàçâè÷àé, äëÿ îäíîãî åêçåìïëÿðà ïðî-
ãðàìè, ìіñòÿòü íîñіé, íà ÿêîìó çàïèñà-
íà ïðîãðàìà, òà іíñòðóêöіþ äî її âèêî-
ðèñòàííÿ ðàçîì ç êëþ÷åì äëÿ âñòàíîâ-
ëåííÿ (ìàë. 2.41);

 OEM (àíãë.M Original Equipment Manu-MM
facturer – îðèãіíàëüíèé âèðîáíèê îáëàä-r
íàííÿ) – ëіöåíçіÿ, ùî íàäàєòüñÿ íà îäèí 
åêçåìïëÿð ïðîãðàìè ðàçîì ç ïåâíèì 
êîìï’þòåðíèì îáëàäíàííÿì, íàïðèêëàä 
ç íîóòáóêîì, ïіäòâåðäæåííÿì ëіöåíçії 
є ñïåöіàëüíà íàêëåéêà (ìàë. 2.42);

 êîðïîðàòèâíà ëіöåíçіÿ – ëіöåíçіÿ íà êіëüêà êîïіé ïðîãðàìè äëÿ
âèêîðèñòàííÿ, íàïðèêëàä íà êîìï’þòåðàõ íàâ÷àëüíèõ çàêëàäіâ;

 ïðîáíà àáî trial (àíãë. trial – âèïðîáóâàí-
íÿ) – ëіöåíçіÿ íà êîìåðöіéíå ÏÇ, ÿêà íà-
äàєòüñÿ äëÿ ïðîáíîãî âèêîðèñòàííÿ ïðî-
ãðàìè ïðîòÿãîì ïåâíîãî ÷àñó (çàçâè÷àé 
áëèçüêî ìіñÿöÿ) àáî íà ïåâíó êіëüêіñòü çà-
ïóñêіâ ïðîãðàì. Ïðè öüîìó ìîæóòü ïðà-
öþâàòè íå âñі ôóíêöії ïðîãðàìè;

 âіëüíîãî âèêîðèñòàííÿ àáî freeware (àíãë. 
freeware – âіëüíèé òîâàð) – ëіöåíçіÿ ïåðåä-

Мал. 2.41. «Коробкова»
версія антивірусної програми

Мал. 2.42. Наклейка ОЕМ-
версії ліцензії операційної 

системи



АПАРАТНО-ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ КОМП’ЮТЕРА

áà÷àє âіëüíå âèêîðèñòàííÿ ïðîãðàì áåç âèïëàò âèíàãîðîäè àâòîðó, àëå
íå ïåðåäáà÷àє ìîæëèâîñòі âíåñåííÿ çìіí ó ïðîãðàìó;

 ç âіäêðèòèì êîäîì àáî free (àíãë. free – âіëüíèé) software ÷è libre
(іñï. libre – âіëüíèé) software – ëіöåíçіÿ íà âіëüíå ïðîãðàìíå çàáåç-
ïå÷åííÿ, ùî ïåðåäáà÷àє íå òіëüêè áåçêîøòîâíå âèêîðèñòàííÿ ïðî-
ãðàì, àëå і ïðàâî íà їõ ìîäèôіêàöіþ, âíåñåííÿ çìіí ó ïðîãðàìó.

КЛАСИФІКАЦІЯ ТА ОСНОВНІ ФУНКЦІЇ ОПЕРАЦІЙНИХ СИСТЕМ

ßê âè âæå çíàєòå ç êóðñó іíôîðìàòèêè 6-ãî êëàñó, іñíóє áàãàòî ðіçíî-
ìàíіòíèõ îïåðàöіéíèõ ñèñòåì (ÎÑ). Çàëåæíî âіä ïðèçíà÷åííÿ їõ ïîäіëÿþòü
íà îïåðàöіéíі ñèñòåìè äëÿ ñòàöіîíàðíèõ ïåðñîíàëüíèõ êîìï’þòåðіâ
(Windows 10, OS X òîùî), äëÿ ìîáіëüíèõ êîìï’þòåðіâ (Windows Mobile
6.0, iOS 9.0, Android 6.0 òîùî), äëÿ ñåðâåðіâ і ñóïåðêîìï’þòåðіâ (Unix, 
Linux, Windows Server 2012, Solaris 11 òîùî).

Òàêîæ îïåðàöіéíі ñèñòåìè ìîæíà ïîäіëèòè çà òèïîì ëіöåíçії, ùî âèêî-
ðèñòîâóþòüñÿ ïіä ÷àñ їõ ðîçïîâñþäæåííÿ. Òàê, îïåðàöіéíі ñèñòåìè Windows
ìàþòü êîìåðöіéíó ëіöåíçіþ і âіëüíî íå ðîçïîâñþäæóþòüñÿ, ïðîòå îêðåìі
ç íèõ ìîæóòü âèêîðèñòîâóâàòè trial-ëіöåíçіþ. Äî ÎÑ, ùî ðîçïîâñþäæóþòü-
ñÿ çà ëіöåíçієþ free software – âіëüíîãî ïðîãðàìíîãî çàáåçïå÷åííÿ, ó ïåð-
øó ÷åðãó íàëåæàòü ðіçíі âåðñії îïåðàöіéíîї ñèñòåìè Linux.

Îïåðàöіéíі ñèñòåìè ïðèçíà÷åíі äëÿ êåðóâàííÿ ðîáîòîþ ïðèñòðîїâ 
êîìï’þòåðà òà çàáåçïå÷åííÿ îáìіíó äàíèìè ìіæ íèìè, çáåðіãàííÿ äàíèõ 
â îïåðàòèâíіé ïàì’ÿòі òà íà çîâíіøíіõ íîñіÿõ, çàáåçïå÷åííÿ âèêîíàííÿ
іíøèõ ïðîãðàì òà îáìіíó äàíèìè ìіæ êîðèñòóâà÷åì і êîìï’þòåðîì.

ПОНЯТТЯ ІНСТАЛЯЦІЇ ТА ДЕІНСТАЛЯЦІЇ ПРОГРАМНОГО
ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ

Äëÿ âñòàíîâëåííÿ ÎÑ íà êîìï’þòåðі ïîòðіáíî âèêîíàòè ñïåöіàëüíó îïå-
ðàöіþ, ÿêó íàçèâàþòü іíñòàëÿöієþ îïåðàöіéíîї ñèñòåìè.

Äëÿ іíñòàëÿöії ÎÑ íåîáõіäíî ìàòè îïòè÷íèé äèñê àáî ôëåø-íîñіé ç іí-
ñòàëÿöіéíèì ïàêåòîì – äèñòðèáóòèâîì (àíãë. distribute – ðîçïîäіëÿòè). 
Ïіä ÷àñ çàâàíòàæåííÿ ç òàêîãî äèñêà
àáî ôëåø-íîñіÿ ïðîãðàìà âñòàíîâëåííÿ
ÎÑ çàïèòàє â êîðèñòóâà÷à äîçâіë íà іí-
ñòàëÿöіþ òà íà íàñòóïíèõ êðîêàõ çà-
ïðîïîíóє ââåñòè ðÿä äîäàòêîâèõ äà-
íèõ – äèñê, íà ÿêèé áóäå âñòàíîâëåíî
ÎÑ, ìîâó òà íàáіð ðåãіîíàëüíèõ ñòàí-
äàðòіâ òîùî. Íàïðèêëàä, äëÿ ïî÷àòêó
ïðîöåñó іíñòàëÿöії ÎÑ Linux Ubuntu
ïîòðіáíî âèáðàòè ïіêòîãðàìó Âñòàíîâè-
òè Ubuntu íà Ðîáî÷îìó ñòîëі àáî â Ïà-
íåëі çàïóñêó (ìàë. 2.43). Іñíóþòü òàêîæ 
іíøі âàðіàíòè âèêîíàííÿ іíñòàëÿöії,
íàïðèêëàä ç âèêîðèñòàííÿì ëîêàëüíîї
ìåðåæі àáî Іíòåðíåòó. Мал. 2.43. Робочий стіл Linux Ubuntux

з ярликами програми інсталяції
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Ïіä ÷àñ іíñòàëÿöії âіäáóâàєòüñÿ ðîçìіùåííÿ ñêëàäîâèõ ÎÑ íà âèáðàíî-
ìó äèñêó, íàëàãîäæåííÿ її âçàєìîäії ç àïàðàòíîþ ñêëàäîâîþ êîìï’þòåðà.
Äèñê, íà ÿêèé óñòàíîâëåíî îïåðàöіéíó ñèñòåìó, íàçèâàþòü ñèñòåìíèì.

Áóäü-ÿêå ïðîãðàìíå çàáåçïå÷åííÿ, ùî âèêîðèñòîâóєòüñÿ â ñó÷àñíèõ
êîìï’þòåðàõ, ïðàöþє ïіä óïðàâëіííÿì îïåðàöіéíîї ñèñòåìè. Êîæíà ç ïðî-
ãðàì ñòâîðþєòüñÿ äëÿ ïåâíîї îïåðàöіéíîї ñèñòåìè і íå ìîæå ïðàöþâàòè
ç іíøîþ, íå ñóìіñíîþ. Ïåðåä ïî÷àòêîì âèêîðèñòàííÿ êîìï’þòåðíîї ïðîãðà-
ìè ìàє âіäáóòèñÿ ïðîöåñ її óçãîäæåííÿ ç îïåðàöіéíîþ ñèñòåìîþ. Öåé ïðî-
öåñ òàêîæ íàçèâàþòü іíñòàëÿöієþ і âіäáóâàєòüñÿ âіäïîâіäíî äî àëãîðèòìó,
çàïèñàíîãî ó ñïåöіàëüíіé ïðîãðàìі, íàïðèêëàä, setup.exe, install.exe (äëÿ
Windows) àáî INSTALL.sh ÷è ôàéëіâ ç ðîçøèðåííÿì deb (äëÿ Linux).

Ó ïîäàëüøîìó ïîòðіáíî äîòðèìóâàòèñÿ âêàçіâîê ïðîãðàìè іíñòàëÿöії.
ßêùî іíñòàëÿöіÿ ïðîéøëà óñïіøíî, òî êîìàíäà äëÿ çàïóñêó ïðîãðàìè
áóäå âêëþ÷åíà:

 äëÿ Windows – äî ìåíþ Ïóñê (ÿê ïðàâèëî, ó ðîçäіë Óñі ïðîãðàìè) і äî
ñïèñêó âæå âñòàíîâëåíèõ ïðîãðàì;

 äëÿ Linux Ubuntu – äî Ïàíåëі çà-
ïóñêó òà äî Öåíòðó ïðîãðàìíîãî 
çàáåçïå÷åííÿ.

Âèäàëåííÿ (äåіíñòàëÿöіÿ) ïðîãðàì 
ïðîâîäèòüñÿ:

 äëÿ Windows – ó âіêíі Ïðîãðàìè òà 
çàñîáè (Ïóñê ((  Óñі ïðîãðàìè 
Ñèñòåìà  Windows  Ïàíåëü êå-
ðóâàííÿ  Ïðîãðàìè äëÿ 
Windows 10 àáî Ïóñê  Ïàíåëü êå-
ðóâàííÿ  Ïðîãðàìè äëÿ 
Windows 7) ñëіä âèáðàòè ïðîãðàìó, 

Мал. 2.44. Вікно Програми та засоби

Мал. 2.45. Фрагмент вікна Центру 
програмного забезпечення



АПАРАТНО-ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ КОМП’ЮТЕРА

ÿêó ïîòðіáíî âèäàëèòè àáî çìіíèòè її íàëàøòóâàííÿ, ïіñëÿ ÷îãî – êíîï-
êó Çìіíèòè/Âèäàëèòè (ìàë. 2.45);

 äëÿ Linux Ubuntu – ó âіêíі Öåíòðó ïðîãðàìíîãî çàáåçïå÷åííÿ (Ïà-
íåëü çàïóñêó  Öåíòð ïðîãðàìíîãî çàáåçïå÷åííÿ ) âèáðàòè ïðî-
ãðàìó, ÿêó ïîòðіáíî âèäàëèòè, òà âèáðàòè êíîïêó Âèäàëèòè
(ìàë. 2.45).

Âèáіð îïåðàöії âèäàëåííÿ çàïóñêàє ïðîãðàìó, ÿêà êîðåêòíî âèäàëÿє âñі
êîìïîíåíòè ïðîãðàìè ç êîìï’þòåðà.

ПРОБЛЕМИ СУМІСНОСТІ ПРОГРАМНОГО ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ

Êîìï’þòåðíі ïðîãðàìè ðîçðîáëÿþòüñÿ äëÿ ïåâíîї îïåðàöіéíîї ñèñòåìè,
âіäïîâіäíî äî ñòàíäàðòіâ, ÿêі âñòàíîâëþþòü ðîçðîáíèêè ÎÑ. Ïðîãðàìè,
ðîçðîáëåíі äëÿ îäíîãî òèïó îïåðàöіéíèõ ñèñòåì, ÿê ïðàâèëî, є íåñóìіñíè-
ìè äëÿ іíøèõ òèïіâ àáî âåðñіé îïåðàöіéíèõ ñèñòåì і íå ìîæóòü áóòè іí-
ñòàëüîâàíèìè. Òàê, ïðîãðàìè, ðîçðîáëåíі äëÿ ÎÑ Windows, íå ìîæóòü 
ïðàöþâàòè â ÎÑ ñіìåéñòâà Linux. Äëÿ òîãî ùîá ïåâíà ïðîãðàìà çàïðàöþ-
âàëà â іíøіé îïåðàöіéíіé ñèñòåìі, її êîä ïîòðіáíî çìіíèòè ç óðàõóâàííÿì
âèìîã іíøîї îïåðàöіéíîї ñèñòåìè. Òàê, іñíóþòü, íàïðèêëàä, áðàóçåðè
Chrome, äëÿ Windows, Linux, Android òîùî (ìàë. 2.46).

Ïåâíå ïðîãðàìíå çàáåçïå÷åííÿ íå çàâæäè êîðåêòíî ïðàöþє íàâіòü ïіä
óïðàâëіííÿì îïåðàöіéíèõ ñèñòåì îäíîãî ñіìåéñòâà, àëå ðіçíèõ éîãî âåð-
ñіé. Òàê, îêðåìі ïðîãðàìè äëÿ Windows 10 íå çìîæóòü ïðàöþâàòè 
ç Windows XP.

СЛУЖБОВЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ
Ñëóæáîâå ïðîãðàìíå çàáåçïå÷åííÿ – öå ïðîãðàìè, ùî ïðèçíà÷åíі äëÿ 

äіàãíîñòóâàííÿ àïàðàòíîї і ïðîãðàìíîї ñêëàäîâèõ êîìï’þòåðà, ðîçøèðåí-
íÿ ìîæëèâîñòåé ÎÑ. Çà íåîáõіäíîñòі âîíè óñóâàþòü íåäîëіêè òà îïòèìіçó-
þòü ðîáîòó êîìï’þòåðà. Öі ïðîãðàìè íàçèâàþòü óòèëіòàìè (àíãë. utility – 
êîðèñíіñòü). ×àñòèíà òàêèõ ïðîãðàì âêëþ÷àєòüñÿ äî ñêëàäó îïåðàöіéíèõ

Мал. 2.46. Фрагмент веб-сторінки завантаження браузера Google Chrome
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ñèñòåì ïðè іíñòàëÿöії ÎÑ. Íàïðèêëàä, äî ñêëàäó îïåðàöіéíîї ñèñòåìè
Windows 7 âõîäÿòü òàêі ñëóæáîâі ïðîãðàìè, ÿê Âіäíîâëåííÿ ñèñòåìè, 
Äåôðàãìåíòàöіÿ äèñêó, Î÷èñòêà äèñêó, Ìîíіòîð ðåñóðñіâ, Âіäîìîñòі ïðî
ñèñòåìó, Ïëàíóâàëüíèê çàâäàíü, Ïàíåëü êåðóâàííÿ òà іí.

Àíàëîãі÷íі ïðîãðàìè є і â іíøèõ îïåðàöіéíèõ ñèñòåìàõ. Òàê, ó Linux
Ubuntu òàêèìè ïðîãðàìàìè, íàïðèêëàä, є: Ìåíåäæåð àðõіâіâ, Æóðíàë 
ñèñòåìè, Àíàëіçàòîð âèêîðèñòàííÿ äèñêó, Ñèñòåìíèé ìîíіòîð, System
Testing, Äèñêè òà іí.

Äîäàòêîâі ñëóæáîâі ïðîãðàìè ìîæíà ïðèäáàòè àáî âіëüíî ñêîïіþâàòè
іç ñàéòіâ ðîçðîáíèêіâ òà іíñòàëþâàòè äëÿ ïîäàëüøîãî âèêîðèñòàííÿ.

ФОРМАТУВАННЯ НОСІЇВ ДАНИХ
Ñåðåä ñëóæáîâèõ ïðîãðàì є ïðîãðàìè, ùî âèêîíóþòü îáñëóãîâóâàííÿ

ïðèñòðîїâ çîâíіøíüîї ïàì’ÿòі. Їõ ùå íàçèâàþòü ïðîãðàìàìè äëÿ ðîáîòè
ç äèñêàìè. Äî òàêèõ ïðîãðàì íàëåæàòü ïðîãðàìè ðîçìіòêè, ôîðìàòóâàí-
íÿ, ïåðåâіðêè, äåôðàãìåíòàöії, î÷èùåííÿ íîñіїâ äàíèõ òà іí.

Âèêîðèñòàííÿ òàêèõ ïðîãðàì ïîâ’ÿçàíå ç íåîáõіäíіñòþ çàáåçïå÷åííÿ
òðèâàëîãî íàäіéíîãî çáåðіãàííÿ äàíèõ, à òàêîæ øâèäêîãî і òî÷íîãî ïîøó-
êó ïîòðіáíèõ äàíèõ.

Âè çíàєòå, ùî äëÿ òîãî, ùîá øâèäêî ùîñü
çíàéòè ó ñõîâèùі äàíèõ, ïîòðіáíî öі äàíі
óïîðÿäêîâàíî çáåðіãàòè. Äëÿ çàáåçïå÷åííÿ
óïîðÿäêîâàíîãî çáåðіãàííÿ äàíèõ íà æîð-
ñòêèõ ìàãíіòíèõ äèñêàõ ïåðåä âèêîðèñòàí-
íÿì äèñê ðîçáèâàþòü íà ÷àñòèíè – ëîãі÷íі
äèñêè. Êіëüêіñòü ëîãі÷íèõ äèñêіâ çàäàє êî-
ðèñòóâà÷ çàëåæíî âіä єìíîñòі äèñêà і éîãî
ïðèçíà÷åííÿ. ßê ïðàâèëî, öå 1–3 ëîãі÷íèõ
äèñêè, ÿêі â ïîäàëüøîìó áóäóòü ðîçãëÿäà-
òèñÿ îïåðàöіéíîþ ñèñòåìîþ ÿê îêðåìі
îá’єêòè. Ïåðøèé ç íèõ ìîæíà âіäâåñòè äëÿ
âñòàíîâëåííÿ îïåðàöіéíîї ñèñòåìè, à іíøі –
äëÿ çáåðåæåííÿ äàíèõ êîðèñòóâà÷à.

Ïіñëÿ ñòâîðåííÿ ëîãі÷íèõ äèñêіâ ïîòðіá-
íî âèêîíàòè îïåðàöіþ ôîðìàòóâàííÿ êîæ-
íîãî ç íèõ. Ó õîäі ôîðìàòóâàííÿ âèêîíó-
єòüñÿ ðîçáèòòÿ äèñêà íà îêðåìі «êîìіðêè
ïàì’ÿòі». Òàêі «êîìіðêè» íàçèâàþòü «ñåêòî-
ðè». Ó êîæíîìó ñåêòîðі ìîæå çáåðіãàòèñÿ
âіä 0 äî 512 áàéòіâ äàíèõ. Ó õîäі ôîðìàòó-
âàííÿ äëÿ ñïðîùåííÿ äîñòóïó äî äàíèõ íà

íîñіÿõ âåëèêîї єìíîñòі ñåêòîðè îá’єäíóþòü ó êëàñòåðè. Êëàñòåð ìîæå
ñêëàäàòèñÿ ç îäíîãî àáî êіëüêîõ, íàïðèêëàä ÷îòèðüîõ, ñåêòîðіâ. Â îñòàí-
íüîìó âèïàäêó єìíіñòü êëàñòåðà áóäå: 512 áàéòіâ · 4  2048 áàéòіâ.

Ïіä ÷àñ ôîðìàòóâàííÿ òàêîæ ñòâîðþєòüñÿ ñòðóêòóðà òàáëèöі ðîçìіùåí-
íÿ ôàéëіâ íà íîñії.

Мал. 2.47. Вікно Формат
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Ôîðìàòóâàííÿ ïðîâîäÿòü òàêîæ і äëÿ іíøèõ çîâíіøíіõ çàïàì’ÿòîâóþ÷èõ 
ïðèñòðîїâ. Òàê, äëÿ ôîðìàòóâàííÿ ôëåø-íîñіÿ ïîòðіáíî âèêîíàòè òàêó ïî-
ñëіäîâíіñòü äіé:

1. Âіäêðèòè âіêíî Ïðîâіäíèêà ç ïåðåëіêîì ïðèñòðîїâ çîâíіøíüîї ïàì’ÿòі,
âèêîíàâøè – Ïóñê  Êîìï’þòåð.

2. Âіäêðèòè êîíòåêñòíå ìåíþ ïðèñòðîþ ôëåø-ïàì’ÿòі.
3. Âèáðàòè êîìàíäó Ôîðìàòóâàòè.
4. Ó âіêíі, ùî âіäêðèëîñÿ (ìàë. 2.47), âñòàíîâèòè:

òèï ôàéëîâîї ñèñòåìè – ó ñïèñêó Ôàéëîâà ñèñòåìà (äëÿ âèêîðèñ-
òàííÿ íà êîìï’þòåðàõ ç ðіçíèìè ôàéëîâèìè ñèñòåìàìè ðåêîìåíäó-
єòüñÿ çàëèøèòè çà ïðîìîâ÷àííÿì ôàéëîâó ñèñòåìó FAT32);

єìíіñòü êëàñòåðà – ñåðåä çàïðîïîíîâàíèõ çíà÷åíü ó ñïèñêó Ðîçìіð 
áëîêà âèäіëåíîї ïàì’ÿòі;

іì’ÿ ïðèñòðîþ, ùî áóäå âіäîáðàæàòèñÿ ïіä ÷àñ ïåðåãëÿäó çîâíіøíіõ 
çàïàì’ÿòîâóþ÷èõ ïðèñòðîїâ, – ó ïîëі Ïîçíà÷êà òîìó;

ñïîñіá ôîðìàòóâàííÿ – âñòàíîâëåííÿì àáî çíÿòòÿì ïîçíà÷êè ïðà-
ïîðöÿ Øâèäêå (î÷èùåííÿ çìіñòó);

5. Âèáðàòè êíîïêó Ïî÷àòè.

Ôîðìàòóâàííÿ íîñіїâ äàíèõ â Linux Ubuntu ìîæíà âèêîíàòè çà òàêèì 
àëãîðèòìîì:

1. Âіäêðèòè âіêíî Äèñêè (Ïàíåëü çà-
ïóñêó  Ïðîãðàìè  Äèñêè).

2. Âèáðàòè ïîòðіáíèé íîñіé ó ëіâіé
÷àñòèíі âіêíà.

3. Âèáðàòè êíîïêó Äîäàòêîâі äії .
4. Âèáðàòè êîìàíäó Ôîðìàòóâàòè.
5. Óñòàíîâèòè ïàðàìåòðè ôîðìàòóâàííÿ ó âіêíі Ôîðìàòóâàòè äèñê (äèâ. 

ìàëþíîê):
ñïîñіá ôîðìàòóâàííÿ – ó ñïèñêó Ñòåðòè;
òèï ôàéëîâîї ñèñòåìè – ó ñïèñêó Ðîçäіëþâàííÿ.

6. Âèáðàòè êîìàíäó Ôîðìàòóâàòè.
7. Ïіäòâåðäèòè âèêîíàííÿ êîìàíäè ôîðìàòóâàííÿ âèáîðîì âіäïîâіäíîї 

êíîïêè â äіàëîãîâîìó âіêíі.

Сучасні ОС автоматично виконують перевірку стану пристроїв зовнішньої
пам’яті. Особливо це стосується накопичувача на жорстких магнітних дисках –
основного пристрою збереження даних у персональних комп’ютерах. Часто ви-
никає потреба в перевірці логічної структури та фізичного стану носіїв даних. Для
цього користувач може скористатися стандартною службовою програмою пере-
вірки носіїв, вибравши в контекстному меню пристрою збереження даних команду
Властивості і на вкладцідц Знаряддяр дд  – кнопкуу Виконати перевірку р р у .

Для автоматичного виправлення помилок у файлах і папках, виявлених під час
сканування, установіть позначку прапорця Автоматично виправляти помилки
файлової системи. В іншому разі засіб перевірки диска лише повідомлятиме про
помилки, але не виправлятиме їх.

Для тих, хто працює з Linux

Для тих, хто хоче знати більше
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Щоб виконати ретельну перевірку диска, установіть позначку прапорця Пере-
віряти й намагатися відновити пошкоджені сектори. Під час сканування вико-
нується пошук і виправлення фізичних помилок безпосередньо на диску, тому цей
процес може тривати набагато довше.

Під час запису даних на носій ОС розбиває файли на частини, що відповідають
ємності кластерів, і записує в перші вільні кластери на носієві. Якщо виконуються
тільки операції запису, то файли будуть записуватись у сусідні кластери підряд.
Однак, якщо, крім запису даних, виконується і видалення файлів, то, зазвичай, ви-
никає явище фрагментації файлів. Наприклад, спочатку було записано на носій
файл текст1.doc, який займав три кластери, потім було записано ще один файл
текст2.doc, який зайняв п’ять наступних кластерів (мал. 2.48, а). Згодом перший
файл було видалено і звільнено три перші кластери (мал. 2.48, б). Далі було за-
писано файл текст3.doc, що мав розмір п’яти кластерів. Для запису цей файл 
було розбито на дві частини (фрагменти). Перша частина розміром у три кластери
була записана в ті, що звільнилися після видалення першого файлу, а друга (два
кластери) – записана у вільні кластери після файлу текст2.doc (мал. 2.48, в). Що
частіше виконуються операції запису та видалення файлів, то більшою стає кіль-
кість фрагментів файлів, які знаходяться в несусідніх кластерах.фр ф , д у д р

Для усунення такої ситуації та прискорення обміну даними з носіями даних по-
трібно періодично виконувати дефрагментацію носіїв. У ході дефрагментації спе-
ціальна програма намагається розмістити кожний з файлів у сусідніх кластерах
диска. Для запуску цієї програми можна вибрати кнопку Оптимізувати на вкладці
Знаряддя вікна властивостей пристрою збереження даних. У вікні, що відкрилося,
слід вибрати потрібний носій даних і вибрати кнопку Дефрагментувати диск.

Ñóêóïíіñòü ïðîãðàì äëÿ êîìï’þòåðіâ íàçèâàþòü ïðîãðàìíèì çàáåçïå-
÷åííÿì (ÏÇ). Éîãî ìîæíà ïîäіëèòè íà òàêі âèäè: ñèñòåìíå ïðîãðàìíå çà-
áåçïå÷åííÿ, ñèñòåìè ïðîãðàìóâàííÿ, ïðèêëàäíå ïðîãðàìíå çàáåçïå÷åííÿ.
Є êіëüêà âèäіâ ëіöåíçіé íà êîìï’þòåðíі ïðîãðàìè: êîìåðöіéíà ëіöåíçіÿ

(«êîðîáêîâà», OEM, êîðïîðàòèâíà), ïðîáíà (trial), âіëüíîãî âèêîðèñòàííÿ
(freeware), ç âіäêðèòèì êîäîì (free software).

Çàëåæíî âіä ïðèçíà÷åííÿ îïåðàöіéíі ñèñòåìè ïîäіëÿþòü íà îïåðàöіéíі
ñèñòåìè äëÿ ñòàöіîíàðíèõ ïåðñîíàëüíèõ êîìï’þòåðіâ, äëÿ ìîáіëüíèõ
êîìï’þòåðіâ, äëÿ ñåðâåðіâ і ñóïåðêîìï’þòåðіâ. Òàêîæ ÎÑ ïîäіëÿþòü çàëåæ-
íî âіä òèïó ëіöåíçії, ùî âèêîðèñòîâóþòüñÿ ïіä ÷àñ їõ ðîçïîâñþäæåííÿ.

Äëÿ âñòàíîâëåííÿ ïðîãðàì (âêëþ÷àþ÷è îïåðàöіéíі ñèñòåìè) ïîòðіáíî
âèêîíàòè ñïåöіàëüíó îïåðàöіþ, ÿêó íàçèâàþòü іíñòàëÿöієþ. Ïðîãðàìè, 
ðîçðîáëåíі äëÿ îäíîãî òèïó îïåðàöіéíèõ ñèñòåì, ÿê ïðàâèëî, є íåñóìіñ-
íèìè äëÿ іíøèõ òèïіâ îïåðàöіéíèõ ñèñòåì і íå ìîæóòü áóòè іíñòàëüîâà-
íèìè.

a) б) в)

Мал. 2.48. Послідовність операцій запису і видалення файлів

у уу уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уайва лив ше в ц о у уайва лив ше в ц о у уНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайва ві е в о тіНайва ві е в о тіН й і іН й і іН й і іН й і іН й і іН й і іН й і і
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Ñëóæáîâå ïðîãðàìíå çàáåçïå÷åííÿ – öå ïðîãðàìè, ÿêі ïðèçíà÷åíі äëÿ 
äіàãíîñòóâàííÿ àïàðàòíîї і ïðîãðàìíîї ñêëàäîâèõ êîìï’þòåðà, ðîçøèðåí-
íÿ ìîæëèâîñòåé ÎÑ.

Ôîðìàòóâàííÿ íîñіÿ äàíèõ – öå ïðîöåñ éîãî ïіäãîòîâêè äî çàïèñó äà-
íèõ, ùî ïîëÿãàє ó ñòâîðåííі ìіñöü äëÿ çáåðåæåííÿ äàíèõ – ñåêòîðіâ єìíіñ-
òþ 512 áàéò, ÿêі îá’єäíóþòüñÿ ó êëàñòåðè. Ó õîäі ôîðìàòóâàííÿ òàêîæ
ñòâîðþєòüñÿ ñòðóêòóðà òàáëèöі ôàéëіâ, ó ÿêó áóäóòü ó ïîäàëüøîìó çàíî-
ñèòèñÿ äàíі ïðî ôàéëè òà êëàñòåðè, ó ÿêèõ âîíè çáåðіãàþòüñÿ.

Дайте відповіді на запитання

1. Ùî òàêå ïðîãðàìíå çàáåçïå÷åííÿ?
2. Îïèøіòü êëàñèôіêàöіþ ïðîãðàìíîãî çàáåçïå÷åííÿ.
3. Ùî òàêå ñèñòåìíå ïðîãðàìíå çàáåçïå÷åííÿ? Íàâåäіòü ïðèêëàäè 

ïðîãðàì, ùî âõîäÿòü äî éîãî ñêëàäó.
4. ßêі ïðîãðàìè íàëåæàòü äî ñèñòåì ïðîãðàìóâàííÿ? Íàâåäіòü ïðè-

êëàäè.
5. ßêі ç âèâ÷åíèõ ðàíіøå ïðîãðàì íàëåæàòü äî ïðèêëàäíèõ ïðîãðàì? 

ßêі ç íèõ є ïðèêëàäíèìè ïðîãðàìàìè çàãàëüíîãî ïðèçíà÷åííÿ?
6. Äëÿ ÿêèõ öіëåé âèêîðèñòîâóþòüñÿ ïðèêëàäíі ïðîãðàìè ñïåöіàëü-

íîãî ïðèçíà÷åííÿ? Íàâåäіòü ïðèêëàäè òàêèõ ïðîãðàì.
7. Íàçâіòü âèäè ëіöåíçіé äëÿ êîìï’þòåðíèõ ïðîãðàì. ×èì âîíè âіä-

ðіçíÿþòüñÿ?
8. Îïèøіòü ïîñëіäîâíіñòü ïіäãîòîâêè íîñіїâ äàíèõ äî âèêîðèñòàííÿ íà

ïðèêëàäі æîðñòêèõ ìàãíіòíèõ äèñêіâ.
9. Ùî òàêå êëàñòåð íîñіÿ äàíèõ? ßêі çíà÷åííÿ ìîæå íàáóâàòè єìíіñòü

êëàñòåðà?
10. Îïèøіòü ïîñëіäîâíіñòü îïåðàöіé ôîðìàòóâàííÿ íîñіÿ äàíèõ.

Виконайте завдання

1. Ïіäãîòóéòå ñõåìó ïîâіäîìëåííÿ ïðî êëàñèôіêàöіþ âèäіâ ëіöåíçіé 
ïðîãðàìíîãî çàáåçïå÷åííÿ.

2. Єìíіñòü îäíîãî êëàñòåðà äèñêà 1024 áàéòè. Íà äèñê çàïèñàëè ôàé-
ëè ðîçìіðîì 2750 áàéòіâ і 324 Êáàéò. Ñêіëüêè êëàñòåðіâ çàéìóòü öі
ôàéëè?

3. Âіäêðèéòå âіêíî ïðîãðàìè Î÷èùåííÿ äèñêà (Ïóñê ((  Óñі ïðîãðàìè 
Ñòàíäàðòíі Ñëóæáîâі іíñòðóìåíòè  Î÷èùåííÿ äèñêà). Âèçíà-
÷òå, ó ÷îìó ïîëÿãàє îïåðàöіÿ î÷èùåííÿ äèñêіâ, ó ÿêèõ ãðóïàõ îá’єêòіâ 
âіäáóâàєòüñÿ ïîøóê ôàéëіâ, ÿêі ìîæóòü áóòè çàéâèìè. ßêèé çàãàëü-
íèé ðîçìіð ôàéëіâ, âіä ÿêèõ ïðîãðàìà ïðîïîíóє î÷èñòèòè äèñêè?

4. Ïðîâåäіòü ôîðìàòóâàííÿ îäíîãî çі çìіííèõ íîñіїâ (çà âêàçіâêîþ 
â÷èòåëÿ). Ïіä ÷àñ ôîðìàòóâàííÿ äîòðèìóéòåñÿ íàâåäåíîãî â ïіä-
ðó÷íèêó àëãîðèòìó òà âñòàíîâіòü òàêі çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ôîð-
ìàòóâàííÿ:
òèï ôàéëîâîї ñèñòåìè – çàëèøèòè çàïðîïîíîâàíó îïåðàöіéíîþ 

ñèñòåìîþ;
єìíіñòü êëàñòåðà – 512 áàéòіâ;
ïîçíà÷êà òîìó – ôëåøêà_Ïðіçâèùå;
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ñïîñіá ôîðìàòóâàííÿ – øâèäêå.
5. Äîñëіäіòü âіäìіííîñòі â ðåàëüíèõ ðîçìіðàõ ôàéëіâ òà ðîçìіðàõ, ÿêі

âîíè çàéìàþòü íà íîñієâі äàíèõ äëÿ òðüîõ ôàéëіâ, óêàçàíèõ ó÷èòå-
ëåì, íàïðèêëàä, ùî ðîçìіùåíі â ïàïöі Ðîçäіë 2\Âïðàâà 2.5. Çàïîâ-
íіòü òàáëèöþ òà âèçíà÷òå єìíіñòü êëàñòåðà äèñêà.

Іì’ÿ ôàéëó Ðîçìіð ôàéëó
Ðîçìіð ôàéëó

íà äèñêó
Єìíіñòü êëàñ-

òåðà

6. Ñêëàäіòü ñõåìó êëàñèôіêàöії îïåðàöіéíèõ ñèñòåì çà íàâåäåíèì
ó ïіäðó÷íèêó îïèñîì. Âèêîðèñòîâóþ÷è ìàòåðіàëè Іíòåðíåòó, äîïîâ-
íіòü öþ ñõåìó êëàñèôіêàöієþ çà çíà÷åííÿì ùå îäíієї âëàñòèâîñòі
îïåðàöіéíèõ ñèñòåì.

2.5. СТИСНЕННЯ І АРХІВУВАННЯ ДАНИХ2.5. СТИСНЕННЯ І АРХІВУВАННЯ ДАНИХ

1. Ç ÿêèìè êîìï’þòåðíèìè ïðîãðàìàìè âè âæå âìієòå ïðàöþâàòè? Äëÿ ÷îãî
âîíè ïðèçíà÷åíі?

2. Ùî òàêå ñëóæáîâå ïðîãðàìíå çàáåçïå÷åííÿ? Äëÿ ÷îãî âîíî ïðèçíà÷åíå?
3. Ùî òàêå àðõіâ? Äëÿ ÷îãî âіí âèêîðèñòîâóєòüñÿ?

СТИСНЕННЯ ДАНИХ, ВИДИ СТИСНЕННЯ ДАНИХ
×àñòî âèíèêàє ïîòðåáà ó çìåíøåííі ðîçìіðіâ äàíèõ, ùî çáåðіãàþòüñÿ

â ïàì’ÿòі êîìï’þòåðà. Äëÿ öüîãî âèêîðèñòîâóþòü ñïåöіàëüíі ñïîñîáè ñòèñ-
íåííÿ äàíèõ, ÿêі íàçèâàþòü àëãîðèòìàìè (ìåòîäàìè) ñòèñíåííÿ äàíèõ.
Ñòèñíåííÿ äàíèõ âèêîðèñòîâóєòüñÿ ïіä ÷àñ ñòâîðåííÿ ôàéëіâ ïåâíèõ òè-
ïіâ, íàïðèêëàä, ãðàôі÷íèõ òèïó TIFF, JPEG, PNG àáî çâóêîâèõ òèïó
MPEG3, WMA, äëÿ ïåðåäàâàííÿ ôàéëіâ ìåðåæåþ òîùî.

Ñòèñíåííÿ äàíèõ – öå ïðîöåñ ïåðåêîäóâàííÿ äàíèõ ç ìåòîþ çìåíøåí-
íÿ ðîçìіðіâ ôàéëіâ.

Ðîçðіçíÿþòü àëãîðèòìè ñòèñíåííÿ, ùî çàáåçïå÷óþòü ñòèñíåííÿ áåç 
âòðàòè äàíèõ, і àëãîðèòìè, ùî ïåðåäáà÷àþòü ÷àñòêîâó âòðàòó äàíèõ.
Àëãîðèòìè іç ÷àñòêîâîþ âòðàòîþ äàíèõ (іíøà íàçâà «ç ðåãóëüîâàíîþ
âòðàòîþ äàíèõ») âèêîðèñòîâóþòü, êîëè öіëіñíіñòü äàíèõ íå є äóæå ñóò-
òєâîþ. Íàïðèêëàä, ïðè ñòèñíåííі ãðàôі÷íèõ, âіäåî, çâóêîâèõ ôàéëіâ,
îñêіëüêè îðãàíè ÷óòòÿ ëþäèíè íå çàâæäè çäàòíі ïîìіòèòè íåçíà÷íó âіä-
ìіííіñòü ó âіäòіíêàõ êîëüîðіâ íà ôîòîãðàôії, ó âіäòâîðåííі çâóêîâèõ àáî
âіäåîäàíèõ òîùî. Àáî âòðàòà â ÿêîñòі íå òàêà âàæëèâà, ÿê íåîáõіäíіñòü
çìåíøèòè ðîçìіðè ôàéëіâ äëÿ çàïèñó íà îïòè÷íèé äèñê àáî äëÿ âèêîðèñ-
òàííÿ â Іíòåðíåòі. Îäíàê öі àëãîðèòìè íå ìîæíà çàñòîñîâóâàòè ïіä ÷àñ
ñòèñíåííÿ òåêñòîâèõ òà ÷èñëîâèõ äàíèõ.
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Методи стиснення даних
Алгоритм Д. Хаффмана та алгоритм Шеннона–Фано передбачають пере-

кодування даних. Символи, що частіше зустрічаються в повідомленні, перекодо-
вуються меншою кількістю символів, а які рідше – більшою. Так, наприклад, для
кодування у Windows-1251 попереднього речення, яке містить 114 символів,
включаючи пробіли, необхідно використати 1 байт даних на кожен символ, або
114 байтів. Якщо ж порахувати, скільки разів той чи інший символ зустрічається
в реченні, то виявиться, що всього символів, які є в реченні, – 28, частіше зустрі-
чається символ «пробіл» – 14 разів, символ «і» – 10, «о» – 9, «с» – 7, «в» – 6 і т. д.
Найменше, один раз, зустрічаються символи «щ», «б», «з», «–», «.». Якщо застосу-
вати алгоритм стиснення даних для двійкового коду (0 та 1) і позначити символи,
що частіше зустрічаються одним символом (1 біт): символ «пробіл» – 0, а символ
«і» – 1, наступні за частотою повторюваності – двома символами (2 біти): символ
«о» – 00, символ «с» – 01 і т. д. Для символів, що зустрічаються рідше, буде вико-
ристано чотири двійкових цифри або 4 біти. У результаті загальна довжина коду
закодованого таким способом речення буде складати 90 бітів або 11 байтів і 2 біти.
Як бачимо загальний обсяг коду речення зменшиться в 10 разів.ду р р

Звичайно, що це досить спрощена схема кодування, не слід забувати, що
у стиснутому таким способом файлі повинна міститися таблиця кодування і до-
даткові службові відомості. Тому при кодуванні дуже малих файлів може відбути-
ся не зменшення, а, навпаки, збільшення розмірів файлу., , , р р ф у

Для файлів з великим обсягом текстових чи цифро-
вих даних цей алгоритм дає високий ступінь стиснення.д ц р д у

Алгоритм RLE (англ. Run-Length encoding – коду-g
вання повторів або довжин серій) використовується
частіше для кодування графічних даних. Цей метод пе-
редбачає заміну послідовності однотипних даних її ско-
роченим описом. Наприклад, у малюнку логотипу кор-
порації Apple (мал. 2.49) використано тільки два
кольори – чорний і білий. Якщо позначити чорний колір
цифрою «1», а білий – «0», тоді код першого рядка зо-
браження повинен складатися із 48 цифр «0» (48 бітів).
Але їх можна замінити описом, указавши код символа
і кількість повторів – 0 48. На код опису буде відведено
9 бітів: 1 біт на цифру «0» і по чотири біти на дві цифри кількості повторів. Другий
ряд пікселів буде закодовано так само, а третій: 0 29 1 4 0 15–23 біти. Для кольо-
рових зображень з великою кількістю однокольорових фрагментів даний алго-
ритм забезпечить високу ефективність стиснення.

АРХІВУВАННЯ ДАНИХ
Íåçâàæàþ÷è íà ïіäâèùåííÿ íàäіéíîñòі êîìï’þòåðіâ і êîìï’þòåðíèõ íîñі-

їâ äàíèõ, ïîâíîї ãàðàíòії çáåðåæåííÿ äàíèõ âîíè âñå æ íå äàþòü. Âòðàòà
äàíèõ ìîæå ïðèçâåñòè äî äóæå ñåðéîçíèõ íàñëіäêіâ. Òàê, âèäàëåííÿ àáî ïî-
øêîäæåííÿ äàíèõ ïðî âêëàäè òà ïåðåðàõóâàííÿ êîøòіâ êëієíòіâ ìîæå ïðè-
çâåñòè äî êðàõó áàíêó, âòðàòà äàíèõ ïðî ïðîäàæ êâèòêіâ – óñêëàäíèòü ïåðå-
âåçåííÿ ïàñàæèðіâ, çíèùåííÿ ðåçóëüòàòіâ äîñëіäіâ ìîæå çâåñòè íàíіâåöü
áàãàòîðі÷íі íàóêîâі äîñëіäæåííÿ. Íàâіòü âòðàòà çàïèñíèêà ç íîìåðàìè òåëå-
ôîíіâ äðóçіâ çàâäàñòü âàì êëîïîòó. Òîìó âèíèêàє ïîòðåáà ó ñòâîðåííі êîïіé 

Для тих, хто хоче знати більше

Мал. 2.49. Логотип Apple
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äàíèõ. Íàéâàæëèâіøі äàíі äóáëþþòü, çàïèñóþ÷è íà іíøі æîðñòêі äèñêè, íà
îïòè÷íі äèñêè òîùî. Çàçâè÷àé, äëÿ çðó÷íîñòі âèêîðèñòàííÿ òà çìåíøåííÿ
îáñÿãіâ äàíèõ, ôàéëè і ïàïêè ïіä ÷àñ ñòâîðåííÿ ðåçåðâíèõ êîïіé óïàêîâóþòü
â îäèí ôàéë. Òàêі êîïії äàíèõ íàçèâàþòü àðõіâàìè, à ôàéëè, ó ÿêі âîíè
óïàêîâóþòüñÿ, – àðõіâíèìè ôàéëàìè, àáî äëÿ ñïðîùåííÿ – àðõіâàìè.

Ñòâîðåííÿ êîïіé äàíèõ ç âèêîðèñòàííÿì ñïåöіàëüíèõ ïðîãðàì, ùî ìî-
æóòü âèêîðèñòîâóâàòè ñòèñíåííÿ äàíèõ, íàçèâàþòü àðõіâóâàííÿì.

Áіëüøіñòü îïåðàöіéíèõ ñèñòåì ìàþòü ó ñâîєìó ñêëàäі çàñîáè ñòâîðåííÿ
ðåçåðâíèõ êîïіé äàíèõ. Öі ïðîãðàìè, çàçâè÷àé, çäіéñíþþòü êîïіþâàííÿ
äàíèõ äëÿ âіäíîâëåííÿ îïåðàöіéíîї ñèñòåìè íà òîìó ñàìîìó àáî íà іíøîìó
äèñêó, à òàêîæ ñòâîðþþòü àðõіâè ôàéëіâ êîðèñòóâà÷à.

Äëÿ ñòâîðåííÿ ðåçåðâíèõ êîïіé ôàéëіâ ïîòðіáíî:
1. Âіäêðèòè âіêíî íàëàøòóâàíü àðõіâóâàííÿ і âіäíîâëåííÿ ôàéëіâ

(Ïóñê  Ïàíåëü êåðóâàííÿ  Ñèñòåìà é áåçïåêà  Ðåçåðâíå êîïі-
þâàííÿ і âіäíîâëåííÿ).

2. Âèáðàòè ïîñèëàííÿ Íàñòðîþâàííÿ ðåçåðâíîãî êîïіþâàííÿ (äëÿ ïåð-
øîãî çàïóñêó ðåçåðâíîãî êîïіþâàííÿ àáî ïîñèëàííÿ Çìіíèòè ïàðàìå-
òðè äëÿ íàñòóïíèõ).

3. Óêàçàòè ïðèñòðіé, íà ÿêèé áóäå çàïèñàíî àðõіâíèé ôàéë.
4. Óêàçàòè ïåðåëіê ïàïîê ç ôàéëàìè, ùî áóäóòü âêëþ÷åíі äî ðåçåðâíîї

êîïії (ìàë. 2.50).
5. Çìіíèòè, çà ïîòðåáè, ðîçêëàä çäіéñíåííÿ àâòîìàòè÷íîãî ðåçåðâíîãî

êîïіþâàííÿ.
6. Ðîçïî÷àòè ïðîöåñ ñòâîðåííÿ àðõіâó äàíèõ êîðèñòóâà÷à âèáîðîì êíîïêè

Çáåðåãòè íàñòðîéêè òà çàïóñòèòè ðåçåðâíå êîïіþâàííÿ.
Â îñòàííіõ âåðñіÿõ îïåðàöіéíèõ ñèñòåì є ìîæëèâіñòü ñòâîðþâàòè îáðàçè 

ñèñòåìè, ó ÿêі âêëþ÷àþòüñÿ ÿê êîïії ôàéëіâ êîðèñòóâà÷à, òàê і âñі íàëàø-
òóâàííÿ îïåðàöіéíîї ñèñòåìè ç іíñòàëüîâàíèìè ðàíіøå ïðîãðàìàìè. Âіäíîâ-
ëåííÿ äàíèõ ç òàêîãî îáðàçó çàáåçïå÷óє øâèäêå ïîâåðíåííÿ äî ïîïåðåä íüîãî
ñòàíó âñієї ñèñòåìè áåç íåîáõіäíîñòі ïîâòîðíîї іíñòàëÿöії ïðîãðàì.

Мал. 2.50. Фрагмент вікна Настроювання резервного копіювання
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Äëÿ ñòâîðåííÿ îáðàçó ñèñòåìè ó Windows 7 ïîòðіáíî:
1. Âèêîíàòè Ïóñê  Ïàíåëü êåðóâàííÿ  Ñèñòåìà é áåçïåêà  Ðå-

çåðâíå êîïіþâàííÿ і âіäíîâëåííÿ.
2. Âèáðàòè ïîñèëàííÿ Ñòâîðèòè îáðàç ñèñòåìè â ëіâіé ÷àñòèíі âіêíà.
3. Âèáðàòè ìіñöå çáåðåæåííÿ îáðàçó òà íîñії (êðіì ñèñòåìíîãî, ùî îáè-

ðàєòüñÿ îáîâ’ÿçêîâî), äàíі ç ÿêèõ áóäóòü âêëþ÷åíі äî îáðàçó ñèñòåìè.
4. Âèáðàòè êíîïêó Ðîçïî÷àòè ðåçåðâíå êîïіþâàííÿ.
Ó ðåçóëüòàòі íà îáðàíîìó íîñії áóäå ñòâîðåíî ôàéë îáðàçó ñèñòåìè âàøîãî

êîìï’þòåðà, ùî ìàє ðîçøèðåííÿ iso. Ïіä ÷àñ íàëàøòóâàííÿ àâòîìàòè÷íîãî 
ðåçåðâíîãî êîïіþâàííÿ áóäå âіäáóâàòèñÿ îíîâëåííÿ çìіñòó àðõіâíèõ ôàé-
ëіâ. Äî àðõіâіâ áóäóòü äîäàâàòèñÿ íîâі ôàéëè òà ïàïêè ç óñòàíîâëåíèõ êîðèñ-
òóâà÷åì ìіñöü, à òàêîæ îíîâëåíі âåðñії ðàíіøå âêëþ÷åíèõ äî àðõіâіâ ôàéëіâ.

Äëÿ âіäíîâëåííÿ äàíèõ ç ðåçåðâíîї êîïії àáî ç îáðàçó äèñêó ïîòðіáíî ó âі-
êíі ðåçåðâíîãî êîïіþâàííÿ і âіäíîâëåííÿ âèáðàòè ïîñèëàííÿ, ùî ðîçïî÷è-
íàþòü âіäíîâëåííÿ äàíèõ Âіäíîâèòè ìîї äàíі, Âіäíîâèòè âñі ôàéëè êîðèñòó-
âà÷іâ àáî Âèáðàòè іíøó ðåçåðâíó êîïіþ… Ó ïåðøîìó âèïàäêó áóäóòü âіä-
íîâëåíі äàíі òіëüêè êîðèñòóâà÷à, ñåàíñ ðîáîòè ÿêîãî çàðàç іäå, ó äðóãîìó –
äàíі âñіõ êîðèñòóâà÷іâ êîìï’þòåðà, ùî áóëè çáåðåæåíі, і ó òðåòüîìó ïîòðіáíî
âêàçàòè ìіñöå ðîçìіùåííÿ çáåðåæåíîї ðåçåðâíîї êîïії äàíèõ.

Äëÿ ñòâîðåííÿ ðåçåðâíèõ êîïіé ñëіä âіäêðèòè âіêíî ñèñòåìíèõ ïàðàìåò-
ðіâ (Ïàíåëü çàïóñêó  Ñèñòåìíі ïàðàìåòðè) òà ó ãðóïі Ñèñòåìíà çàïóñ-
òèòè ïðîãðàìó Ðåçåðâíі êîïії (ìàë. 2.51). Ó âіêíі ïðîãðàìè ìîæíà âñòàíî-ї
âèòè ïàïêè (òåêè), ùî áóäóòü âêëþ÷åíі äî ðåçåðâíèõ êîïіé, ðîçìіùåííÿ
ñõîâèùà äëÿ ðåçåðâíèõ êîïіé, íàëàøòóâàòè ïàðàìåòðè àâòîìàòè÷íîãî ðå-
çåðâóâàííÿ òîùî. Âèáðàâøè êíîïêó Âіäíîâëåííÿ, ìîæíà ðîçïî÷àòè âіä-
íîâëåííÿ äàíèõ іç çáåðåæåíîї ðàíіøå ðåçåðâíîї êîïії äàíèõ.

Äëÿ ñòâîðåííÿ îáðàçіâ ñèñòåìè â Linux Ubuntu ìîæíà âèêîðèñòàòè ïðî-
ãðàìè ðîáîòè ç îïòè÷íèìè äèñêàìè – Brasero àáî K3b. Öå ïðîãðàìè, ùî, 
çàçâè÷àé, äîñòóïíі ïіñëÿ іíñòàëÿöії îïåðàöіéíîї ñèñòåìè, àáî їõ ìîæíà çà-
âàíòàæèòè іç ñàéòó ïðîãðàìíîãî çàáåçïå÷åííÿ Linux, âèêîðèñòîâóþ÷è
Öåíòð ïðîãðàìíîãî çàáåçïå÷åííÿ Ubuntu.

АРХІВАТОРИ І ТИПИ АРХІВІВ
Êðіì çàñîáіâ îïåðàöіéíîї ñèñòåìè, іñíóþòü іíøі ñëóæáîâі ïðîãðàìè, ùî

çàáåçïå÷óþòü àðõіâóâàííÿ äàíèõ.

Для тих, хто працює з Linux

Мал. 2.51. Вікно програми Резервні копії
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Ïðîãðàìè, ùî âèêîðèñòîâóþòüñÿ äëÿ âèêîíàííÿ îïåðàöіé íàä àðõіâà-
ìè, íàçèâàþòü àðõіâàòîðàìè.

Ïðèêëàäàìè àðõіâàòîðіâ є ïðîãðàìè WinZIP, WinRAR, 7-zip, Power-
Archiver, WinAce, Ark, Btar, AndroZip, FreeArc òà іí. Ðåçóëüòàòîì ðîáî-
òè öèõ ïðîãðàì є àðõіâíèé ôàéë, ÿêèé ìіñòèòü ó ñòèñíåíîìó àáî íå ñòèñ-
íåíîìó ñòàíі ôàéëè і ïàïêè. Ó ïðîöåñі àðõіâóâàííÿ ìîæóòü áóòè âèêî-
ðèñòàíі äîäàòêîâі çàõîäè ñòîñîâíî çàõèñòó äàíèõ âіä íåñàíêöіîíîâàíîãî
äîñòóïó, íàïðèêëàä óñòàíîâëåííÿ ïàðîëÿ íà äîñòóï äî äàíèõ â àðõіâі.

Çàëåæíî âіä àëãîðèòìіâ, çà ÿêèìè âèêîíóєòüñÿ ñòèñíåííÿ і àðõіâóâàí-
íÿ äàíèõ, ðîçðіçíÿþòü òàêі ôîðìàòè àðõіâíèõ ôàéëіâ: ZIP, PP RAR, TER, 
ARJ, CAB, LZH, ACE, 7z òà іí. Íàé÷àñòіøå, îñîáëèâî â ìåðåæі Іíòåðíåò,
âèêîðèñòîâóþòü àðõіâíі ôàéëè ôîðìàòó ZIP.PP

ОПЕРАЦІЇ НАД АРХІВАМИ
Äî îñíîâíèõ îïåðàöіé íàä àðõіâàìè íàëåæàòü:
 ñòâîðåííÿ àðõіâіâ ôàéëіâ і ïàïîê ç ìîæëèâèì ñòèñíåííÿì äàíèõ;
 äîäàâàííÿ ôàéëіâ і ïàïîê äî âæå іñíóþ÷èõ àðõіâіâ òà çàìіíà â íèõ

óæå âêëþ÷åíèõ îá’єêòіâ;
 ïåðåãëÿä âìіñòó àðõіâіâ;
 çàìіùåííÿ é îíîâëåííÿ ôàéëіâ і ïàïîê â àðõіâàõ;
 âèäîáóâàííÿ ç àðõіâó âñіõ àáî òіëüêè îáðàíèõ ôàéëіâ і ïàïîê;
 ñòâîðåííÿ áàãàòîòîìíèõ àðõіâіâ (àðõіâ ðîçáèâàєòüñÿ íà êіëüêà îêðå-

ìèõ ôàéëіâ – òîìіâ); ðîçìіð òîìіâ óñòàíîâëþє êîðèñòóâà÷;

5

4
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1

1. Рядок стану
2. Робоче поле
3. Рядок адреси

4. Панель інструментів
5. Рядок меню

Мал. 2.52. Вікно програми 7-zip



АПАРАТНО-ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ КОМП’ЮТЕРА

 ñòâîðåííÿ çâè÷àéíèõ і áàãàòîòîìíèõ àðõіâіâ, ÿêі ìіñòÿòü ïðîãðàìó ñà-
ìîñòіéíîãî âèäîáóâàííÿ ôàéëіâ і ïàïîê, áåç ó÷àñòі ïðîãðàìè-àðõіâàòî-
ðà – òàê çâàíèõ SFX-àðõіâіâ (àíãë. SelF eXtractingXX  – ñàìîâèäîáóâàííÿ);g

 ïåðåâіðêà öіëіñíîñòі äàíèõ â àðõіâàõ;
 øèôðóâàííÿ äàíèõ òà іìåí ôàéëіâ â àðõіâàõ òà іí.
Ðîçãëÿíåìî ïîñëіäîâíіñòü âèêîíàííÿ îïåðàöіé íàä àðõіâàìè ç âèêîðèñ-

òàííÿì ïðîãðàìè 7-zip. Öÿ ïðîãðàìà çàáåçïå÷óє ðîáîòó ç àðõіâíèìè ôàé-
ëàìè òèïó 7z, ZIP, CAB, Z, RAR, ARJ, BZIP2, TAR, LZH òà іí. Îñîáëèâіñ-
òþ є òå, ùî ïðîãðàìà íàëåæèòü äî ïðîãðàì ç ëіöåíçієþ freeware і ìîæå 
áóòè âіëüíî çàâàíòàæåíà іç ñàéòó àâòîðіâ ïðîãðàìè. Іñíóþòü âåðñії ïðî-
ãðàìè ÿê äëÿ ÎÑ ñіìåéñòâà Windows, òàê і äëÿ Linux.

Âіêíî ïðîãðàìè ìàє âèãëÿä, ïîäàíèé íà ìàëþíêó 2.52.
Äëÿ ñòâîðåííÿ àðõіâíîãî ôàéëó ïîòðіáíî âèêîíàòè òàêèé àëãîðèòì:
1. Çàïóñòèòè ïðîãðàìó 7-zip (Ïóñê  Óñі ïðîãðàìè  7-zip).
2. Çðîáèòè ïîòî÷íîþ ïàïêó, â ÿêіé ðîçìіùåíî ôàéëè, ùî ïëàíóєòüñÿ 

âêëþ÷èòè äî àðõіâó.
3. Âèäіëèòè ôàéëè, ÿêі ïëàíóєòüñÿ âêëþ÷èòè äî àðõіâó, òà âèáðàòè

êíîïêó .
4. Óñòàíîâèòè ó âіêíі Äîäàòè äî àðõіâó çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé àðõіâó

(ìàë. 2.53):
 Іì’ÿ – ó ïîëі іìåíі ôàéëó;
 Ìіñöå çáåðåæåííÿ – âèêîðèñòîâóþ÷è êíîïêó Ïåðåãëÿíóòè ;
 Ôîðìàò àðõіâó – 7z, tar, rr wim àáî zip;
 Ñòóïіíü ñòèñíåííÿ – áåç ñòèñíåííÿ, íàéøâèäøå, øâèäêå, íîðìàëü-

íå, ìàêñèìàëüíå, óëüòðà;
 Ìåòîä ñòèñíåííÿ;

Мал. 2.53. Вікно Додати до архіву
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 Ðîçáèòè íà òîìè ðîçìіðîì, áàéò – çà ïîòðåáè çàïèñàòè àðõіâíèé
ôàéë íà êіëüêà íîñіїâ, ùî ìàþòü ïîðіâíÿíî íåâåëèêèé ðîçìіð, íà-
ïðèêëàä ôàéë ç âіäåî íà êîìïàêò-äèñê;

 Ñòâîðèòè SFX-àðõіâ – äëÿ âèïàäêіâ, êîëè ïîòðіáíî áóäå âèêîíàòè
âèäîáóâàííÿ ôàéëіâ ç àðõіâó áåç ïðîãðàìè-àðõіâàòîðà;

 Óâåäіòü ïàðîëü òà Ïîâòîðіòü ïàðîëü – äëÿ çàõèñòó âìіñòó àðõіâó âіä
äîñòóïó ñòîðîííіõ îñіá

 òà іíøі.
5. Âèáðàòè êíîïêó ÎÊ.
Äëÿ äîäàâàííÿ ôàéëіâ äî âæå іñíóþ÷îãî àðõіâó ïîòðіáíî íà ÷åòâåðòî-

ìó êðîöі âèêîíàííÿ àëãîðèòìó ïî ñòâîðåííþ àðõіâó âêàçàòè іì’ÿ і øëÿõ
äî âæå іñíóþ÷îãî ôàéëó-àðõіâó.

Äëÿ ïåðåãëÿäó âìіñòó àðõіâíîãî ôàéëó ïîòðіáíî âіäêðèòè éîãî ó âіêíі
ïðîâіäíèêà àáî ïðîãðàìè-àðõіâàòîðà.

Äëÿ âèäîáóâàííÿ âñіõ ôàéëіâ ç àðõіâó ïîòðіáíî:
1. Çàïóñòèòè ïðîãðàìó 7-zip.
2. Çðîáèòè ïîòî÷íîþ ïàïêó, â ÿêіé ðîçìіùåíî ôàéë àðõіâó, òà âèáðàòè

éîãî.
3. Âèáðàòè êíîïêó .
4. Óêàçàòè øëÿõ äî ïàïêè, ó ÿêó áóäå âèêîíàíî âèäîáóâàííÿ, òà іíøі

çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ó âіêíі Âèäîáóòè.
5. Âèáðàòè êíîïêó ÎÊ.
Äëÿ âèäîáóâàííÿ îêðåìèõ ôàéëіâ і ïàïîê ç àðõіâó ïîòðіáíî:
1. Çàïóñòèòè ïðîãðàìó 7-zip.
2. Âèêîíàòè Ôàéë  Âіäêðèòè.
3. Âèäіëèòè ôàéëè і ïàïêè, ÿêі ïëàíóєòüñÿ âèäîáóâàòè.
4. Âèáðàòè êíîïêó .
5. Óêàçàòè øëÿõ äî ïàïêè, ó ÿêó áóäå âèêîíàíî âèäîáóâàííÿ, ó âіêíі

Êîïіþâàòè.
6. Âèáðàòè êíîïêó ÎÊ.
Äëÿ âèäàëåííÿ ôàéëіâ ç àðõіâó ïîòðіáíî âіäêðèòè ôàéë àðõіâó â ïðî-

ãðàìі 7-zip, âèäіëèòè ïîòðіáíі ôàéëè і âèáðàòè êíîïêó .
Ïіñëÿ ïðàâèëüíîї іíñòàëÿöії ïðîãðàìè-àðõіâàòîðà äî êîíòåêñòíîãî ìåíþ

ôàéëіâ і ïàïîê äîäàþòüñÿ êîìàíäè ðîáîòè ç àðõіâàìè (ìàë. 2.54), ÿêі ìîæ-
íà âèêîðèñòîâóâàòè áåç çàïóñêó ïðîãðàìè-àðõіâàòîðà.

Мал. 2.54. Контекстне меню групи файлів
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Âèêîíàòè îïåðàöії ç àðõіâàìè ó Linux
Ubuntu ìîæíà ç âèêîðèñòàííÿì, êðіì óæå îïè-
ñàíîї ïðîãðàìè 7-zip, ïðîãðàìó Ìåíåäæåð àðõі-
âіâ . Ó õîäі ñòâîðåííÿ àðõіâіâ ìîæå áóòè îá-
ðàíèé îäèí ç áіëüø íіæ 10 ôîðìàòіâ àðõіâíèõ
ôàéëіâ, ìîæíà âñòàíîâèòè ïàðîëü äîñòóïó äî
àðõіâó òà ðîçäіëèòè àðõіâ íà êіëüêà òîìіâ.

ÿ çìåíøåííÿ ðîçìіðіâ äàíèõ âèêîðèñòîâóþòü ñòèñíåííÿ äàíèõ çà 
àëüíèìè àëãîðèòìàìè (ìåòîäàìè) ñòèñíåííÿ. Ñòèñíåííÿ äàíèõ – öå 

ïðîöåñ ïåðåêîäóâàííÿ äàíèõ, ç ìåòîþ çìåíøåííÿ ðîçìіðіâ ôàéëіâ.
Ðîçðіçíÿþòü àëãîðèòìè ñòèñíåííÿ, ùî çàáåçïå÷óþòü ñòèñíåííÿ áåç 

âòðàòè äàíèõ, і àëãîðèòìè, ùî ïåðåäáà÷àþòü ÷àñòêîâó âòðàòó äàíèõ.
Ñòâîðåííÿ êîïіé äàíèõ ç âèêîðèñòàííÿì ñïåöіàëüíèõ ïðîãðàì, ùî ìî-

æóòü âèêîðèñòîâóâàòè ñòèñíåííÿ äàíèõ, íàçèâàþòü àðõіâóâàííÿì. Äëÿ
ñòâîðåííÿ ðåçåðâíèõ êîïіé òà îáðàçіâ ñèñòåìè âèêîðèñòîâóþòüñÿ âіäïî-
âіäíі ñëóæáîâі ïðîãðàìè, ÿêі, ÿê ïðàâèëî, âêëþ÷åíі äî ñêëàäó îïåðàöіé-
íèõ ñèñòåì.

Ïðîãðàìè, ùî âèêîðèñòîâóþòüñÿ äëÿ âèêîíàííÿ îïåðàöіé íàä àðõіâà-
ìè, íàçèâàþòü àðõіâàòîðàìè. Íàä àðõіâàìè âèêîíóþòüñÿ òàêі îïåðàöії: 
ñòâîðåííÿ (çâè÷àéíèõ, áàãàòîòîìíèõ òà SFX-àðõіâіâ), ïåðåãëÿä âìіñòó, äî-
äàâàííÿ íîâèõ òà çàìіíà ðàíіøå âêëþ÷åíèõ îá’єêòіâ, âèäàëåííÿ îá’єêòіâ, 
âèäîáóâàííÿ âñіõ àáî îêðåìèõ îá’єêòіâ òîùî.

Дайте відповіді на запитання

1. Äëÿ ÷îãî âèêîðèñòîâóєòüñÿ ñòèñíåííÿ äàíèõ?
2. Ó ÿêèõ âèïàäêàõ ìîæëèâå âèêîðèñòàííÿ ñòèñíåííÿ іç ÷àñòêîâîþ 

âòðàòîþ äàíèõ?
3. Äëÿ ÷îãî âèêîíóєòüñÿ àðõіâóâàííÿ äàíèõ?
4. Ùî òàêå àðõіâóâàííÿ і ùî òàêå ñòèñíåííÿ ôàéëіâ? ßêèé ìіæ íèìè 

çâ’ÿçîê і ÿêà âіäìіííіñòü?
5. ßê íàçèâàþòü ïðîãðàìè, ùî âèêîíóþòü àðõіâóâàííÿ äàíèõ? ßêі

îïåðàöії íàä àðõіâàìè âîíè ìîæóòü âèêîíóâàòè?
6. Íàçâіòü ôîðìàòè àðõіâíèõ ôàéëіâ, ÿêі âè çíàєòå.
7. Îïèøіòü ïîñëіäîâíіñòü äіé ïіä ÷àñ ñòâîðåííÿ àðõіâó êіëüêîõ ôàéëіâ.
8. Ó ÷îìó âіäìіííіñòü ó äіÿõ ïіä ÷àñ âèäîáóâàííÿ âñіõ ôàéëіâ ç àðõіâó

і êіëüêîõ ôàéëіâ ç àðõіâó?
9. ßê âèäàëèòè ãðóïó ôàéëіâ ç àðõіâіâ?

10. Îïèøіòü ïîñëіäîâíіñòü äіé ïіä ÷àñ ñòâîðåííÿ àðõіâó êіëüêîõ ôàéëіâ.
11. Îïèøіòü ïîñëіäîâíіñòü äіé ïіä ÷àñ ñòâîðåííÿ àðõіâó êіëüêîõ ôàéëіâ

ç âèêîðèñòàííÿì êîíòåêñòíîãî ìåíþ.

Для тих, хто працює з Linux

Мал. 2.55. Вікно програми
Менеджер архівів
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Виконайте завдання

1. Çàïóñòіòü íà âèêîíàííÿ ïðîãðàìó-àðõіâàòîð. Ñòâîðіòü àðõіâ ç ïåð-
øèõ ï’ÿòè ôàéëіâ ç ðîçøèðåííÿì іìåíі doc, ùî çàðåєñòðîâàíі
â ïàïöі Àðõіâ ïàïêè Ðîçäіë 2. Ïîìіñòіòü öåé ôàéë ó âàøó ïàïêó.

2. Âèäîáóäüòå âñі ôàéëè ç ôàéëó Àðõіâ1.7z ç ïàïêè Ðîçäіë 2\ïóíêò 2.5\
Àðõіâ ó ïàïêó Ìіé àðõіâ, ÿêó ïîòðіáíî ñòâîðèòè ó âàøіé ïàïöі.

3. Äîäàéòå äî àðõіâíîãî ôàéëó Àðõіâ2.zip, ÿêèé çíàõîäèòüñÿ â ïàïöі
Ðîçäіë 2\Àðõіâ, äâà îñòàííі ôàéëè öієї ñàìîї ïàïêè. Çáåðåæіòü çìі-
íåíèé àðõіâ ç òèì ñàìèì іìåíåì ó âàøіé ïàïöі.

4. Çàïóñòіòü àðõіâàòîð òà:
a) ñòâîðіòü àðõіâ ç ïåðøèõ ï’ÿòíàäöÿòè ôàéëіâ ç ðîçøèðåííÿì іìå-

íі doc, ùî çàðåєñòðîâàíі â ïàïöі Ìîї äîêóìåíòè (àáî ç ï’ÿòíàäöÿòè 
îñòàííіõ ôàéëіâ ç ðîçøèðåííÿì іìåíі doc, ùî çàðåєñòðîâàíі
â ïàïöі Àðõіâ ïàïêè Ðîçäіë 2);

b) óñòàíîâіòü ïіä ÷àñ àðõіâóâàííÿ òàêі çíà÷åííÿ ïàðàìåòðіâ: іì’ÿ
àðõіâó – äîêóìåíòè; ïàïêà – Ðîáî÷èé ñòіë; ôîðìàò àðõіâó – ZIP; 
ìåòîä ñòèñíåííÿ – áåç ñòèñíåííÿ;

c) âèêîðèñòîâóþ÷è êîíòåêñòíå ìåíþ, âèäîáóäüòå âñі ôàéëè çі ñòâî-
ðåíîãî àðõіâó â ïàïêó DOC, ÿêó ñòâîðіòü ó ïàïöі Ìîї äîêóìåíòè.

5. Ïðîâåäіòü äîñëіäæåííÿ ùîäî ñòóïåíÿ ñòèñíåííÿ îäíèõ і òèõ ñàìèõ
ôàéëіâ ïðè ðіçíèõ ðåæèìàõ ñòèñíåííÿ ó ôîðìàòі 7z. Äëÿ äîñëі-
äæåííÿ àðõіâóâàííÿ âèêîðèñòàéòå âñі ôàéëè ç ðîçøèðåííÿì іìåíі
bmp, ùî çàðåєñòðîâàíі â ïàïöі Ðîçäіë 2\ïóíêò 2.5\Ìàëþíêè. Çàïîâ-
íіòü òàáëèöþ. Ïðèìіòêà: êîåôіöієíò ñòèñíåííÿ – öå âіäíîøåííÿ
ðîçìіðó ôàéëіâ ñòèñíåííÿ äî ðîçìіðó ôàéëіâ ïіñëÿ ñòèñíåííÿ.

№
ï\ï

Іì’ÿ ôàéëó 
àðõіâó

Ñòóïіíü
ñòèñíåííÿ

Ðîçìіð ôàéëіâ
Êîåôіöієíò
ñòèñíåííÿäî ñòèñ-

íåííÿ
ïіñëÿ

ñòèñíåííÿ

1 Ìàëþíêè1.7z77

2 Ìàëþíêè2.7z77

3 Ìàëþíêè3.7z77

4 Ìàëþíêè4.7z77

5 Ìàëþíêè5.7z77

6 Ìàëþíêè6.7z77

6. Çàïóñòіòü àðõіâàòîð òà:
a) ñòâîðіòü àðõіâ ç ïåðøèõ äâîõ ôàéëіâ, ùî çàðåєñòðîâàíі â ïàïöі

Çðàçêè ìóçèêè (Ïóñê  Ìóçèêà  Çðàçêè ìóçèêè), óñòàíîâèâ-
øè ïðè öüîìó òàêі çíà÷åííÿ ïàðàìåòðіâ àðõіâàöії: іì’ÿ àðõіâó –
Archiv02; ôîðìàò àðõіâó – 7z; SFX-àðõіâ;

b) âèäàëіòü çі ñòâîðåíîãî àðõіâíîãî ôàéëó Archiv02.exe îñòàííіé ôàéë;
c) äîäàéòå äî öüîãî àðõіâó òðåòіé ôàéë ç ïàïêè Çðàçêè çîáðàæåíü

(Ïóñê  Ìóçèêà  Çðàçêè ìóçèêè);
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d) âèäîáóäüòå âñі ôàéëè çі ñòâîðåíîãî àðõіâíîãî ôàéëó â ïàïêó Ìó-
çèêà, ÿêó ñòâîðіòü ó ïàïöі Ìîї äîêóìåíòè.

ÏÐÀÊÒÈ×ÍÀ ÐÎÁÎÒÀ № 3
«Архівування та розархівування даних»

Óâàãà! Ïіä ÷àñ ðîáîòè ç êîìï’þòåðîì äîòðèìóéòåñÿ ïðàâèë áåçïåêè 
òà ñàíіòàðíî-ãіãієíі÷íèõ íîðì.

1. Çàïóñòіòü íà âèêîíàííÿ àðõіâàòîð 7-zip.
2. Ñòâîðіòü ó âàøіé ïàïöі àðõіâ ç ïåðøèõ øіñòíàäöÿòè ôàéëіâ ç ðîçøè-

ðåííÿì іìåíі doc, ùî ìіñòÿòüñÿ â ïàïöі Ðîçäіë 2\ïóíêò 2.5\Àðõіâ, 
óñòàíîâèâøè ïðè öüîìó òàêі çíà÷åííÿ ïàðàìåòðіâ àðõіâàöії:
ôîðìàò àðõіâó – 7z;
ñòóïіíü ñòèñíåííÿ – øâèäêèé;
ñòâîðèòè SFX-àðõіâ.

3. Âèêîíàéòå òàêі äії:
ïðîòåñòóéòå àðõіâ ïіñëÿ ñòâîðåííÿ;
ñòâîðіòü ó âàøіé ïàïöі ïàïêó Êîïіÿ àðõіâó, ñêîïіþéòå â íåї àðõіâ
і âèäàëіòü ç íüîãî îñòàííі ï’ÿòü ôàéëіâ.

4. Âèçíà÷òå і çàïèøіòü ó çîøèò:
çàãàëüíèé ðîçìіð ôàéëіâ äî àðõіâàöії;
çàãàëüíèé ðîçìіð ôàéëіâ â àðõіâі ïіñëÿ àðõіâàöії;
êîåôіöієíò ñòèñíåííÿ.

5. Âèêîðèñòîâóþ÷è êîíòåêñòíå ìåíþ àðõіâíîãî ôàéëó ó âіêíі Ïðîâіä-
íèêà, âèäîáóäüòå âñі ôàéëè çі ñòâîðåíîãî âàìè àðõіâó â ïàïêó DOC, 
ÿêó ñòâîðіòü ó âàøіé ïàïöі.

6. Âèêîðèñòîâóþ÷è àðõіâàòîð, âèäîáóäüòå ïåðøі äåñÿòü ôàéëіâ ç àðõіâó, 
ÿêèé âè ñòâîðèëè, ó ïàïêó 1_10, ÿêó ñòâîðіòü ó âàøіé ïàïöі.

7. Çàêðèéòå âñі âіäêðèòі âіêíà.
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Ó öüîìó ðîçäіëі âè äіçíàєòåñÿ ïðî:

íàñòðîþâàííÿ
ïàðàìåòðіâ ñòîðіíîê 

òåêñòîâîãî äîêóìåíòó
òà ñòâîðåííÿ 
êîëîíòèòóëіâ

âñòàâëåííÿ ó òåêñòîâèé
äîêóìåíò òàáëèöü,
ôîðìóë, ãðàôі÷íèõ 

çîáðàæåíü 
òà їõ îïðàöþâàííÿ

âñòàâëåííÿ ó òåêñòîâèé
äîêóìåíò ñèìâîëіâ, ÿêі
âіäñóòíі íà êëàâіàòóðі

ñòèëі òà їõ âèêîðèñòàííÿ

øàáëîíè äîêóìåíòіâ 
òà їõ âèêîðèñòàííÿ

ïåðåãëÿä ñòðóêòóðè
äîêóìåíòó

òà àâòîìàòè÷íå 
ñòâîðåííÿ éîãî çìіñòó

ñòâîðåííÿ
òà îïðàöþâàííÿ

ó òåêñòîâîìó äîêóìåíòі
êîëîíîê, íóìåðîâàíèõ
і ìàðêîâàíèõ ñïèñêіâ

ñòâîðåííÿ ïîñèëàíü
і ïîêàæ÷èêіâ 

ó òåêñòîâîìó äîêóìåíòі

ðîáîòó ç êіëüêîìà
äîêóìåíòàìè îäíî÷àñíî
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3.1.  СТВОРЕННЯ ТА ОПРАЦЮВАННЯ В ТЕКСТОВО МУ 3.1.  СТВОРЕННЯ ТА ОПРАЦЮВАННЯ В ТЕКСТОВО МУ 
ДОКУМЕНТІ СИМВОЛІВ, КОЛОНОК, СПИСКІВДОКУМЕНТІ СИМВОЛІВ, КОЛОНОК, СПИСКІВ

1. ßêі ñïîñîáè âèäіëåííÿ òåêñòó âè çíàєòå?
2. ßêі îïåðàöії ðåäàãóâàííÿ ñèìâîëіâ òà àáçàöіâ òåêñòó âè çíàєòå? ßê âîíè

çäіéñíþþòüñÿ?
3. ßêі îïåðàöії ôîðìàòóâàííÿ ñèìâîëіâ і àáçàöіâ òåêñòó âè çíàєòå? ßê âîíè

âèêîíóþòüñÿ?
4. ßêå ïðèçíà÷åííÿ ìàðêåðіâ íà ãîðèçîíòàëüíіé ëіíіéöі?

ВСТАВЛЕННЯ В ТЕКСТОВИЙ ДОКУМЕНТ
СПЕЦІАЛЬНИХ СИМВОЛІВ

Âè âæå âìієòå ñòâîðþâàòè òà îïðàöüîâóâàòè â òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі 
Word 2007 íåñêëàäíі òåêñòîâі äîêóìåíòè: ââîäèòè òåêñò, ðåäàãóâàòè і ôîð-
ìàòóâàòè ñèìâîëè, àáçàöè òà ñòîðіíêè, äðóêóâàòè äîêóìåíò. Îäíàê ìîæ-
ëèâîñòі òåêñòîâîãî ïðîöåñîðà çíà÷íî øèðøі. Ðîçãëÿíåìî äåÿêі ç íèõ.

Òàê, ó òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі Word 2007 ìîæíà â äîêóìåíò âñòàâëÿòè
ñèìâîëè, ÿêі âіäñóòíі íà êëàâіàòóðі, – ëіòåðè іíøèõ àëôàâіòіâ, ìàòåìàòè÷-
íі ñèìâîëè, óìîâíі ïîçíà÷êè òà іí. Íàïðèêëàä: © ≤ β ∑ € ∞ ≈ ╬ ☺ ♫ § Ƣ Ϫ Ѭ.

Äëÿ âñòàâëåííÿ ó òåêñò òàêèõ ñèìâîëіâ ïîòðіáíî âèêîíàòè àëãîðèòì:
1. Âñòàíîâèòè êóðñîð ó ïîòðіáíå ìіñöå òåêñòó.
2. Âèáðàòè íà âêëàäöі Âñòàâëåííÿ â ãðóïі Ñèìâîëè êíîïêó Ñèìâîë .
3. Âèáðàòè ïîòðіáíèé ñèìâîë ó ñïèñêó, ùî âіäêðèєòüñÿ (ìàë. 3.1).
ßêùî ïîòðіáíèé ñèìâîë âіäñóòíіé ó íàâåäåíîìó ñïèñêó, òî ñëіä:
1. Âèáðàòè êîìàíäó Іíøі ñèìâîëè.
2. Ïåðåãëÿíóòè ïåðåëіê ñèìâîëіâ ó äіàëîãîâîìó âіêíі Ñèìâîë (ìàë. 3.2) 

íà âêëàäêàõ Ñèìâîëè òà Ñïåöіàëüíі ñèìâîëè. Çà ïîòðåáè ìîæíà 
ó ñïèñêó ïîëÿ Øðèôò àáî ñïèñêó Íàáіð âèáðàòè іíøå çíà÷åííÿ, ùîá 
âèâåñòè ó âіêíі іíøèé íàáіð ñèìâîëіâ.

3. Âèáðàòè ïîòðіáíèé ñèìâîë.
4. Âèáðàòè êíîïêó Âñòàâèòè.

 

Мал. 3.1. Список символів Мал. 3.2. Вікно Символ



Ðîçäië 3

27272727272727272727272727272727272727272727272727272727272

Òèì ñèìâîëàì, ÿêі çóñòðі÷àòèìóòüñÿ â òåêñòі ÷àñòî, ìîæíà ó âіêíі
Ñèìâîë ïðèçíà÷èòè ïåâíі ñïîëó÷åííÿ êëàâіø (ó âіêíі Ñèìâîë âèáðàòè 
êíîïêó Ñïîëó÷åííÿ êëàâіø і çàïîâíèòè ïîëÿ âіêíà Íàëàøòóâàííÿ êëàâі-
àòóðè). Ïіä ÷àñ їõ íàòèñêàííÿ ïîòðіáíèé ñèìâîë áóäå âñòàâëÿòèñÿ â ïî-
òî÷íå ìіñöå òåêñòó.

Ó òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі Word 2007 ó äîêóìåíò ìîæíà âñòàâëÿòè і ñèì-
âîëè ó âèãëÿäі ìàëþíêіâ. Íàïðèêëàä:

   .
Äëÿ öüîãî âèêîðèñòîâóþòü ãðàôі÷íі øðèôòè MS Outlook, Webdings,

Wingdings òà іí. Ïіä ÷àñ íàòèñêàííÿ íà êëàâіøі êëàâіàòóðè â òåêñò ââî-
äÿòüñÿ íå ëіòåðè, à ðіçíîìàíіòíі ìàëåíüêі ìàëþíêè. Öі ñèìâîëè òàêîæ
ìîæíà âñòàâèòè ó âіêíі Ñèìâîë.

Ïіä ÷àñ ðåäàãóâàííÿ òåêñòó, îñîáëèâî çáåðåæåíîãî ç Іíòåðíåòó, áàæàíî
âêëþ÷àòè ðåæèì âіäîáðàæåííÿ ïðèõîâàíèõ ñèìâîëіâ, âèáðàâøè íà âêëàä-
öі ñòðі÷êè Îñíîâíå â ãðóïі Àáçàö êíîïêó Âіäîáðàçèòè âñі ñèìâîëè .

Äî ïðèõîâàíèõ (іíøà íàçâà íåäðóêîâàíèõ) íàëåæàòü ñèìâîëè, ÿêі ââî-
äÿòüñÿ êîðèñòóâà÷åì ç êëàâіàòóðè ïіä ÷àñ íàáîðó òåêñòó, àëå çàçâè÷àé íå
âіäîáðàæàþòüñÿ íà åêðàíі é íå âèâîäÿòüñÿ íà ïàïåðі ïіä ÷àñ äðóêóâàííÿ.
Àëå ÿêùî âêëþ÷èòè ðåæèì âіäîáðàæåííÿ öèõ ñèìâîëіâ, òî ó âіäïîâіäíèõ
ìіñöÿõ òåêñòó ç’ÿâëÿòüñÿ ñïåöіàëüíі ïîçíà÷åííÿ öèõ ñèìâîëіâ (òàáë. 3.1).

Òàáëèöÿ 3.1
Ïðèêëàäè ïðèõîâàíèõ (íåäðóêîâàíèõ) ñèìâîëіâ

Ñèìâîë
Êëàâіøі
ââåäåííÿ

Ïîçíà÷åííÿ Ñèìâîë
Êëàâіøі
ââåäåííÿ

Ïîçíà÷åííÿ

Ïðîïóñê Ïðîïóñê
∙

Íåðîçðèâ-
íèé ïðî-
ïóñê

Ctrl + Shift
+ ïðîïóñê 

Êіíåöü
àáçàöó

Enter
¶

Ðîçðèâ
ðÿäêà

Shift +
Enter



Òàáóëÿöіÿ Tab  Ðîçðèâ
ñòîðіíêè

Ctrl +
Enter

Âêëþ÷åííÿ ðåæèìó âіäîáðàæåííÿ ïðèõîâàíèõ ñèìâîëіâ äàє çìîãó áà÷è-
òè íà åêðàíі âñі ñèìâîëè òåêñòó і êðàùå ðîçóìіòè ñòðóêòóðó äîêóìåíòà.
Òàê, íàïðèêëàä, ÿêùî âèäàëèòè ñèìâîë Êіíåöü àáçàöó ¶, òî öåé àáçàö
îá’єäíàєòüñÿ ç íàñòóïíèì. À ÿêùî â áóäü-ÿêîìó ìіñöі àáçàöó âñòàíîâèòè
êóðñîð і íàòèñíóòè êëàâіøó Enter, òî âіí ó öіé ïîçèöії áóäå ðîçäіëåíèé íà 
äâà і â ìіñöі ðîçðèâó ç’ÿâèòüñÿ ñèìâîë Êіíåöü àáçàöó ¶. À â òèõ ìіñöÿõ
òåêñòó, äå íàòèñêàëè êëàâіøó Ïðîïóñê, áóäå âіäîáðàæàòèñÿ ïðèõîâàíèé
ñèìâîë •, ÿêùî éîãî âèäàëèòè, òî ñëîâà â öüîìó ìіñöі «çëèïíóòüñÿ».

Ðåäàãóâàííÿ òåêñòó і ôîðìàòóâàííÿ âñіõ ñèìâîëіâ, óñòàâëåíèõ ó òåêñò
áóäü-ÿêèì ñïîñîáîì, çäіéñíþþòüñÿ çà ïðàâèëàìè, ÿêі âè âæå çíàєòå.

Деякі послідовності символів під час введення Word 2007 автоматично замінює 
на спеціальні символи. Приклади таких послідовностей наведено в таблиці 3.2.

Для тих, хто хоче знати більше
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Таблиця 3.2
Введення спеціальних символів

Послідовність введе-
них символів

Спеціальний 
символ

Послідовність введе-
них символів

Спеціальний 
символ

слово, пропуск, дефіс,
пропуск, слово

–
тире

-->
мінус, мінус, більше



:)  :| 

Режим автоматичної заміни вказаних послідовностей символів на спеціальні
в програмі Word 2007 встановлено за замовчуванням. Користувач може за влас-
ним бажанням додати до списку автозамін свої елементи, вибравши кнопку Авто-
заміна в діалоговому вікні Символ.

Äëÿ âñòàâëåííÿ ñèìâîëіâ, ÿêèõ íåìàє íà êëàâіàòóðі, â LibreOffice 
Writer ïîòðіáíî âèáðàòè êíîïêó Ñïåöіàëüíі ñèìâîëè  íà ïàíåëі іíñòðó-
ìåíòіâ Ñòàíäàðòíà.

Äëÿ âіäîáðàæåííÿ ïðèõîâàíèõ ñèìâîëіâ ïîòðіáíî âèáðàòè êíîïêó Íå-
äðóêîâàíі ñèìâîëè  íà ïàíåëі іíñòðóìåíòіâ Ñòàíäàðòíà.

СПИСКИ ТА ЇХ СТВОРЕННЯ В ТЕКСТОВОМУ ДОКУМЕНТІ
Îñîáëèâèì âèäîì ôîðìàòóâàííÿ àáçàöіâ òåêñòîâîãî äîêóìåíòà є îôîðì-

ëåííÿ їõ ó âèãëÿäі ñïèñêіâ. Ñïèñêàìè ìîæóòü ïîäàâàòèñÿ ïåðåëіêè îá’єê-
òіâ, îïèñè ïîðÿäêó äіé òîùî. Íàïðèêëàä, ñïèñîê ïðіçâèù ó÷íіâ êëàñó, 
іíñòðóê öіÿ ç êîðèñòóâàííÿ ïðèëàäîì, ïåðåëіê ïðàâèë îôîðìëåííÿ äîêó-
ìåíòà, ñïèñîê ëіêіâ ó àïòå÷öі, ïîñëіäîâíіñòü äіé ïіä ÷àñ ïðèãîòóâàííÿ
ÿêîї-íåáóäü ñòðàâè òîùî.

Ó òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі Word 2007 ìîæíà ñòâîðþâàòè ñïèñêè òðüîõ òèïіâ:
 Ìàðêîâàíèé, ó ÿêîìó êîæíèé åëåìåíò ñïèñêó íà ïî÷àòêó ïåðøîãî 

ðÿä êà àáçàöó ïîçíà÷àєòüñÿ äåÿêèì ñèìâîëîì (ìàðêåðîì). Íàïðèêëàä:

Ïîðè ðîêó:
 Çèìà
 Âåñíà
 Ëіòî
 Îñіíü

Ïîðè ðîêó:
 Çèìà
 Âåñíà
 Ëіòî
 Îñіíü

Ïîðè ðîêó:
 Çèìà
 Âåñíà
 Ëіòî
 Îñіíü

 Íóìåðîâàíèé, ó ÿêîìó íà ïî÷àòêó ïåðøîãî ðÿäêà àáçàöó âêàçóєòüñÿ
éîãî íîìåð. Ïîðÿäêîâèé íîìåð ó ñïèñêó ìîæå çàäàâàòèñÿ ÷èñëîì, ëі-
òåðîþ àáî ÷èñëіâíèêîì òîùî. Íàïðèêëàä:

Ìіñòà:
1. Çàïîðіææÿ
2. Êèїâ
3. Êðåìåí÷óê
4. ×åðíіâöі

Îá’єêòè
äîêóìåíòà:
 a) ñèìâîë
 b) àáçàö
 c) ñòîðіíêà
 d) äîêóìåíò

Çìіñò ïіäðó÷íèêà:
 Ïóíêò 1. Òåêñòîâèé ïðîöåñîð
 Ïóíêò 2. Òàáëè÷íèé ïðîöåñîð
 Ïóíêò 3. Ãðàôі÷íèé ðåäàêòîð
 Ïóíêò 4. Ìóëüòèìåäіéíі ïðåçåíòàöії

Для тих, хто працює з LibreOffi  ce



Ðîçäië 3

47474747474747474747474747474747474747474747474747474747474

 Áàãàòîðіâíåâèé, ó ÿêîìó â åëåìåíòè ñïèñêó ìîæóòü áóòè âêëàäåíі
іíøі ñïèñêè. Ìàêñèìàëüíà êіëüêіñòü âêëàäåíü åëåìåíòіâ áàãàòîðіâíå-
âîãî ñïèñêó – 9 ðіâíіâ. Íàïðèêëàä:

Ïîðè ðîêó:
1. Çèìà

 • Ãðóäåíü
 • Ñі÷åíü
 • Ëþòèé

2. Âåñíà
 • Áåðåçåíü
 • Êâіòåíü
 • Òðàâåíü

3. Ëіòî
4. Îñіíü

Ïîðè ðîêó:
1. Çèìà
  à) Ãðóäåíü
  á) Ñі÷åíü
  â) Ëþòèé
2. Âåñíà
  à) Áåðåçåíü
  á) Êâіòåíü
  â) Òðàâåíü
3. Ëіòî
4. Îñіíü

Ïîðè ðîêó:
1. Çèìà
  1.1. Ãðóäåíü
  1.2. Ñі÷åíü
  1.3. Ëþòèé
2. Âåñíà
  2.1. Áåðåçåíü
  2.2. Êâіòåíü
  2.3. Òðàâåíü
3. Ëіòî
4. Îñіíü

Іñíóє êіëüêà ñïîñîáіâ îôîðìëåííÿ ôðàãìåíòà òåêñòó ó âèãëÿäі ñïèñêó.
І  ñ ï î ñ і á. Îñíîâíèé. Äî ïî÷àòêó ââåäåííÿ ñïèñêó ñëіä ðîçìіñòèòè

êóðñîð ó ïîòðіáíîìó ìіñöі äîêóìåíòà і âèêîíàòè Îñíîâíå  Àáçàö  Ìàð-
êåðè àáî Íóìåðàöіÿ . Ó ïîòî÷íîìó ìіñöі äîêóìåíòà ç’ÿâèòüñÿ ìàðêåð
àáî íîìåð òîãî âèäó ñïèñêó, ÿêèé âèêîðèñòîâóâàâñÿ îñòàííіì. Äëÿ âèáîðó
іíøîãî âèäó ìàðêåðà ÷è íîìåðà ñëіä âèáðàòè êíîïêó áіëÿ ïîòðіáíîãî
òèïó ñïèñêó òà ó âіäêðèòîìó ïåðåëіêó Áіáëіîòåêà ìàðêåðіâі  àáî Áіáëіîòåêà 

íóìåðîâàíèõ ñïèñêіâ (ìàë. 3.3) âèáðàòè
ïîòðіáíèé âàðіàíò îôîðìëåííÿ. Ïіñëÿ
öüîãî ìîæíà ââîäèòè ïåðøèé åëåìåíò
ñïèñêó.

Ïіñëÿ ââåäåííÿ ïåðøîãî åëåìåíòà
ñïèñêó ïîòðіáíî íàòèñíóòè êëàâіøó
Enter – ó íàñòóïíîìó ðÿäêó àâòîìàòè÷-
íî ç’ÿâëÿòüñÿ íîìåð àáî ìàðêåð. Êîëè
îñòàííіé åëåìåíò ñïèñêó áóäå ââåäåíî,
ïîòðіáíî ïîâòîðíî âèáðàòè êíîïêó âіä-
ïîâіäíîãî ñïèñêó íà Ñòðі÷öі, àáî äâі÷і 
íàòèñíóòè Enter, àáî âèäàëèòè íîìåð
÷è ìàðêåð êëàâіøåþ Backspace.

ІІ ñ ï î ñ і á. Ïåðåòâîðåííÿ àáçàöіâ íà ñïèñîê. ßêùî äåÿêі àáçàöè ââå-
äåíîãî ðàíіøå òåêñòó ïîòðіáíî îôîðìèòè ÿê ñïèñîê, òî ñëіä:

1. Âèäіëèòè ïîòðіáíі àáçàöè.
2. Âèáðàòè íà Ñòðі÷öі êíîïêó ìåíþ  âіäïîâіäíîãî òèïó ñïèñêó: Ìàð-

êåðè  àáî Íóìåðàöіÿ .
3. Âèáðàòè ó ñïèñêó ïîòðіáíèé âèä ìàðêåðà ÷è íîìåðà.á
Ïіñëÿ öüîãî áіëÿ ïåðøîãî ðÿäêà êîæíîãî ç âèäіëåíèõ àáçàöіâ ç’ÿâèòüñÿ

âèáðàíèé ìàðêåð àáî íîìåð.

ІІІ с п о с і б. Автоматичне створення списку. Розмістивши курсор у потріб-
ному місці документа, слід увести деякі символи, які визначають вид бажаного
списку, і натиснути клавішу Пропуск (табл. 3.3). Одразу ж умовні символи пере-к

Мал. 3.3. Види маркованих і нумеро-
ваних списків

Для тих, хто хоче знати більше
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творяться на відповідний маркер або номер. Далі можна розпочинати введення
першого елемента списку.

Таблиця 3.3
Символи для створення списку

Символи Оформлення 
списку Символи Оформлення 

списку
                 Для маркованих списків                                  Для маркованих списків

зірочка * • літера о ◦

мінус - – більше > 

Для нумерованих списків                                Для нумерованих списків

символ 1 і крапка. 1. символ 1 і дужка 1)

символ 1 і символ більше > 1> літера а і дужка а)

Ó LibreOffice Writer äëÿ îôîðìëåííÿ äåÿêîãî ôðàãìåíòà òåêñòó ó âè-
ãëÿäі ñïèñêó ïîòðіáíî âèêîðèñòàòè êíîïêè Ìàðêîâàíèé ñïèñîê  àáî 
Íóìåðàöіÿ íà ïàíåëі іíñòðóìåíòіâ Ôîðìàòóâàííÿ. Øèðøі ìîæëèâîñòі 
çі âñòàíîâëåííÿ âëàñòèâîñòåé ñïèñêіâ íàäàþòü êîðèñòóâà÷ó åëåìåíòè âі-
êíà Íóìåðàöіÿ òà ìàðêóâàííÿ, ÿêå ìîæíà âіäêðèòè, âèêîíàâøè Ôîðìàò 
 Ìàðêåðè òà íóìåðàöіÿ àáî âèáðàâøè êîìàíäó Ùå ìàðêåðè ó ñïèñêó 
îäíієї іç çàçíà÷åíèõ êíîïîê.

РЕДАГУВАННЯ СПИСКІВ
Ó òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі Word 2007 ñòâîðåíі ñïèñêè çðó÷íî ðåäàãóâàòè.
ßêùî â áóäü-ÿêîìó ìіñöі ñïèñêó ïîòðіáíî äîäàòè ùå îäèí ðÿäîê, òî ïіñ-

ëÿ ïîïåðåäíüîãî åëåìåíòà ñïèñêó ñëіä íàòèñíóòè êëàâіøó Enter – áóäå
âñòàâëåíî äîäàòêîâèé àáçàö ç íîìåðîì ÷è ìàðêåðîì, à íóìåðàöіÿ âñіõ íà-
ñòóïíèõ åëåìåíòіâ ñïèñêó àâòîìàòè÷íî çìіíèòüñÿ.

Äëÿ òîãî ùîá âèäàëèòè åëåìåíò ñïèñêó, ïîòðіáíî âèäіëèòè àáçàö і íà-
òèñíóòè êëàâіøó Delete àáî Backspace – åëåìåíò ñïèñêó áóäå âèäàëåíî, 
íóìåðàöіÿ àâòîìàòè÷íî çìіíèòüñÿ.
Іíêîëè ïîòðіáíî â äåÿêîìó ìіñöі òåêñòó âіäìіíèòè íóìåðàöіþ, íàïðè-

êëàä, äëÿ ââåäåííÿ òåêñòó, ÿêèé íå є åëåìåíòîì ñïèñêó. Ó òàêîìó âèïàäêó 
íóìåðàöіþ ñëіä âèäàëèòè ïîâòîðíèì âèáîðîì êíîïêè ñïèñêó íà Ñòðі÷öі
àáî íàòèñíåííÿì BackSpace.

Ïіä ÷àñ êîïіþâàííÿ òà ïåðåìіùåííÿ ôðàãìåíòіâ íóìåðîâàíèõ ñïèñêіâ 
àâòîìàòè÷íà íóìåðàöіÿ ìîæå íå âіäïîâіäàòè ïîòðå-
áі êîðèñòóâà÷à. Äëÿ çìіíåííÿ íóìåðàöії åëåìåíòіâ
ñïèñêó ïîòðіáíî:

1. Âèáðàòè âêàçіâíèêîì ìèøі ìіñöå íà ïî÷àòêó
ðÿäêà ïåðåä íîìåðîì, ÿêèé ïîòðіáíî çìіíèòè.
Ïðè öüîìó íóìåðàöіÿ ñïèñêó âèäіëèòüñÿ.

2. Âіäêðèòè êîíòåêñòíå ìåíþ âèäіëåíîãî ôðàã-
ìåíòà (ìàë. 3.4).

Для тих, хто працює з LibreOffi  ce

Мал. 3.4. Контекстне
меню номера списку



Ðîçäië 3

676767676767676767676767676767676767676767676767676767676766

3. Âèáðàòè ïîòðіáíèé âàðіàíò çìіíåííÿ íîìåðà:
Ïåðåçàïóñòèòè ç 1 – íóìåðàöіÿ åëåìåíòіâ ñïèñêó ðîçïî÷íåòüñÿ

ç ïåðøîãî íîìåðà.
Ïðîäîâæèòè íóìåðàöіþ – íóìåðàöіÿ íàñòóïíèõ åëåìåíòіâ ñïèñêó

áóäå ïðîäîâæåíà äàëі âіä ïîïåðåäíüîãî íîìåðà.
Óñòàíîâèòè çíà÷åííÿ íóìåðàöії – íóìåðàöіÿ åëåìåíòіâ ñïèñêó ðîç-ї

ïî÷íåòüñÿ ç íîìåðà, ÿêèé óêàæå êîðèñòóâà÷.
Åëåìåíòè ñïèñêó ìîæíà âіäñîðòóâà-

òè â àëôàâіòíîìó, ÷èñëîâîìó àáî õðîíî-
ëîãі÷íîìó ïîðÿäêó (çà ñïàäàííÿì àáî çà 
çðîñòàííÿì). Ïðè öüîìó íóìåðàöіÿ åëå-
ìåíòіâ çàëèøèòüñÿ ïîñëіäîâíîþ, à àá-
çàöè òåêñòó áóäóòü ïåðåñòàâëåíі çãіäíî 
ç âèáðàíèì ïîðÿäêîì.

Äëÿ öüîãî ïîòðіáíî âèêîíàòè òàêèé 
àëãîðèòì:

1. Âèäіëèòè àáçàöè, ÿêі óïîðÿäêîâó-
þòüñÿ.

2. Âèêîíàòè Îñíîâíå  Àáçàöè 
 Ñîðòóâàííÿ .

3. Óñòàíîâèòè â äіàëîãîâîìó âіêíі Ñîðòóâàííÿ òåêñòó (ìàë. 3.5) òàêі 
çíà÷åííÿ:
Ñîðòóâàòè çà – àáçàöàìè.
Òèï äàíèõ – òåêñò, ÷èñëî àáî äàòà.
Ïîðÿäîê ñîðòóâàííÿ – çà çðîñòàííÿì ÷è çà ñïàäàííÿì.

4. Âèáðàòè êíîïêó ÎÊ.

ФОРМАТУВАННЯ СПИСКІВ
Çà ïîòðåáè êîðèñòóâà÷ ìîæå âіäôîðìàòóâàòè ñòâîðåíèé ñïèñîê: çìіíèòè

âèä ìàðêåðà, éîãî ôîðìàò, ñïîñіá íóìåðàöії, ñïîñіá âèðіâíþâàííÿ ñïèñêó,
âіäñòóïè òåêñòó âіä ìàðêåðіâ і íîìåðіâ òîùî.

Äëÿ öüîãî ñëіä âèäіëèòè ïîòðіáíі åëåìåíòè ñïèñêó і âèêîíàòè ôîðìàòó-
âàííÿ âіäîìèìè çàñîáàìè – âèêîðèñòàòè åëåìåíòè êåðóâàííÿ ìіíі-ïàíåëі
âêëàäêè Îñíîâíå, äіàëîãîâèõ âіêîí òîùî. Òàê, ÿê і äëÿ ôîðìàòóâàííÿ àá-
çàöіâ, ìîæíà âèêîðèñòîâóâàòè ìàðêåðè íà ãîðèçîíòàëüíіé ëіíіéöі äëÿ çìі-
íåííÿ âіäñòóïіâ òåêñòó ñïèñêó âіä ïîëіâ (ìàë. 3.6).

Äëÿ âñòàíîâëåííÿ âіäñòóïó òåêñòó ñïèñêó âіä íîìåðà ÷è ìàðêåðà âèêî-
ðèñòîâóєòüñÿ òàáóëÿöіÿ – çàñіá, ÿêèé äàє çìîãó ðîçìіùóâàòè îá’єêòè â ðÿä-
êó â ñòðîãî âèçíà÷åíèõ ìіñöÿõ (ïîçèöіÿõ òàáóëÿöії). Íà ëіíіéöі ïîçèöіÿ
òàáóëÿöії, çà çàìîâ÷óâàííÿì, âіäìі÷àєòüñÿ ïîçíà÷êîþ . ßê áà÷èìî íà

Мал. 3.5. Вікно Сортування тексту

Мал. 3.6. Маркери і позначка табуляції на лінійці
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ìàëþíêó 3,6, íà ïåðøіé êàðòèíöі ïîçíà÷êà òàáóëÿöії ñòîїòü íà âіäìіòöі
0,75 ñì, à íà äðóãіé – íà âіäìіòöі 2 ñì. Òîìó òåêñò åëåìåíòіâ ñïèñêó ïî÷è-
íàєòüñÿ ñàìå ç òàêèì âіäñòóïîì.

Äëÿ âñòàíîâëåííÿ ïîçíà÷êè òàáóëÿöії ñëіä íà ëіíіéöі âèáðàòè ïîòðіáíå 
ìіñöå. Ùîá çìіíèòè ïîçèöіþ òàáóëÿöії, ïîòðіáíî ïåðåòÿãíóòè âіäïîâіäíó
ïîçíà÷êó âçäîâæ ëіíіéêè ó íîâå ìіñöå. Äëÿ âèäàëåííÿ ïîçèöії òàáóëÿöії 
äîñòàòíüî ïåðåìіñòèòè ïîçíà÷êó òàáóëÿöії çà ìåæі ëіíіéêè.

Òàêîæ óñòàíîâèòè òà çìіíèòè ïîçèöії òàáóëÿöії ìîæíà ó âіêíі Òàáóëÿ-
öіÿ, äëÿ ÷îãî ñëіä âèêîíàòè Îñíîâíå  Àáçàö  Òàáóëÿöіÿ.

Îäíієþ ç îñîáëèâîñòåé ôîðìàòóâàííÿ ñïèñêіâ
є òå, ùî ôîðìàò ìàðêåðіâ (íîìåðіâ) і ôîðìàò ñèìâî-
ëіâ òåêñòó ñïèñêó ìîæå áóòè ðіçíèì. ßêùî âèáðàòè
îäèí ç ìàðêåðіâ ÷è íîìåðіâ ñïèñêó, òî áóäóòü âèäі-
ëåíі âñі àíàëîãі÷íі îá’єêòè â óñüîìó ñïèñêó. Äàëі
ìîæíà çìіíþâàòè їõ ôîðìàò íåçàëåæíî âіä ôîðìàòó
ñèìâîëіâ òåêñòó ñïèñêó (ìàë. 3.7).

Çà ïîòðåáè êîðèñòóâà÷ ìîæå ñòâîðèòè âëàñíèé
ôîðìàò îôîðìëåííÿ ñïèñêó, âèáðàâøè êîìàíäó Âè-
çíà÷èòè íîâèé ìàðêåð àáî Âèçíà÷èòè íîâèé ÷èñëîâèé ôîðìàò óíèçó äіà-
ëîãîâèõ âіêîí âіäïîâіäíèõ ñïèñêіâ (äèâ. ìàë. 3.3). Ó âіêíі, ùî âіäêðèєòüñÿ, 
ïîòðіáíî âñòàíîâèòè çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé íîâîãî âèäó ñïèñêó.

Багаторівневі списки
Для створення багаторівневих списків слід вибрати на Стрічці кнопку Багато-

рівневий список . Щоб вибрати вид багаторівневого списку, потрібно відкрити
список команд цієї кнопки та вибрати потрібний вигляд списку в розділі Бібліоте-
ка списків.

Створення багаторівневого списку може починатися з укладення однорівнево-
го списку (маркованого чи нумерованого). Перетворення його на багаторівневий
здійснюється зміною рівня вкладеності деяких елементів списку за допомогою
кнопок Зменшити відступ  (перехід на рівень вище) або Збільшити відступ

 (перехід на рівень нижче), які розташовані на Стрічці в групі Абзац.

СТВОРЕННЯ КОЛОНОК У ТЕКСТОВОМУ ДОКУМЕНТІ
Òåêñòîâèé ïðîöåñîð Word íàäàє ìîæëèâіñòü ðîçòàøîâóâàòè òåêñò äîêó-

ìåíòà â êіëüêà êîëîíîê. ßê öå ðîáëÿòü, íàïðèêëàä, ó ãàçåòàõ òà æóðíàëàõ
(ìàë. 3.8).

Мал. 3.7. Приклад
форматування списку

Для тих, хто хоче знати більше

Мал. 3.8. Приклад тексту, який розміщено у три колонки
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Ùîá äåÿêèé ôðàãìåíò òåêñòó ðîçìіñòèòè
â êîëîíêàõ, éîãî ïîòðіáíî âèäіëèòè òà âèêîíàòè
ïîñëіäîâíіñòü äіé Ðîçìіòêà ñòîðіíîê  Ïàðà-
ìåòðè ñòîðіíêè  Êîëîíêè. Ïîòіì ó ñïèñêó
òðåáà âèáðàòè ïîòðіáíó êіëüêіñòü êîëîíîê
(ìàë. 3.9). Òåêñò àâòîìàòè÷íî áóäå ðîçìіùåíèé
ó âèáðàíèé ñïîñіá.

Ùîá ñêàñóâàòè ðîçòàøóâàííÿ ôðàãìåíòà òåê-
ñòó â êîëîíêàõ, öåé ôðàãìåíò ïîòðіáíî âèäіëèòè
і âñòàíîâèòè äëÿ íüîãî ðåæèì âіäîáðàæåííÿ
â îäíó êîëîíêó. Ïðè öüîìó ïåðåä ïåðøèì ðÿä-
êîì і ïіñëÿ îñòàííüîãî ðÿäêà ôðàãìåíòà òåêñòó
çàëèøàþòüñÿ ïðèõîâàíі ñèìâîëè Ðîçðèâ ðîçäі-
ëó, ÿêі áàæàíî âèäàëèòè.

Ó LibreOffice Writer äëÿ îôîðìëåííÿ äåÿêîãî ôðàãìåíòà òåêñòó â êіëüêà
êîëîíîê ïîòðіáíî âèäіëèòè öåé ôðàãìåíò, âèêîíàòè Ôîðìàò  Êîëîíêè òà 
ó âіêíі Ñòîâï÷èêè âñòàíîâèòè çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé êîëîíîê іç òåêñòîì.

РЕДАГУВАННЯ ТА ФОРМАТУВАННЯ КОЛОНОК
Êîëè êóðñîð çíàõîäèòüñÿ â òåêñòі, ðîçìіùåíîìó â êîëîíêàõ, íà ãîðè-

çîíòàëüíіé ëіíіéöі, êðіì ìàðêåðіâ àáçàöó, ç’ÿâëÿþòüñÿ ìàðêåðè ìåæ êîëî-
íîê (ìàë. 3.10), ïåðåòÿãóþ÷è ÿêі ìîæíà çìіíþâàòè øèðèíó êîëîíîê і âіä-
ñòàíü ìіæ íèìè.

Ôîðìàòóâàííÿ êîëîíîê ìîæíà âèêî-
íàòè і â äіàëîãîâîìó âіêíі Êîëîíêè
(ìàë. 3.11), ÿêå âіäêðèâàєòüñÿ Ðîçìіò-
êà ñòîðіíîê  Ïàðàìåòðè ñòîðіí-
êè  Êîëîíêè  Іíøі êîëîíêè. Òóò
ìîæíà âñòàíîâèòè êіëüêіñòü êîëîíîê,
øèðèíó êîæíîї ç íèõ, âіäñòàíü ìіæ
îêðåìèìè êîëîíêàìè, íàÿâíіñòü ðîçäі-
ëþâà÷à (âåðòèêàëüíà ëіíіÿ ìіæ êîëîí-
êàìè). Ïіñëÿ âñòàíîâëåííÿ çíà÷åíü
âëàñòèâîñòåé êîëîíîê ïîòðіáíî âèáðàòè
êíîïêó ÎÊ.

Мал. 3.9. Відкритий список 
кнопки Колонки

Для тих, хто працює з LibreOffi  ce

1 2 3 4

1. Маркери абзаців
2. Маркер правої межі першої колонки

3. Проміжок між колонками
4. Маркер лівої межі другої колонки

Мал. 3.10. Маркери меж колонок на горизонтальній лінійці

Мал. 3.11. Вікно Колонки
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ОПРАЦЮВАННЯ ТЕКСТОВИХ ДАНИХ

ñòîâèé ïðîöåñîð Word 2007 äàє çìîãó ââîäèòè â òåêñò ñèìâîëè, ÿêі
íі íà êëàâіàòóðі. Äëÿ öüîãî âèêîðèñòîâóþòü ñïèñîê òàêèõ ñèìâîëіâ,

ÿêèé âіäêðèâàєòüñÿ âèáîðîì îäíîéìåííîї êíîïêè íà âêëàäöі Âñòàâëåííÿ
â ãðóïі Ñèìâîëè. Òàêîæ ó òåêñò ìîæíà ââåñòè ðіçíîìàíіòíі ìàëåíüêі ìà-
ëþíî÷êè, âèáðàâøè äëÿ öüîãî ñïåöіàëüíі øðèôòè MS Outlook, Webdings, 
Wingdings òîùî.

Äî ïðèõîâàíèõ (íåäðóêîâàíèõ) ñèìâîëіâ íàëåæàòü ñèìâîëè, ÿêі ââî-
äÿòüñÿ êîðèñòóâà÷åì ç êëàâіàòóðè, àëå íå âèâîäÿòüñÿ íà ïàïіð ïіä ÷àñ 
äðóêóâàííÿ, і, çàçâè÷àé, íå âіäîáðàæàþòüñÿ íà åêðàíі – ïðîïóñê, êіíåöü
àáçàöó, òàáóëÿöіÿ òîùî. Äëÿ âіäîáðàæåííÿ öèõ ñèìâîëіâ ó òåêñòі ïîòðіáíî
âèêîíàòè Îñíîâíå  Àáçàö  Âіäîáðàçèòè âñі ñèìâîëè .

Àáçàöè òåêñòó ìîæíà îôîðìèòè ó âèãëÿäі ìàðêîâàíèõ, íóìåðîâàíèõ 
àáî áàãàòîðіâíåâèõ ñïèñêіâ, ÿêі âèêîðèñòîâóþòüñÿ äëÿ íàî÷íîãî ïîäàííÿ 
ïåðåëіêó îá’єêòіâ. Äëÿ öüîãî ñëіä âèäіëèòè ôðàãìåíò òåêñòó ç êіëüêîõ 
àáçàöіâ і â ìåíþ êíîïîê Ìàðêåðè ÷è Íóìåðàöіÿ âèáðàòè ïîòðіáíèé 
âèä ñïèñêó.

Ïіä ÷àñ ðåäàãóâàííÿ ñïèñêіâ ìîæíà äîäàòè íîâі åëåìåíòè ñïèñêó, âè-
äàëèòè çàéâі, âïîðÿäêóâàòè çà çðîñòàííÿì ÷è ñïàäàííÿì. Ïіä ôîðìàòó-
âàííÿì ñïèñêó ðîçóìіþòü âñòàíîâëåííÿ âіäñòóïіâ ìàðêåðіâ âіä ïîëÿ, âіä-
ñòóïіâ òåêñòó âіä ìàðêåðіâ, çìіíó ôîðìàòó íîìåðіâ òà âèãëÿäіâ ìàðêåðіâ, 
ïî÷àòêîâîãî íîìåðà ñïèñêó òîùî.

Òàêîæ ìîæíà ðîçìіñòèòè ôðàãìåíò òåêñòó â êіëüêà êîëîíîê. Äëÿ öüîãî 
ñëіä âèäіëèòè ïîòðіáíèé òåêñò, âèêîíàòè Ðîçìіòêà ñòîðіíîê  Ïàðàìå-
òðè ñòîðіíêè  Êîëîíêè  Іíøі êîëîíêè, âñòàíîâèòè ó âіêíі Êîëîíêè 
êіëüêіñòü êîëîíîê, øèðèíó êîæíîї ç íèõ, âіäñòàíü ìіæ îêðåìèìè êîëîí-
êàìè, íàÿâíіñòü ðîçäіëþâà÷à.

Дайте відповіді на запитання

1. ßê âñòàâèòè ó òåêñò ñèìâîëè, ÿêі âіäñóòíі íà êëàâіàòóðі (ìàòåìà-
òè÷íі, ëàòèíñüêі, ãðàôі÷íі)? ßê çäіéñíþєòüñÿ їõ ðåäàãóâàííÿ і ôîð-
ìàòóâàííÿ?

2. ßêі ñèìâîëè íàçèâàþòü ïðèõîâàíèìè (íåäðóêîâàíèìè)? Íàâåäіòü 
ïðèêëàäè òàêèõ ñèìâîëіâ. Äëÿ ÷îãî їõ âèêîðèñòîâóþòü?

3. Ñïèñêè ÿêèõ òèïіâ ìîæíà ñòâîðèòè ó òåêñòîâîìó äîêóìåíòі
Word 2007?

4. ßêà íàçâà і ïðèçíà÷åííÿ êíîïîê , ,  ãðóïè Àáçàö?

5. Ó ÷îìó ïîëÿãàє àâòîìàòè÷íà íóìåðàöіÿ åëåìåíòіâ ñïèñêó? ßê ìîæ-
íà çìіíèòè íîìåð åëåìåíòà ñïèñêó?

6. ßê âіäìіíèòè íóìåðàöіþ (ìàðêóâàííÿ) ïіñëÿ çàêіí÷åííÿ ââåäåííÿ 
åëåìåíòіâ ñïèñêó?

7. Ó ñïèñêó ó÷íіâ âàøîãî êëàñó áóëî ïðîïóùåíî êіëüêà ïðіçâèù. ßê 
âñòàâèòè їõ ó ñïèñîê?

8. Ñïèñîê ó÷íіâ âàøîãî êëàñó áóëî ââåäåíî â äîâіëüíîìó ïîðÿäêó. ßê 
ðîçìіñòèòè ïðіçâèùà ó ñïèñêó â àëôàâіòíîìó ïîðÿäêó?

у уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уайва лив ше в ц о у уайва лив ше в ц о у уайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайва ві е в о тайва ві е в о тй ій ій ій ій ій і
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9. ßê ðîçìіñòèòè òåêñò ó êіëüêà êîëîíîê? ßêі âëàñòèâîñòі êîëîíîê
ìîæíà çìіíèòè?

10. ßê ìîæíà âñòàíîâèòè øèðèíó êîëîíîê, âіäñòóïè ìіæ êîëîíêàìè,
êіëüêіñòü êîëîíîê?

Виконайте завдання

1. Âіäêðèéòå ïðîãðàìó Word 2007 і ââåäіòü ïî 5 ðіçíèõ ãðàôі÷íèõ
ñèìâîëіâ, âèêîðèñòàâøè ãðàôі÷íі øðèôòè MS Outlook, Webdings,
Wingdings. Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 3.1.1.docx
ó âàøіé ïàïöі.

2. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 3\Ïóíêò 3.1\
çðà çîê 3.1.2.docx). Ïåðøèé–òðåòіé àáçàöè äîêóìåíòà îôîðìіòü ÿê
ìàðêîâàíèé ñïèñîê (ìàðêåð îáåðіòü ñàìîñòіéíî), àáçàöè ÷åòâåðòèé–
øîñòèé – ÿê íóìåðîâàíèé ñïèñîê (âèä íóìåðàöії îáåðіòü ñàìîñòіé-
íî). Âіäìіíіòü íóìåðàöіþ äëÿ çàãîëîâêó òåêñòó. Çáåðåæіòü äîêóìåíò
ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 3.1.2.docx ó âàøіé ïàïöі.

3. Ñòâîðіòü íîâèé äîêóìåíò і ââåäіòü ñïèñîê ïðіçâèù âàøèõ îäíîêëàñ-
íèêіâ ó âèãëÿäі íóìåðîâàíîãî ñïèñêó. Âïîðÿäêóéòå їõ çà àëôàâі-
òîì. Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ
3.1.3-1.docx. Ïåðåòâîðіòü ñïèñîê íà ìàðêîâàíèé. Çáåðåæіòü äîêó-
ìåíò ó âàøіé ïàïöі ç іìåíåì çàâäàííÿ 3.1.3-2.docx.

4. Ñòâîðіòü íîâèé äîêóìåíò і ââåäіòü ïåðåëіê ñåìè ÷óäåñ Óêðàїíè
(âіäîìîñòі çíàéäіòü â Іíòåðíåòі) ó âèãëÿäі ìàðêîâàíîãî ñïèñêó.
Âñòàíîâіòü òàêі çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé: âіäñòóï ìàðêåðà âіä ëіâîãî
ïîëÿ – 2 ñì, âіäñòóï òåêñòó åëåìåíòіâ ñïèñêó âіä ìàðêåðà – 1 ñì.
Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ
3.1.4.docx.

5. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 3\Ïóíêò 3.1\
çðàçîê 3.1.5. docx). Îôîðìіòü äîêóìåíò çà çðàçêîì, íàâåäåíèì ó ôàé-
ëі. Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ
3.1.5.docx.

6. Ç’ÿñóéòå, âèêîðèñòîâóþ÷è Äîâіäêó, â ÿêîìó âèïàäêó ìàðêåðè òà
íîìå ðè ìîæóòü íå ç’ÿâëÿòèñÿ ïіä ÷àñ ñòâîðåííÿ ñïèñêó. ßê öå âè-
ïðàâèòè?

7. Çíàéäіòü íà ñàéòі Microsoft Office Online ðèñóíêîâі ìàðêåðè, çà äî-
ïîìîãîþ Äîâіäêè ç’ÿñóéòå, ÿê їõ óñòàíîâèòè íà ñâîєìó êîìï’þòåðі,
òà âèêîíàéòå öå. Îôîðìіòü ç їõ âèêîðèñòàííÿì ñïèñîê îáëàñòåé
Óêðàїíè. Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çà-
âäàííÿ 3.1.7.docx.

8. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 3\
Ïóíêò 3.1\çðàçîê 3.1.8.docx). Ó âіäêðèòîìó äîêóìåíòі ðîçìіñòіòü
òåêñò äðóãîãî àáçàöó ó äâі êîëîíêè îäíàêîâîї øèðèíè áåç ðîçäіëþ-
âà÷à. Òåêñò ÷åòâåðòîãî àáçàöó – â òðè êîëîíêè ðіçíîї øèðèíè ç ðîç-
äіëþâà÷åì. Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì
çàâäàííÿ 3.1.8.docx.
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ОПРАЦЮВАННЯ ТЕКСТОВИХ ДАНИХ

3.2. ТАБЛИЦІ В ТЕКСТОВИХ ДОКУМЕНТАХ3.2. ТАБЛИЦІ В ТЕКСТОВИХ ДОКУМЕНТАХ

1. Íàâåäіòü ïðèêëàäè âèêîðèñòàííÿ òàáëèöü ó âèâ÷åííі ðіçíèõ øêіëüíèõ
ïðåäìåòіâ òà â ïîâñÿêäåííîìó æèòòі.

2. ßê ïåðåìіñòèòè êóðñîð ó òàáëè÷íîìó ïðîöåñîðі?
3. ßêі âëàñòèâîñòі ìàє ãðàôі÷íå çîáðàæåííÿ â òåêñòîâîìó äîêóìåíòі? ßêі

çíà÷åííÿ âîíè ìîæóòü ïðèéìàòè?

ТАБЛИЦІ ТА ЇХ ВЛАСТИВОСТІ
Äëÿ âïîðÿäêóâàííÿ і íàî÷íîãî ïîäàííÿ â äîêóìåíòàõ ðіçíîìàíіòíèõ 

äàíèõ âèêîðèñòîâóþòü òàáëèöі. Äàíі, ïðåäñòàâëåíі ó òàáëèöі, êîìïàêòíі 
і çðó÷íі äëÿ ñïðèéìàííÿ. Íàïðèêëàä (òàáë. 3.4):

Òàáëèöÿ 3.4
Ðîçêëàä óðîêіâ ó 8-À êëàñі

№ Ïîíåäіëîê Âіâòîðîê Ñåðåäà ×åòâåð Ï’ÿòíèöÿ

1

Іíôîðìàòèêà 
І ãð. Ôіçè÷íà

êóëüòóðà
Ãåîìåòðіÿ

Іíîçåìíà 
ìîâà (àíãë.)Іíôîðìàòèêà 

ІІ ãð.

2 Ôіçèêà
Óêðàїíñüêà

ìîâà
Ìåäіàîñâіòà

Іñòîðіÿ
Óêðàїíè

3
Ôіçè÷íà
êóëüòóðà

Óêðàїíñüêà
ëіòåðàòóðà

Àëãåáðà
Âñåñâіòíÿ 
іñòîðіÿ

Áіîëîãіÿ

10
:4

5
–1

1:
15

Äèíàìі÷íà ïåðåðâà

4 Õіìіÿ Áіîëîãіÿ Õіìіÿ
Ãåîãðàôіÿ

Óêðàїíñüêà
ëіòåðàòóðàÎñíîâè

çäîðîâ’ÿ

5 Àëãåáðà
Іíîçåìíà 

ìîâà (àíãë.)
Ôіçèêà

Çàðóáіæíà 
ëіòåðàòóðà

Óêðàїíñüêà
ìîâà

6
Іñòîðіÿ
Óêðàїíè

Ãåîãðàôіÿ

Іíôîðìàòèêà
І ãð. Òðóäîâå íà-

â÷àííÿ
Ôіçè÷íà
êóëüòóðàІíôîðìàòèêà

ІІ ãð.

14
:0

0
ãó

ð
òê

è
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Òàáëèöÿ ñêëàäàєòüñÿ çі ñòîâïöіâ і ðÿäêіâ, íà ïåðåòèíі ÿêèõ çíàõîäÿòü-
ñÿ êëіòèíêè. Ñòîâïöі, ðÿäêè, êëіòèíêè є îá’єêòàìè òàáëèöі. Òàáëèöÿ
ó Word 2007 ìîæå ìіñòèòè äî 63 ñòîâïöіâ і äîâіëüíó êіëüêіñòü ðÿäêіâ.

ßê âèäíî ç íàâåäåíîãî ïðèêëàäó (òàáë. 3.4), âèñîòà ðÿäêіâ і øèðèíà
ñòîâïöіâ òàáëèöі ìîæå áóòè ðіçíîþ. Êіëüêà êëіòèíîê ìîæóòü áóòè îá’єäíàíі
â îäíó, à äåÿêі ç êëіòèíîê ìîæóòü áóòè ðîçäіëåíі íà êіëüêà. Îðієíòàöіÿ
òåêñòó â êëіòèíöі ìîæå áóòè ãîðèçîíòàëüíîþ àáî âåðòèêàëüíîþ. Äëÿ ðіç-
íèõ îá’єêòіâ òàáëèöі ìîæíà âñòàíîâèòè ìåæі òà çàëèâêó ðіçíîãî òèïó.

Òàáëèöÿ, ÿê îá’єêò òåêñòîâîãî äîêóìåíòà, ìàє òàêі âëàñòèâîñòі:
 ðîçìіð òàáëèöі – âèçíà÷àє øèðèíó òàáëèöі â ñàíòèìåòðàõ àáî ó âіä-

ñîòêàõ âіä øèðèíè àðêóøà;
 øèðèíà ñòîâïöіâ, âèñîòà ðÿäêіâ, ðîçìіðè êëіòèíêè – âèçíà÷àєòüñÿ

â ñàíòèìåòðàõ àáî âіäñîòêàõ âіä øèðèíè àðêóøà;
 ñïîñіá îáòіêàííÿ òàáëèöі òåêñòîì – ìîæå íàáóâàòè òàêèõ çíà÷åíü: áåç

îáòіêàííÿ, ç îáòіêàííÿì íàâêîëî òàáëèöі;
 ìåæі òàáëèöі – âèçíà÷àþòüñÿ êîëüîðîì, òèïîì òà øèðèíîþ ìåæ óñієї

òàáëèöі àáî îêðåìèõ її îá’єêòіâ;
 çàëèâêà îá’єêòіâ òàáëèöі – âèçíà÷àєòüñÿ êîëüîðîì, âіçåðóíêîì òîùî.

СТВОРЕННЯ ТАБЛИЦІ
Ó Word 2007 іñíóє êіëüêà ñïîñîáіâ ñòâîðåííÿ òàáëèöі â òåêñòîâîìó äî-

êóìåíòі:
1. Âñòàâèòè òàáëèöþ ïðîñòîї ñòðóêòóðè.
2. Íàêðåñëèòè òàáëèöþ äîâіëüíîї ñòðóê òóðè.
3. Ïåðåòâîðèòè ôðàãìåíò òåêñòó íà òàá ëèöþ.
4. Âñòàâèòè òàáëèöþ ç êîëåêöії øàáëîíіâ.
Óñі êîìàíäè ñòâîðåííÿ òàáëèöü çíàõîäÿòüñÿ ó ñïèñêó êíîïêè Òàáëèöÿ

ãðóïè Òàáëèöі âêëàäêè Âñòàâëåííÿ. Ðîçãëÿíåìî äâà ñïîñîáè, ÿêі âèêîðèñ-
òîâóþòü íàé÷àñòіøå.
І ñ ï î ñ і á. Âñòàâèòè â äîêóìåíò òàáëèöþ ïðîñòîї ñòðóêòóðè ìîæíà

ó òàêèé ñïîñіá:
1. Âèáðàòè â äîêóìåíòі ìіñöå, äå ïîòðіáíî

âñòàâèòè òàáëèöþ.
2. Âèáðàòè íà âêëàäöі Âñòàâëåííÿ ó ãðóïі 

Òàáëèöі êíîïêó Òàáëèöÿ .
3. Âèäіëèòè íà ñõåìі ïîòðіáíó êіëüêіñòü

ðÿäêіâ òà ñòîâïöіâ і êëàöíóòè ëіâó êíîï-
êó ìèøі. Íàïðèêëàä, ëіâîðó÷ íà ìàëþí-
êó 3.12 âèäіëåíî òàáëèöþ, ùî ñêëàäàєòü-
ñÿ іç 3 ñòîâï öіâ і 4 ðÿäêіâ.

Ó öåé ñïîñіá ìîæíà âñòàâèòè â äîêóìåíò
òàáëèöþ, ó ÿêіé íå áіëüøå íіæ 10 ñòîâïöіâ і 8 ðÿäêіâ. ßêùî æ ïîòðіáíî
ñòâîðèòè áіëüøó òàáëèöþ, òî її ìîæíà âñòàâèòè â òåêñòîâèé äîêóìåíò,
âèêîíàâøè Âñòàâëåííÿ  Òàáëèöі  Òàáëèöÿ  Âñòàâèòè òàáëèöþ.
Ïîòіì ó âіäïîâіäíèõ ïîëÿõ äіàëîãîâîãî âіêíà Âñòàâëåííÿ òàáëèöі (ìàë.
3.12, ïðàâîðó÷) ïîòðіáíî âêàçàòè êіëüêіñòü ñòîâïöіâ і ðÿäêіâ, ñïîñіá
âèçíà÷åííÿ øèðèíè ñòîâïöіâ íîâîї òàáëèöі і âèáðàòè êíîïêó ÎÊ.

Мал. 3.12. Вставлення таблиці
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ІІ ñ ï î ñ і á. ßêùî òàáëèöÿ ìàє ñêëàäíó ñòðóêòóðó, íàïðèêëàä, ÿê íà 
ìàëþíêó 3.13, òî її ìîæíà íàêðåñëèòè â äîêóìåíòі. Äëÿ öüîãî ïîòðіáíî:

1. Âèêîíàòè Âñòàâëåííÿ  Òàáëèöі  Òàáëèöÿ  Íàêðåñëèòè òàá-
ëèöþ.

2. Íàìàëþâàòè âêàçіâíèêîì, ÿêèé ìàòèìå
âèãëÿä îëіâöÿ, êîíòóð óñієї òàáëèöі.

3. Íàìàëþâàòè ëіíії, ùî ðîçäіëÿþòü ðÿäêè
òà ñòîâïöі.

ßêùî ïіä ÷àñ êðåñëåííÿ òàáëèöі áóëè ñòâî-
ðåíі çàéâі àáî ïîìèëêîâі ëіíії, їõ ìîæíà «ñòåð-
òè», âèêîðèñòàâøè іíñòðóìåíò Ãóìêà. Äëÿ öüî-
ãî ñëіä âèáðàòè íà âêëàäöі Êîíñòðóêòîð ó ãðó-
ïі Íàêðåñëèòè ìåæі êíîïêó Ãóìêà , íàâåñòè
âêàçіâíèê (éîãî âèãëÿä ó öåé ÷àñ áóäå çìіíåíèé)
íà çàé âó ëіíіþ і âèáðàòè її. Ïіñëÿ âèäàëåííÿ
çàéâèõ ëіíіé êíîïêó Ãóìêà ñëіä âіäêëþ÷èòè,
âèáðàâøè її ïîâòîðíî.

ІІІ с п о с і б. Виділений фрагмент тексту можна перетворити на таблицю, ви-
користавши послідовність дій Вставлення  Таблиці  Таблиця  Перетво-
рити на таблицю. У діалоговому вікні вказати потрібну кількість стовпців і сим-
воли, які у виділеному фрагменті слід вважати роздільниками клітинок (пропуск,
табуляція, розрив абзацу, крапки з комою).

Äëÿ âñòàâëåííÿ ïðîñòîї òàáëèöі â LibreOffice
Writer ïîòðіáíî âèáðàòè êíîïêó Âñòàâèòè òàáëèöþ

íà ïàíåëі іíñòðóìåíòіâ Ñòàíäàðòíà òà âèäіëèòè
íà ñõåìі ïîòðіáíó êіëüêіñòü ðÿäêіâ òà ñòîâïöіâ
і êëàöíóòè ëіâó êíîïêó ìèøі. Ó öåé ñïîñіá ìîæíà
âñòàâèòè â äîêóìåíò òàáëèöþ, â ÿêіé íå áіëüøå íіæ
10 ñòîâïöіâ і 15 ðÿäêіâ.

ßêùî æ ïîòðіáíî ñòâîðèòè áіëüøó òàáëèöþ, òî її
ìîæíà âñòàâèòè â òåêñòîâèé äîêóìåíò, âèêîíàâøè
Òàáëèöÿ  Âñòàâèòè òàáëèöþ. Ïîòіì ó âіäïî-
âіäíèõ ïîëÿõ äіàëîãîâîãî âіêíà Âñòàâèòè òàáëèöþ
(ìàë. 3.14) ïîòðіáíî âêàçàòè êіëüêіñòü ñòîâïöіâ
і ðÿäêіâ, іíøі çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé òà âèáðàòè
êíîïêó Âñòàâèòè.

ВВЕДЕННЯ ДАНИХ У ТАБЛИЦЮ
І ПЕРЕМІЩЕННЯ ПО ТАБЛИЦІ

Ïіñëÿ òîãî ÿê òàáëèöþ ñòâîðåíî, її ïîòðіáíî çàïîâíèòè äàíèìè. Òåêñò 
óâîäèòüñÿ â ïîòî÷íó êëіòèíêó òàáëèöі çà âіäîìèìè âàì ïðàâèëàìè ââåäåí-
íÿ òåêñòó.

Мал. 3.13. Таблиця складної
структури

Для тих, хто хоче знати більше

Для тих, хто працює з LibreOffi  ce

Мал. 3.14. Вікно Вста-
вити таблицю
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Ïіä ÷àñ ââåäåííÿ äàíèõ ó êëіòèíêè øèðèíà ñòîâïöÿ і âèñîòà ðÿäêà àâ-
òîìàòè÷íî çìіíþþòüñÿ, áî òàêèé ðåæèì âñòàíîâëåíî â ïðîãðàìі çà çàìîâ-
÷óâàííÿì.

Ùîá ïåðåìіñòèòè êóðñîð ó ïåâíó êëіòèíêó, її ïîòðіáíî âèáðàòè âêàçіâ-
íèêîì àáî ñêîðèñòàòèñÿ êëàâіøàìè êåðóâàííÿ êóðñîðîì (òàáë. 3.5):

Òàáëèöÿ 3.5
Ïåðåìіùåííÿ êóðñîðà â òàáëèöі

Êëàâіøà Ïðèçíà÷åííÿ Êëàâіøà Ïðèçíà÷åííÿ

Tab Íàñòóïíà êëіòèíêà òàá-
ëèöі

Shift +
Tab

Ïîïåðåäíÿ êëіòèíêà òàá-
ëèöі


Íàñòóïíèé ñèìâîë òåêñòó 
â êëіòèíöі àáî êëіòèíêà 

Ïîïåðåäíіé ñèìâîë òåêñòó
â êëіòèíöі àáî êëіòèíêà


Íàñòóïíèé ðÿäîê òåêñòó 
â êëіòèíöі àáî òàáëèöі 

Ïîïåðåäíіé ðÿäîê òåêñòó
â êëіòèíöі àáî òàáëèöі

ВИДІЛЕННЯ ОБ’ЄКТІВ ТАБЛИЦІ
Òåêñò ó êëіòèíêàõ òàáëèöі, ñàìó òàáëèöþ òà її îá’єêòè ìîæíà ðåäàãóâà-

òè і ôîðìàòóâàòè. Äëÿ âèêîíàííÿ öèõ îïåðàöіé îá’єêòè òàáëèöі, íàä ÿêè-
ìè âèêîíóþòüñÿ äії, ïîòðіáíî çðîáèòè ïîòî÷íèìè àáî âèäіëèòè. Âèäіëåííÿ
îá’єêòіâ ìîæíà âèêîíàòè îäíèì ç äâîõ ñïîñîáіâ:

1. Âèêîðèñòîâóþ÷è ìèøó:
 Äëÿ âèäіëåííÿ îäíієї êëіòèíêè òàáëèöі – âèáðàòè âíóòðіøíþ îáëàñòü

êëіòèíêè áіëÿ її ëіâîї ìåæі, êîëè âêàçіâíèê íàáóâàє âèãëÿäó .
 Äëÿ âèäіëåííÿ îäíîãî ðÿäêà – âèáðàòè çîâíіøíþ îáëàñòü ðÿäêà òà-

áëèöі áіëÿ éîãî ëіâîї ìåæі, êîëè âêàçіâíèê íàáóâàє âèãëÿäó .
 Äëÿ âèäіëåííÿ îäíîãî ñòîâïöÿ – âèáðàòè çîâíіøíþ îáëàñòü ñòîâïöÿ

òàáëèöі áіëÿ éîãî âåðõíüîї ìåæі, êîëè âêàçіâíèê íàáóâàє âèãëÿäó .
 Äëÿ âèäіëåííÿ âñієї òàáëèöі – âèáðàòè ìàðêåð  íàä ëіâèì âåðõíіì

êóòîì òàáëèöі, êîëè âêàçіâíèê íàáóâàє âèãëÿäó .
 Äëÿ âèäіëåííÿ êіëüêîõ ñóìіæíèõ îá’єêòіâ òàáëèöі – âèäіëèòè îá-

ëàñòü, ó ÿêó ïîòðàïëÿþòü ïîòðіáíі îá’єêòè òàáëèöі.
 Äëÿ âèäіëåííÿ êіëüêîõ íå ñóìіæíèõ îá’єêòіâ òàáëèöі – âèäіëèòè

îäèí îá’єêò, ïîòіì, óòðèìóþ÷è íàòèñíóòîþ êëàâіøó Ctrl, âèäіëèòè
ðåøòó ïîòðіáíèõ îá’єêòіâ.

2. Âèêîðèñòîâóþ÷è åëåìåíòè êåðóâàííÿ Ñòðі÷êè: çðîáèòè ïîòðіáíèé
îá’єêò òàáëèöі ïîòî÷íèì, âèêîíàòè Òàáëè÷íі çíàðÿääÿ  Ìàêåò 
Òàáëèöÿ  Âèäіëèòè  òà âèáðàòè ó ñïèñêó ïîòðіáíó êîìàíäó: Âè-
áðàòè êëіòèíêó, Âèäіëèòè ðÿäîê, Âèäіëèòè ñòîâïåöü ÷è Âèäіëèòè òà-
áëèöþ.

Äëÿ çíÿòòÿ âèäіëåííÿ îá’єêòà ïîòðіáíî âèáðàòè ìіñöå ïîçà ìåæàìè âè-
äіëåííÿ.

Çà âèáîðó áóäü-ÿêîãî îá’єêòà òàáëèöі íà Ñòðі÷öі ç’ÿâëÿєòüñÿ äâі òèì÷à-
ñîâі âêëàäêè Êîíñòðóêòîð і Ìàêåò ó òèì÷àñîâîìó ðîçäіëі Òàáëè÷íі çíà-
ðÿääÿ.
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РЕДАГУВАННЯ ТАБЛИЦІ
Ðåäàãóâàííÿ òåêñòó â òàáëèöі çäіéñíþєòüñÿ çâè÷àéíèìè äëÿ Word ñïî-

ñîáàìè. Äëÿ øâèäêîãî î÷èùåííÿ âìіñòó âñієї òàáëèöі àáî її îá’єêòіâ äî-
ñòàòíüî їõ âèäіëèòè і íàòèñíóòè êëàâіøó Delete: äàíі áóäóòü âèäàëåíі, 
à ñàìà òàáëèöÿ çàëèøèòüñÿ.

Ðåäàãóâàííÿ ñàìîї òàáëèöі ïåðåäáà÷àє äîäàâàííÿ àáî âèäàëåííÿ îêðå-
ìèõ її îá’єêòіâ, îá’єäíàííÿ àáî ðîçäіëåííÿ êëіòèíîê òàáëèöі òîùî.

Äîäàâàòè ïîðîæíі ðÿäêè ó êіíöі òàáëèöі ìîæíà, âèêîðèñòîâóþ÷è êëà-
âіøó Tab. Äëÿ öüîãî ïîòðіáíî ïîñòàâèòè êóðñîð â îñòàííþ êëіòèíêó òàáëè-
öі é íàòèñíóòè öþ êëàâіøó. ßêùî äîäàòêîâèé ðÿäîê ïîòðіáåí óñåðåäèíі
òàáëèöі, òî êóðñîð ñëіä ïîñòàâèòè â êіíöі ðÿäêà, çà ìåæàìè òàáëèöі é íà-
òèñíóòè êëàâіøó Enter.

Âèäàëèòè áóäü-ÿêèé âèäіëåíèé ðÿäîê ÷è ñòîâïåöü òàáëèöі ìîæíà, íà-
òèñíóâøè êëàâіøó Backspace.

Óñі åëåìåíòè êåðóâàííÿ äëÿ âèêîíàííÿ îïåðàöіé ðåäàãóâàííÿ òàáëèöі
çíàõîäÿòüñÿ íà âêëàäöі Ìàêåò (ìàë. 3.15). Ó ãðóïі Ðÿäêè òà ñòîâïöі ðîç-

ìіùåíі êíîïêè äëÿ âèäàëåííÿ òà âñòàâëåííÿ âіäïîâіäíèõ îá’єêòіâ. Öі äії
çàñòîñîâóþòüñÿ äî âèäіëåíèõ àáî ïîòî÷íèõ îá’єêòіâ òàáëèöі.

Òàêîæ äëÿ âèêîíàííÿ îïåðàöіé ðåäàãóâàííÿ ìîæíà ñêîðèñòàòèñÿ êî-
ìàíäàìè êîíòåêñòíîãî ìåíþ âèäіëåíèõ îá’єêòіâ òàáëèöі.

Óñþ òàáëèöþ, ÿê єäèíèé îá’єêò òåêñòîâîãî äîêóìåíòà, ìîæíà ïåðåìіùó-
âàòè і êîïіþâàòè. Äëÿ öüîãî òàáëèöþ ïîòðіáíî âèäіëèòè і çàñòîñóâàòè âіäî-
ìі âàì ñïîñîáè: ïåðåòÿãóâàííÿì, ñïîëó÷åííÿìè êëàâіø àáî åëåìåíòàìè
êåðóâàííÿ íà Ñòðі÷öі.

Якщо кілька клітинок таблиці, які розташовані поруч, потрібно об’єднати в одну,
то їх слід виділити та вибрати кнопку Об’єднати клітинки  в групі Об’єднання.
Під час об’єднання вміст клітинок не зникає, а «склеюється» і розміщується
в об’єднаній клітинці.д ц

Для розділення однієї чи кількох суміжних клітинок на кілька клітинок потрібно:
1. Виділити потрібні клітинки таблиці.
2. Вибрати кнопку Розділення клітинки .
3. Указати в діалоговому вікні, на скільки рядків і стовпців слід розділити клітинки.
4. Указати спосіб розміщення тексту після розділення, використавши позначку

відповідного прапорця.д д р рц
Розділити клітинки чи об’єднати клітинки можна також, використавши інстру-

менти Накреслити таблицю та Гумка групи Накреслити межі вкладки Кон-
структорру р.

Коли таблицю в документі потрібно розділити на дві для введення між ними
тексту або перенесення частини таблиці на іншу сторінку, використовують кнопку

Мал. 3.15. Тимчасова вкладка Макет

Для тих, хто хоче знати більше
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Розділити таблицю  групи Об’єднання. Для цього курсор повинен знаходити-
ся в тому рядку таблиці, де планується розрив.у р д у ц , д у р р

Якщо таблиця велика і займає більше ніж одну сторінку текстового документа,
то заголовки стовпців на інших сторінках можна вставити автоматично. Для цього
слід виділити рядки заголовка на початку таблиці та виконати Макет  Дані 
Повторити рядки заголовківр р .

Для видалення таблиці з документа і представлення її вмісту у вигляді звичай-
ного текста можна виконати автоматичне перетворення таблиці на текст. Для цьо-
го потрібно виділити таблицю, виконати Макет  Дані  Перетворити на
текст і в діалоговому вікні Перетворення на текст указати символ, який 
слід вставляти в місцях попереднього поділу тексту на окремі клітинки.

ФОРМАТУВАННЯ ТАБЛИЦІ
Ïіä ôîðìàòóâàííÿì òàáëèöі ðîçóìіþòü òàêі îïåðàöії: âñòàíîâëåííÿ øè-

ðèíè ñòîâáöіâ òà âèñîòè ðÿäêіâ, ñïîñîáó âèðіâíþâàííÿ òàáëèöі íà ñòîðіíöі
äîêóìåíòà і òåêñòó â êëіòèíêàõ, íàïðÿìêó òåêñòó â êëіòèíöі, êîëüîðó
і òîâùèíè ìåæ êëіòèíîê, çàëèâêè ó êëіòèíêàõ òîùî.

Äëÿ ôîðìàòóâàííÿ òàáëèöі ïðèçíà÷åíі åëåìåíòè êåðóâàííÿ òèì÷àñîâèõ
âêëàäîê Ìàêåò (òàáë. 3.6) òà Êîíñòðóêòîð ðîçäіëó Òàáëè÷íі çíàðÿääÿ íà
Ñòðі÷öі. Äëÿ ôîðìàòóâàííÿ òåêñòó â êëіòèíêàõ òàêîæ ìîæíà çàñòîñîâóâà-
òè ñòàíäàðòíі çàñîáè Word.

Òàáëèöÿ 3.6
Ïðèçíà÷åííÿ äåÿêèõ åëåìåíòіâ êåðóâàííÿ âêëàäêè Ìàêåò

Åëåìåíò êåðóâàííÿ Ïðèçíà÷åííÿ

Ñïèñîê
Âèðіâíþâàííÿ

Äëÿ âñòàíîâëåííÿ ñïîñîáó âèðіâíþâàííÿ òåêñòó â êëі-
òèíöі – çíèçó çëіâà, ïî öåíòðó, ïî öåíòðó ñïðàâà òîùî

Êíîïêà
Íàïðÿìîê òåêñòó

Äëÿ âñòàíîâëåííÿ ñïîñîáó ðîçòàøóâàííÿ òåêñòó â êëі-
òèíöі – ãîðèçîíòàëüíå àáî âåðòèêàëüíå

Êíîïêà
Ïîëÿ êëіòèíîê

Äëÿ âіäêðèòòÿ äіàëîãîâîãî âіêíà, ó ÿêîìó ìîæíà âñòàíî-
âèòè ðîçìіð ïîëіâ ó êëіòèíêàõ òà іíòåðâàë ìіæ êëіòèí-
êàìè â òàáëèöі

Ëі÷èëüíèêè
Øèðèíà ñòîâïöіâ
Âèñîòà ðÿäêіâ

Äëÿ âñòàíîâëåííÿ òî÷íèõ ðîçìіðіâ îêðåìèõ îá’єêòіâ òàá-
ëèöі

Ðîçìіðè îêðåìèõ îá’єêòіâ òàáëèöі 
ìîæíà çìіíèòè é іíøèìè ñïîñîáàìè:

 Ïåðåòÿãóâàííÿ ìåæі îá’єêòà. 
Íàâåäåííÿ âêàçіâíèêà íà ìåæó 
ðÿäêà ÷è ñòîâïöÿ çìіíþє éîãî âè-
ãëÿä: íà ìåæі ðÿäêà âêàçіâíèê ìà-
òèìå âèãëÿä , íà ìåæі ñòîâïöÿ –

. Ïіä ÷àñ ïåðåòÿãóâàííÿ øòðè-
õîâà ëіíіÿ áóäå äåìîíñòðóâàòè íîâå 
ïîëîæåííÿ ìåæі.

2 1

1. Маркери меж стовпців
2. Маркери меж рядків

Мал. 3.16. Межі рядків і стовпців 
таблиці на лінійках
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ОПРАЦЮВАННЯ ТЕКСТОВИХ ДАНИХ

 Ïåðåòÿãóâàííÿ ìàðêåðà ìåæі. Êîëè êóðñîð çíàõîäèòüñÿ â îáëàñòі 
òàáëèöі, íà ãîðèçîíòàëüíіé ëіíіéöі ç’ÿâëÿþòüñÿ ìàðêåðè ìåæ ñòîâï-
öіâ, à íà âåðòèêàëüíіé – ìàðêåðè ìåæ ðÿäêіâ (ìàë. 3.16). Êîëè їõ ïå-
ðåòÿãóâàòè, çìіíþþòüñÿ ðîçìіðè âіäïîâіäíèõ ñòîâïöіâ і ðÿäêіâ.

Äëÿ ìåæ òàáëèöі àáî її îêðåìèõ îá’єêòіâ ìîæíà âñòàíîâèòè êîëіð, òîâ-
ùèíó, ñòèëü ëіíіé. Âíóòðіøíі ÷àñòèíè îá’єêòіâ òàáëèöі ìîæíà çàëèòè ðіç-
íèìè êîëüîðàìè, âèêîðèñòàâøè ðіçíі ñïîñîáè çàëèâêè òîùî. Çà çàìîâ÷ó-
âàííÿì ó Word 2007 òàáëèöі ïðèçíà÷àєòüñÿ îáðàìëåííÿ òèïó «ñіòêà» – óñі
êëіòèíêè ìàþòü ìåæі ó âèãëÿäі òîíêèõ ñóöіëüíèõ ëіíіé øèðèíîþ 0,5 ïò
áåç çàëèâêè. Çìіíèòè çíà÷åííÿ öèõ âëàñòèâîñòåé ìîæíà, âèêîðèñòîâóþ÷è
åëåìåíòè êåðóâàííÿ òèì÷àñîâîї âêëàäêè Êîíñòðóêòîð (ìàë. 3.17).

Äëÿ âèáîðó øèðèíè, òèïó, êîëüîðó ëіíіé
ìåæ ïðèçíà÷åíі âіäïîâіäíі åëåìåíòè êåðó-
âàííÿ ãðóïè Íàêðåñëèòè ìåæі. Ó ãðóïі
Ñòèëі òàáëèöü ìîæíà âñòàíîâèòè êîëіð çà-
ëèâêè îá’єêòіâ òàáëèöі (êíîïêà Çàòіíåííÿ

), âіäîáðàçèòè àáî çíÿòè âіäîáðàæåííÿ
òèõ ÷è іíøèõ ìåæ (êíîïêà Ìåæі ). Íà-
ëàøòóâàííÿ çíà÷åíü öèõ âëàñòèâîñòåé
ìîæíà âèêîíàòè і â äіàëîãîâîìó âіêíі ãðó-
ïè Íàêðåñëèòè ìåæі.

Âñòàíîâëåííÿ çíà÷åíü, îïèñàíèõ âèùå,
òà іíøèõ âëàñòèâîñòåé òàáëèöü, òàêèõ ÿê
ñïîñіá ðîçòàøóâàííÿ òàáëèöі íà àðêóøі,
ñïîñіá îáòіêàííÿ òàáëèöі òåêñòîì òîùî,
ìîæíà âèêîíàòè íà âêëàäêàõ äіàëîãîâîãî
âіêíà Âëàñòèâîñòі òàáëèöі (ìàë. 3.18). Âіäêðèòè öå âіêíî ìîæíà âіäïîâіä-
íîþ êîìàíäîþ êîíòåêñòíîãî ìåíþ òàáëèöі àáî êíîïêîþ Âëàñòèâîñòі
ãðóïè Òàáëèöÿ âêëàäêè Ìàêåò.

Також для форматування таблиці можна застосувати один із вбудованих стилів,
які встановлюють певні значення параметрів форматування об’єктів таблиці.
Стиль можна обрати у списку групи Стилі таблиць на вкладці Конструктор. Вибір
стилю супроводжується динамічним попереднім переглядом майбутнього резуль-
тату форматування.у ф р у

Використовуючи прапорці групи Параметри стилів таблиць вкладки Кон-
структор, у застосованому стилі можна змінити формати окремих частин таблиці
(рядка заголовка та підсумку, першого та останнього стовпців, смуг рядків та
стовпців).

Мал. 3.18. Діалогове вікно
Властивості таблиці

Мал. 3.17. Тимчасова вкладка Конструктор

Для тих, хто хоче знати більше
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Ðåäàãóâàííÿ і ôîðìàòóâàííÿ îá’єêòіâ òàáëèöі çäіéñíþєòüñÿ ç âèêîðèñ-
òàííÿì ìåíþ Òàáëèöÿ (ìàë. 3.19) àáî åëåìåíòіâ êåðóâàííÿ ïàíåëі іíñòðó-
ìåíòіâ Òàáëèöÿ.

ÿ âïîðÿäêóâàííÿ і íàî÷íîãî ïîäàííÿ â äîêóìåíòàõ ðіçíîìàíіòíèõ
äàíèõ âèêîðèñòîâóþòü òàáëèöі. Òàáëèöÿ ñêëàäàєòüñÿ çі ñòîâïöіâ і ðÿäêіâ,
íà ïåðåòèíі ÿêèõ çíàõîäÿòüñÿ êëіòèíêè. Ñòîâïöі, ðÿäêè, êëіòèíêè
є îá’єêòàìè òàáëèöі. Ó êëіòèíêàõ òàáëèöі ìîæóòü ðîçìіùóâàòèñÿ òåêñò,
÷èñëà, ìàëþíêè, ôîðìóëè і íàâіòü іíøі òàáëèöі.

Òàáëèöÿ ÿê îá’єêò òåêñòîâîãî äîêóìåíòà ìàє òàêі âëàñòèâîñòі: ðîçìіð òàá-
ëèöі, øèðèíà ñòîâïöіâ, âèñîòà ðÿäêіâ, ñïîñіá âèðіâíþâàííÿ òàáëèöі, ñïîñіá
îáòіêàííÿ òàáëèöі òåêñòîì, ìåæі òàáëèöі, çàëèâêà îá’єêòіâ òàáëèöі òîùî.
Є êіëüêà ñïîñîáіâ óñòàâèòè â òåêñòîâèé äîêóìåíò òàáëèöþ. Íàéáіëüø

çàãàëüíèé ç íèõ òàêèé: âèêîíàòè Âñòàâëåííÿ  Òàáëèöі  Òàáëèöÿ 
Âñòàâèòè òàáëèöþ, ïîòіì ó âіäïîâіäíèõ ïîëÿõ äіàëîãîâîãî âіêíà Âñòàâ-
ëåííÿ òàáëèöі âêàçàòè êіëüêіñòü ñòîâïöіâ і ðÿäêіâ, ñïîñіá âèçíà÷åííÿ øè-
ðèíè ñòîâïöіâ íîâîї òàáëèöі і âèáðàòè êíîïêó ÎÊ.

Ðåäàãóâàííÿ ñàìîї òàáëèöі ïåðåäáà÷àє äîäàâàííÿ àáî âèäàëåííÿ îêðå-
ìèõ її îá’єêòіâ, îá’єäíàííÿ àáî ðîçäіëåííÿ êëіòèíîê òàáëèöі òîùî. Ïіä
ôîðìàòóâàííÿì òàáëèöі ðîçóìіþòü òàêі îïåðàöії: âñòàíîâëåííÿ øèðèíè
ñòîâáöіâ òà âèñîòè ðÿäêіâ, ñïîñîáó âèðіâíþâàííÿ òàáëèöі íà àðêóøі òà
òåêñòó â êëіòèíêàõ, íàïðÿìêó òåêñòó â êëіòèíöі, êîëüîðó і òîâùèíè ìåæ
êëіòèíîê, çàëèâêè ó êëіòèíêàõ òîùî.

Óñі åëåìåíòè êåðóâàííÿ äëÿ âèêîíàííÿ îïåðàöіé ðåäàãóâàííÿ òà ôîðìà-
òóâàííÿ òàáëèöі çíàõîäÿòüñÿ íà âêëàäöі Ìàêåò òà Êîíñòðóêòîð ðîçäіëó
Òàáëè÷íі çíàðÿääÿ íà Ñòðі÷öі.

Дайте відповіді на запитання

1. Äëÿ ÷îãî â äîêóìåíòі âèêîðèñòîâóþòü òàáëèöі? Іç ÷îãî âîíè ñêëà-
äàþòüñÿ? ßêі îá’єêòè ìіñòÿòü?

2. ßêі âëàñòèâîñòі òàáëèöі òà їõ ìîæëèâі çíà÷åííÿ?
3. ßêèìè ñïîñîáàìè ìîæíà âñòàâèòè òàáëèöþ â òåêñòîâèé äîêóìåíò?
4. Ùî ðîçóìіþòü ïіä òåðìіíîì «òàáëèöÿ ñêëàäíîї ñòðóêòóðè»? ßêèì

ñïîñîáîì її çðó÷íіøå ñòâîðèòè?
5. ßê âèäіëèòè ðіçíі îá’єêòè òàáëèöі?
6. ßê ìîæíà âèäàëèòè àáî âñòàâèòè ðÿäêè ÷è ñòîâïöі â òàáëèöі?
7. Ó ÷îìó ïîëÿãàòèìå âіäìіííіñòü íàòèñêàííÿ êëàâіø Delete òà Back-

space ïðè âèäіëåíîìó ôðàãìåíòі òàáëèöі?
8. Ó êіíöі òàáëèöі ïîòðіáíî äîäàòè ùå îäèí ðÿäîê. ßê öå çðîáèòè

øâèä êî? ßê ìîæíà äіÿòè, ùîá âñòàâèòè ðÿäîê ó ñåðåäèíі òàáëèöі?

Для тих, хто працює з LibreOffi  ce

Мал. 3.19. Панель інструментів Таблиця
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9. ßê çìіíèòè ðîçìіðè ñòîâïöіâ ÷è ðÿäêіâ?
10. ßêі íàïðÿìêè òåêñòó ìîæíà âñòàíîâèòè ó êëіòèíöі? ßê öå çðî-

áèòè?
11. ßê áóäå ðîçìіùåíî òåêñò ó êëіòèíöі, ÿêùî âèáðàòè êíîïêó ?
12. Ó ÿêèõ âèïàäêàõ ïîòðіáíî îá’єäíóâàòè êëіòèíêè? Êîëè êîðèñòóâà-

÷ó ïîòðіáíî ðîçäіëèòè êëіòèíêè, ÿê öå ìîæíà çðîáèòè?
13. Äå çíàõîäÿòüñÿ åëåìåíòè êåðóâàííÿ äëÿ ôîðìàòóâàííÿ òàáëèöü?

Виконайте завдання

1. Ñòâîðіòü òàáëèöþ çà çðàçêîì. Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó ôàéëі ç іìåíåì 
çàâäàííÿ 3.2.1.docx ó âàøіé ïàïöі.

ÍÀÐÀÕÓÂÀÍÍß ÇÀÐÎÁІÒÍÎЇ ÏËÀÒÈ

Прізвище 1 квартал 2 квартал 3 квартал 4 квартал

Іванов 2200.35 2200.35 2200.35 2200.35
Петров 3378.89 3378.89 3378.89 3378.89
Сидоров 5456.90 5456.90 5456.90 5456.90
Козлов 1456.67 1456.67 1456.67 1456.67
Андреєв 4589.00 4589.00 4589.00 4589.00

2. Ñòâîðіòü ó òåêñòîâîìó äîêóìåíòі ðîçêëàä óðîêіâ ó âàøîìó êëàñі çà 
çðàçêîì òàáëèöі 3.4. Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі
ç іìåíåì çàâäàííÿ 3.2.2.docx òà âіäïðàâòå ôàéë íà åëåêòðîííó
ñêðèíüêó â÷èòåëÿ.

3. Âіäêðèéòå âêàçàíèé â÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 3\Ïóíêò 3.2\
çðàçîê 3.2.3.docx). Âèäàëіòü îñòàííіé ñòîâïåöü і îñòàííіé ðÿäîê òà-
áëèöі. Âñòàâòå ïåðåä ïåðøèì ñòîâïöåì äîäàòêîâèé ñòîâïåöü і ââå-
äіòü ó éîãî êëіòèíêè íîìåðè ðÿäêіâ. Óñòàâòå ïåðåä ïåðøèì ðÿäêîì 
ùå îäèí ðÿäîê. Îá’єäíàéòå âñі êëіòèíêè íîâîãî ðÿäêà і ââåäіòü 
ó êëіòèíêó íàçâó òàáëèöі. Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàé-
ëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 3.2.3.docx.

4. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 3\Ïóíêò 3.2\
çðàçîê 3.2.4.docx). Âіäôîðìàòóéòå òàáëèöþ çà âêàçàíèìè çíà÷åííÿ-
ìè âëàñòèâîñòåé. Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìå-
íåì çàâäàííÿ 3.2.4.docx.

Îá’єêò
òàáëèöі

Øðèôò
Ðîçìіð

øðèôòó
Êîëіð

ñèìâîëіâ
Âèä íà-

êðåñëåííÿ
Âèðіâíþ-

âàííÿ

Ïåðøèé 
ðÿäîê

Comic
Sans MS

14 Òåìíî-
çåëåíèé

Íàïіâ-
æèðíèé

Ïî öåíòðó

×åòâåðòèé 
ðÿäîê

Arial 12 Òåìíî-
ñèíіé

Êóðñèâ Çà ëіâèì
êðàєì

Ïåðøèé 
ñòîâïåöü

Times New
Roman

14 ×îðíèé Çâè÷àé-
íèé

Ïî öåíòðó
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5. Ñòâîðіòü ó òåêñòîâîìó äîêóìåíòі, âèêîðèñòîâóþ÷è òàáëèöþ, ñõåìó
êëàñèôіêàöії òðèêóòíèêіâ çà ðіâíіñòþ ñòîðіí. Çáåðåæіòü äîêóìåíò
ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 3.2.5.docx.

Òðèêóòíèêè

Ðіâíîñòîðîííі Ðіâíîáåäðåíі Ðіçíîñòîðîííі

6. Ñòâîðіòü ó òåêñòîâîìó äîêóìåíòі òàáëèöþ, çàôàðáóâàâøè її êëіòèí-
êè çà íàâåäåíèì çðàçêîì. Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàé-
ëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 3.2.6.docx.

7. Ñòâîðіòü òàáëèöþ-êàëåíäàð íà ïîòî÷íèé ìіñÿöü. Çáåðåæіòü äîêó-
ìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 3.2.7.docx.

8. Âè ñòâîðèëè íîâèé äîêóìåíò, ó ÿêîìó іç ñàìîãî ïî÷àòêó àðêóøà
âñòàâèëè òàáëèöþ і çàáóëè íàïèñàòè íàçâó òàáëèöі. Ç’ÿñóéòå çà äî-
ïîìîãîþ Äîâіäêè, ÿê âñòàâèòè òåêñò ïåðåä òàáëèöåþ.

3.3.  СТВОРЕННЯ, РЕДАГУВАННЯ ТА ФОРМАТУВАН -3.3.  СТВОРЕННЯ, РЕДАГУВАННЯ ТА ФОРМАТУВАН -
НЯ ГРАФІЧНИХ ОБ’ЄКТІВ У ТЕКСТОВОМУ НЯ ГРАФІЧНИХ ОБ’ЄКТІВ У ТЕКСТОВОМУ 
ДОКУМЕНТІДОКУМЕНТІ

1. Íàçâіòü âëàñòèâîñòі ãðàôі÷íîãî çîáðàæåííÿ â òåêñòîâîìó äîêóìåíòі
Word 2007. ßêі çíà÷åííÿ âîíè ìîæóòü ìàòè?

2. Íàçâіòü, ÿêі âè çíàєòå îïåðàöії ðåäàãóâàííÿ ãðàôі÷íèõ çîáðàæåíü
ó Word 2007. ßê âîíè âèêîíóþòüñÿ?

3. Íàçâіòü, ÿêі âè çíàєòå îïåðàöії ôîðìàòóâàííÿ ãðàôі÷íèõ çîáðàæåíü
ó Word 2007. ßê âîíè âèêîíóþòüñÿ?

ГРАФІЧНІ ОБ’ЄКТИ В ТЕКСТОВОМУ ДОКУМЕНТІ ТА ЇХ ВЛАСТИВОСТІ
Ó 6 êëàñі âè íàâ÷èëèñÿ âñòàâëÿòè â òåêñòîâèé äîêóìåíò ãðàôі÷íі çî-

áðàæåííÿ, à òàêîæ ðîçãëÿíóëè äåÿêі їõ âëàñòèâîñòі. Öå áóëè ðèñóíêè,
ñõåìè, äіàãðàìè òîùî. Їõ âèêîðèñòîâóþòü äëÿ іëþñòðàöії çìіñòó òåêñòîâî-
ãî äîêóìåíòà. Âè âæå çíàєòå, ùî ãðàôі÷íі îá’єêòè, âñòàâëåíі â òåêñòîâèé
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äîêóìåíò, ìàþòü ïåâíі âëàñòèâîñòі: ðîçìіð çîáðàæåííÿ, ðîçòàøóâàííÿ íà 
ñòîðіíöі, îáòіêàííÿ òåêñòîì, êîíòðàñòíіñòü òà ÿñêðàâіñòü, ìåæі ðè-
ñóíêà, çàëèâêà òîùî.

Ó òåêñòîâèé äîêóìåíò ìîæíà âñòàâèòè ðіçíі ãðàôі÷íі çîáðàæåííÿ. Äëÿ 
öüîãî âèêîðèñòîâóþòü åëåìåíòè êåðóâàííÿ ãðóïè Çîáðàæåííÿ âêëàäêè 
Âñòàâëåííÿ:

 Ðèñóíîê  – äëÿ âñòàâëÿííÿ ãðàôі÷íèõ çîáðàæåíü, ÿêі çáåðåæåíі íà 
çîâíіøíіõ íîñіÿõ.

 Ãðàôіêà  – äëÿ âñòàâëÿííÿ ãðàôі÷íèõ çîáðàæåíü ç ãîòîâèõ êîëåê-
öіé êàðòèíîê, óñòàíîâëåíèõ íà êîìï’þòåðі, ÷è іç ñàéòà Office Online
êîðïîðàöії Microsoft.

 Ôіãóðè  – äëÿ âñòàâëÿííÿ ðіçíîìàíіòíèõ ëіíіé òà ôіãóð.
 SmartArt   – äëÿ âñòàâëÿííÿ ðіçíîìàíіòíèõ ñõåì (îðãàíіçàöіéíèõ,
ієðàðõі÷íèõ, öèêëі÷íèõ òîùî).

 Äіàãðàìà – äëÿ âñòàâëÿííÿ ÷èñëîâèõ äіàãðàì (ãіñòîãðàì, ñåêòîð-
íèõ äіàãðàì, ãðàôіêіâ òîùî).

Ç ïåðåðàõîâàíèõ âèäіâ âè âæå âìієòå âñòàâëÿòè â òåêñòîâèé äîêóìåíò 
ãðàôі÷íі çîáðàæåííÿ ç êîëåêöії Microsof ClipArt, ç êîëåêöії SmartArt, 
ç іíøèõ êîëåêöіé ãðàôі÷íèõ çîáðàæåíü íà çîâíіøíіõ íîñіÿõ, ç Іíòåðíåòó,
ç âëàñíèõ öèôðîâèõ ôîòîàëüáîìіâ òà іí.

Ó öüîìó ïàðàãðàôі ðîçãëÿíåìî, ÿê ñòâîðèòè â òåêñòîâîìó äîêóìåíòі 
ãðàôі÷íå çîáðàæåííÿ, âèêîðèñòîâóþ÷è ðіçíîìàíіòíі ãðàôі÷íі ïðèìіòèâè 
(ìàë. 3.20).

Ãðàôі÷íі ïðèìіòèâè є äâîõ âèäіâ – ëіíіÿ òà ôіãóðà. Îá’єêò ëіíіÿ õàðàê-
òåðèçóєòüñÿ òàêèìè âëàñòèâîñòÿìè: ôîðìà, òîâùèíà, òèï, øàáëîí, êî-
ëіð. Ìîæëèâі çíà÷åííÿ öèõ âëàñòèâîñòåé íàâåäåíî â òàáëèöі 3.6.

Òàáëèöÿ 3.6
Ïðèêëàäè çíà÷åíü âëàñòèâîñòåé ëіíії

Ôîðìà ëіíії Òîâùèíà ëіíії Òèï ëіíії Øàáëîí ëіíії Êîëüîðè ëіíії

Ïðÿìà

Êðèâà

Ëàìàíà

Мал. 3.20. Приклади графічних примітивів з різними значеннями їх властивостей
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Ôіãóðè óòâîðþþòüñÿ çàìêíåíèìè ëіíіÿìè. Öі
çàìêíåíі ëіíії – êîíòóð ôіãóðè, à ÷àñòèíà ïëîùè-
íè, ÿêó âîíè îáìåæóþòü, – âíóòðіøíÿ îáëàñòü ôі-
ãóðè (ìàë. 3.21). Âíóòðіøíÿ îáëàñòü ôіãóðè ìîæå
áóòè çàôàðáîâàíà. Ïðè öüîìó ìîæíà âèêîðèñòàòè
îäèí ç 5 ñïîñîáіâ (åôåêòіâ) çàëèâêè: îäíîðіäíó, ãðà-
äієíòíó, çàëèâêó âіçåðóíêîì, òåêñòóðîþ, ðèñóí-
êîì (òàáë. 3.7).

Òàáëèöÿ 3.7
Ïðèêëàäè çàôàðáóâàííÿ âíóòðіøíüîї îáëàñòі ôіãóðè

Îäíîðіäíà
çàëèâêà

Ãðàäієíòíà
çàëèâêà

Çàëèâêà
âіçåðóíêîì

Çàëèâêà
òåêñòóðîþ

Çàëèâêà
ðèñóíêîì

Îäíèì êîëüî-
ðîì ç ïàëіòðè

êîëüîðіâ

Âіäòіíêàìè 
êіëüêîõ êî-
ëüîðіâ ïðè 

ïëàâíèõ ïåðå-
õîäàõ ìіæ 

íèìè

Ìîçàї÷íèì
âіçåðóíêîì,
ÿêèé îáèðà-
єòüñÿ ç íàäà-
íèõ øàáëîíіâ

Äåÿêèì çîáðà-
æåííÿì ç íà-
äàíèõ çðàçêіâ

Áóäü-ÿêèì 
çîáðàæåííÿì, 
ÿêå îáèðàєòü-
ñÿ ç íàÿâíèõ 
ãðàôі÷íèõ

ôàéëіâ

СТВОРЕННЯ ГРАФІЧНИХ ПРИМІТИВІВ І ЗОБРАЖЕНЬ У WORD 2007
Ãðàôі÷íі ïðèìіòèâè, ÿêі ìîæíà âèêîðèñòî-

âóâàòè ó Word 2007, ïîäіëÿþòü íà êіëüêà ãðóï:
ëіíії, îñíîâíі ôіãóðè, ôіãóðíі ñòðіëêè, åëåìåí-
òè áëîê-ñõåì, âèíîñêè, çіðêè òà ñòðі÷êè
(ìàë. 3.22).

Ó Word 2007 âèêîðèñòîâóєòüñÿ êіëüêà âèäіâ
ëіíіé – ïðÿìà ëіíіÿ, ñïîëó÷íà ëіíіÿ, êðèâà,
ïîëі ëіíіÿ і ìàëüîâàíà êðèâà. Äëÿ їõ ñòâîðåííÿ
âèêîðèñòîâóþòü òàêі іíñòðóìåíòè:
 Ïðÿìà , Ñòðіëêà , Äâîñòîðîííÿ ñòðіëêà

 – äëÿ ìàëþâàííÿ ïðÿìèõ ëіíіé. Ñòâîðåí-
íÿ öèõ îá’єêòіâ âіäáóâàєòüñÿ àíàëîãі÷íî äî
ìàëþâàííÿ ïðÿìîї ëіíії ó ãðàôі÷íîìó ðåäàê-
òîðі Paint.

 Ìàëüîâàíà êðèâà  – äëÿ ñòâîðåííÿ äîâіëü-
íîї êðèâîї, ùî іìіòóє ìàëþâàííÿ ëіíіé îëіâ-
öåì âіä ðóêè. Ñòâîðåííÿ òàêîãî ïðèìіòèâó
àíàëîãі÷íî äî ìàëþâàííÿ îëіâöåì ó ãðàôі÷-
íîìó ðåäàêòîðі Paint.

Âíóòðіøíÿ Â
îáëàñòü

Êîíòóð 
ôіãóðè

Мал. 3.21. Контур і вну-
трішня область фігури

Мал. 3.22. Інструменти для 
створення графічних об’єктів
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 Êðèâà  – äëÿ ñòâîðåííÿ êðèâîї çà її ìіñöÿìè çãèíó.
 Ïîëіëіíіÿ  – äëÿ ñòâîðåííÿ ëà-

ìàíèõ ëіíіé.
Àëãîðèòì ñòâîðåííÿ ëàìàíîї (àíàëî-

ãі÷íî ñòâîðþєòüñÿ і êðèâà):
1. Âèáðàòè íà âêëàäöі Âñòàâëåííÿ

ó ãðóïі Çîáðàæåííÿ êíîïêó Ôіãó-
ðè  (ìàë. 3.23).

2. Âèáðàòè іíñòðóìåíò Ïîëіëіíіÿ.
3. Âèáðàòè íà àðêóøі ïî÷àòêîâó òî÷êó ëіíії.
4. Âèáðàòè íà àðêóøі òî÷êè, ÿêі є âåðøèíàìè ëàìàíîї.
5. Äâі÷і êëàöíóòè â êіíöåâіé òî÷öі ëіíії.
Äëÿ ñòâîðåííÿ çàìêíåíîї ëàìàíîї àáî êðèâîї ïîòðіáíî її êіíöåâó òî÷êó 

âèáðàòè áіëÿ ïî÷àòêîâîї òî÷êè öієї ëіíії. Ïðîãðàìà àâòîìàòè÷íî ñïîëó÷àє 
öі òî÷êè, çàìêíóâøè ëіíіþ і çàôàðáóâàâøè âíóòðіøíþ îáëàñòü.
Іíøі іíñòðóìåíòè ç ãðóï Îñíîâíі ôіãóðè, Ôіãóðíі ñòðіëêè, Áëîê-ñõåìè

âèêîðèñòîâóþòüñÿ äëÿ ñòâîðåííÿ ïðèìіòèâіâ, ÿêі ìàþòü çàäàíó ãåîìåòðè÷-
íó ôîðìó. Íàïðèêëàä, ðîìá, òðèêóòíèê, ïîäâіéíà ñòðіëêà, óñìіõíåíå îá-
ëè÷÷ÿ, äóãà, Ìіñÿöü òîùî. Ìàëþâàííÿ öèõ ôіãóð âèêîíóєòüñÿ çà òàêèì
àëãîðèòìîì:

1. Âèáðàòè íà âêëàäöі Âñòàâëåííÿ â ãðóïі Çîáðàæåííÿ êíîïêó Ôіãóðè.
2. Âèáðàòè ó íàâåäåíîìó ïåðåëіêó ïîòðіáíó ôіãóðó.
3. Ïåðåâåñòè âêàçіâíèê ó ðîáî÷ó îáëàñòü äîêóìåíòà.
4. Çàôіêñóâàòè ïî÷àòêîâó òî÷êó ìàëþâàííÿ ôіãóðè íàòèñêàííÿì ëіâîї 

êíîïêè ìèøі.
5. Ïåðåìіñòèòè âêàçіâíèê ó êіíöåâó òî÷êó ìàëþâàííÿ ôіãóðè, óòðèìóþ-

÷è íàòèñíóòîþ ëіâó êíîïêó ìèøі.
6. Âіäïóñòèòè ëіâó êíîïêó ìèøі.

Ïðèìіòêè:
 ÿêùî, ìàëþþ÷è îâàë àáî ïðÿìîêóòíèê, óòðèìóâàòè íàòèñíóòîþ êëà-

âіøó Shift, òî áóäóòü ñòâîðþâàòèñÿ ôіãóðè ïðàâèëüíîї ôîðìè – êðóã 
àáî êâàäðàò;

 óòðèìàííÿ êëàâіøі Shift ïіä ÷àñ ïîáóäîâè ëіíіé òà ñòðіëîê îáìåæóє 
êóòè íàõèëó âåëè÷èíàìè, êðàòíèìè 15;

 ìàëþâàííÿ ôіãóð ïðè íàòèñíóòіé êëàâіøі Ctrl çäіéñíþєòüñÿ âіä öåí-
òðà ôіãóðè, ùî ìàëþєòüñÿ;

 ÿêùî ïîòðіáíî ïîñëіäîâíî íàìàëþâàòè êіëüêà îá’єêòіâ îäíîãî âèäó, òî
âіäïîâіäíèé іíñòðóìåíò ñëіä âèáðàòè ïðàâîþ êíîïêîþ і çàôіêñóâàòè ðå-
æèì ðèñóâàííÿ. Äîäàâøè âñі ïîòðіáíі îá’єêòè, íàòèñíóòè êëàâіøó Esc;

 ùîá ïîëåãøèòè ìàëþâàííÿ äðіáíèõ äåòàëåé çîáðàæåííÿ, äîöіëüíî 
çáіëüøèòè ìàñøòàá âіäîáðàæåííÿ
äîêóìåíòà.

Êîæíèé ãðàôі÷íèé ïðèìіòèâ ó òåê-
ñòîâîìó äîêóìåíòі ñòâîðþєòüñÿ îêðå-
ìî, à ïîòіì ïåðåìіùåííÿì, êîïіþâàí-
íÿì, íàêëàäàííÿì îäèí íà îäíîãî
ñòâîðþєòüñÿ ãðàôі÷íå çîáðàæåííÿ
(ìàë. 3.24).

Мал. 3.23. Вставлення фігури

Мал. 3.24. Графічне зображення,
створене з графічних примітивів
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Під час створення графічного зображення у Word 2007 зручно користувати-
ся сіткою, яка дає змогу регулювати розміри графічних об’єктів, спрощує малю-
вання прямих ліній та вирівнювання об’єктів. Для відображення сітки потрібно
на вкладці Вигляд у групі Відобразити або приховати встановити позначку
прапорця Сітка (мал. 3.25). Крок сітки можна змінити у діалоговому вікні
Прив’язування до сітки, яке відкривається, Розмітка сторінки  Упорядку-

вання  Вирівнювання  На-
строювання сіткир .

Лінії сітки відображаються на екрані
тільки в режимі перегляду Розмітка сто-
рінки і не друкуються під час виведення
документа на друк. Для того щоб прихова-
ти сітку, потрібно зняти позначку відповід-
ного прапорця.

Äëÿ ñòâîðåííÿ ãðàôі÷íèõ îá’єêòіâ ó òåêñòîâîìó äîêóìåíòі âèêîðèñòîâó-
þòü êîìàíäè ìåíþ Âñòàâêà: Çîáðàæåííÿ, Ìåäіà, Ôіãóðè òîùî, àáî åëåìåí-
òè êåðóâàííÿ ïàíåëі іíñòðóìåíòіâ Ãðàôіêà (ìàë. 3.26). Êíîïêè çі ñïèñêà-
ìè Îñíîâíі ôіãóðè , Ôіãóðè-ñèìâîëè , Ñòðіëêè , Çіðêè , Âè-
íîñêè , Ñõåìè  âіäêðèâàþòü ñïèñêè åñêіçіâ âіäïîâіäíîї ãðóïè ôіãóð.

РЕДАГУВАННЯ ГРАФІЧНИХ ОБ’ЄКТІВ У WORD 2007
Ãðàôі÷íі ïðèìіòèâè є ñàìîñòіéíèìè îá’єêòàìè і їõ ìîæíà ðåäàãóâàòè

íåçàëåæíî âіä іíøèõ îá’єêòіâ öüîãî çîáðàæåííÿ. Íàãàäóєìî – óñі öі îïåðà-
öії çäіéñíþþòüñÿ äëÿ âèäіëåíèõ îá’єêòіâ. Ùîá âèäіëèòè îá’єêò, ïîòðіáíî
âèáðàòè éîãî íà çîáðàæåííі. Ïіä ÷àñ íàâåäåííÿ âêàçіâíèêà íà îá’єêò, âіí
çìіíþє âèãëÿä íà òàêèé .

Ïіñëÿ âèáîðó îá’єêòà íàâêîëî íüîãî ç’ÿâëÿþòüñÿ ìàðêåðè çìіíåííÿ ðîç-
ìіðіâ, à äëÿ äåÿêèõ ãðàôі÷íèõ îá’єêòіâ òàêîæ і ìàðêåð îáåðòàííÿ – öå
ñïåöіàëüíі ïîçíà÷êè ó âèãëÿäі ìàëåíüêèõ êðóãіâ і êâàäðàòіâ, ÿêі ðîçòàøî-

âàíі íàâêîëî ôіãóðè (ìàë. 3.27).
Ïіä ÷àñ íàâåäåííÿ âêàçіâíèêà íà ìàðêåðè

çìіíåííÿ ðîçìіðіâ âіí íàáóâàє âèãëÿäó äâîñòî-
ðîííüîї ñòðіëêè, ÿêà âêàçóє íàïðÿìêè ìîæëè-
âîãî ïåðåìіùåííÿ. Ïåðåìіùåííÿ ìàðêåðà â öèõ
íàïðÿìêàõ ïðèâîäèòü äî âіäïîâіäíîãî çìіíåííÿ
ðîçìіðіâ ôіãóðè.

Âèêîðèñòîâóþ÷è ìàðêåð îáåðòàííÿ, îá’єêò
ìîæíà ïîâåðíóòè íà äîâіëüíèé êóò. Äëÿ öüîãî
ñëіä íàâåñòè âêàçіâíèê íà ìàðêåð îáåðòàííÿ

Для тих, хто хоче знати більше

Мал. 3.25. Встановлення відобра-
ження сіткиження сітки

Для тих, хто працює з LibreOffi  ce

Мал. 3.26. Панель інструментів Графіка

ìàðêåðè
çìіíåííÿ
ðîçìіðіâ

ìàðêåð
îáåðòàííÿ

ìàðêåð
çìіíåííÿ ôîðìè

Мал. 3.27. Маркери графіч-
ного об’єкта
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(âêàçіâíèê çìіíèòü ñâіé âèãëÿä íà òàêèé ), ïîòіì ïåðåìіùóâàòè ìèøó
ïî êîëó â ïîòðіáíèé áіê, óòðèìóþ÷è íàòèñíóòîþ ëіâó êíîïêó.

Äëÿ äåÿêèõ ôіãóð іñíóє ùå îäèí ìàðêåð – ìàðêåð çìіíåííÿ ôîðìè, ÿêèé 
ìàє âèãëÿä ìàëåíüêîãî æîâòîãî ðîìáà. Âèêîðèñòîâóþ÷è éîãî, ìîæíà çìі-
íþâàòè çîâíіøíіé âèãëÿä ôіãóð, àëå їõ øèðèíà òà âèñîòà çàëèøàþòüñÿ
íåçìіííèìè. Íàïðèêëàä, ìîæíà çìіíèòè âèãëÿä âіñòðÿ ñòðіëêè, ÿê öå ïî-
êàçàíî íà ìàëþíêó 3.28. Óñі öі ôіãóðè îòðèìàíі ìîäèôіêàöієþ ôîðìè ïåð-
øîї ôіãóðè.

Змінення форми ліній, зокрема кривих, здійснюється реда-
гуванням їх вузлів (мал. 3.29). Для цього слід:
1. Вибрати кнопку Редагувати фігуру , яка розміщуєть-

ся на вкладці Формат у групі Вставити фігуриф .
2. Вибрати команду Почати зміну вузлів.
3. Перетягнути вузли лінії (маленькі чорні квадрати) у потріб-

не місце.ц
Операції копіювання, переміщення, видалення графічних 

об’єктів здійснюються відомими вам способами: з викорис-
танням Буфера обміну, перетягуванням або клавішами кла-
віатури.ур

Якщо графічний об’єкт потрібно перемістити на незначну 
відстань, то для виділеного об’єкта це можна зробити натис-
канням клавіш керування курсором у відповідному напрямку. 
Крок такого переміщення буде дорівнювати встановленому за 
замовчуванням значенню. Для його зменшення під час пере-
міщення слід додатково утримувати натиснутою клавішу Ctrl.

ФОРМАТУВАННЯ ГРАФІЧНИХ ОБ’ЄКТІВ У WORD 2007
Ó ñòâîðåíîãî ãðàôі÷íîãî îá’єêòà ìîæíà çìіíþâàòè çíà÷åííÿ éîãî âëàñ-

òèâîñòåé, òîáòî ôîðìàòóâàòè. Äî îïåðàöіé ôîðìàòóâàííÿ ãðàôі÷íèõ ïðè-
ìіòèâіâ íàëåæàòü: çìіíåííÿ ôîðìè і ðîçìіðіâ îá’єêòà, êîëüîðó, òèïó òà øà-
áëîíó ëіíіé éîãî êîíòóðó, êîëüîðó é åôåêòіâ çàëèâêè òîùî.

Äëÿ ôîðìàòóâàííÿ ãðàôі÷íèõ ïðèìіòèâіâ çðó÷íî êîðèñòóâàòèñÿ åëåìåí-
òàìè êåðóâàííÿ òèì÷àñîâîї âêëàäêè Ôîðìàò (ìàë. 3.30), ÿêà ç’ÿâëÿєòüñÿ 
íà Ñòðі÷öі â ðîçäіëі Çàñîáè ìàëþâàííÿ ïіä ÷àñ âèäіëåííÿ ãðàôі÷íîãî
îá’єêòà.

Мал. 3.28. Модифікація фігури маркером змінення форми

Для тих, хто хоче знати більше

Мал. 3.29. 
Модифікація

кривої з викорис-
танням вузлів

Мал. 3.30. Вкладка Формат
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Ïðèçíà÷åííÿ öèõ åëåìåíòіâ êåðóâàííÿ íàâåäåíî â òàáëèöі 3.8. Ïіä ÷àñ
âèêîíàííÿ äåÿêèõ îïåðàöіé ôîðìàòóâàííÿ çàñòîñîâóєòüñÿ äèíàìі÷íèé ïå-
ðåãëÿä ðåçóëüòàòіâ ôîðìàòóâàííÿ.

Òàáëèöÿ 3.8
Ïðèçíà÷åííÿ åëåìåíòіâ êåðóâàííÿ âêëàäêè Ôîðìàò

Åëåìåíò
êåðóâàííÿ

Íàçâà Ïðèçíà÷åííÿ

Ãðóïà Ñòèëі ôіãóð

Ñïèñîê
Åêñïðåñ-ñòèëі

Äëÿ âèáîðó ñòèëþ îôîðìëåííÿ îá’єêòà 
ç íàäàíîãî ñïèñêó çðàçêіâ

Êíîïêà çі ñïèñ-
êîì Çàëèâêà ôі-
ãóðè

Äëÿ çàëèâêè âíóòðіøíüîї îáëàñòі 
îá’єêòà âñòàíîâëåíèì êîëüîðîì. Âèáіð 
êíîïêè âіäêðèòòÿ ñïèñêó âіäêðèâàє ïà-
íåëü äëÿ âèáîðó êîëüîðó òà åôåêòó çà-
ëèâêè

Êíîïêà çі ñïèñ-
êîì Êîíòóð ôіãó-
ðè

Äëÿ çàôàðáóâàííÿ êîíòóðó ôіãóðè âñòà-
íîâëåíèì êîëüîðîì. Âèáіð êíîïêè âіä-
êðèòòÿ ñïèñêó âіäêðèâàє ïàíåëü äëÿ âè-
áîðó êîëüîðó ëіíії, її òîâùèíè, òèïó 
òîùî

Êíîïêà çі ñïèñ-
êîì Çìіíèòè ôі-
ãóðó

Äëÿ çàìіíåííÿ âèäіëåíîї ôіãóðè íà 
іíøó іç çáåðåæåííÿì ôîðìàòóâàííÿ ïî-
òî÷íîãî îá’єêòà

Ãðóïà Åôåêòè

Êíîïêà
Òіíüîâі åôåêòè

Äëÿ âñòàíîâëåííÿ çíà÷åíü âëàñòèâîñòåé 
òіíі îá’єêòà

Êíîïêà
Îá’єìíі åôåêòè

Äëÿ âñòàíîâëåííÿ çíà÷åíü âëàñòèâîñòåé 
îá’єìíîãî çîáðàæåííÿ îá’єêòà

Ãðóïà Ðîçìіð

Ëі÷èëüíèê
Âèñîòà ôіãóðè

Äëÿ âñòàíîâëåííÿ çíà÷åííÿ âèñîòè 
îá’єêòà

Ëі÷èëüíèê
Øèðèíà ôіãóðè

Äëÿ âñòàíîâëåííÿ çíà÷åííÿ øèðèíè 
îá’єêòà

Âñòàíîâëåííÿ çíà÷åíü âëàñòèâîñòåé ãðàôі÷íèõ îá’єêòіâ òàêîæ ìîæíà
çäіéñíþâàòè â äіàëîãîâîìó âіêíі Ôîðìàò àâòîôіãóðè, ùî âіäêðèâàєòüñÿ 
îäíîéìåííîþ êîìàíäîþ êîíòåêñòíîãî ìåíþ öüîãî îá’єêòà. Ïіñëÿ òîãî ïî-
òðіáíî âñòàíîâèòè ïîòðіáíі çíà÷åííÿ íà âêëàäêàõ Êîëіð òà ëіíії, Ðîçìіð òà
Ðîçòàøóâàííÿ öüîãî âіêíà.

Äî ãðàôі÷íèõ îá’єêòіâ, ÿê і äëÿ òåêñòîâèõ ôðàãìåíòіâ, ìîæíà çàñòîñîâó-
âàòè ôîðìàòóâàííÿ çà çðàçêîì, ÿêå äàє çìîãó âіäôîðìàòóâàòè äåÿêèé ãðà-
ôі÷íèé îá’єêò òàê ñàìî, ÿê і âæå іñíóþ÷èé îá’єêò çîáðàæåííÿ.
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Êíîïêà Çìіíèòè ôіãóðó  ðîçìіùåíà ó ñïèñêó êíîïêè Ðåäàãóâàòè 
ôіãóðó . Êíîïêè Òіíüîâі åôåêòè òà Îá’єìíі åôåêòè âіäñóòíі. 
Çàìіñòü íèõ є êíîïêà çі ñïèñêîì Åôåêòè äëÿ ôіãóð (ìàë. 3.31), ÿêà ïðèçíà-
÷åíà äëÿ âèáîðó ãîòîâîãî ñòèëþ îôîðìëåííÿ àáî âñòàíîâëåííÿ åôåêòіâ
òіíі, âіäáèòòÿ, ñâіòіííÿ, çãëàäæóâàííÿ, ðåëüєôó, îá’єìíîãî îáåðòàííÿ.

Äëÿ âñòàíîâëåííÿ çíà÷åíü âëàñòèâîñòåé ãðàôі÷íèõ îá’єêòіâ âèêîðèñòî-
âóþòüñÿ åëåìåíòè êåðóâàííÿ ïàíåëі іíñòðóìåíòіâ Âëàñòèâîñòі ðèñóíêà
(ìàë. 3.32).

ОПЕРАЦІЇ НАД ГРУПОЮ ГРАФІЧНИХ ОБ’ЄКТІВ
ßêùî äåÿêі îïåðàöії ðåäàãóâàííÿ àáî ôîðìàòóâàííÿ ïîòðіáíî âèêîíàòè 

íå ç îäíèì îá’єêòîì, à ç êіëüêîìà, òî äëÿ ïðèñêîðåííÿ ðîáîòè ñëіä âèäі-
ëèòè ãðóïó öèõ îá’єêòіâ і âèêîíàòè ïîòðіáíі îïåðàöії äëÿ âñіõ îá’єêòіâ ãðó-
ïè îäíî÷àñíî.

Âèäіëåííÿ ãðóïè ãðàôі÷íèõ îá’єêòіâ ó Word 2007 âіäáóâàєòüñÿ ïðè íà-
òèñíóòіé êëàâіøі Ctrl ç âèêîðèñòàííÿì ìèøі, àíàëîãі÷íî äî âèêîíàííÿ 
ïîäіáíîї îïåðàöії ç îá’єêòàìè ôàéëîâîї ñèñòåìè îïåðàöіéíîї ñèñòåìè 
Windows: ïàïêàìè, ôàéëàìè, ÿðëèêàìè. Êðіì òîãî, äëÿ âèäіëåííÿ ãðóïè 

Для тих, хто працює з Microsoft Offi  ce 2010

Мал. 3.31. Список кнопки Ефекти для фігур

Для тих, хто працює з LibreOffi  ce

Мал. 3.32. Панель інструментів Властивості рисунка
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ãðàôі÷íèõ îá’єêòіâ ó äåÿêіé ïðÿìîêóòíіé îáëàñòі ìàëþíêà âèêîðèñòîâó-
єòüñÿ êíîïêà Âèáðàòè îá’єêòè , ÿêà ðîçòàøîâàíà íà âêëàäöі Îñíîâíå
ó ãðóïі Ðåäàãóâàííÿ â ìåíþ êîìàíäè Âèäіëèòè. Âèáðàâøè öþ êíîïêó,
ïîòðіáíî âèäіëèòè ïðÿìîêóòíó äіëÿíêó äîêóìåíòà – і âñі ãðàôі÷íі îá’єêòè,
ÿêі ïîâíіñòþ ïîòðàïèëè â íåї, áóäóòü âèäіëåíі.

Çàóâàæåííÿ: ïіä ÷àñ âèáîðó öієї êíîïêè âìèêàєòüñÿ ðåæèì âèäіëåííÿ
ãðàôі÷íèõ îá’єêòіâ, і îïðàöþâàííÿ òåêñòîâèõ îá’єêòіâ äîêóìåíòà â öüîìó
ðåæèìі íåìîæëèâå. Âіäìіíèòè öåé ðåæèì ìîæíà ïîâòîðíèì âèáîðîì öієї
ñàìîї êíîïêè àáî âèáîðîì áóäü-ÿêîãî ìіñöÿ â òåêñòі äîêóìåíòà.

Äëÿ òîãî ùîá ãðóïà âèäіëåíèõ îá’єêòіâ ñïðèéìàëàñü ÿê єäèíå öіëå, öі
îá’єêòè ïîòðіáíî çãðóïóâàòè. Ó ïîäàëüøîìó âñі îïåðàöії ðåäàãóâàííÿ àáî
ôîðìàòóâàííÿ áóäóòü çàñòîñîâóâàòèñü îäðàçó äî âñіõ îá’єêòіâ ãðóïè. Òàêå
ãðóïóâàííÿ ïðîâîäèòüñÿ, êîëè ñòâîðåííÿ ìàëþíêà çàâåðøåíî.

Âèêîíàííÿ îïåðàöії ãðóïóâàííÿ çäіéñíþєòüñÿ òàêèì ÷èíîì:
1. Âèäіëèòè ïîòðіáíі ãðàôі÷íі îá’єêòè çîáðàæåííÿ.
2. Âèáðàòè íà âêëàäöі Ôîðìàò ó ãðóïі Óïîðÿäêóâàííÿ êîìàíäó Çãðóïó-

âàòè.
3. Âèáðàòè êîìàíäó Ãðóïóâàòè.
Ïіñëÿ ãðóïóâàííÿ çáåðіãàєòüñÿ ìîæëèâіñòü âèäіëèòè áóäü-ÿêèé îêðå-

ìèé îá’єêò і âèêîíàòè íàä íèì äåÿêі îïåðàöії.
Çà ïîòðåáè îá’єêòè ìîæíà ðîçãðóïóâàòè àáî ïåðåãðóïóâàòè, âèêîðèñ-

òàâøè âіäïîâіäíі îïåðàöії êîìàíäè Çãðóïóâàòè.
Îïåðàöії ãðóïóâàííÿ і ðîçãðóïóâàííÿ îá’єêòіâ ìîæíà çäіéñíþâàòè і ç âè-

êîðèñòàííÿì êîìàíäè Ãðóïóâàííÿ êîíòåêñòíîãî ìåíþ îá’єêòіâ (ìàë. 3.33).

Впорядкування об’єктів графічного зображення
Зображення, створене з окремих графічних об’єктів, має багатошарову струк-

туру – окремі об’єкти можуть бути розташовані поверх інших. Порядок їх накла-
дання один на одного можна змінювати (мал. 3.34), переміщуючи об’єкт відносно
інших об’єктів у верхні чи нижні шари.у р р

Над об’єктами або групами об’єктів зображення можна виконувати й інші опе-
рації – змінювати порядок їх розташування на зображенні, впорядковувати
об’єкти на аркуші, повертати та відображати тощо.

Мал. 3.33. Операції команди Групування

Для тих, хто хоче знати більше
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Створені графічні об’єкти або групу об’єктів можна повернути праворуч або лі-
воруч на 90° та відобразити зверху вниз чи зліва направо (мал. 3.35). Для здій-

снення цієї операції потрібно скористатися командою Обернути у групі Упоряд-
куватиу  вкладки д Форматр , попередньо виділивши потрібні об’єкти., р д д р

Виконання всіх цих операцій з групою графічних об’єктів здійснюється з вико-
ристанням елементів керування групи Упорядкувати тимчасової вкладки Фор-
мат (табл. 3.9) або відповідними командами контекстного меню графічних об’єктів.

Таблиця 3.9
Призначення елементів керування групи Упорядкування вкладки Формат
Елемент
керування Назва Призначення

Кнопка зі списком
Розташування
в тексті

Для вибору розміщення об’єкта на сторінці 
документа

Кнопка зі списком
На передній план

Для переміщення об’єкта у верхній шар бага-
тошарового зображення

Кнопка зі списком
На задній план

Для переміщення об’єкта у нижній шар багато-
шарового зображення

Кнопка зі списком
Обтікання текстом

Для вибору способу обтікання об’єкта текстом

Кнопка зі списком
Вирівняти

Для вибору способу взаємного розміщення
об’єктів групи на сторінці

Кнопка зі списком
Згрупувати

Для вибору операції над групою об’єктів

Кнопка зі списком
Обернути

Для вибору операцій повертання та відобра-
ження об’єкта

Мал. 3.35. Обертання групи графічних об’єктів

Початкове зображення 
групи об’єктів

Переміщення квадрата
на шар нижче

Переміщення квадрата
на задній план

Мал. 3.34.Мал. 3.34. Приклад переміщення квадрата на нижчі шари зображенняПриклад переміщення квадрата на нижчі шари зображення
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òåêñòîâèé äîêóìåíò ìîæíà âñòàâèòè ðіçíі ãðàôі÷íі çîáðàæåííÿ – ðè-
è, ôîòîãðàôії, ñõåìè òîùî. Îäèí ç ðіçíîâèäіâ òàêèõ çîáðàæåíü öå ãðà-

ôі÷íі ïðèìіòèâè – ëіíії òà ôіãóðè.
Îá’єêò ëіíіÿ õàðàêòåðèçóєòüñÿ òàêèìè âëàñòèâîñòÿìè: ôîðìà, òîâùèíà,

òèï, øàáëîí, êîëіð. Ôіãóðè óòâîðþþòüñÿ çàìêíåíèìè ëіíіÿìè. Öі çàìêíå-
íі ëіíії – êîíòóð ôіãóðè, à ÷àñòèíà ïëîùèíè, ÿêó âîíè îáìåæóþòü, – âíó-
òðіøíÿ îáëàñòü ôіãóðè. Âíóòðіøíÿ îáëàñòü ôіãóðè ìîæå áóòè çàôàðáîâàíà.

Ãðàôі÷íі ïðèìіòèâè, ÿêі ìîæíà âèêîðèñòîâóâàòè ó Word 2007, ïîäіëÿ-
þòüñÿ íà êіëüêà ãðóï: ëіíії, îñíîâíі ôіãóðè, ôіãóðíі ñòðіëêè, åëåìåíòè
áëîê-ñõåì, âèíîñêè, çіðêè òà ñòðі÷êè. Іíñòðóìåíòè äëÿ âñòàâëåííÿ âñіõ
öèõ ãðàôі÷íèõ îá’єêòіâ çíàõîäÿòüñÿ ó ñïèñêó êíîïêè Ôіãóðè íà âêëàäöі 
Âñòàâëåííÿ â ãðóïі Çîáðàæåííÿ.

Êîæíèé ãðàôі÷íèé ïðèìіòèâ ó òåêñòîâîìó äîêóìåíòі ñòâîðþєòüñÿ îêðå-
ìî, à ïîòіì ïåðåìіùåííÿì, êîïіþâàííÿì, íàêëàäàííÿì îäèí íà îäíîãî
ñòâîðþєòüñÿ ãðàôі÷íå çîáðàæåííÿ.

Äëÿ âèêîíàííÿ îïåðàöіé íàä îá’єêòîì éîãî ïîòðіáíî âèáðàòè. Ïіñëÿ âè-
áîðó îá’єêòà íàâêîëî íüîãî ç’ÿâëÿþòüñÿ ìàðêåðè çìіíåííÿ ðîçìіðіâ, ìàð-
êåð îáåðòàííÿ, à äëÿ äåÿêèõ ôіãóð – і ìàðêåð çìіíåííÿ ôîðìè, ÿêі äàþòü
çìîãó ðåäàãóâàòè ñòâîðåíèé îá’єêò. Îïåðàöії êîïіþâàííÿ, ïåðåìіùåííÿ,
âèäàëåííÿ ãðàôі÷íèõ îá’єêòіâ çäіéñíþþòüñÿ ç âèêîðèñòàííÿì Áóôåðà îá-
ìіíó, ïåðåòÿãóâàííÿì àáî êëàâіøàìè êëàâіàòóðè.

Ñòâîðåíèé ãðàôі÷íèé ïðèìіòèâ ìîæíà ôîðìàòóâàòè: çìіíþâàòè êîëіð,
òèï òà øàáëîí ëіíіé éîãî êîíòóðó, êîëіð òà åôåêòè çàëèâêè òîùî. Äëÿ
ôîðìàòóâàííÿ ãðàôі÷íèõ ïðèìіòèâіâ âèêîðèñòîâóþòüñÿ åëåìåíòè êåðóâàí-
íÿ òèì÷àñîâîї âêëàäêè Ôîðìàò, ÿêà ç’ÿâëÿєòüñÿ íà Ñòðі÷öі â ðîçäіëі Çàñî-
áè ìàëþâàííÿ ïіä ÷àñ âèäіëåííÿ ãðàôі÷íîãî îá’єêòà.

Дайте відповіді на запитання

1. Ç ÿêèõ ãðàôі÷íèõ ïðèìіòèâіâ ìîæå ñêëàäàòèñÿ ãðàôі÷íå çîáðàæåí-
íÿ ó Word 2007?

2. ßêі âëàñòèâîñòі ìàє ëіíіÿ? ßêèõ çíà÷åíü âîíè ìîæóòü íàáóâàòè?
3. ßêі âëàñòèâîñòі ìàє ôіãóðà? ßêèõ çíà÷åíü âîíè ìîæóòü íàáóâàòè?
4. Ëіíії ÿêèõ âèäіâ ìîæíà ïîáóäóâàòè ó Word 2007? ßêі іíñòðóìåíòè

äëÿ öüîãî âèêîðèñòîâóþòü?
5. Äëÿ ÷îãî âèêîðèñòîâóþòü êëàâіøі Ctrl і Shift ïіä ÷àñ ìàëþâàííÿ

ãðàôі÷íèõ ïðèìіòèâіâ?
6. Äëÿ ÷îãî ïðèçíà÷åíі ìàðêåðè çìіíåííÿ ðîçìіðó, ìàðêåð îáåðòàííÿ?

ßê íèìè êîðèñòóâàòèñÿ?
7. ßêі åôåêòè çàëèâêè ìîæíà âèêîðèñòîâóâàòè â òåêñòîâîìó ïðîöåñî-

ðі Word 2007?
8. ßê ó òåêñòîâîìó äîêóìåíòі âèäіëèòè ãðàôі÷íèé îá’єêò àáî ãðóïó

îá’єêòіâ?
9. ßêі îïåðàöії ðåäàãóâàííÿ òà ôîðìàòóâàííÿ ìîæíà çäіéñíþâàòè

ç ãðàôі÷íèìè ïðèìіòèâàìè â òåêñòîâîìó äîêóìåíòі?
10. Ç ÿêîþ ìåòîþ âèêîíóþòü ãðóïóâàííÿ îá’єêòіâ? ßê öå çðîáèòè?

у уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уайва лив ше в ц о у уайва лив ше в ц о у уНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайва ві е в о тіНайва ві е в о тіН й і іН й і іН й і іН й і іН й і іН й і і
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Виконайте завдання

1. Íàìàëþéòå ëàìàíó çà àëãîðèòìîì, íàâåäåíèì ó ïіäðó÷íèêó. Ñêîïі-
þéòå її êіëüêà ðàçіâ. Âіäôîðìàòóéòå îá’єêòè ïî-ðіçíîìó.

2. Íàìàëþéòå çіðêó. Ñêîïіþéòå її 5 ðàçіâ і ðîçìіñòіòü çіðêè ïî êîëó.
3. Íàìàëþéòå òðàïåöіþ. Ñêîïіþéòå її êіëüêà ðàçіâ. Äî êîæíîãî îá’єêòà 

çàñòîñóéòå ðіçíі âèäè òіíåé, îá’єìíèõ åôåêòіâ, åôåêòіâ çàëèâêè.
4. Âіäêðèéòå âêàçàíèé â÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 3\Ïóíêò 3.3.\

âïðàâà 3.3.4.docx). Ïåðåìіñòіòü îá’єêòè â çîáðàæåííі â ïîðÿäêó 3–1–
2. Çìіíіòü ðîçìіðè îá’єêòіâ çîáðàæåííÿ: ìàëåíüêі îá’єêòè çáіëüøіòü, 
à âåëèêі – çìåíøіòü.

5. Âіäêðèéòå âêàçàíèé â÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 3\Ïóíêò 3.3.\
âïðàâà 3.3.5.docx). Âèäàëіòü іç çîáðàæåííÿ âñі ñòðіëêè. Çìіíіòü ôîð-
ìó êîæíîãî îá’єêòà çà äîïîìîãîþ ìàðêåðà çìіíè ôîðìè.

6. Âіäêðèéòå âêàçàíèé â÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 3\Ïóíêò 3.3.\
âïðàâà 3.3.6.docx). Ñêîïіþéòå çîáðàæåíèé îá’єêò òðè÷і. Ïîâåðíіòü
÷îòèðè çîáðàæåííÿ â ðіçíі áîêè.

7. Íàìàëþéòå êîëî і çіðêó, ÿêі ðîçìіùåíі ïîðó÷. Çãðóïóéòå їõ â єäè-
íèé îá’єêò.

8. Çíàéäіòü íà âàøîìó êîìï’þòåðі ãðàôі÷íèé ôàéë ôîðìàòó WMF. Óñòàâ-
òå éîãî â òåêñòîâèé äîêóìåíò. Ðîçãðóïóéòå éîãî åëåìåíòè і çìіíіòü 
îêðåìі ÷àñòèíè ìàëþíêà (ðîçìіðè, êîëüîðè, çàëèâêè òîùî).

3.4.  СТВОРЕННЯ, РЕДАГУВАННЯ ТА ФОРМАТУВАН -3.4.  СТВОРЕННЯ, РЕДАГУВАННЯ ТА ФОРМАТУВАН -
НЯ СПЕЦІАЛЬНИХ ГРАФІЧНИХ ОБ’ЄКТІВНЯ СПЕЦІАЛЬНИХ ГРАФІЧНИХ ОБ’ЄКТІВ

1. ßê ìîæíà ââåñòè â òåêñò ìàòåìàòè÷íі ñèìâîëè, íàïðèêëàä x3, x
3, 3/3 8// , ?

2. ßêі ãðàôі÷íі çîáðàæåííÿ ìîæíà âñòàâëÿòè â òåêñòîâèé äîêóìåíò?
3. ßêі îïåðàöії ðåäàãóâàííÿ òà ôîðìàòóâàííÿ ìîæíà çäіéñíþâàòè íàä ãðà-

ôі÷íèìè îá’єêòàìè â òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі Word 2007? Ç âèêîðèñòàííÿì
ÿêèõ çàñîáіâ çäіéñíþþòüñÿ öі îïåðàöії?

СТВОРЕННЯ ФОРМУЛ У ТЕКСТОВОМУ ДОКУМЕНТІ
Ïіä ÷àñ ïіäãîòîâêè â òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі ðåôåðàòó äëÿ óðîêó ÷è íàó-

êîâîї ñòàòòі äëÿ ó÷íіâñüêîї êîíôåðåíöії â äîêóìåíò іíêîëè ïîòðіáíî âñòàâ-
ëÿòè ôîðìóëè, ðіâíÿííÿ, äîâåäåííÿ òåîðåì, ùî âèêîðèñòîâóþòü îñîáëèâó
ñèìâîëіêó: ìàòåìàòè÷íó, ôіçè÷íó, õіìі÷íó òà іí.

Íåñêëàäíі ôîðìóëè òà âèðàçè ìàþòü ëіíіéíèé âèãëÿä, òîáòî âñі åëåìåí-
òè çàïèñàíі â îäíîìó ðÿäêó, ó íèõ íåìàє çâè÷àéíèõ äðîáіâ, çíàêіâ êîðåíіâ 
òà іíøèõ íåëіíіéíèõ ñòðóêòóð. Íàïðèêëàä:

à) c2m2(t2 – )  c1m1( – t1);
á) ax2 + bx + c I 0;
â) (x3 + 2x2y – 5xy2 – 3y3)(5x – 4y);
ã) Na2CO3 + 2HCl  2NaCl + CO2 + H2O.
Äëÿ ñòâîðåííÿ òàêèõ âèðàçіâ âèêîðèñòîâóþòü ðіçíі ñïåöіàëüíі ñèìâîëè, 

âñòàâëåííÿ ÿêèõ çäіéñíþєòüñÿ ó âіêíі Ñèìâîë (Âñòàâëåííÿ  Ñèìâîëè 
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 Ñèìâîë  Іíøі ñèìâîëè). Óâåäåííÿ ñèìâîëіâ íèæíüîãî і âåðõíüîãî
іíäåêñó çäіéñíþєòüñÿ ç âèêîðèñòàííÿì êíîïîê Ïіäðÿäêîâèé çíàê  òà
Íàäðÿäêîâèé çíàê , ÿêі ðîçòàøîâàíі íà âêëàäöі Îñíîâíå â ãðóïі Øðèôò.

×àñòî òðàïëÿþòüñÿ íåëіíіéíі, áàãàòîðіâíåâі ôîðìóëè òà âèðàçè. Íàïðè-
êëàä:

à) ; á) ; â) ; ã) ;

ä)   å) .

Âñòàâèòè â òåêñòîâèé äîêóìåíò òàêі ôîðìóëè ìîæíà, ñêîðèñòàâøèñü ñïå-
öіàëüíèì çàñîáîì Êîíñòðóêòîð ôîðìóë. Ôîðìóëè â íüîìó êîíñòðóþþòüñÿ 
ç îêðåìèõ ñèìâîëіâ òà ñòðóêòóð, âèêîðèñòîâóþ÷è âіäïîâіäíі øàáëîíè.

Äëÿ âіäêðèòòÿ Êîíñòðóêòîðà ôîðìóë ïîòðіáíî âèêîíàòè Âñòàâëåí-
íÿ  Ñèìâîëè  Ðіâíÿííÿ . Ïіñëÿ öüîãî íà Ñòðі÷öі â ðîçäіëі Ðîáîòà 
ç ôîðìóëàìè ç’ÿâèòüñÿ òèì÷àñîâà âêëàäêà Êîíñòðóêòîð (ìàë. 3.36, 1), à â
äîêóìåíòі – ñïåöіàëüíà îáëàñòü äëÿ ââåäåííÿ ôîðìóëè (ìàë. 3.36, 2).

Äëÿ çàïèñó ôîðìóëè äåÿêі áóêâè, çíàêè àðèôìå-
òè÷íèõ îïåðàöіé òà іíøі ñèìâîëè ìîæíà ââîäèòè
ç êëàâіàòóðè, à ñïåöіàëüíі – âèáèðàòè ó âіäïîâіäíèõ
ñïèñêàõ ãðóïè Ñèìâîëè.

Íà Ñòðі÷öі âіäîáðàæàþòüñÿ òіëüêè ñèìâîëè òîãî
íàáîðó, ÿêèé âèêîðèñòîâóâàâñÿ îñòàííіì (ìàë. 3.36, 3).
Äëÿ ïåðåãëÿäó іíøèõ ÷àñòèí ñïèñêó ñèìâîëіâ ïîòî÷-
íîãî íàáîðó ñëіä ñêîðèñòàòèñÿ êíîïêàìè  òà íà
ñìóçі ïðîêðó÷óâàííÿ àáî êíîïêîþ Äîäàòêîâî
äëÿ âіäêðèòòÿ óñüîãî ñïèñêó ñèìâîëіâ öüîãî íàáîðó.
Ùîá âіäêðèòè ïåðåëіê óñіõ íàáîðіâ ñèìâîëіâ, ïîòðіáíî
â ïîòî÷íîìó ñïèñêó âèáðàòè éîãî çàãîëîâîê.

Óñі ñèìâîëè, ÿêі ìîæíà âñòàâèòè ó ôîðìóëó, ðîçäіëåíî íà 8 îñíîâíèõ
íàáîðіâ (ìàë. 3.37), ÿêі ó ñâîþ ÷åðãó ìîæóòü áóòè ðîçäіëåíі ïî îêðåìèõ
áëîêàõ (ìàë. 3.38).

Ïåðåãëÿíóâøè ñïèñêè òà çíàéøîâøè ïîòðіáíèé ñèìâîë, éîãî ñëіä âè-
áðàòè òà âñòàâèòè ó ïîòî÷íå ìіñöå âèðàçó.

1

23

1. Вкладка Конструктор
2. Місце для введення формули

3. Кнопки для вставлення сим-
волів

Мал. 3.36. Вкладка Конструктор формул

Мал. 3.37. Список 
основних наборів

символів
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Êðіì îêðåìèõ ñèìâîëіâ, ó âèðàçі ìîæóòü áóòè ðіç-
íîìàíіòíі ñòðóêòóðè – çâè÷àéíі äðîáè, ôóíêöії, äóæ-
êè, çíàêè êîðåíіâ òîùî. Âîíè âñòàâëÿþòüñÿ çà äîïî-
ìîãîþ åëåìåíòіâ êåðóâàííÿ ãðóïè Ñòðóêòóðè âêëàäêè
Êîíñòðóêòîð.

Óñі ñòðóêòóðè ðîçäіëåíі çà òèïàìè, ñïèñîê øàáëî-
íіâ ÿêèõ âіäêðèâàєòüñÿ ïіä ÷àñ âèáîðó âіäïîâіäíèõ
êíîïîê íà âêëàäöі (ìàë. 3.39). Äëÿ òîãî ùîá âñòàâèòè
øàáëîí ó ôîðìóëó, ñëіä âіäêðèòè ñïèñîê øàáëîíіâ
âіäïîâіäíîї êíîïêè і âèáðàòè ïîòðіáíèé.

Äàëі ñëіä çàïîâíèòè øàáëîí äàíèìè. Ìіñöÿ äëÿ
ââåäåííÿ ÷èñåë òà ñèìâîëіâ ó øàáëîíі ïîçíà÷åíî ñïå-
öіàëüíèìè ïîëÿìè, ÿêі îáâåäåíі ïóíê-
òèðíîþ ðàìêîþ (ìàë. 3.40).

Ó ïîëÿ ìîæíà ââîäèòè íå òіëüêè 
îêðåìі ñèìâîëè, à é âñòàâëÿòè іíøі 
øàá ëîíè.

Ïåðåìіùåííÿ â ìåæàõ ôîðìóëè çäіé-
ñíþєòüñÿ êëàâіøàìè êåðóâàííÿ êóðñî-
ðîì àáî âêàçіâíèêîì ìèøі. Äëÿ âèõîäó 
ç ðåæèìó ñòâîðåííÿ ôîðìóë ïîòðіáíî 
âèáðàòè îáëàñòü çà ìåæàìè ôîðìóëè.

Ðåäàãóâàííÿ ñòâîðåíîї ôîðìóëè àáî її 
ôðàãìåíòіâ (âèäàëåííÿ, âñòàâëåííÿ ÷è 
çàìіíþâàííÿ, ïåðåìіùåííÿ òà êîïіþâàí-
íÿ) çäіéñíþєòüñÿ ñòàíäàðòíèìè çàñîáàìè Word 2007.
Ïіä ÷àñ ôîðìàòóâàííÿ ìîæíà çìіíèòè çíà÷åííÿ âëàñ-
òèâîñòåé îêðåìèõ ñèìâîëіâ ôîðìóëè, âñòàíîâèòè ìіæ-
ðÿäêîâèé іíòåðâàë, âіäñòóïè, âèðіâíþâàííÿ, ñïîñіá
ðîçòàøóâàííÿ ôîðìóëè â äîêóìåíòі òîùî. Äëÿ öüîãî
âèêîðèñòîâóþòüñÿ åëåìåíòè êåðóâàííÿ ìіíі-ïàíå-
ëі, âêëàäêè Îñíîâíà òà êîìàíäè êîíòåêñò íîãî ìåíþ
(ìàë. 3.41) ôîðìóëè.

Ñòâîðåíó ôîðìóëó êîðèñòóâà÷ ìîæå 
äîäàòè äî áіáëіîòåêè âáóäîâàíèõ ôîðìóë. 
Äëÿ öüîãî ïîòðіáíî:

1. Âèäіëèòè ñòâîðåíó ôîðìóëó.
2. Âèêîíàòè Êîíñòðóêòîð  Çíà-

ðÿääÿ  Ðіâíÿííÿ.
3. Âèáðàòè ó ñïèñêó êîìàíäó Çáåðåã-

òè âèäіëåííÿ â êîëåêöії ôîðìóë.
4. Óâåñòè ó äіàëîãîâîìó âіêíі Ñòâî-

ðåííÿ ñòàíäàðòíîãî áëîêà іì’ÿ
ñòâîðåíîї ôîðìóëè, óêàçàòè çíà-
÷åííÿ іíøèõ ïàðàìåòðіâ.

5. Âèáðàòè êíîïêó ÎÊ.

Мал. 3.39. Група Структури і список 
шаблонів кнопки Корені

Ïîëÿ äëÿ 
ââåäåííÿ 

äàíèõ

Мал. 3.40. Шаблон
кореня з показником

степеня

Мал. 3.41. Контекстне меню формули

Çàãîëîâîê 
ñïèñêóó

Мал. 3.38. Відкритий 
список символів
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Äëÿ âñòàâëåííÿ ôîðìóëè äî òåêñòó äîêóìåí-
òà ïîòðіáíî âèêîíàòè Âñòàâêà  Îá’єêò 
Ôîðìóëà (ìàë. 3.42). Ó ïîäàëüøîìó âèêîðèñòî-
âóþòüñÿ øàáëîíè äëÿ áëîêіâ ôîðìóë, ïåðåëіê 
ÿêèõ ç’ÿâëÿєòüñÿ íà ïàíåëі â ëіâіé ÷àñòèíі 
âіêíà ïðîãðàìè. Ðåäàãóâàííÿ ôîðìóëè â ëіíіé-
íîìó âèãëÿäі çäіéñíþєòüñÿ â íèæíüîìó ïîëі âі-
êíà ïðîãðàìè, à â òåêñòі âіäîáðàæàєòüñÿ ðå-
çóëüòàò ðåäàãóâàííÿ.

Створення написів у текстовому документі
Для розміщення написів у текстовому документі існує кілька способів – текст

можна розмістити всередині фігури або створити спеціальні графічні об’єкти На-
пис чи WordArt.

У внутрішній області більшості фігур можна розмістити текст. Для додавання
тексту до фігури слід у контекстному меню фігури вибрати команду Додати текст
і ввести його. Якщо повернути або дзеркально відобразити фігуру, розміщення
тексту всередині фігури буде відповідно змінюватися (мал. 3.43).у р д ф ур уд д д ( )

Текст, розміщений у фігурі, можна редагувати та форматувати стандартними
засобами Word 2007. Напрямок розташування тексту (горизонтально чи верти-
кально) можна змінити послідовним вибором кнопки

у (
Напрямок тексту, яка 

розташована на вкладці Формат у групі Текст, під час виділення фігури. Варіанти
розміщення тексту представлено на малюнку 3.44.

Якщо потрібно створити текстовий напис як окремий графічний об’єкт у тексто-
вому документі, то для цього слід скористатися спеціальним інструментом Напис

, що розміщений на вкладці Вставлення у групі Зображення у списку кнопки
Фігури.урФі

Редагування і форматування тексту в написі здійснюється відомими способа-
ми. У подальшому всі операції з об’єктом Напис (зміна розмірів рамки, її розмі-
щення та оформлення) виконуються в такий самий спосіб, що і з іншими графічни-
ми об’єктами.

Текстовий процесор Word дає змогу
вставляти в документи так звані об’єкти
WordArt (мал. 3.45), які використовуються
для художнього оформлення документа.д уд ф р д у

Об’єкти WordArt мають два види власти-t
востей: текстові (шрифт, розмір символів, колір, накреслення) іі графічні (розмір зо-і

Для тих, хто працює з LibreOffi  ce

Мал. 3.42

Для тих, хто хоче знати більше

Мал. 3.43. Розміщення тексту 
при зміненні фігури

Мал. 3.44. Напрямки розміщення тексту
у фігурі

Мал. 3.45.Мал. 3.45. Приклад об єктуПриклад об’єкту WordArtWordArt
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браження, розташування, заливка, колір ліній, наявність тіні та об’ємних ефектів
тощо).щ )

Створення об’єктів WordArt здійснюється за таким алгоритмом:
1. Вибрати на вкладці Вставлення у групі Текст кнопку WordArt .
2. Вибрати в наведеному списку потрібний стиль напису.
3. Увести текст створюваного напису в текстове поле.
4. Вибрати точку за межами поля.р у

Створений об’єкт WordArt буде розміщено в поточному місці документа. Реда-
гування та форматування тексту і графічного об’єкта здійснюється з використан-
ням елементів керування тимчасової вкладки Формат.

 ñòâîðåííÿ íåñêëàäíèõ ôîðìóë, ÿêі ìàþòü ëіíіéíèé âèãëÿä, âèêî-
ðèñòîâóþòü ñïåöіàëüíі ñèìâîëè, âñòàâêà ÿêèõ çäіéñíþєòüñÿ ó âіêíі Ñèì-
âîë (Âñòàâëåííÿ  Ñèìâîëè  Ñèìâîë  Іíøі ñèìâîëè). Óâåäåííÿ 
ñèìâîëіâ íèæíüîãî і âåðõíüîãî іíäåêñó çäіéñíþєòüñÿ ç âèêîðèñòàííÿì
êíîïîê Ïіäðÿäêîâèé çíàê  òà Íàäðÿäêîâèé çíàê , ÿêі ðîçòàøîâàíі 
íà âêëàäöі Îñíîâíå â ãðóïі Øðèôò.

Óâåäåííÿ áàãàòîðіâíåâèõ ôîðìóë çäіéñíþєòüñÿ ñïåöіàëüíèì çàñîáîì 
Êîíñòðóêòîð ôîðìóë. Ôîðìóëè â íüîìó êîíñòðóþþòüñÿ ç îêðåìèõ ñèìâî-
ëіâ і ñòðóêòóð, âèêîðèñòîâóþ÷è âіäïîâіäíі øàáëîíè, ÿêі ïîòðіáíî çàïîâíè-
òè äàíèìè.

Дайте відповіді на запитання

1. ßê ââåñòè òåêñò, ó ÿêîìó є õіìі÷íі ôîðìóëè?
2. ßê âñòàâèòè â òåêñò òàêі ìàòåìàòè÷íі çíàêè:  I  ?
3. Âèêîðèñòîâóþ÷è ÿêèé іíñòðóìåíò, ìîæíà ñòâîðèòè ó òåêñòîâîìó 

äîêóìåíòі ôîðìóëó?
4. ßêі íàáîðè ìàòåìàòè÷íèõ ñèìâîëіâ âèêîðèñòîâóþòüñÿ ó ôîðìóëàõ? 

ßê âèáðàòè ïîòðіáíèé ñèìâîë?
5. ßêі ñòðóêòóðè ìîæíà ââîäèòè ó ôîðìóëè? Íàçâіòü êіëüêà ç íèõ.
6. Ùî òàêå øàáëîí ñòðóêòóðè? Ç ÿêèõ åëåìåíòіâ âіí ñêëàäàєòüñÿ? ßê 

éîãî âèêîðèñòîâóþòü?
7. ßêі îïåðàöії ðåäàãóâàííÿ ìîæíà âèêîíóâàòè íàä ôîðìóëîþ? ßê 

âîíè çäіéñíþþòüñÿ?
8. ßêі îïåðàöії ôîðìàòóâàííÿ ìîæíà âèêîíóâàòè íàä ôîðìóëîþ? ßê 

âîíè çäіéñíþþòüñÿ?

Виконайте завдання

1. Ñòâîðіòü íîâèé òåêñòîâèé äîêóìåíò. Óâåäіòü òàêèé òåêñò і çáåðå-
æіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 3.4.1.docx.
 До складу напою «Кока-кола» входять: вода H2O, вуглекислий газ 
CO2, вугільна H2CO3 та фосфорна H3PO4 кислоти, сахароза C12H22O11, 
кофеїн C8H10N4O2 тощо.

2. Ñòâîðіòü íîâèé òåêñòîâèé äîêóìåíò. Óâåäіòü íàâåäåíі ñõåìè õіìі÷-
íèõ ðåàêöіé. Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì
çàâäàííÿ 3.4.2.docx.
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Ðîçäië 3

10610610610610610610610610610610610610610610610610610610610610610610610610610610610610610606

a) O2 + 2H2  2H2O;
b) AgCl  Ag + Cl2;

c) K + H2O  KOH + H22 ;

d) KMnO4  K2MnO4 + MnO2 + O22 .
3. Ñòâîðіòü íîâèé òåêñòîâèé äîêóìåíò. Óñòàâòå â íüîãî íàâåäåíі ôіçè÷-

íі ôîðìóëè. Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì
çàâäàííÿ 3.4.3.docx.
a) ïåðіîä îáåðòàííÿ ;

b) ñïіââіäíîøåííÿ äëÿ ñïîëó÷íèõ ïîñóäèí ;

c) êіíåòè÷íà åíåðãіÿ ;

d) êîåôіöієíò êîðèñíîї äії .

4. Ñòâîðіòü íîâèé òåêñòîâèé äîêóìåíò. Óñòàâòå â íüîãî íàâåäåíі ìàòå-
ìàòè÷íі âèðàçè. Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìå-
íåì çàâäàííÿ 3.4.4.docx.

a) ; â) ;

b) ;  ã) .

5. Ñòâîðіòü íîâèé òåêñòîâèé äîêóìåíò. Óñòàâòå â íüîãî íàâåäåíі ìàòå-
ìàòè÷íі âèðàçè. Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé âëàñíіé ïàïöі ó ôàéëі
ç іìåíåì çàâäàííÿ 3.4.5.docx.

a)    â)

b)   ã)

6. Ñòâîðіòü íîâèé òåêñòîâèé äîêóìåíò. Óñòàâòå â íüîãî íàâåäåíі ìàòå-
ìàòè÷íі âèðàçè. Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìå-
íåì çàâäàííÿ 3.4.6.docx.

a) ;  â) ;

b) ;   ã) .
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ÏÐÀÊÒÈ×ÍÀ ÐÎÁÎÒÀ № 4

«Створення текстового документа, що містить об’єкти різних типів»

Óâàãà! Ïіä ÷àñ ðîáîòè ç êîìï’þòåðîì äîòðèìóéòåñÿ ïðàâèë áåçïåêè 
òà ñàíіòàðíî-ãіãієíі÷íèõ íîðì.

1. Âіäêðèéòå òåêñòîâèé äîêóìåíò ç ôàéëó çðàçîê ïð4.docx, ÿêèé çíà-
õîäèòüñÿ â ïàïöі Ðîçäіë 3\ïðàêòè÷íà 4. Îôîðìіòü éîãî çà íàâåäåíèì 
çðàçêîì:

2. Ñòâîðіòü ó äîêóìåíòі ëîãîòèï òóðèñòè÷íîї ôіðìè «Òîï-
òîï» ç ãðàôі÷íèõ ïðèìіòèâіâ çãіäíî ç íàâåäåíèì çðàçêîì:

3. Óâåäіòü ó êіíöі äîêóìåíòà ôіçè÷íі ôîðìóëè âіäïîâіäíî äî çðàçêà:

a) ãóñòèíà òâåðäîãî òіëà ;

b) KMnO4  K2MnO4 + MnO2 + O22 ;   â) .

4. Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì ïðàêòè÷íà ðîáî-
òà 4.docx.
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3.5.  РОЗДІЛИ, КОЛОНТИТУЛИ, СТИЛІ, СТРУКТУРА3.5.  РОЗДІЛИ, КОЛОНТИТУЛИ, СТИЛІ, СТРУКТУРА
В ТЕКСТОВИХ ДОКУМЕНТАХВ ТЕКСТОВИХ ДОКУМЕНТАХ

1. ßêі âëàñòèâîñòі ñòîðіíîê âè çíàєòå? ßê âñòàíîâèòè çíà÷åííÿ öèõ âëàñòè-
âîñòåé?

2. ßêі є ðåæèìè ïåðåãëÿäó òåêñòîâîãî äîêóìåíòà ó Word 2007? ßê їõ âñòà-
íîâèòè?

3. ßêèì ÷èíîì ñòðóêòóðîâàíî òåêñò âàøîãî ïіäðó÷íèêà ç іíôîðìàòèêè? ßêі
îá’єêòè є íà éîãî ñòîðіíêàõ?

СТРУКТУРА ДОКУМЕНТА
Áàãàòîñòîðіíêîâі äîêóìåíòè (ðåôåðàòè, êóðñîâі ðîáîòè, áðîøóðè, êíèæ-

êè òîùî) çðó÷íî äіëèòè íà ñòðóêòóðíі ÷àñòèíè – ðîçäіëè, ãëàâè, ïàðàãðà-
ôè, ïóíêòè òîùî, ñòâîðþþ÷è òàêèì ÷èíîì ієðàðõі÷íó ñòðóêòóðó äîêóìåí-
òà. Ç òàêèìè ñòðóêòóðàìè äîêóìåíòіâ âè ñòèêàëèñÿ, íàïðèêëàä, íà óðîêàõ
óêðàїíñüêîї ëіòåðàòóðè, êîëè ñêëàäàëè ïëàí íàïèñàííÿ òâîðó.

ßêùî ÿê ïðèêëàä ðîçãëÿíóòè ñòðóêòóðó öüîãî ïіäðó÷íèêà (ìàë. 3.46),
òî íà ïåðøîìó ðіâíі ієðàðõії çíàõîäÿòüñÿ ðîçäіëè ïіäðó÷íèêà, äðóãèé ðі-
âåíü ñêëàäàþòü ïóíêòè, òðåòіé – ïіäïóíêòè і ò. ä.

Ñòðóêòóðà äîêóìåíòà – öå ієðàðõі÷íà ñõåìà ðîçìіùåííÿ ñêëàäîâèõ
÷àñòèí äîêóìåíòà.

РОЗДІЛИ В ТЕКСТОВОМУ ДОКУМЕНТІ
Äëÿ òîãî ùîá ïîäіëèòè òåêñòîâèé äîêóìåíò íà ðîçäіëè â òîìó ìіñöі, äå

ïî÷èíàòèìåòüñÿ іíøèé ðîçäіë, ïîòðіáíî âñòàâèòè Ðîçðèâ ðîçäіëó. ßêùî
ðîçäіëіâ ó äîêóìåíòі ïîâèííî áóòè êіëüêà, òî äëÿ êîæíîãî ç ðîçäіëіâ âñòàâ-
ëÿєòüñÿ ñâіé ðîçðèâ. Çà âіäñóòíîñòі ðîçðèâіâ ðîçäіëіâ òåêñòîâèé äîêóìåíò
ðîçãëÿäàєòüñÿ ÿê îäèí ðîçäіë.
Іñíóє êіëüêà âèäіâ ðîçðèâіâ ðîçäіëіâ:
 ç íàñòóïíîї ñòîðіíêè – ðîçäіë ïî÷èíàєòüñÿ ç ïî÷àòêó íàñòóïíîї ñòî-

ðіíêè;
 ç ïîòî÷íîї ñòîðіíêè – ðîçäіë ïî÷èíàєòüñÿ â ïîòî÷íîìó ìіñöі äîêóìåíòà;
 ç ïàðíîї ñòîðіíêè – ðîçäіë ïî÷èíàєòüñÿ ç íàñòóïíîї ïàðíîї ñòîðіíêè;
 ç íåïàðíîї ñòîðіíêè – ðîçäіë ïî÷èíàєòüñÿ ç íàñòóïíîї íåïàðíîї ñòîðіíêè.
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Мал. 3.46. Приклад структури документа
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Ñòâîðåííÿ ðîçäіëіâ áàæàíî âèêîíóâàòè â ðåæèìі ïåðåãëÿäó äîêóìåíòà 
Ðîçìіòêà ñòîðіíêè і ïðè âêëþ÷åíîìó ðåæèìі âіäîáðàæåííÿ ïðèõîâàíèõ
(íåäðóêîâàíèõ) ñèìâîëіâ. Äàëі ïîòðіáíî âèêîíàòè Ðîçìіòêà ñòîðіíêè 
Ïàðàìåòðè ñòîðіíêè  Ðîçðèâè  і âèáðàòè ó ñïèñêó ïîòðіáíèé òèï 
ó ïåðåëіêó Ðîçðèâè ðîçäіëіâ. Ó ìіñöі ðîçðèâó ðîçäіëіâ ç’ÿâëÿєòüñÿ ïðèõî-
âàíèé (íåäðóêîâàíèé) ñèìâîë Ðîçðèâ ðîçäіëó.

Çàçâè÷àé ó òåêñòîâîìó äîêóìåíòі є òіëüêè îäèí ðîçäіë, і âñі ñòîðіíêè äî-
êóìåíòà âіäôîðìàòîâàíî îäíàêîâî (ðîçìіð àðêóøà, ðîçìіðè ïîëіâ, îðієíòà-
öіÿ ñòîðіíêè òîùî). Îäíàê ïіä ÷àñ ðîáîòè ç áàãàòîñòîðіíêîâèìè äîêóìåíòà-
ìè ìîæå âèíèêíóòè ïîòðåáà, ùîá äåÿêі ñòîðіíêè äîêóìåíòà ìàëè іíøі ïà-
ðàìåòðè. Íàïðèêëàä, ó òåêñòі ç êíèæêîâîþ îðієíòàöієþ ñòîðіíîê ïîòðіáíî
âñòàâèòè òàáëèöþ àáî ñõåìó íà ñòîðіíöі ç àëüáîìíîþ îðієíòàöієþ àáî äå-
ÿêèé ôðàãìåíò äîêóìåíòà ïîòðіáíî ðîçìіñòèòè â êіëüêà êîëîíîê. Òàêå ôîð-
ìàòóâàííÿ äîêóìåíòà ìîæëèâî çðîáèòè, ðîçäіëèâøè äîêóìåíò íà ðîçäіëè.

Äëÿ âèäàëåííÿ ðîçðèâó ðîçäіëіâ ïîòðіáíî âèäàëèòè â äîêóìåíòі âêàçà-
íèé ïðèõîâàíèé ñèìâîë. Ïðè öüîìó òåêñò íàä ìіñöåì âèäàëåíîãî ðîçðèâó 
ñòàє ÷àñòèíîþ íàñòóïíîãî ðîçäіëó і éîãî ôîðìàò àâòîìàòè÷íî çìіíþєòüñÿ 
âіäïîâіäíèì ÷èíîì.

Äëÿ ñòâîðåííÿ ðîçðèâó â òåêñòі ïîòðіáíî âèêîíà-
òè Âñòàâêà  Ðîçðèâ і âèáðàòè ó ñïèñêó ïîòðіá-
íèé òèï ðîçðèâó (ìàë. 3.47). Óñòàâèòè ðîçðèâ ìîæ-
íà òàêîæ âèáîðîì êíîïêè Âñòàâèòè ðîçðèâ ðÿäêà

 íà ïàíåëі іíñòðóìåíòіâ Ñòàíäàðòíà.

ВСТАВЛЕННЯ КОЛОНТИТУЛІВ
Ó áàãàòîñòîðіíêîâèõ äîêóìåíòàõ ÷àñòî âèêîðèñòîâóþòü êîëîíòèòóëè

(ôðàíö. colonne – ñòîâïåöü, êîëîíêà, ëàò. titulus – çàãîëîâîê) – öå ñëóæ-
áîâі ïîâіäîìëåííÿ, ÿêі ðîçìіùóþòü íà ïîëÿõ ñòîðіíêè і ïîâòîðþþòüñÿ íà
іíøèõ ñòîðіíêàõ äîêóìåíòà.

Ó Word 2007 ðîçðіçíÿþòü âåðõíіé, íèæíіé òà áі÷íі êîëîíòèòóëè. Âîíè 
ìîæóòü ìіñòèòè íîìåðè ñòîðіíîê, íàçâó äîêóìåíòà àáî ïîòî÷íîãî ðîçäіëó, 
ïðіçâèùå àâòîðà, ãðàôі÷íі çîáðàæåííÿ òîùî. Äëÿ ïðèêëàäó – ðîçäèâіòüñÿ 
ñòîðіíêó âàøîãî ïіäðó÷íèêà ç іíôîðìàòèêè.

Êîëîíòèòóëè ïåðøîї ñòîðіíêè, ïàðíèõ і íåïàðíèõ ñòîðіíîê ìîæóòü ðіçíè-
òèñÿ. Òàêîæ ìîæóòü áóòè ðіçíèìè êîëîíòèòóëè ðіçíèõ ðîçäіëіâ äîêóìåíòà,
íàïðèêëàä, ÿê ó öüîìó ïіäðó÷íèêó – ó ðіçíèõ ðîçäіëіâ ðіçíі êîëîíòèòóëè.

Íà ñòîðіíêè òåêñòîâîãî äîêóìåíòà ó Word 2007 ìîæíà âñòàâëÿòè êîëîí-
òèòóëè, ñêîðèñòàâøèñü ãîòîâîþ êîëåêöієþ øàáëîíіâ êîëîíòèòóëіâ, àáî 
ñòâîðèòè âëàñíі êîëîíòèòóëè, ÿêі ìîæíà çáåðåãòè â êîëåêöії. Âіäîáðàæà-
þòüñÿ êîëîíòèòóëè â äîêóìåíòі òіëüêè â ðåæèìàõ Ðîçìіòêà ñòîðіíêè òà 
×èòàííÿ. Îïðàöþâàííÿ îñíîâíîãî òåêñòó äîêóìåíòà ïіä ÷àñ ðîáîòè ç êî-
ëîíòèòóëàìè íåìîæëèâå.

Для тих, хто працює з LibreOffi  ce

Мал. 3.47. Вікно 
Вставити розрив
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Äëÿ ñòâîðåííÿ êîëîíòèòóëіâ âèêîðèñòîâóþòüñÿ åëåìåíòè êåðóâàííÿ
âêëàäêè Âñòàâëåííÿ ãðóïè Êîëîíòèòóëè (ìàë. 3.48).

Ïіñëÿ їõ ñòâîðåííÿ íà Ñòðі÷öі ç’ÿâëÿєòüñÿ òèì-
÷àñîâà âêëàäêà Êîíñòðóêòîð (ìàë. 3.49). Âèêîðèñ-
òîâóþ÷è âіäïîâіäíі êíîïêè ãðóï Êîëîíòèòóëè òà
Âñòàâèòè, ó êîëîíòèòóë ìîæíà âñòàâèòè íîìåð ñòî-
ðіíêè – êíîïêà Íîìåð ñòîðіíêè , ïîòî÷íó äàòó
òà ÷àñ – êíîïêà Äàòà òà ÷àñ, ðèñóíîê – êíîïêà 
Ðèñóíîê òà іí. Ðîçìіùåííÿ âìіñòó êîëîíòèòóëà âіä-
íîñíî âåðõíüîãî ÷è íèæíüîãî êðàþ ñòîðіíêè ðåãó-
ëþєòüñÿ âіäïîâіäíèìè ëі÷èëüíèêàìè ó ãðóïі Ðîçòàøóâàííÿ.

Äëÿ ñòâîðåííÿ íà êîæíіé ñòîðіíöі äîêóìåíòà êîëîíòèòóëà ç ãîòîâîї êî-
ëåêöії øàáëîíіâ ïîòðіáíî:

1. Âèáðàòè íà Ñòðі÷öі âêëàäêó Âñòàâëåííÿ.
2. Âèáðàòè â ãðóïі Êîëîíòèòóëè îäíó ç êîìàíä Âåðõíіé êîëîíòèòóë àáî

Íèæíіé êîëîíòèòóë.
3. Âèáðàòè â çàïðîïîíîâàíîìó ñïèñêó øàáëîíіâ êîëîíòèòóëіâ îäèí ç âà-

ðіàíòіâ.
4. Óñòàíîâèòè ïîòðіáíі çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé êîëîíòèòóëà, âèêîðèñòàâ-

øè åëåìåíòè êåðóâàííÿ âêëàäêè Êîíñòðóêòîð.
5. Óâåñòè ïîòðіáíèé òåêñò ó ïîëÿ øàáëîíó.
6. Çàêðèòè êîëîíòèòóë, âèêîíàâøè Çíàðÿääÿ äëÿ êîëîíòèòóëіâ 

Êîíñòðóêòîð  Çàêðèòè  Çàêðèòè êîëîíòèòóëè .
Ñòâîðåíèé êîëîíòèòóë ìîæíà çàñòîñóâàòè äî âñüîãî äîêóìåíòà, äî ïàð-

íèõ ÷è íåïàðíèõ ñòîðіíîê àáî äî ïåðøîї ñòîðіíêè. Âèáðàòè îáëàñòü çàñòî-
ñóâàííÿ ñòâîðåíîãî êîëîíòèòóëà ìîæíà ó ñïèñêó êíîïêè Ïàðàìåòðè.
Âñòàíîâëåííÿ çíà÷åíü äåÿêèõ âëàñòèâîñòåé êîëîíòèòóëіâ òàêîæ ìîæíà
çäіéñíèòè і íà âêëàäöі Ìàêåò äіàëîãîâîãî âіêíà Ïàðàìåòðè ñòîðіíêè.

Äëÿ ïåðåõîäó ç ïîëÿ âåðõíüîãî êîëîíòèòóëà äî ïîëÿ íèæíüîãî êîëîíòè-
òóëà і íàçàä âèêîðèñòîâóєòüñÿ êíîïêà Ïåðåéòè äî Âåðõíüîãî (Íèæíüîãî) 
êîëîíòèòóëà ó ãðóïі Íàâіãàöіÿ âêëàäêè Êîíñòðóêòîð.

ßêùî êîëîíòèòóëè äëÿ ðіçíèõ ÷àñòèí äîêóìåíòà ïîâèííі áóòè ðіçíèìè,
òî ïåðåä їõ ñòâîðåííÿì äîêóìåíò ïîòðіáíî ïîäіëèòè íà ðîçäіëè. Ïîòіì êî-
ëîíòèòóëè äëÿ ðіçíèõ ðîçäіëіâ ñòâîðþєìî îêðåìî.

Мал. 3.48. Група 
Колонтитули

Мал. 3.49. Шаблон верхнього колонтитула і тимчасова вкладка Конструктор
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Çà ïîòðåáè òåêñò êîëîíòèòóëà ìîæíà ðåäàãóâàòè і ôîðìàòóâàòè çâè÷àé-
íèì ñïîñîáîì. Äëÿ çìіíåííÿ âñòàâëåíîãî êîëîíòèòóëà ïîòðіáíî âèêîíàòè
Âñòàâëåííÿ  Êîëîíòèòóëè  Âåðõíіé (Íèæíіé) êîëîíòèòóë  Çìі-
íèòè âåðõíіé (íèæíіé) êîëîíòèòóë.

Äëÿ âèäàëåííÿ êîëîíòèòóëà ñëіä âèêîíàòè Âñòàâëåííÿ  Êîëîíòè-
òóëè  Âåðõíіé êîëîíòèòóë (Íèæíіé êîëîíòèòóë)  Âèäàëèòè âåðõ-
íіé (íèæíіé) êîëîíòèòóë.

Äëÿ ñòâîðåííÿ êîëîíòèòóëіâ âèêîðèñòîâóþòüñÿ êîìàíäè Âåðõíіé êî-
ëîíòèòóë òà Íèæíіé êîëîíòèòóë ìåíþ Âñòàâêà. Ïіñëÿ âèáîðó îäíієї іç öèõ
êîìàíä, à òàêîæ ñòèëþ êîëîíòèòóëà êîðèñòóâà÷ ìîæå âіäðåäàãóâàòè âìіñò
êîëîíòèòóëіâ (ìàë. 3.50).

Äëÿ âñòàâëåííÿ øàáëîííèõ çíà÷åíü âëàñòèâîñòåé äîêóìåíòà (íîìåð ñòî-
ðіíêè, ïîòî÷íà äàòà, êіëüêіñòü ñòîðіíîê, äàíі ïðî àâòîðà òà іí.) â êîëîíòè-
òóë ñëіä âèêîðèñòàòè êîìàíäè êíîïêè çі ñïèñêîì Âñòàâèòè ïîëå ïàíåëі 
іíñòðóìåíòіâ Ñòàíäàðòíà. Äëÿ çàâåðøåííÿ ðåäàãóâàííÿ äîêóìåíòà ñëіä
âèáðàòè ìіñöå ïîçà ìåæàìè êîëîíòèòóëà.

Äëÿ âèêîðèñòàííÿ ðіçíèõ êîëîíòèòóëіâ äëÿ ïàðíèõ і íåïàðíèõ ñòîðіíîê 
òà ùîá íå âèêîðèñòîâóâàòè êîëîíòèòóë äëÿ ïåðøîї ñòîðіíêè âñòàíîâëåííÿ 
âіäñòóïіâ òîùî, ïîòðіáíî âèêîíàòè Ôîðìàò  Ñòîðіíêà âèáðàòè êîìàíäó 
Ôîðìàòóâàòè âåðõíіé (íèæíіé) êîëîíòèòóë ó ñïèñêó êíîïêè, ùî ðîçìіùó-
єòüñÿ áіëÿ ìåæі êîëîíòèòóëà ïіä ÷àñ éîãî ðåäàãóâàííÿ.

СТИЛІ В ТЕКСТОВОМУ ДОКУМЕНТІ
Íà ïîïåðåäíіõ óðîêàõ âàì äîâîäèëîñÿ íåîäíîðàçîâî ñòâîðþâàòè íîâі òåê-

ñòîâі äîêóìåíòè òà îôîðìëþâàòè їõ íàëåæíèì ÷èíîì, âñòàíîâëþþ÷è ïî-
òðіáíі çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé äëÿ ðіçíèõ òèïіâ îá’єêòіâ – òåêñòó, òàá ëèöü,
ðèñóíêіâ, ôîðìóë, îá’єêòіâ SmartArt òîùî. ßêùî äîêóìåíò âåëèêèé і ìàє 
çíà÷íó êіëüêіñòü ðіçíîìàíіòíèõ îá’єêòіâ, òî íà ôîðìàòóâàííÿ êîæíîãî 
îêðåìîãî îá’єêòà çíàäîáèòüñÿ çíà÷íèé ÷àñ. Òèì áіëüøå, ÿêùî ÷àñòî òðàïëÿ-
þòüñÿ îá’єêòè, ÿêі ïîâèííі áóòè âіäôîðìàòîâàíі îäíàêîâî, – ñòåæèòè çà 
îäíàêîâèì îôîðìëåííÿì îäíîòèïíèõ åëåìåíòіâ äîêóìåíòà äîñèòü ñêëàäíî.

Äëÿ ïðèñêîðåííÿ îôîðìëåííÿ äîêóìåíòіâ òà їõ îá’єêòіâ çðó÷íî âèêîðèñ-
òîâóâàòè ñòèëі. Ñòèëü – öå íàáіð çíà÷åíü âëàñòèâîñòåé ïåâíîãî òèïó 
îá’єêòіâ, ÿêèé ìàє âëàñíå іì’ÿ.

Òåêñòîâèé ïðîöåñîð Word 2007 çà çàìîâ÷óâàííÿì ìàє âëàñíó áіáëіîòåêó 
ïðîôåñіéíî ðîçðîáëåíèõ ñòèëіâ, òàê çâàíі åêñïðåñ-ñòèëі, ó ÿêèõ çíà÷åííÿ 
âëàñòèâîñòåé îá’єêòіâ ïіäіáðàíі ãàðìîíіéíî, ç óðàõóâàííÿì îñíîâíèõ âè-
ìîã äî äèçàéíó. Òàêі ñòèëі ðîçðîáëåíî äëÿ ðіçíèõ òèïіâ îá’єêòіâ òåêñòîâîãî 
äîêóìåíòà – òåêñòó, òàáëèöü, ãðàôі÷íèõ îá’єêòіâ òîùî (òàáë. 3.10). Êîæåí 

Для тих, хто працює з LibreOffi  ce

Мал. 3.50. Верхній колонтитул
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åêñïðåñ-ñòèëü ó áіáëіîòåöі ìàє іì’ÿ. Âè âæå çàñòîñîâóâàëè їõ ó ôîðìàòó-
âàííі âіäïîâіäíèõ îá’єêòіâ.

Òàáëèöÿ 3.10
Ïðèêëàäè ñòèëіâ ðіçíèõ îá’єêòіâ ó Word 2007

Òèï 
îá’єêòà

Іì’ÿ
ñòèëþ

Çðàçîê îôîðìëåííÿ
îá’єêòà

Äåÿêі çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé

Òåêñò Çàãîëî-
âîê 4

Äëÿ øâèäêîãî
îôîðìëåííÿ òåêñòó 
äóæå çðó÷íî
âèêîðè ñòîâóâàòè 
ñòèëі

Øðèôò – Cambria
Ðîçìіð – 12
Êîëіð – ÷îðíèé
Íàêðåñëåííÿ – æèðíèé êóðñèâ
Ìіæðÿäêîâèé іíòåðâàë – 1,5 ðÿä-
êà
Âіäñòóï ïåðøîãî ðÿäêà – íåìàє
Âèðіâíþâàííÿ – çà øèðèíîþ
Іíòåðâàë ïåðåä àáçàöîì – 3 ïò

Òàáëèöÿ Ñâіòëèé
ñïèñîê,
àêöåíò 3

Êîëіð ëіíіé – çåëåíèé
Êîëіð çàëèâêè – ïåðøèé ðÿäîê çå-
ëåíèé
Øòðèõ ëіíії – ñóöіëüíà
Òîâùèíà ëіíії – 0,5 ïò

Ôіãóðà Öåí-
òðàëüíèé 
ãðàäієíò –
àêöåíò 6

Êîëіð – ñâіòëî-êîðè÷íåâèé
Ïðîçîðіñòü – 0 %
Øòðèõ ëіíії – ñóöіëüíèé
Òîâùèíà ëіíії – 1 ïò
Êîëіð êîíòóðó – òåìíî-êîðè÷íå-
âèé
Òіíüîâі åôåêòè – çíèçó ñïðàâà

Âèêîðèñòàííÿ ñòèëіâ äàє çìîãó îäíієþ äієþ âіäðàçó çìіíèòè çíà÷åííÿ
êіëüêîõ âëàñòèâîñòåé îá’єêòà. Íàïðèêëàä, äëÿ òîãî ùîá âðó÷íó âіäôîðìà-
òóâàòè òåêñò ç òàêèìè çíà÷åííÿìè âëàñòèâîñòåé, ÿêі ìàє ñòèëü Çàãîëî-
âîê 4 (òàáë. 3.10), ïîòðіáíî âèêîíàòè 8 îêðåìèõ äіé – âèáðàòè âіäïîâіäíі
åëåìåíòè êåðóâàííÿ íà âêëàäêàõ àáî ìіíі-ïàíåëі äëÿ âñòàíîâëåííÿ çíà-
÷åíü êîæíîї âëàñòèâîñòі, à ïіä ÷àñ çàñòîñóâàííÿ ñòèëþ Çàãîëîâîê 4 – òіëü-
êè îäíó äіþ äëÿ âèáîðó ñòèëþ ç áіáëіîòåêè.

Îñîáëèâî çâåðíіòü óâàãó íà òàêі ñòèëі òåêñòó, ÿê Çàãîëîâîê 1, Çàãîëî-
âîê 2, …, Çàãîëîâîê 9, ÿêі äàþòü çìîãó àâòîìàòèçóâàòè ñòâîðåííÿ ñòðóê-
òóðè äîêóìåíòà.

Êîëåêöіþ ñòèëіâ êîðèñòóâà÷ ìîæå äîïîâíþâàòè âëàñíèìè ñòèëÿìè, ñòâî-
ðþþ÷è їõ íà îñíîâі âæå іñíóþ÷èõ àáî íàíîâî. Ïіä ÷àñ çáåðåæåííÿ äîêóìåí-
òà ç íèì àâòîìàòè÷íî çáåðіãàþòüñÿ і çàñòîñîâàíі ñòèëі, òîáòî â ïîäàëüøèõ
âіäêðèòòÿõ äîêóìåíòà çîâíіøíіé âèãëÿä äîêóìåíòà íå çìіíþâàòèìåòüñÿ.

ВИКОРИСТАННЯ ЕКСПРЕС-СТИЛІВ
Åñêіçè åêñïðåñ-ñòèëіâ òåêñòîâèõ îá’єêòіâ äî-

êóìåíòà (ñèìâîëіâ, àáçàöіâ) âіäîáðàæåíі íà 
âêëàäöі Îñíîâíå â ãðóïі Ñòèëі (ìàë. 3.51).

Мал. 3.51. Ескізи експрес-
стилів для текстових об’єктів
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Êîæíèé åñêіç іç öüîãî ñïèñêó ìàє îôîðìëåííÿ, ÿêå âіäïîâіäàє âèáðàíî-
ìó ñòèëþ, à ïîðó÷ ç іìåíåì ñòèëþ ìіñòèòüñÿ çíà÷îê, ÿêèé ïîêàçóє òèï
îá’єêòіâ, äî ÿêèõ öåé ñòèëü çàñòîñîâóєòüñÿ: äî àáçàöіâ – ¶; äî ñèìâîëіâ – à, 
äî ñèìâîëіâ і àáçàöіâ – ¶à. Ñòèëі çàãîëîâ êіâ âèêîðèñòîâóþòüñÿ äëÿ ôîðìà-
òóâàííÿ íàçâ ñòðóêòóðíèõ ÷àñòèí äîêóìåíòà (ðîçäіëіâ, ïóíêòіâ, ïіäïóíê-
òіâ òîùî).

Ó âіêíі ñïèñêó åêñïðåñ-ñòèëіâ çàâæäè âіäîáðàæàєòüñÿ êіëüêà åñêіçіâ, 
ÿêі âèêîðèñòîâóâàëèñÿ îñòàííіìè. Äëÿ ïåðåãëÿäó âñіõ åñêіçіâ ïîòðіáíî âè-
êîðèñòàòè êíîïêè  ÷è  ñìóãè ïðîêðó÷óâàííÿ öüîãî ñïèñêó. Äëÿ âіä-
êðèòòÿ âñüîãî ñïèñêó ïîòðіáíî âèáðàòè êíîïêó Äîäàòêîâî . Äëÿ çàñòîñó-
âàííÿ åêñïðåñ-ñòèëþ ïîòðіáíî âèäіëèòè îá’єêò і âèáðàòè ó ñïèñêó ïîòðіá-
íèé åñêіç.

Ñòèëі ìîæíà ïåðåéìåíóâàòè àáî âèäàëèòè, ñêîðèñòàâøèñü êîìàíäàìè 
êîíòåêñòíîãî ìåíþ åñêіçó ñòèëþ. Ñëіä ïàì’ÿòàòè, ùî
çàçíà÷åíі îïåðàöії íå ìîæëèâі íàä ñòèëÿìè çàãîëîâêіâ.

Äëÿ âіäìîâè âіä çàñòîñóâàííÿ åêñïðåñ-ñòèëþ òà
âñòàíîâëåííÿ çíà÷åíü âëàñòèâîñòåé îá’єêòà çà çàìîâ-
÷óâàííÿì ïîòðіáíî âèáðàòè êîìàíäó Î÷èñòèòè ôîð-
ìàòóâàííÿ.

Äëÿ âèêîðèñòàííÿ ñòèëіâ ïîòðіáíî âіäêðèòè ïàíåëü
Ñòèëі òà ôîðìàòóâàííÿ (ìàë. 3.52) ó ïðàâіé ÷àñòèíі
âіêíà ïðîãðàìè (Ôîðìàò  Ñòèëі і ôîðìàòóâàííÿ
àáî âèáðàòè êíîïêó Ñòèëі і ôîðìàòóâàííÿ íà ïðà-
âіé ïàíåëі âіêíà ïðîãðàìè).

Âèáіð âіäïîâіäíèõ êíîïîê âіäêðèâàє ñïèñêè:  –
ñòèëіâ àáçàöіâ,  – ñòèëіâ ñèìâîëіâ,  – ñòèëіâ êà-
äðіâ, – ñòèëіâ ñòîðіíêè,  – ñòèëіâ ñïèñêіâ.

Äëÿ ðîáîòè ç âèíîñêàìè, ïîñèëàííÿìè, ïîêàæ÷è-
êàìè òà çìіñòîì äîêóìåíòà âèêîðèñòîâóþòüñÿ êîìàí-
äè ìåíþ Âñòàâêà.

Теми документа та їх застосування
Стильове оформлення може бути застосовано не

тільки до окремих об’єктів, а й до всього текстового до-
кумента як єдиного цілого.у

Тема документа – це стиль оформлення текстово-
го документа, який має ім’я і визначає для його об’єктів
значення деяких властивостей (колір, розмір та шрифт
символів, спосіб вирівнювання абзаців, міжрядковий ін-
тервал, ефекти рисунків тощо). У 5 класі ви застосову-
вали теми для оформлення презентацій.ф р р

У Word 2007 є бібліотека вбудованих тем, список яких
відкривається вибором на вкладці Розмітка сторінки
у групі Теми однойменної кнопки Теми (мал. 3.53).

Мал. 3.52. Панель
Стилі 

та форматування

Для тих, хто працює з LibreOffi  ce

Для тих, хто хоче знати більше

Мал. 3.53. Бібліотека 
вбудованих тем 

д удокумента
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Тему можна вибрати на початку створення документа або в процесі його підго-
товки. Під час перегляду теми відбувається динамічний перегляд вибраного стилю.
Вибір теми зумовить зміну стилів оформлення таких об’єктів документа, як текст,
таблиці, графічні зображення тощо. Усі об’єкти будуть оформлені в єдиному про-
фесійно-розробленому стилі. Слід пам’ятати, що змінення теми документа впли-
ває тільки на ті об’єкти, які перед цим були відформатовані з використанням стилів.

СТВОРЕННЯ СТРУКТУРИ ДОКУМЕНТА ТА Ї Ї ВИКОРИСТАННЯ
Ñòâîðåííÿ ñòðóêòóðè äîêóìåíòà âіäáóâàєòüñÿ іç çàñòîñóâàííÿì ñòèëіâ

Çàãîëîâîê 1, Çàãîëîâîê 2, …, Çàãîëîâîê 9 – íàçâè âñіõ ñòðóêòóðíèõ ÷àñ-
òèí äîêóìåíòà ñëіä âіäôîðìàòóâàòè ç âèêîðèñòàííÿì âіäïîâіäíîãî ñòèëþ.
À ñàìå äî íàçâ ñòðóêòóðíèõ ÷àñòèí ïåðøîãî ðіâíÿ (ðîçäіëіâ) çàñòîñóâàòè
ñòèëü Çàãîëîâîê 1, íàçâè ÷àñòèí äðóãîãî ðіâíÿ (ïóíêòіâ) âіäôîðìàòóâàòè
іç çàñòîñóâàííÿì ñòèëþ Çàãîëîâîê 2 і ò. ä.

Äëÿ öüîãî ïîòðіáíî:
1. Âèäіëèòè íàçâó ïåâíîї ñòðóêòóðíîї ÷àñòèíè äîêóìåíòà (ðîçäіëó, ïóíê-

òó, ïіäïóíêòó).
2. Âèáðàòè íà âêëàäöі Îñíîâíå â ãðóïі Ñòèëі òàêèé ñòèëü çàãîëîâêà,

ÿêèé âіäïîâіäàє ðіâíþ ñòðóêòóðíîї ÷àñòèíè â ієðàðõі÷íіé ñõåìі äîêó-
ìåíòà (І-é ðіâåíü – Çàãîëîâîê 1, ІІ-é ðіâåíü – Çàãîëîâîê 2 …).

3. Ïîâòîðèòè ï. 1–2 öüîãî àëãîðèòìó äëÿ âñіõ ñòðóêòóðíèõ ÷àñòèí äî-
êóìåíòà.

Äëÿ ïåðåãëÿäó ñòðóêòóðè äîêóìåíòà, ÿêèé âіäôîðìàòîâàíî òàêèì ÷è-
íîì, âèêîðèñòîâóєòüñÿ ðåæèì ïåðåãëÿäó Ñòðóêòóðà, ÿêèé âñòàíîâëþєòüñÿ 
âèáîðîì êíîïêè Ñòðóêòóðà  ó Ðÿäêó ñòàíó àáî íà âêëàäöі Âèãëÿä ó ãðó-
ïі Ðåæèìè ïåðåãëÿäó äîêóìåíòà.

Ó öüîìó ðåæèìі çîâíіøíіé âèãëÿä äîêóìåíòà âіäðіçíÿєòüñÿ âіä éîãî âè-
ãëÿäó â ðåæèìі Ðîçìіòêà ñòîðіíêè, ó ÿêîìó âè çâèêëè ïðàöþâàòè 
(ìàë. 3.54). Ó ðåæèìі Ñòðóêòóðà òåêñò ñòðóêòóðíèõ ÷àñòèí äîêóìåíòà âі-
äîáðàæàєòüñÿ ó òàê çâàíîìó çãîðíóòîìó âèãëÿäі і íà åêðàí âèâîäÿòüñÿ
òіëüêè çàãîëîâêè ñòðóêòóðíèõ ÷àñòèí. Äëÿ êðàùîї âіçóàëіçàöії ієðàðõі÷íîї
ñòðóêòóðè ðіâíі äîêóìåíòà ìàþòü ðіçíèé âіäñòóï âіä ëіâîãî ïîëÿ. Áіëÿ
êîæíîãî ðіâíÿ äîêóìåíòà є âіäïîâіäíà ïîçíà÷êà:

 , ÿêùî â ðіâíÿ є ïіäðіâíі àáî ïіäïîðÿäêîâàíèé òåêñò;
 , ÿêùî â ðіâíÿ âіäñóòíіé ïіäïîðÿäêîâàíèé òåêñò;
 , ÿêùî öåé òåêñò ìàє íàéíèæ÷èé ðіâåíü (òàê çâàíèé îñíîâíèé òåêñò,

äî ÿêîãî íå çàñòîñîâóâàëèñÿ ñòèëі çàãîëîâêіâ).

Мал. З.54. Вигляд тексту документа в режимі Розмітка сторінки та Структура
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Óâіìêíåííÿ öüîãî ðåæèìó çóìîâëþє ïîÿâó íà Ñòðі÷öі äîäàòêîâîї âêëàä-
êè Ñòðóêòóðà (ìàë. 3.55), åëåìåíòè êåðóâàííÿ ÿêîї âèêîðèñòîâóþòüñÿ äëÿ 
âіäîáðàæåííÿ òåêñòó òіëüêè ïîòðіáíèõ ðіâíіâ äîêóìåíòà, ïåðåìіùåííÿ
ñòðóêòóðíèõ ÷àñòèí ó äîêóìåíòі, çìіíåííÿ їõ ðіâíіâ, âèäàëåííÿ ðîçäіëіâ 
òåêñòó àáî äîäàâàííÿ íîâèõ òîùî.

Îñíîâíà çðó÷íіñòü ïåðåãëÿäó äîêóìåíòà â ðåæèìі Ñòðóêòóðà ïîëÿãàє 
â òîìó, ùî є ìîæëèâіñòü íàëàøòîâóâàòè âіäîáðàæåííÿ áóäü-ÿêîãî ðіâíÿ 
äîêóìåíòà, ïðèõîâóþ÷è ïðè öüîìó òі ðіâíі, ÿêі çàéìàþòü íèæ÷ó ієðàðõіþ.
Äëÿ öüîãî ïîòðіáíî íà âêëàäöі Ñòðóêòóðà ó ãðóïі Ñòðóêòóðíі çíàðÿääÿ
âèáðàòè ïîòðіáíèé ðіâåíü çі ñïèñêó Ïîêàçàòè ðіâåíü. ßêùî ïîòðіáíî ðîç-
ãîðíóòè çìіñò äåÿêîї îêðåìîї ñòðóêòóðíîї ÷àñòèíè äîêóìåíòà, ñëіä äâі÷і 
êëàöíóòè íà çíà÷êó  áіëÿ âіäïîâіäíîãî çàãîëîâêà. Ïîâòîðåííÿ öèõ äіé
ïðèõîâàє âêëàäåíèé òåêñò.

ßêùî âêëàäåíèé òåêñò ìàє âåëèêèé ðîçìіð øðèôòó ÷è çàíàäòî äîâãèé
òåêñò, ùî çàâàæàє ðîáîòі, ìîæíà âіäêëþ÷èòè âіäîáðàæåííÿ ôîðìàòóâàííÿ 
(çíÿòè ïîçíà÷êó ïðàïîðöÿ Ïîêàçàòè ôîðìàòóâàííÿ òåêñòó), à òàêîæ âіäî-
áðàæåííÿ âñіõ ðÿäêіâ òåêñòó, êðіì ïåðøîãî (âñòàíîâèòè ïîçíà÷êó ïðàïîð-
öÿ Ïîêàçàòè ëèøå ïåðøèé ðÿäîê).

Ñòðóêòóðà äîêóìåíòà – öå ієðàðõі÷íà ñõåìà ðîçìіùåííÿ ñêëàäîâèõ ÷àñ-
òèí äîêóìåíòà. Íàé÷àñòіøå ñòðóêòóðó ñòâîðþþòü äëÿ áàãàòîñòîðіíêîâèõ
äîêóìåíòіâ, ðîçäіëÿþ÷è їõ íà ðîçäіëè, ãëàâè, ïàðàãðàôè, ïóíêòè.

Äëÿ òîãî ùîá ïîäіëèòè òåêñòîâèé äîêóìåíò íà ðîçäіëè â òîìó ìіñöі, äå ïî-
÷èíàòèìåòüñÿ іíøèé ðîçäіë, ïîòðіáíî âñòàâèòè Ðîçðèâ ðîçäіëó. Ñòâîðåííÿ 
ðîçäіëіâ áàæàíî âèêîíóâàòè â ðåæèìі ïåðåãëÿäó äîêóìåíòà Ðîçìіòêà ñòîðіí-
êè і ïðè âêëþ÷åíîìó ðåæèìі âіäîáðàæåííÿ ïðèõîâàíèõ (íåäðóêîâàíèõ) ñèì-
âîëіâ. Äàëі ïîòðіáíî âèêîíàòè Ðîçìіòêà ñòîðіíêè  Ïàðàìåòðè ñòîðіíêè 
 Ðîçðèâè і âèáðàòè ó ñïèñêó ïîòðіáíèé òèï â ïåðåëіêó Ðîçðèâè ðîçäіëіâ.

Ó ìіñöі ðîçðèâó ðîçäіëіâ ç’ÿâëÿєòüñÿ ïðèõîâàíèé (íåäðóêîâàíèé) ñèì-
âîë Ðîçðèâ ðîçäіëó. Ó äîêóìåíòі, ïîäіëåíîìó íà ðîçäіëè, ìîæíà âèêîíàòè 
ðіçíå ôîðìàòóâàííÿ îêðåìèõ ÷àñòèí äîêóìåíòà.

Ó áàãàòîñòîðіíêîâèõ äîêóìåíòàõ ÷àñòî âèêîðèñòîâóþòü êîëîíòèòóëè – öå 
ñëóæáîâі ïîâіäîìëåííÿ, ÿêі ðîçìіùóþòü íà ïîëÿõ ñòîðіíêè і ïîâòîðþþòüñÿ 
íà іíøèõ ñòîðіíêàõ äîêóìåíòà. Ó Word 2007 ðîçðіçíÿþòü âåðõíіé, íèæíіé 
òà áі÷íі à êîëîíòèòóëè. Âîíè ìîæóòü ìіñòèòè íîìåðè ñòîðіíîê, íàçâó äîêó-
ìåíòà àáî ïîòî÷íîãî ðîçäіëó, ïðіçâèùå àâòîðà, ãðàôі÷íі çîáðàæåííÿ òîùî.
Êîëîíòèòóëè ïåðøîї ñòîðіíêè, ïàðíèõ і íåïàðíèõ ñòîðіíîê ìîæóòü ðіçíèòè-
ñÿ. Òàêîæ ìîæóòü áóòè ðіçíèìè êîëîíòèòóëè ðіçíèõ ðîçäіëіâ äîêóìåíòà.

Âіäîáðàæàþòüñÿ êîëîíòèòóëè â äîêóìåíòі òіëüêè â ðåæèìàõ Ðîçìіòêà 
ñòîðіíêè òà ×èòàííÿ. Îïðàöþâàííÿ îñíîâíîãî òåêñòó äîêóìåíòà ïіä ÷àñ

Мал. 3.55. Вкладка Структура
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ðîáîòè ç êîëîíòèòóëàìè íåìîæëèâå. Äëÿ ñòâîðåííÿ êîëîíòèòóëіâ âèêîðèñ-
òîâóþòüñÿ åëåìåíòè êåðóâàííÿ âêëàäêè Âñòàâëåííÿ ãðóïè Êîëîíòèòóëè.

Äëÿ ïðèñêîðåííÿ îôîðìëåííÿ äîêóìåíòіâ òà їõ îá’єêòіâ çðó÷íî âèêîðèñ-
òîâóâàòè ñòèëі. Ñòèëü – öå íàáіð çíà÷åíü âëàñòèâîñòåé ïåâíîãî òèïó
îá’єêòіâ, ÿêèé ìàє âëàñíå іì’ÿ. Òåêñòîâèé ïðîöåñîð Word 2007 ìàє âëàñíó
áіáëіîòåêó ïðîôåñіéíî ðîçðîáëåíèõ ñòèëіâ, òàê çâàíі åêñïðåñ-ñòèëі, ó ÿêèõ
çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé îá’єêòіâ ïіäіáðàíі ãàðìîíіéíî, ç óðàõóâàííÿì îñíîâ-
íèõ âèìîã äî äèçàéíó. Òàêі ñòèëі ðîçðîáëåíî äëÿ ðіçíèõ òèïіâ îá’єêòіâ
òåêñòîâîãî äîêóìåíòà – òåêñòó, òàáëèöü, ãðàôі÷íèõ îá’єêòіâ òîùî. Êîæåí
åêñïðåñ-ñòèëü ó áіáëіîòåöі ìàє іì’ÿ. Åñêіçè åêñïðåñ-ñòèëіâ òåêñòîâèõ
îá’єêòіâ äîêóìåíòà âіäîáðàæåíі íà âêëàäöі Îñíîâíå â ãðóïі Ñòèëі.

Ñòâîðåííÿ ñòðóêòóðè äîêóìåíòà âіäáóâàєòüñÿ іç çàñòîñóâàííÿì ñòèëіâ
Çàãîëîâîê 1, Çàãîëîâîê 2, …, Çàãîëîâîê 9 – íàçâè âñіõ ñòðóêòóðíèõ ÷àñ-
òèí äîêóìåíòà ñëіä âіäôîðìàòóâàòè ç âèêîðèñòàííÿì âіäïîâіäíîãî ñòèëþ.
Äëÿ ïåðåãëÿäó ñòðóêòóðè äîêóìåíòà, ÿêèé âіäôîðìàòîâàíî òàêèì ÷èíîì,
âèêîðèñòîâóєòüñÿ ðåæèì ïåðåãëÿäó Ñòðóêòóðà, ÿêèé âñòàíîâëþєòüñÿ âè-
áîðîì êíîïêè Ñòðóêòóðà  ó Ðÿäêó ñòàíó àáî íà âêëàäöі Âèãëÿä ó ãðóïі
Ðåæèìè ïåðåãëÿäó äîêóìåíòà.

Дайте відповіді на запитання
1. Ùî òàêå ñòðóêòóðà äîêóìåíòà? Íàâåäіòü ïðèêëàäè ñòðóêòóðîâàíèõ

äîêóìåíòіâ.
2. Ùî òàêå ðîçäіëè? Äëÿ ÷îãî âîíè çàñòîñîâóþòüñÿ?
3. ßêі âèäè ðîçðèâіâ ðîçäіëіâ ìîæíà âèêîðèñòîâóâàòè â òåêñòîâîìó

äîêóìåíòі?
4. Ùî òàêå êîëîíòèòóëè? ßêі âèäè êîëîíòèòóëіâ ìîæóòü áóòè íà ñòî-

ðіíöі?
5. ßêå ïðèçíà÷åííÿ êîëîíòèòóëіâ? ßêі îá’єêòè ìîæíà âñòàâèòè â êî-

ëîíòèòóëè?
6. ßê âñòàíîâèòè ðіçíі êîëîíòèòóëè äëÿ ðіçíèõ ñòîðіíîê äîêóìåíòà?
7. Ùî òàêå ñòèëі? Äëÿ ÷îãî їõ âèêîðèñòîâóþòü?
8. Äî ÿêèõ îá’єêòіâ ìîæíà çàñòîñîâóâàòè ñòèëüîâå îôîðìëåííÿ ó Word

2007? ßêі âëàñòèâîñòі îá’єêòіâ äîêóìåíòà âîíè âèçíà÷àþòü?
9. ßêå ïðèçíà÷åííÿ ñòèëіâ çàãîëîâêіâ? Ñêіëüêè òàêèõ ñòèëіâ є ó Word

2007?
10. Äëÿ ÷îãî ïðèçíà÷åíèé ðåæèì âіäîáðàæåííÿ äîêóìåíòà ó âèãëÿäі

Ñòðóêòóðè?

Виконайте завдання
1. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 3\Ïóíêò 3.5\

çðàçîê.docx). Êîæåí ïóíêò òåêñòîâîãî äîêóìåíòà îôîðìіòü ÿê îêðå-
ìèé ðîçäіë, ÿêèé ïî÷èíàєòüñÿ ç íîâîї ñòîðіíêè. Óñòàíîâіòü òàêèé
ôîðìàò äëÿ ðîçäіëіâ äîêóìåíòà:
a) íåïàðíі ðîçäіëè: îðієíòàöіÿ ñòîðіíêè – êíèæêîâà, ïîëÿ – ïî 2 ñì, 

íóìåðàöіÿ ñòîðіíîê – çâåðõó ïî öåíòðó;
b) ïàðíі ðîçäіëè: îðієíòàöіÿ ñòîðіíêè – àëüáîìíà, ïîëÿ – ïî 1 ñì, 

íóìåðàöіÿ ñòîðіíîê – çíèçó çëіâà.
 Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі çàâäàííÿ 3.5.1.docx.
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2. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 3\Ïóíêò 3.5\
çðàçîê.docx). Ñòâîðіòü êîëîíòèòóëè: ó âåðõíüîìó çàïèøіòü ïîòî÷íó
äàòó ç âèðіâíþâàííÿì ïî öåíòðó, ó íèæíüîìó – âàøå ïðіçâèùå
ç âèðіâíþâàííÿì ïî ëіâîìó êðàþ. Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàï-
öі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 3.5.2.docx.

3. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 3\Ïóíêò 3.5\
çðàçîê.docx). Âіäôîðìàòóéòå äîêóìåíò: ðîçìіð ñòîðіíêè – À4; îðієí-
òàöіÿ – êíèæêîâà; ïîëÿ: âåðõíє – 1,5 ñì, íèæíє – 1 ñì, çîâíіøíє – 
2 ñì, âíóòðіøíє – 3 ñì; íóìåðàöіÿ ñòîðіíîê – âíèçó ñòîðіíêè, íà 
çîâíіøíіé ñòîðîíі, ïî÷èíàþ÷è ç íîìåðà 1; êîëîíòèòóëè: âåðõíіé íà 
íåïàðíèõ ñòîðіíêàõ – íàçâà òåêñòîâîãî äîêóìåíòà, íèæíіé íà 
ïàðíèõ ñòîðіíêàõ – ïîòî÷íà äàòà і ÷àñ. Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó ïàï-
öі Ìîї äîêóìåíòè ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 3.5.3.docx.

4. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 3\Ïóíêò 3.5\
çðàçîê.docx). Âіäôîðìàòóéòå îá’єêòè òåêñòîâîãî äîêóìåíòà ç âèêî-
ðèñòàííÿì òàêèõ ñòèëіâ:
Çàãîëîâêè – ñòèëü Íàçâà.
Òåêñòîâі ôðàãìåíòè – ñòèëü Ñëàáêå âèîêðåìëåííÿ.
Ñïèñêè – ìàðêîâàíèé ç ìàðêåðîì .
 Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 
3.5.4.docx.

5. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 3\Ïóíêò 3.5\
çðàçîê1.docx), ó ÿêîìó äî îá’єêòіâ òåêñòîâîãî äîêóìåíòà áóëî çàñòîñî-
âàíî ñòèëüîâå îôîðìëåííÿ. Ç’ÿñóéòå çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé îá’єêòіâ, 
ÿêі âñòàíîâëþþòü âèêîðèñòàíі ñòèëі. Çàïèøіòü ðåçóëüòàòè â òàáëèöþ:

№
îá’єêòà

Òèï îá’єêòà Ñòèëü îá’єêòà
Çíà÷åííÿ âëàñòè-
âîñòåé îá’єêòà

6. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 3\Ïóíêò 3.5\
çðàçîê1.docx), ó ÿêîìó äî îá’єêòіâ òåêñòîâîãî äîêóìåíòà áóëî çàñòîñî-
âàíî ñòèëüîâå îôîðìëåííÿ. Î÷èñòіòü ôîðìàòè îá’єêòіâ äîêóìåíòà. Çà-
ïèøіòü ó òàáëèöþ çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé îá’єêòіâ çà çàìîâ÷óâàííÿì:

№
îá’єêòà

Òèï îá’єêòà Ñòèëü îá’єêòà
Çíà÷åííÿ âëàñòè-
âîñòåé îá’єêòà

7. Ç’ÿñóéòå çà äîïîìîãîþ äîâіäêè, ÿê ñòâîðèòè âëàñíèé ñòèëü íà îñíî-
âі âіäôîðìàòîâàíîãî ôðàãìåíòà äîêóìåíòà. Ñêëàäіòü âіäïîâіäíèé 
àëãîðèòì. Âèêîíàéòå öå íà ïðàêòèöі.

8. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì äîêóìåíò (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 3\
Ïóíêò 3.5\çðàçîê.docx). Âіäôîðìàòóéòå äîêóìåíò, âèêîðèñòîâóþ÷è 
òàêі ñòèëі:
Çàãîëîâêè 1 ðіâíÿ – ñòèëü Çàãîëîâîê 1;
Çàãîëîâêè 2 ðіâíÿ – ñòèëü Çàãîëîâîê 2;
Çàãîëîâêè 3 ðіâíÿ – ñòèëü Çàãîëîâîê 3;
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Іíøі ôðàãìåíòè òåêñòó – ñòèëü Çâè÷àéíèé.
 Ïåðåãëÿíüòå ñòðóêòóðó âіäôîðìàòîâàíîãî äîêóìåíòà. Çáåðåæіòü äî-
êóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 3.5.8.docx.

3.6.   ЗАСОБИ АВТОМАТИЗАЦІЇ СТВОРЕННЯ3.6.   ЗАСОБИ АВТОМАТИЗАЦІЇ СТВОРЕННЯ
ТЕКСТОВОГО ДОКУМЕНТАТЕКСТОВОГО ДОКУМЕНТА

1. Ùî òàêå ñòèëі? Äëÿ ÷îãî їõ âèêîðèñòîâóþòü?
2. Ùî òàêå ñòðóêòóðà äîêóìåíòà? ßê її ïåðåãëÿíóòè?
3. Ùî òàêå ãіïåðïîñèëàííÿ? Äëÿ ÷îãî і äå âîíî âèêîðèñòîâóєòüñÿ?

ПОСИЛАННЯ В ТЕКСТОВОМУ ДОКУМЕНТІ
Ó ïîïåðåäíüîìó ïóíêòі âè îçíàéîìèëèñÿ ç äåÿêèìè îñîáëèâîñòÿìè îïðà-

öþâàííÿ áàãàòîñòîðіíêîâèõ äîêóìåíòіâ – ïåðåãëÿä ñòðóêòóðè äîêóìåíòà,
ñòâîðåííÿ ðîçäіëіâ, âèêîðèñòàííÿ ñòèëüîâîãî îôîðìëåííÿ. Êðіì öüîãî,
ó òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі Word 2007 іñíóþòü é іíøі çàñîáè äëÿ ñïðîùåííÿ
ïðîöåñó ñòâîðåííÿ âåëèêèõ і ñêëàäíèõ äîêóìåíòіâ òà ïåðåìіùåííÿ íèìè.

Çàçâè÷àé ó áàãàòîñòîðіíêîâèõ äîêóìåíòàõ çóñòðі÷àþòüñÿ ðіçíі âèäè ïî-
ñèëàíü – ñïåöіàëüíèé çàïèñ ó äîêóìåíòі, ÿêèé âêàçóє íà ÿêèéñü îá’єêò
öüîãî àáî іíøîãî äîêóìåíòà. Ïîñèëàííÿ ïðèçíà÷åíі äëÿ ëîãі÷íîãî
çâ’ÿçóâàííÿ îäíèõ îá’єêòіâ äîêóìåíòà ç іíøèìè. Íàïðèêëàä, ó òåêñòі ìîæå
çíàõîäèòèñÿ ïîñèëàííÿ íà ïåâíèé ðèñóíîê ÷è òàáëèöþ, ïîñèëàííÿ íà
áіáëіîãðàôі÷íі äæåðåëà, ñàéòè àáî іíøі äîêóìåíòè. Ïðè êëàöàííі íà öі ïî-
ñèëàííÿ âіäáóâàєòüñÿ ïåðåõіä íà âêàçàíèé îá’єêò.

Òåêñòîâèé ïðîöåñîð Word 2007 äàє çìîãó àâòîìàòèçóâàòè ïðîöåñ ñòâî-
ðåííÿ ïîñèëàíü ó äîêóìåíòі. Іíñòðóìåíòè, ÿêі âèêîðèñòîâóþòüñÿ äëÿ öüî-
ãî, çíàõîäÿòüñÿ íà âêëàäöі Ïîñèëàííÿ, íàïðèêëàä:

 ãðóïà Çìіñò ïðèçíà÷åíà äëÿ ñòâîðåííÿ çìіñòó äîêóìåíòà – ïåðåëіêó 
íàçâ ñòðóêòóðíèõ ÷àñòèí äîêóìåíòà іç çàçíà÷åííÿì íîìåðіâ âіäïî-
âіäíèõ ñòîðіíîê;

 ãðóïà Ïîêàæ÷èê ïðèçíà÷åíà äëÿ ñòâîðåííÿ ïðåäìåòíîãî (àëôàâіò-
íîãî) ïîêàæ÷èêà – àëôàâіòíîãî ñïèñêó òåðìіíіâ, ÿêі âèêîðèñòàíі
â äîêóìåíòі іç çàçíà÷åííÿì íîìåðіâ ñòîðіíîê, äå âîíè òðàïëÿþòüñÿ.

АВТОМАТИЗОВАНЕ СТВОРЕННЯ ЗМІСТУ ДОКУМЕНТА
ßêùî äëÿ êîæíîãî çі ñòðóêòóðíèõ ÷àñòèí áàãàòîñòîðіíêîâîãî äîêóìåí-

òà âèêîðèñòàíå ñòèëüîâå ôîðìàòóâàííÿ іç çàñòîñóâàííÿì ñòèëіâ çàãîëîâ-
êіâ, òî çìіñò äîêóìåíòà ìîæíà ñòâîðèòè àâòîìàòè÷íî. Âèêîíóєòüñÿ öÿ îïå-
ðàöіÿ â ðåæèìі ïåðåãëÿäó äîêóìåíòà Ðîçìіòêà ñòîðіíêè .

Äëÿ öüîãî ïîòðіáíî âèêîíàòè òàêèé àëãîðèòì:
1. Âñòàíîâèòè êóðñîð ó òîìó ìіñöі äîêóìåíòà, äå ïîòðіáíî ðîçìіñòèòè

çìіñò.
2. Âèêîíàòè Ïîñèëàííÿ  Çìіñò  Çìіñò .
3. Âèáðàòè ó ñïèñêó âáóäîâàíèõ çðàçêіâ ïîòðіáíèé âàðіàíò îôîðìëåííÿ

çìіñòó (ìàë. 3.56).
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Çìіñò áóäå ïðåäñòàâëåíî ó âèãëÿäі òà-
áëèöі, ó ÿêó âíåñåíî íàçâè ñòðóêòóðíèõ
÷àñòèí òåêñòîâîãî äîêóìåíòà òà âіäïî-
âіäíі íîìåðè ñòîðіíîê, äå öåé ôðàãìåíò
òåêñòó ïî÷èíàєòüñÿ (ìàë. 3.57). Çàçâè-
÷àé çìіñò äîêóìåíòà ñòâîðþєòüñÿ íà
éîãî ïî÷àòêó àáî â êіíöі.

Ñòâîðåíèé çìіñò ìîæíà âèêîðèñòîâó-
âàòè äëÿ øâèäêîãî ïåðåìіùåííÿ ïî äî-
êóìåíòó, ïîøóêó ïîòðіáíèõ ñòðóêòóð-
íèõ ÷àñòèí – ðîçäіëіâ, ïóíêòіâ òîùî.
Äëÿ öüîãî ñëіä ó çìіñòі äîêóìåíòà âè-
áðàòè ïîòðіáíèé çàãîëîâîê òà íàòèñíó-
òè êëàâіøó Ctrl. Çâåðíіòü óâàãó, ùî âè-
ãëÿä òåêñòîâîãî êóðñîðó çìіíèòüñÿ íà
òàêèé – .

ßêùî â õîäі ðîáîòè íàä äîêóìåíòîì éîãî òåêñò òà ñòðóêòóðà çìіíþâà-
ëèñÿ, òî çìіñò äîêóìåíòà ïîòðіáíî îíîâèòè. Äëÿ öüîãî ïîòðіáíî âèêîíàòè 
Ïîñèëàííÿ  Çìіñò  Îíîâèòè òàáëèöþ .

АВТОМАТИЗОВАНЕ СТВОРЕННЯ ПРЕДМЕТНОГО ПОКАЖЧИКА
Ïðåäìåòíі ïîêàæ÷èêè íàé÷àñòіøå âèêîðèñòîâóþòüñÿ â ïіäðó÷íèêàõ, 

íàóêîâèõ âèäàííÿõ, ñëîâíèêàõ. Ðîçìіùóþòüñÿ âîíè çàçâè÷àé â êіíöі äî-
êóìåíòà і âèãëÿäàþòü ïðèáëèçíî òàê (ìàë. 3.58):

Мал. 3.57. Приклад змісту документа

Мал. 3.58. Приклад предметного покажчика в підручнику

Мал. 3.56. Список вбудованих зразків
оформлення змісту
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Ñòâîðåííÿ ïðåäìåòíîãî ïîêàæ÷èêà âèêîíóєòüñÿ ó äâà åòàïè: ñïî÷àòêó
ïîòðіáíî âèäіëèòè âñі òåðìіíè, ÿêі ñëіä ïîìіñòèòè â ïîêàæ÷èê, ïîòіì âñòà-
âèòè ïîêàæ÷èê ó äîêóìåíò. Ðîçãëÿíåìî åòàïè äåòàëüíіøå.
І å ò à ï. Âèäіëåííÿ åëåìåíòіâ ïîêàæ÷èêà:
1. Âèäіëèòè òåðìіí ÷è ôðàçó, ÿêі ïîòðіáíî ïîìіñòèòè â ïîêàæ÷èê, íà

ñòîðіíöі, äå âîíè òðàïëÿþòüñÿ âïåðøå.
2. Âèêîíàòè Ïîñèëàííÿ  Ïîêàæ÷èê  Ïîçíà÷èòè åëåìåíò .
3. Âñòàíîâèòè ó âіêíі Âèçíà÷åííÿ åëåìåíòà ïîêàæ÷èêà (ìàë. 3.59), ùî 

âіäêðèëîñü, ïîòðіáíі çíà÷åííÿ:
îñíîâíå – âіäðåäàãóâàòè, çà ïîòðåáè,

îñíîâíó íàçâó åëåìåíòà ïîêàæ÷èêà;
äîäàòêîâèé – ââåñòè, çà ïîòðåáè, äîäàò-

êîâі íàçâè åëåìåíòà ïîêàæ÷èêà;
ïåðåõðåñíå ïîñèëàííÿ – âèáðàòè íàçâó 
іíøîãî åëåìåíòà ïîêàæ÷èêà, ç ÿêèì 
ïîâ’ÿçàíèé äàíèé åëåìåíò;

ïîòî÷íà ñòîðіíêà – âêàçóâàòè â ïî-
êàæ÷èêó äëÿ äàíîãî òåðìіíà òіëüêè ïî-
òî÷íó ñòîðіíêó;

äіàïàçîí ñòîðіíîê – âêàçóâàòè â ïîêàæ-
÷èêó äëÿ äàíîãî òåðìіíà äіàïàçîí ñòîðі-
íîê, äå âіí òðàïëÿєòüñÿ (äîäàòêîâî ïî-
òðіáíî âñòàíîâèòè çàêëàäêè äëÿ ïî÷àò-
êîâîї òà êіíöåâîї ñòîðіíêè äіàïàçîíó);

ôîðìàò íîìåðà ñòîðіíêè – âñòàíîâèòè íàïіâæèðíîãî òà êóðñèâíî-
ãî íàêðåñëåííÿ íîìåðà ñòîðіíêè â ïîêàæ÷èêó.

4. Âèáðàòè êíîïêó Ïîçíà÷èòè (àáî Ïîçíà÷èòè âñå, ÿêùî ïîòðіáíî ùîá
ó ïîêàæ÷èêó âêàçóâàëèñÿ âñі íîìåðè ñòîðіíîê, äå öåé òåðìіí òðàïëÿ-
єòüñÿ).

5. Ïîâòîðèòè äії 1–4 äëÿ âñіõ åëåìåíòіâ ïîêàæ÷èêà.
Ó ðåçóëüòàòі òàêèõ äіé âñі òåðìіíè äëÿ ïðåäìåòíîãî ïîêàæ÷èêà áóäóòü

âèçíà÷åíі і â òåêñòі äîêóìåíòà áіëÿ öèõ ñëіâ áóäå âñòàâëåíî ïîëå òàêîãî
âèãëÿäó: , îäíàê âіäîáðàæàòèñÿ âîíî áóäå òіëüêè
â ðåæèìі âіäîáðàæåííÿ ïðèõîâàíèõ (íåäðóêîâàíèõ) ñèìâîëіâ.
ІІ å ò à ï. Âñòàâëåííÿ ïðåäìåòíîãî ïîêàæ÷èêà â òåêñòîâèé äîêóìåíò:
1. Âñòàíîâèòè êóðñîð ó òå ìіñöå äîêóìåíòà, äå ïîòðіáíî ðîçìіñòèòè ïî-

êàæ÷èê (çàçâè÷àé ó êіíöі äîêóìåíòà).
2. Âèêîíàòè Ïîñèëàííÿ  Ïîêàæ÷èê  Ïîêàæ÷èê .
3. Âñòàíîâèòè ó âіêíі Ïîêàæ÷èê (ìàë. 3.60),

ùî âіäêðèëîñü, ïàðàìåòðè âіäîáðàæåííÿ
ïîêàæ÷èêà:
Íîìåð ñòîðіíêè ïî ïðàâîìó êðàþ –

óñòàíîâèòè çà áàæàííÿ òàêèé ñïîñіá
âèðіâíþâàííÿ íîìåðіâ ñòîðіíîê ó ïî-
êàæ÷èêó;

Ôîðìàò ïîêàæ÷èêà – âèáðàòè іç çà-
ïðîïîíîâàíîãî ñïèñêó áàæàíèé âèä;

Мал. 3.59. Вікно Відмітити 
елемент покажчика

Мал. 3.60. Вікно Покажчик
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Òèï – âèáðàòè çà áàæàííÿ îäèí ç äâîõ ñïîñîáіâ ðîçìіùåííÿ íîìå-
ðіâ ñòîðіíîê áіëÿ åëåìåíòà ïîêàæ÷èêà;

Êîëîíêè – óêàçàòè êіëüêіñòü êîëîíîê, ó ÿêèõ áóäå ðîçìіùåíî ïî-
êàæ÷èê;

Ìîâà – àëôàâіò, çà ÿêèì áóäå âïîðÿäêîâàíî åëåìåíòè ïîêàæ÷èêà.
4. Âèáðàòè êíîïêó ÎÊ.
Òàêèì ÷èíîì ïðåäìåòíèé ïîêàæ÷èê áóäå âñòàâëåíî ó âèáðàíå ìіñöå 

â äîêóìåíòі. Ïåðåä і ïіñëÿ ïîêàæ÷èêà â äîêóìåíòі áóäå âñòàâëåíî ïðèõî-
âàíі ñèìâîëè Ðîçðèâ ðîçäіëó.

ßêùî äåÿêі äàíі, ùî âõîäÿòü äî ïîêàæ÷èêà, çìіíèëèñü (çìіíèâñÿ òåêñò
àáî ðîçìіùåííÿ åëåìåíòà â äîêóìåíòі), òî çìіñò ïîêàæ÷èêà ïîòðіáíî îíî-
âèòè. Äëÿ öüîãî ñëіä âèäіëèòè ïîêàæ÷èê òà âèêîíàòè Ïîñèëàííÿ  Ïî-
êàæ÷èê  Ïîêàæ÷èê .

Äëÿ âèäàëåííÿ ïîêàæ÷èêà ïîòðіáíî âèäіëèòè éîãî òåêñò і äâà ðÿäêè – 
ïåðåä і ïіñëÿ íüîãî ç ïðèõîâàíèìè ñèìâîëàìè ðîçðèâіâ ðîçäіëіâ, ïîòіì
íàòèñíóòè êëàâіøó Delete.

Äëÿ ðîáîòè ç ïîêàæ÷èêàìè òà çìіñòîì
äîêóìåíòà âèêîðèñòîâóþòüñÿ êîìàíäè Ïî-
êàæ÷èêè òà çìіñò ìåíþ Âñòàâêà (ìàë. 3.61).

ШАБЛОНИ ТЕКСТОВИХ ДОКУМЕНТІВ
Âè âæå íàâ÷èëèñÿ ñòâîðþâàòè òåêñòîâі äîêóìåíòè òà ôîðìàòóâàòè їõ ç âè-

êîðèñòàííÿì ðіçíèõ çàñîáіâ òåêñòîâîãî ïðîöåñîðà. Ðàçîì ç òèì òåêñòîâèé
ïðîöåñîð Word äëÿ ñòâîðåííÿ äîêóìåíòіâ ïåâíèõ òèïіâ íàäàє ùå îäíó ìîæ-d
ëèâіñòü – ñòâîðåííÿ äîêóìåíòà íà îñíîâі øàáëîíó. Âè âæå ñòâîðþâàëè çà
äîïîìîãîþ øàáëîíіâ ó 5 êëàñі ïðåçåíòàöії.

Øàáëîí – öå âіäôîðìàòîâàíèé ïåâíèì ÷èíîì äîêóìåíò-çàãîòîâêà, 
ÿêèé çáåðіãàєòüñÿ â îêðåìîìó ôàéëі і âèêîðèñòîâóєòüñÿ ÿê çðàçîê äëÿ 
ñòâîðåííÿ íîâèõ äîêóìåíòіâ ïåâíîãî òèïó.

Íàïðèêëàä, øàáëîí äëÿ ñòâîðåííÿ êàëåíäàðÿ, ïîäÿêè, ëèñòà, çâіòó, âі-
òàëüíîї ëèñòіâêè, âіçèòêè òîùî.

Âіäêðèâøè øàáëîí, êîðèñòóâà÷ ïîáà÷èòü íà åêðàíі òåêñòîâèé äîêóìåíò, 
ó ÿêîìó áóäóòü ìіñòèòèñÿ ïîðîæíі ïîëÿ äëÿ ââåäåííÿ òåêñòó, íàïèñіâ, ìà-
ëþíêіâ, êîëîíòèòóëіâ, ëîãîòèïè òîùî. Äî öüîãî äîêóìåíòà âæå ìîæóòü 
áóòè çàñòîñîâàíі ïåâíі òåìè òà ñòèëі îôîðìëåííÿ ðіçíèõ îá’єêòіâ (ìàë. 3.62).

Êîðèñòóâà÷ó çàëèøàєòüñÿ òіëüêè çàïîâíèòè âіäïîâіäíі ìіñöÿ äîêóìåíòà 
ïîòðіáíèì òåêñòîì і çáåðåãòè äîêóìåíò ó òåêñòîâîìó ôàéëі – ôîðìàòóâàí-
íÿ òà ñòðóêòóðóâàííÿ äîêóìåíòà âæå âèçíà÷åíî ñàìèì øàáëîíîì.

Âèêîðèñòàííÿ øàáëîíіâ çíà÷íî ïîëåãøóє ðîáîòó êîðèñòóâà÷à, îñêіëüêè 
âîíè є îñíîâîþ äëÿ øâèäêîãî ñòâîðåííÿ àíàëîãі÷íèõ çà ôîðìîþ, àëå ðіç-
íèõ çà çìіñòîì äîêóìåíòіâ áåç âèòðàò ÷àñó íà їõ ôîðìàòóâàííÿ.

Îñíîâíà âіäìіííіñòü ìіæ äîêóìåíòàìè і øàáëîíàìè ïîëÿãàє â їõ âèêî-
ðèñòàííі: øàáëîí – öå çàãîòîâêà äîêóìåíòà ç ãîòîâèìè åëåìåíòàìè òåêñòó 
òà îôîðìëåííÿ, ÿêà ïðèçíà÷åíà äëÿ ïîäàëüøîãî çàïîâíåííÿ äàíèìè, à äî-
êóìåíò – öå âæå ïіäãîòîâëåíèé òåêñò, ìîæëèâî íà îñíîâі äåÿêîãî øàáëîíó.

Для тих, хто працює з LibreOffi  ce

Мал. 3.61. Список команд Покаж-
чики та зміст меню Вставка
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Øàáëîíè çáåðіãàþòüñÿ ó ôàéëàõ ç ðîç øèðåííÿì dotx òà dotm. Ïàì’ÿ-
òàéòå, ó øàáëîíàõ ìîæóòü çáåðіãàòèñÿ ìàêðîâіðóñè, òîìó âèêîðèñòîâóéòå
øàá ëîíè, ÿêі âè îòðèìàëè ç íàäіéíîãî äæåðåëà.

Ó òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі Word 2007 óñі øàáëîíè äіëÿòüñÿ íà òðè ãðóïè:
 іíñòàëüîâàíі – øàáëîíè ïåâíèõ òèïіâ äîêóìåíòіâ (ëèñòіâ, ôàêñіâ, çâі-

òіâ òîùî), ÿêі іíñòàëüîâàíі íà êîìï’þòåðі ó ñêëàäі ïàêåòà Microsoft
Office 2007;

 Microsoft Office Online – øàáëîíè ðіçíîìàíіòíèõ òèïіâ äîêóìåíòіâ,
ÿêі ðîçòàøîâàíі íà âåá-ñàéòі Microsoft Office Online;

 øàáëîíè êîðèñòóâà÷à – øàáëîíè, ÿêі ñòâîðåíі êîðèñòóâà÷åì.
Îñíîâíèì çі ñòàíäàðòíèõ øàáëîíіâ Word 2007 є øàáëîí äîêóìåíòіâ

Çâè÷àéíèé (çáåðіãàєòüñÿ ó ôàéëі Normal.dotm), ÿêèé àâòîìàòè÷íî âіäêðè-
âàєòüñÿ ïіä ÷àñ çàïóñêó ïðîãðàìè Word 2007 і âñòàíîâëþє çà çàìîâ÷óâàí-
íÿì òàêèé ôîðìàò äîêóìåíòà (òàáë. 3.11):

Òàáëèöÿ 3.11
Çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé îá’єêòіâ äîêóìåíòà â øàáëîíі Normal.dotm

Ñòîðіíêà Àáçàöè Ñèìâîëè

Îðієíòàöіÿ àðêó-
øà – êíèæêîâà

Ðîçìіð àðêóøà – À4
Âåðõíє ïîëå – 1,5 ñì
Íèæíє ïîëå – 1 ñì
Ëіâå ïîëå – 2 ñì
Ïðàâå ïîëå – 1,5 ñì

Ìіæðÿäêîâèé іíòåð-
âàë – îäèíàðíèé

 Іíòåðâàë ïіñëÿ àáçà-
öó – 10 ïò

Âèðіâíþâàííÿ – çëіâà
Âіäñòóïè – âіäñóòíі

Øðèôò îñíîâíîãî òåê-
ñòó – Calibri

Ðîçìіð – 11 ïò
Êîëіð – ÷îðíèé
 Іíòåðâàë – çâè÷àéíèé

Òàêîæ öåé øàáëîí âèçíà÷àє ñòèëüîâå îôîðìëåííÿ çàãîëîâêіâ, ñïèñêіâ,
òàáëèöü òîùî. Ââåäåííÿ òåêñòó, ôîðìàòóâàííÿ îêðåìèõ îá’єêòіâ, ñòðóêòó-

Мал. 3.62. Шаблон меню вечірки та створений на його основі документ
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Ðåçþìå (ôðàíö. Råsumå) – âèä
äîêóìåíòà, â ÿêîìó ïîäàþòüñÿ 
êîðîòêі âіäîìîñòі ïðî íàâ÷àííÿ, 
òðóäîâó äіÿëüíіñòü òà ïðîôåñіéíі 
óñïіõè é äîñÿãíåííÿ îñîáè, ÿêà 
éîãî ñêëàäàє.

ðóâàííÿ òåêñòó êîðèñòóâà÷ çäіéñíþє ñàìîñòіéíî. Íà îñíîâі öüîãî øàáëîíó
Normal.dotm ìîæíà ñòâîðþâàòè äîêóìåíòè ðіçíèõ òèïіâ.

Ùå îäíèì çі ñòàíäàðòíèõ øàáëîíіâ
Word 2007 є, íàïðèêëàä, øàáëîí Çâè-
÷àéíå ðåçþìå (ôàéë MedianResume.
Dotx). Öåé øàáëîí ìіñòèòü ó äîêóìåíòі-
çàãîòîâöі êіëüêà òåêñòîâèõ ïîëіâ, ó ÿêі
êîðèñòóâà÷ âíîñèòü äàíі ïðî ñåáå: іì’ÿ òà
ïðіçâèùå, êîíòàêòíó іíôîðìàöіþ, âіäî-
ìîñòі ïðî îñâіòó, ìіñöå ðîáîòè òîùî (ôðàã-
ìåíò øàáëîíó íàâåäåíî íà ìàë. 3.63).
Âñòàâëåíó ôîòîãðàôіþ çàìіíþє íà âëàñ-
íó. Äàòó ìîæíà âèáðàòè â êàëåíäàðі,
ÿêèé âіäêðèâàєòüñÿ çà âèáîðó çàçíà÷åíî-
ãî ïîëÿ. Êîæíà ñòðóêòóðíà ÷àñòèíà äî-
êóìåíòà âæå âіäôîðìàòîâàíà і ðîçìіùåíà
â òåêñòі âіäïîâіäíèì ÷èíîì. Âèêîðèñòî-
âóþ÷è öåé øàáëîí, ìîæíà øâèäêî ïіä-
ãîòóâàòè âëàñíå ðåçþìå.

СТВОРЕННЯ ТЕКСТОВИХ ДОКУМЕНТІВ НА ОСНОВІ ШАБЛОНІВ
Äëÿ òîãî ùîá ó òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі Word 2007 ñòâîðèòè äîêóìåíò íà 

îñíîâі іíñòàëüîâàíèõ øàáëîíіâ, ïîòðіáíî:
1. Âіäêðèòè Ãîëîâíå ìåíþ ïðîãðàìè âèáîðîì êíîïêè Office.
2. Âèáðàòè êîìàíäó Ñòâîðèòè , ùî âіäêðèâàє äіàëîãîâå âіêíî Ñòâî-

ðåííÿ äîêóìåíòà.
3. Âèáðàòè ó ñïèñêó ëіâîðó÷ ó ðîçäіëі Øàáëîíè ïîòðіáíó ãðóïó øàáëî-

íіâ – Іíñòàëüîâàíі øàáëîíè (ìàë. 3.64).
4. Âèáðàòè ó ñïèñêó øàáëîíіâ ïîòðіáíèé (íàïðèêëàä, Çâè÷àéíå ðåçþìå).
5. Ïåðåãëÿíóòè ñòðóêòóðó òà çîâíіøíіé âèãëÿä øàáëîíó â ïîëі çðàçêіâ 

(ïðàâîðó÷ ó âіêíі).

Мал. 3.63. Шаблон Звичайне резюме

Мал. 3.64. Створення документа на основі інстальованого шаблону
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6. Óñòàíîâèòè â íèæíіé ÷àñòèíі ïîëÿ çðàçêіâ ïåðåìèêà÷ Äîêóìåíò.
7. Âèáðàòè êíîïêó Ñòâîðèòè.
8. Çàïîâíèòè çàïðîïîíîâàíі ïîëÿ ïîòðіáíèìè äàíèìè.
9. Çáåðåãòè äîêóìåíò.
ßêùî êîðèñòóâà÷ áàæàє çàñòîñóâàòè îäèí іç øàáëîíіâ, ÿêі ðîçìіùåíі íà

ñàéòі Microsoft Office Online, òî ñëіä âèêîíàòè òàêó ïîñëіäîâíіñòü äіé:
1. Âіäêðèòè Ãîëîâíå ìåíþ ïðîãðàìè âèáîðîì êíîïêè Office.
2. Âèáðàòè êîìàíäó Ñòâîðèòè , ùî âіäêðèâàє äіàëîãîâå âіêíî Ñòâî-

ðåííÿ äîêóìåíòà.
3. Âèáðàòè ó ñïèñêó ëіâîðó÷ ó ðîçäіëі Microsoft Office Online ïîòðіáíèé 

òèï øàáëîíó (ìàë. 3.65). Íàïðèêëàä Âіòàëüíі ëèñòіâêè.

4. Äî÷åêàòèñÿ ç’єäíàííÿ іç ñåðâåðîì ñàéòà і âіäîáðàæåííÿ ñïèñêó
øàáëîíіâ.

5. Âèáðàòè ïîòðіáíèé øàáëîí.
6. Ïåðåãëÿíóòè ñòðóêòóðó òà çîâíіøíіé âèãëÿä øàáëîíó â ïîëі çðàçêіâ.
7. Âèáðàòè êíîïêó Çàâàíòàæèòè.
8. Äî÷åêàòèñÿ çàâàíòàæåííÿ øàáëîíó.
9. Çàïîâíèòè, çà ïîòðåáè, çàïðîïîíîâàíі ïîëÿ ïîòðіáíèìè äàíèìè.

10. Çáåðåãòè äîêóìåíò.

Ó Word 2010 äëÿ ñòâîðåííÿ äîêóìåíòà íà îñíîâі øàáëîíó ïîòðіáíî âè-
êîíàòè Ôàéë  Ñòâîðèòè  Çðàçêè øàáëîíіâ, âèáðàòè ïîòðіáíèé
øàáëîí, óñòàíîâèòè ïåðåìèêà÷ Äîêóìåíò òà âèáðàòè êíîïêó Ñòâîðèòè.

Äëÿ âèáîðó øàáëîíó іç ñàéòà Office.com çàìіñòü âèáîðó êàòåãîðії Çðàç-
êè øàáëîíіâ ïîòðіáíî âèáðàòè êàòåãîðіþ ç ðîçäіëó Øàáëîíè Office.com
і çàâàíòàæèòè âèáðàíèé øàáëîí.

Мал. 3.65. Створення документа на основі шаблону з Інтернету

Для тих, хто працює з Microsoft Word 2010
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Ñòâîðåííÿ äîêóìåíòіâ íà îñíîâі øàáëîíіâ çäіéñíþєòüñÿ ç âèêîðèñòàí-
íÿì åëåìåíòіâ êåðóâàííÿ âіêíà Óïðàâëіííÿ øàáëîíàìè (Ôàéë  Øàáëî-
íè  Óïðàâëіííÿ) (ìàë. 3.66).

РОБОТА З КІЛЬКОМА ДОКУМЕНТАМИ

Òåêñòîâèé ïðîöåñîð Word 2007 íàäàє êîðèñòóâà÷ó ìîæëèâіñòü âіäêðèòè 
äëÿ ðîáîòè îäíî÷àñíî êіëüêà äîêóìåíòіâ. Öå äàє çìîãó êîðèñòóâà÷ó ïåðå-
ãëÿäàòè äîêóìåíòè, ïîðіâíþâàòè їõ çìіñò, âñòàâëÿòè ôðàãìåíòè îäíîãî äî-
êóìåíòà â іíøèé, îá’єäíóâàòè їõ âìіñò òîùî.

Äëÿ êåðóâàííÿ âіäêðèòèìè âіêíàìè
â ïðîãðàìі іñíóþòü ñïåöіàëüíі çàñîáè,
ÿêі ðîçòàøîâàíі íà âêëàäöі Âèãëÿä
â ãðóïі Âіêíî (ìàë. 3.67). Òàê, ïåðåêëþ-
÷åííÿ ìіæ âіêíàìè ìîæíà çäіéñíèòè,
âèêîíàâøè òàêèé àëãîðèòì:

1. Âèáðàòè êíîïêó Ïåðåõіä ìіæ 
âіê íà ìè  ó ãðóïі Âіêíî íà 
âêëàäöі Âèãëÿä.

2. Ó ñïèñêó âіäêðèòèõ âіêîí âèáðàòè
ïîòðіáíå (ïîòî÷íèé äîêóìåíò ïîçíà÷àєòüñÿ ).

Êîëè ðîáîòà âіäáóâàєòüñÿ ç äâîìà ðіçíèìè âåðñіÿìè îäíîãî і òîãî ñàìîãî
äîêóìåíòà, çðó÷íî âіäîáðàçèòè їõ íà åêðàíі ïîðó÷. Äëÿ âèêîíàííÿ öієї
îïåðàöії ïîòðіáíî âèêîíàòè ïîñëіäîâíіñòü äіé Âèãëÿä  Âіêíî  Ïåðåãëÿ-
íóòè ïîðó÷  і âèáðàòè ó ñïèñêó âіäêðèòèõ äîêóìåíòіâ ïîòðіáíèé. Ïіñëÿ
öüîãî åêðàí áóäå ðîçäіëåíî âåðòèêàëüíî íàâïіë і â êîæíіé іç öèõ ÷àñòèí

Для тих, хто працює з LibreOffi  ce

Мал. 3.66. Вікно Управління шаблонами

Мал. 3.67. Згорнута група Вікно
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áóäå âіäîáðàæåíî âіêíî îäíîãî ç óêàçàíèõ äîêóìåíòіâ. Ïðîêðó÷óâàííÿ äî-
êóìåíòіâ ó äâîõ âіêíàõ áóäå âіäáóâàòèñÿ ñèíõðîííî.

Ùîá âіäìіíèòè ñèíõðîííó ïðîêðóòêó, ïîòðіáíî âèáðàòè âіäïîâіäíó
êíîïêó â ãðóïі Âіêíî (ìàë. 3.68).

Äëÿ ñêàñóâàííÿ ðåæèìó âіäîáðàæåííÿ äîêóìåíòіâ ïîðó÷ ñëіä ïîâòîðíî
âèáðàòè êíîïêó Ïåðåãëÿíóòè ïîðó÷  ó ãðóïі Âіêíî.

Під час опрацювання документа інколи виникає потреба
бачити одночасно два різні його фрагменти та переглядати їх
незалежно. Для цього зручно розділити вікно документа на
дві частини, виконавши послідовність дій Вигляд  Вікно 
Розділити. На екрані з’явиться смуга розділення вікна, яку
слід перетягнути в потрібне місце. Цю ж операцію можна ви-
конати і перетягуванням смуги розділення за допомогою від-
повідної позначки, яка знаходиться над вертикальною смугою
прокрутки (мал. 3.69).р ру ( )

Для повернення до роботи в одному вікні потрібно виконати команду Зняти
поділ у групі Вікно вкладки Вигляд або двічі клацнути на смузі розділення вікна.

ФОРМАТИ ФАЙЛІВ ТЕКСТОВИХ ДОКУМЕНТІВ
Ñòàíäàðòíèì ôîðìàòîì ôàéëіâ òåêñòîâèõ äîêóìåíòіâ, ïіäãîòîâëåíèõ

ó òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі Word 2007 òà íàñòóïíèõ âåðñіé, є ôîðìàò DOCÕ.
Êðіì òîãî, Word 2007 çàáåçïå÷óє ðîáîòó ç äîêóìåíòàìè, çáåðåæåíèìè â іí-
øèõ ôîðìàòàõ, íàïðèêëàä RTF, TXT, DOC, PDF òîùî. Õàðàêòåðèñòèêó
öèõ òåêñòîâèõ ôîðìàòіâ íàâåäåíî â òàáëèöі 3.12.

Òàáëèöÿ 3.12
Õàðàêòåðèñòèêà íàéáіëüø ïîøèðåíèõ ôîðìàòіâ ôàéëіâ òåêñòîâèõ

äîêóìåíòіâ ó Word 2007
Ïðîäîâæåííÿ òàáëèöі 3.12

Ôîðìàò
Ñòàíäàðò-
íèé çíà÷îê

Õàðàêòåðèñòèêà

ÒÕÒ
Ó ôàéëі çáåðіãàєòüñÿ òіëüêè òåêñò ç ðîçáèòòÿì íà àáçàöè,
áåç ôîðìàòóâàííÿ. Ìîæå îïðàöüîâóâàòèñÿ ðіçíèìè ñè-
ñòåìàìè îïðàöþâàííÿ òåêñòіâ.

DOC

Ó ôàéëі çáåðіãàєòüñÿ òåêñò, ðèñóíêè, âñòàâëåíі îá’єêòè,
çíà÷åííÿ їõ âëàñòèâîñòåé. Є îñíîâíèì ôîðìàòîì äëÿ òåê-
ñòîâèõ äîêóìåíòіâ, ïіäãîòîâëåíèõ ó âåðñіÿõ Word äî 
2003 âêëþ÷íî.

Мал. 3.68. Розгорнута група Вікно

Для тих, хто хоче знати більше

Ïîçíà÷êà
ñìóãè 

ðîçäіëåííÿ

Мал. 3.69.
Познач ка смуги
р дрозділення вікна
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Ïðîäîâæåííÿ òàáëèöі 3.12

Ôîðìàò
Ñòàíäàðò-
íèé çíà÷îê

Õàðàêòåðèñòèêà

DOCÕ

Ó ôàéëі çáåðіãàєòüñÿ òåêñò, ðèñóíêè, âñòàâëåíі îá’єêòè,
çíà÷åííÿ їõ âëàñòèâîñòåé. Çàáåçïå÷óє çíà÷íå ñòèñíåííÿ 
äàíèõ ïîðіâíÿíî ç іíøèìè ôîðìàòàìè (äî 70 %). Çàïî-
÷àòêîâàíèé ó Word 2007.

RTF
Ó ôàéëі çáåðіãàєòüñÿ òåêñò, ðèñóíêè, âñòàâëåíі îá’єêòè,
çíà÷åííÿ їõ âëàñòèâîñòåé. Âèêîðèñòîâóєòüñÿ ðіçíèìè ñè-
ñòåìàìè îïðàöþâàííÿ òåêñòіâ äëÿ ðіçíèõ ÎÑ.

PDF
Ó ôàéëі ïîâíіñòþ çáåðіãàєòüñÿ ôîðìàòóâàííÿ äîêóìåíòà,
ðåäàãóâàòè ôàéë íåìîæëèâî. Äëÿ ïåðåãëÿäó ôàéëó âè-
êîðèñòîâóєòüñÿ Adobe Reader.

Äëÿ òîãî ùîá çáåðåãòè òåêñòîâèé äîêóìåíò íå ó ñòàíäàðòíîìó ôîðìàòі,
ñëіä ó âіêíі Çáåðåæåííÿ äîêóìåíòà âіäêðèòè ñïèñîê Òèï ôàéëó і âèáðàòè
ïîòðіáíèé ôîðìàò.

Ñòàíäàðòíèì ôîðìàòîì ôàéëіâ òåêñòîâèõ äîêóìåíòіâ, ïіäãîòîâëåíèõ
ó òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі LibreOffice Writer, є ôîðìàò ODF (àíãë. Open O
Document Format for Office Application – âіäêðèòèé ôîðìàò äîêóìåíòіâ äëÿ 
îôіñíèõ ïðîãðàì) ç ðîçøèðåííÿì іìåíі ôàéëó ODT. Êðіì òîãî, LibreOffice 
Writer çàáåçïå÷óє ðîáîòó ç äîêóìåíòàìè, çáåðåæåíèìè â іíøèõ ôîðìàòàõ, 

êëàä RTF, TXT, DOC, XML ò

åëèêèõ áàãàòîñòîðіíêîâèõ äîêóìåíòàõ ó Word 2007 ìîæíà ñòâîðèòè 
èäè ïîñèëàíü – ñïåöіàëüíі çàïèñè, ÿêі âêàçóþòü íà äåÿêі îá’єêòè 

òîãî àáî іíøîãî äîêóìåíòà. Ïîñèëàííÿ ïðèçíà÷åíі äëÿ ëîãі÷íîãî çâ’ÿçóâàííÿ 
îäíèõ îá’єêòіâ äîêóìåíòà ç іíøèìè. Ïіä ÷àñ âèáîðó ïîñèëàííÿ â äîêóìåíòі 
âіäáóâàєòüñÿ ïåðåõіä íà âêàçàíèé îá’єêò.
Іíñòðóìåíòè, ÿêі ïðèçíà÷åíі äëÿ ñòâîðåííÿ ïîñèëàíü, çíàõîäÿòüñÿ íà

âêëàäöі Ïîñèëàííÿ. Ç їõ âèêîðèñòàííÿì ìîæíà ñòâîðèòè, íàïðèêëàä,
çìіñò äîêóìåíòà (ãðóïà Çìіñò) òà ïðåäìåòíèé ïîêàæ÷èê òåðìіíіâ (ãðóïà
Ïîêàæ÷èê).

Äëÿ ñòâîðåííÿ äîêóìåíòіâ ïåâíèõ òèïіâ ó òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі Word
ìîæíà âèêîðèñòîâóâàòè øàáëîíè – âіäôîðìàòîâàíі ïåâíèì ÷èíîì äîêó-
ìåíòè-çàãîòîâêè, ÿêі çáåðіãàþòüñÿ â îêðåìèõ ôàéëàõ і âèêîðèñòîâóþòüñÿ
ÿê çðàçîê äëÿ ñòâîðåííÿ íîâèõ äîêóìåíòіâ. Øàáëîíè çáåðіãàþòüñÿ ó ôàé-
ëàõ ç ðîçøèðåííÿì dotx òà dotm.

Äëÿ òîãî ùîá ó òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі Word 2007 ñòâîðèòè äîêóìåíò íà 
îñíîâі øàáëîíó, ïîòðіáíî âèêîíàòè Office  Ñòâîðèòè  Øàáëîíè  âè-
áðàòè ïîòðіáíèé øàáëîí  Ñòâîðèòè.

Òåêñòîâèé ïðîöåñîð Word 2007 íàäàє êîðèñòóâà÷ó ìîæëèâіñòü îäíî÷àñ-
íî ïðàöþâàòè ç êіëüêîìà âіäêðèòèìè äîêóìåíòàìè. Öå äàє çìîãó êîðèñòó-

Для тих, хто працює з LibreOffi  ce

у уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайва ві е в о тайва ві е в о тй ій ій ій ій ій і
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âà÷ó ïåðåãëÿäàòè äîêóìåíòè, ïîðіâíþâàòè їõ çìіñò, âñòàâëÿòè ôðàãìåíòè
îäíîãî äîêóìåíòà â іíøèé, îá’єäíóâàòè їõ âìіñò òîùî. Äëÿ êåðóâàííÿ âіä-
êðèòèìè âіêíàìè ó ïðîãðàìі іñíóþòü ñïåöіàëüíі çàñîáè, ÿêі ðîçòàøîâàíі
íà âêëàäöі Âèãëÿä ó ãðóïі Âіêíî.

Ñòàíäàðòíèì ôîðìàòîì ôàéëіâ òåêñòîâèõ äîêóìåíòіâ, ïіäãîòîâëåíèõ
ó òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі Word 2007, є ôîðìàò DOCÕ. Êðіì òîãî, Word
2007 çàáåçïå÷óє ðîáîòó ç äîêóìåíòàìè, çáåðåæåíèìè â іíøèõ ôîðìàòàõ,
íàïðèêëàä RTF, TXT, DOC, PDF òîùî.

Дайте відповіді на запитання

1. Ùî òàêå ïîñèëàííÿ â äîêóìåíòі? Äëÿ ÷îãî âîíè âèêîðèñòîâóþòüñÿ?
2. Ùî òàêå çìіñò äîêóìåíòà? Äëÿ ÷îãî âіí ïðèçíà÷åíèé?
3. ßê çàñîáàìè Word 2007 ñòâîðèòè çìіñò äîêóìåíòà?
4. Ùî òàêå ïðåäìåòíèé ïîêàæ÷èê? Äëÿ ÷îãî âіí âèêîðèñòîâóєòüñÿ?
5. ßê ñòâîðèòè ïðåäìåòíèé ïîêàæ÷èê ó òåêñòîâîìó äîêóìåíòі?
6. Ùî òàêå øàáëîí? Äëÿ ÷îãî éîãî âèêîðèñòîâóþòü?
7. ßêі âëàñòèâîñòі äîêóìåíòà ìîæå âñòàíîâëþâàòè øàáëîí? ßêі òèïè

øàáëîíіâ іñíóþòü ó ïðîãðàìі Word 2007?
8. ×èì øàáëîí âіäðіçíÿєòüñÿ âіä äîêóìåíòà?
9. ßêå ðîçøèðåííÿ ìàє ôàéë, ó ÿêîìó çáåðіãàєòüñÿ øàáëîí? Íàâåäіòü

ïðèêëàäè øàáëîíіâ.
10. ßêі є ñïîñîáè îäíî÷àñíîãî âіäîáðàæåííÿ âіêîí âіäêðèòèõ äîêóìåí-

òіâ íà åêðàíі? ßê їõ âñòàíîâèòè?
11. Ó ÿêèõ ôîðìàòàõ ìîæå áóòè çáåðåæåíî ôàéë òåêñòîâîãî äîêóìåíòà

â Word 2007? ßêèé ôîðìàò є ñòàíäàðòíèì?
12.  ßê âèáðàòè ôîðìàò äëÿ çáåðåæåííÿ ôàéëó òåêñòîâîãî äîêóìåíòà?

Виконайте завдання

1. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì äîêóìåíò (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 3\
Ïóíêò 3.6\çðàçîê.docx). Âіäôîðìàòóéòå íàçâè ñòðóêòóðíèõ åëåìåí-
òіâ äîêóìåíòà ç âèêîðèñòàííÿì ñòèëіâ çàãîëîâêіâ âіäïîâіäíèõ ðіâ-
íіâ. Ñòâîðіòü íà ïî÷àòêó äîêóìåíòà éîãî çìіñò. Çáåðåæіòü äîêóìåíò
ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 3.6.1.docx.

2. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì äîêóìåíò (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 3\
Ïóíêò 3.6\çðàçîê.docx). Ñòâîðіòü ó êіíöі äîêóìåíòà ïðåäìåòíèé ïî-
êàæ÷èê äëÿ òåðìіíіâ, ÿêі âèäіëåíі â òåêñòі çåëåíèì êîëüîðîì, òà їõ
îçíà÷åíü. Ôîðìàò ïîêàæ÷èêà âñòàíîâіòü çà âëàñíèì áàæàííÿì.
Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ
3.6.2.docx.

3. Âіäêðèéòå òåêñòîâèé ïðîöåñîð Word 2007. Ïåðåãëÿíüòå іíñòàëüîâà-
íі øàáëîíè äîêóìåíòіâ. Ç’ÿñóéòå їõ êіëüêіñòü, òåìàòèêó äîêóìåí-
òіâ, ÿêі ìîæíà ñòâîðèòè íà їõ îñíîâі. Ðåçóëüòàòè çàïèøіòü ó çîøèò.

4. Çíàéäіòü íà âàøîìó êîìï’þòåðі ôàéëè øàáëîíіâ äîêóìåíòіâ. Çà-
ïèøіòü ó çîøèò: ó ÿêіé ïàïöі âîíè çáåðåæåíі? Ñêіëüêè ôàéëіâ-
øàáëîíіâ? ßêі їõ іìåíà?

5. Ñòâîðіòü ëèñò äî îðãêîìіòåòó êîíêóðñó «Óêðàїíà ìàє òàëàíò» ïðî
áàæàííÿ âçÿòè ó÷àñòü ó íüîìó íà îñíîâі øàáëîíó Âèøóêàíèé ëèñò.
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Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 
3.6.5.docx.

6. Ñòâîðіòü âëàñíó âіçèòêó, ñêîðèñòàâøèñü âіäïîâіäíèì øàáëîíîì 
іç ñàéòà Microsoft Office Online. Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі
ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 3.6.6.docx.

7. Çà äîïîìîãîþ Äîâіäêè ç’ÿñóéòå, ÿê ñòâîðèòè øàáëîí íà îñíîâі іñ-
íóþ÷îãî äîêóìåíòà. Ñòâîðіòü òàêèì ÷èíîì âëàñíèé øàáëîí îôîðì-
ëåííÿ çâіòó ïðî ïðîõîäæåííÿ ëіòíüîї ïðàêòèêè. Çáåðåæіòü øàáëîí 
ó êîëåêöії.

8. Âіäêðèéòå â òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі Word 2007 òðè òåêñòîâèõ ôàéëè 
(íàïðèêëàä, ç ïàïêè Ðîçäіë 3\Ïóíêò 3.6\çðàçîê1.docx, çðàçîê2.
docx, çðàçîê3.docx). Îïðàöþéòå ïåðåêëþ÷åííÿ ìіæ âіêíàìè çà äî-
ïîìîãîþ êíîïîê öèõ âіêîí íà Ïàíåëі çàäà÷ òà êíîïêîþ Ïåðåõіä 
ìіæ âіêíàìè. Âñòàâòå íà ïî÷àòêó ïåðøîãî äîêóìåíòà ïåðøèé àáçàö 
äðóãîãî äîêóìåíòà, à â êіíöі ïåðøîãî äîêóìåíòà – îñòàííіé àáçàö 
òðåòüîãî äîêóìåíòà. Çáåðåæіòü ïåðøèé äîêóìåíò ó ôàéëі ç іìåíåì
çàâäàííÿ 3.6.8.docx ó âàøіé ïàïöі.

9. Âіäêðèéòå â òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі Word 2007 äâà âêàçàíèõ ó÷èòå-
ëåì ôàéëè (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 3\Ïóíêò 3.6\çðàçîê1.docx, çðàçîê2.
docx). Âіäîáðàçіòü âіêíà öèõ äîêóìåíòіâ ïîðó÷. Îïðàöþéòå ïåðåìі-
ùåííÿ ïî äîêóìåíòàõ ïðè âêëþ÷åíîìó і âèêëþ÷åíîìó ðåæèìі 
Ñèíõðîííå ïðîêðó÷óâàííÿ. Çíàéäіòü âіäìіííîñòі â ïåðøîìó äîêó-
ìåíòі â ïîðіâíÿííі ç äðóãèì і âèäіëіòü їõ êîëüîðîâèì ôîíîì. Çíі-
ìіòü ðåæèì ïåðåãëÿäó äîêóìåíòіâ ïîðó÷. Çáåðåæіòü ïåðøèé äîêó-
ìåíò ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 3.6.9.docx ó âàøіé ïàïöі.

10. Âіäêðèéòå áóäü-ÿêèé ôàéë ôîðìàòó DOCÕ (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 3\
Ïóíêò 3.6\çðàçîê.docx). Çáåðåæіòü éîãî ó âàøіé ïàïöі ó ôîðìàòі 
DOC òà TXT. Ïîðіâíÿéòå ðîçìіðè òðüîõ ôàéëіâ. Ïîÿñíіòü îòðèìà-
íèé ðåçóëüòàò.

ÏÐÀÊÒÈ×ÍÀ ÐÎÁÎÒÀ № 5
«Структура документа. Автоматизоване створення змісту

та покажчиків»
Óâàãà! Ïіä ÷àñ ðîáîòè ç êîìï’þòåðîì äîòðèìóéòåñÿ ïðàâèë áåçïåêè 

òà ñàíіòàðíî-ãіãієíі÷íèõ íîðì.
1. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 3\Ïóíêò 3.6\

Ïðàêòè÷íà5\çðàçîê.docx).
2. Ó ðåæèìі ïåðåãëÿäó Ñòðóêòóðà âïîðÿäêóéòå ñòðóêòóðíі åëåìåíòè äî-

êóìåíòà ó ïðàâèëüíîìó ïîðÿäêó. Çìіíіòü çà ïîòðåáè ðіâåíü ñòðóêòóð-
íèõ åëåìåíòіâ.

3. Âіäôîðìàòóéòå íàçâè ñòðóêòóðíèõ ÷àñòèí òåêñòîâîãî äîêóìåíòà ç âè-
êîðèñòàííÿì ñòèëіâ çàãîëîâêіâ âіäïîâіäíîãî ðіâíÿ.

4. Ñòâîðіòü íà ïî÷àòêó äîêóìåíòà éîãî çìіñò.
5. Ñòâîðіòü ó êіíöі äîêóìåíòà ïðåäìåòíèé ïîêàæ÷èê äëÿ âñіõ ñëіâ, ÿêі

ïîçíà÷åíî ÷åðâîíèì êîëüîðîì.
6. Çáåðåæіòü äîêóìåíò ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì ïðàêòè÷íà ðîáî-

òà 5.docx.
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Ó öüîìó ðîçäіëі âè äіçíàєòåñÿ ïðî:

ôîðìàòè àóäіî- 
òà âіäåîôàéëіâ

ïðîãðàìíå çàáåçïå÷åííÿ
äëÿ îïðàöþâàííÿ

îá’єêòіâ ìóëüòèìåäіà

ñåðâіñè ðîçìіùåííÿ 
àóäіî- òà âіäåîôàéëіâ

â Іíòåðíåòі

çàñîáè
çàïèñó/çàõîïëåííÿ

àóäіî òà âіäåî

çàñîáè ïåðåòâîðåííÿ
àóäіî- òà âіäåîôîðìàòіâ

ñòâîðåííÿ àóäіî- 
òà âіäåîôðàãìåíòіâ
іç çàñòîñóâàííÿì:

âіäåîåôåêòіâ

àóäіî- і âіäåîðÿäіâ
ç óçãîäæåííÿì ó ÷àñі

ïåðåõîäіâ ìіæ îêðåìèìè
÷àñòèíàìè 

âіäåîôðàãìåíòіâ
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ОПРАЦЮВАННЯ ОБ’ЄКТІВ МУЛЬТИМЕДІА

4.1. ОПРАЦЮВАННЯ ОБ’ЄКТІВ МУЛЬТИМЕДІА4.1. ОПРАЦЮВАННЯ ОБ’ЄКТІВ МУЛЬТИМЕДІА

1. ßêі ïîâіäîìëåííÿ íàçèâàþòü ìóëüòèìåäіéíèìè?
2. ßêі ïðîãðàìè äëÿ îïðàöþâàííÿ ìóëüòèìåäіéíèõ îá’єêòіâ âè çíàєòå? Äëÿ

÷îãî ïðèçíà÷åíі ïðîãðàâà÷і ìóëüòèìåäіéíèõ äàíèõ?
3. ßêі ïðèñòðîї âèêîðèñòîâóþòüñÿ äëÿ ñòâîðåííÿ і îïðàöþâàííÿ ìóëüòèìå-

äіéíèõ ïîâіäîìëåíü?

ФОРМАТИ АУДІО- ТА ВІДЕОФАЙЛІВ
Ðàíіøå âè âæå îçíàéîìèëèñÿ ç ïîíÿòòÿì òèïó (ôîðìàòó) ôàéëó. Òèï 

(ôîðìàò) ôàéëó âèçíà÷àє ñòðóêòóðó äàíèõ ó ôàéëі. Âàì âіäîìі ðіçíі ôîð-
ìàòè òåêñòîâèõ і ãðàôі÷íèõ ôàéëіâ, ôàéëіâ-ïðåçåíòàöіé і åëåêòðîííèõ òàá-
ëèöü. Àóäіî- òà âіäåîäàíі òàêîæ çáåðіãàþòüñÿ ó ôàéëàõ ïåâíèõ ôîðìàòіâ,
öі ôàéëè, ÿê âàì âіäîìî, ùå íàçèâàþòü ìóëüòèìåäіéíèìè. Ïðèêëàäè ôîð-
ìàòіâ àóäіî- òà âіäåîôàéëіâ ç îïèñîì їõ îñîáëèâîñòåé ïîäàíî â òàáëèöі 4.1.

Òàáëèöÿ 4.1
Òèïè (ôîðìàòè) ìóëüòèìåäіéíèõ ôàéëіâ

Ïðîäîâæåííÿ òàáëèöі 4.1

Òèï (ôîðìàò) Îïèñ
Ðîçøèðåí-
íÿ іìåíі

Ôàéëè, ó ÿêèõ íå âèêîðèñòîâóєòüñÿ ñòèñíåííÿ àáî âèêîðèñòîâóєòüñÿ
ñòèñíåííÿ áåç âòðàòè äàíèõ

WAV àáî WAVE (àíãë.
waveform audio format –
àóäіî ôîðìàò òèïó õâèëÿ)

Ôîðìàò çâóêîâèõ ôàéëіâ, ùî âèêî-
ðèñòîâóєòüñÿ ÿê îñíîâíèé äëÿ íå-
ñòèñíóòèõ àóäіîäàíèõ â îïåðàöіé-
íèõ ñèñòåìàõ ñіìåéñòâà Windows

wav

MIDI (àíãë. Musical Instru-I
ment Digital Interface – II öèô-
ðîâèé іíòåðôåéñ ìóçè÷íèõ
іíñòðóìåíòіâ)

Ôîðìàò ôàéëіâ, ùî ìіñòÿòü êîìàí-
äè äëÿ âіäòâîðåííÿ çâóêó ñïåöіàëü-
íèì ïðèñòðîєì àáî ïðîãðàìîþ –
ñèíòåçàòîðîì

mid, midi

FLAC (àíãë. Free Lossless
Audio Codec – âіëüíèé àóäіî-
êîäåê áåç âòðàò)

Ôîðìàò äëÿ ñòèñíåííÿ àóäіîäàíèõ
áåç âòðàò, ùî ðîçïîâñþäæóєòüñÿ çà
ëіöåíçієþ âіëüíîãî ïðîãðàìíîãî çà-
áåçïå÷åííÿ

flac

Ôàéëè, ó ÿêèõ âèêîðèñòîâóєòüñÿ ñòèñíåííÿ іç ÷àñòêîâîþ âòðàòîþ äàíèõ

MP3, òî÷íіøå MPEG-1/2/2.5 
La yer 3 (àíãë. Motion MM Picture
Experts Group – åêñïåðòíà ãðó-
 ïà ç ïèòàíü ðóõîìèõ çîáðà-
æåíü, Layer 3 – òðåòіé ðіâåíü)

Îäèí ç íàéðîçïîâñþäæåíіøèõ ôîð-
ìàòіâ àóäіîôàéëіâ. Âèêîðèñòîâóєòü-
ñÿ äëÿ ïåðåäàâàííÿ çâóêîâèõ äàíèõ
ó ãëîáàëüíèõ ìåðåæàõ, ó ôàéëîîá-
ìіííèõ ñèñòåìàõ

mp3

MP4 àáî MPEG-4 Part 14 Ôàéëè öüîãî ôîðìàòó çàçâè÷àé âè-
êîðèñòîâóþòüñÿ äëÿ öèôðîâîãî òå-
ëåáà÷åííÿ, çáåðіãàííÿ âіäåîôіëü-
ìіâ òîùî

mp4
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Ïðîäîâæåííÿ òàáëèöі 4.1

Òèï (ôîðìàò) Îïèñ
Ðîçøèðåí-
íÿ іìåíі

WMA/WMV (àíãë. Windows
MediaMM Audio/Video)

Ôîðìàò ôàéëіâ äëÿ çáåðіãàííÿ
і âіäòâîðåííÿ àóäіî/âіäåîäàíèõ, ðîç-
ðîáëåíèé êîðïîðàöієþ Microsoft 
і ñòàíäàðòíî âèêîðèñòîâóєòüñÿ â ÎÑ
Windows

wma, wmv

QuickTime (àíãë. Quick
Time – øâèäêèé ÷àñ)

Ôîðìàò ôàéëіâ, ùî áàçóєòüñÿ íà
òåõíîëîãії çáåðåæåííÿ і âіäòâîðåí-
íÿ âіäåî- òà çâóêîâèõ äàíèõ, ÿêó
áóëî ðîçðîáëåíî êîðïîðàöієþ Apple

mov

Flash âіäåî Ôîðìàò ôàéëіâ, ùî âèêîðèñòîâó-
þòüñÿ çàçâè÷àé äëÿ ðîçïîâñþäæåí-
íÿ âіäåî â Іíòåðíåòі. Õàðàêòåðèçó-
єòüñÿ âèñîêèì ñòóïåíåì ñòèñíåííÿ
äàíèõ

flv

Ó çâ’ÿçêó ç òèì ùî áіëüøіñòü àóäіî- òà âіäåîäàíèõ ñòèñêóþòüñÿ ç âè-
êîðèñòàííÿì ðіçíîìàíіòíèõ àëãîðèòìіâ (âèêîíóєòüñÿ êîäóâàííÿ äàíèõ),
äëÿ їõíüîãî âіäòâîðåííÿ ïîòðіáíî âèêîíàòè äåêîäóâàííÿ. Ïðîãðàìè, ùî
ìіñòÿòü àëãîðèòìè êîäóâàííÿ і äåêîäóâàííÿ ìóëüòèìåäіéíèõ äàíèõ, íà-
çèâàþòü êîäåêàìè. Êîäåêè âõîäÿòü äî ñêëàäó ïðîãðàì, ùî îïðàöüîâóþòü
àóäіî- ÷è âіäåîôàéëè, à òàêîæ ìîæóòü âèïóñêàòèñÿ ÿê äîäàòêîâèé íàáіð
ïðîãðàì, íàïðèêëàä K-Lite Codec.

ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ ДЛЯ ОПРАЦЮВАННЯ
ОБ’ЄКТІВ МУЛЬТИМЕДІА

Âè âæå îçíàéîìèëèñÿ ç ïåâíèìè ïðîãðàìàìè äëÿ îïðàöþâàííÿ ìóëüòè-
ìåäіéíèõ äàíèõ – àóäіî- òà âіäåîïðîãðàâà÷àìè. Áіëüø çàãàëüíó êëàñèôіêà-
öіþ òàêèõ ïðîãðàì çà ïðèçíà÷åííÿì ïîäàíî íà ìàëþíêó 4.1.

Ðîçãëÿíåìî äåòàëüíіøå ïðèçíà÷åííÿ öèõ ïðîãðàì òà àëãîðèòìè ðîáîòè
ç íèìè.

Ïðîãðàìè îïðàöþâàííÿ çâóêîâèõ âіäåîäàíèõ

Ïðîãðàìè
äëÿ ïåðåãëÿäó 

àáî 
ïðîñëóõîâó-

âàííÿ 
(ïëåєðè)

Ïðîãðàìè 
äëÿ çàïèñó

(çàõîïëåííÿ) 
çâóêó 

òà âіäåî 
(ãðàáåðè)

Ïðîãðàìè
äëÿ

êîíâåðòàöії
äàíèõ

(êîíâåðòîðè)

Ìóçè÷íі
òà

âіäåîðåäàêòîðè

Ìóçè÷íі 
òà

âіäåîñòóäії

Мал. 4.1. Ñõåìà êëàñèôіêàöії ïðîãðàì äëÿ îïðàöþâàííÿ àóäіî- і âіäåîäàíèõ
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ЗАПИС (ЗАХОПЛЕННЯ) АУДІО ТА ВІДЕО,
СТВОРЕННЯ АУДІО-, ВІДЕОФРАГМЕНТІВ

Äëÿ çáåðåæåííÿ àóäіî- і âіäåîäàíèõ,
ùî ââîäÿòüñÿ ç âèêîðèñòàííÿì ïðè-
ñòðîїâ ââåäåííÿ/âèâåäåííÿ ìóëüòèìå-
äіéíèõ äàíèõ, ïðèçíà÷åíі ñïåöіàëüíі
ïðîãðàìè çàïèñó (çàõîïëåííÿ) çâóêó
òà âіäåî, ÿêі ùå íàçèâàþòü ãðàáåðàìè (àíãë. grabber – òîé, õòî çàõîïëþє, 
õàïóãà, ãðàáіæíèê), àáî ðåêîðäåðàìè (àíãë. record – çàïèñ). Äàíі áóäóòü 
çáåðåæåíі ó âіäïîâіäíèõ ôàéëàõ.

Âèêîðèñòîâóþ÷è öі ïðîãðàìè, ìîæíà çàïèñàòè çâóêîâèé êîìåíòàð äî 
ïðåçåíòàöії, âіäåîêîíôåðåíöіþ â Skype, âåá-òðàíñëÿöіþ ñïîðòèâíîãî çìà-
ãàííÿ òîùî.

Ïðèêëàäàìè ïðîãðàì äëÿ çàõîïëåí-
íÿ çâóêó є ñòàíäàðòíà ïðîãðàìà ÎÑ
Windows Çâóêîçàïèñóâà÷ (ìàë. 4.2),
Audacity, Audiograbber, Streamripper,
AML Easy Audio Recorder, Free Sound
Recorder òà іí. Ìîæíà òàêîæ âèêîðèñ-
òàòè Іíòåðíåò-ñåðâіñè äëÿ çàïèñó òà
çáåðåæåííÿ çâóêó, íàïðèêëàä,

http://voca roo.com;
http://online-voice-recorder.com.
Äëÿ òîãî ùîá çàïèñàòè çâóêîâå ïîâі-

äîìëåííÿ ç âèêîðèñòàííÿì ìіêðîôîíà, ïîòðіáíî:
1. Ïіäêëþ÷èòè ìіêðîôîí àáî ñêîðèñòàòèñÿ âáóäîâàíèì (ó ìîáіëüíèõ 

êîìï’þòåðàõ).
2. Çàïóñòèòè ïðîãðàìó çàïèñó çâóêó (íàïðèêëàä, Ïóñê  Óñі ïðîãðàìè 

Ñòàíäàðòíі  Çâóêîçàïèñóâà÷).
3. Ðîçïî÷àòè çàïèñ çâóêó âèáîðîì âіäïîâіäíîї êíîïêè (íàïðèêëàä, Ïî-

÷àòè çàïèñóâàííÿ (ìàë. 4.3)).
4. Ïðîãîâîðèòè â ìіêðîôîí ïîòðіáíèé òåêñò.
5. Çóïèíèòè çàïèñ âèáîðîì âіäïîâіäíîї êíîïêè (íàïðèêëàä, Çóïèíèòè

çàïèñóâàííÿ).
6. Çáåðåãòè çâóêîçàïèñ â àóäіîôàéëі â îáðàíіé âàìè ïàïöі.
Ó ïîäàëüøîìó ôàéë, ÿêèé âè ñòâîðèëè, ìîæíà âіäêðèòè і ïðîñëóõàòè 

â ñåðåäîâèùі ïðîãðàâà÷à àáî ðåäàêòîðà àóäіîôàéëіâ.
Ïіä ÷àñ çàïèñóâàííÿ âіäåî ìîæå âèêîíóâàòèñÿ çàïèñ âіäåî é çâóêó àáî 

òіëüêè âіäåî. Âіäïîâіäíî, äî êîìï’þòåðà ñëіä ïіä’єäíàòè ïðèñòðîї ââåäåííÿ
âіäåî- і çâóêîâèõ äàíèõ àáî òіëüêè âіäåîäàíèõ.

Çàïèñ (çàõîïëåííÿ) âіäåî ìîæëèâî âèêîíóâàòè ç âåá-êàìåðè, ç âіêíà 
ïðîãðàâà÷à âіäåîôàéëіâ ÷è іíøîї ïðîãðàìè, ç âåá-ñòîðіíêè. Â óñіõ âèïàä-
êàõ ïîòðіáíî âèêîðèñòàòè âіäïîâіäíó ïðîãðàìó. Ïðîãðàìàìè äëÿ çàïèñó 
âіäåî є CamStudio, QIP Shot, Free Screen Video Recorder, Ezvid òà іí. Íà-
ïðèêëàä, äëÿ çàïèñó âіäåî ç âèêîðèñòàííÿì ïðîãðàìè QIP Shot (ìàë. 4.4)
ïîòðіáíî:

Мал. 4.2. Вікно Звукозаписувача

Мал. 4.3. Сервіс Інтернету для запису
звуку і відео
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Мал. 4.4. Вікно програми QIP Shot

1. Âіäêðèòè âіêíî ïðîãðàìè, âіäåî ç ÿêîї ïîòðіáíî çàïèñàòè, àáî âіäïî-
âіäíèé ñàéò.

2. Çàïóñòèòè ïðîãðàìó QIP Shot.
3. Âèáðàòè ðåæèì çàïèñó ó ñïèñêó êíîïêè ïåðåêëþ÷åííÿ

ðåæèìіâ çéîìêè , íàïðèêëàä ðåæèì çàïèñó ïðÿ-
ìîêóòíîї îáëàñòі åêðàíà.

4. Óêàçàòè, âèêîðèñòîâóþ÷è ñïåöіàëüíèé êóðñîð (ìàë. 4.5)
ïðîãðàìè, ïðÿìîêóòíó îáëàñòü, ó ÿêіé áóäå âèêîíàíî
çàõîïëåííÿ âіäåî.

5. Ðîçïî÷àòè ïðîãðàâàííÿ âіäåî ó ïðîãðàìі àáî íà ñàéòі-
äæåðåëі.

6. Óâіìêíóòè çàïèñ âіäåî âèáîðîì êíîïêè Ïî÷àòîê (ìàë. 4.6).
7. Äëÿ çàâåðøåííÿ çàïèñó âіäåî âèáðàòè êíîïêó Ñòîï.
8. Äëÿ çáåðåæåííÿ ñòâîðåíîãî âіäåîôðàãìåíòó ó ôàéëі âèáðàòè êíîïêó

Çáåðåãòè.
9. Óêàçàòè ïàïêó, â ÿêó áóäå çáåðåæåíî ôàéë, òà іì’ÿ ôàéëó.

Мал. 4.5

Мал. 4.6. Вікно програми QIP Shot у режимі запису прямокутної області
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Çàçíà÷åíèé àëãîðèòì ç íåâåëèêèìè çìіíàìè ìîæå áóòè âèêîðèñòàíèé 
ïіä ÷àñ çàïèñó âіäåî ç âèêîðèñòàííÿì é іíøèõ ïðîãðàì.

ЗАСОБИ ПЕРЕТВОРЕННЯ АУДІО- 
ТА ВІДЕОФОРМАТІВ

Çàëåæíî âіä ïîòðåá êîðèñòóâà÷à ùîäî âèêîðèñòàííÿ àóäіî- òà âіäåîäà-
íèõ ÷àñòî âèíèêàє ïîòðåáà çìіíèòè ôîðìàò ôàéëó, ó ÿêèé çàïèñàíî öі
äàíі. Íàïðèêëàä, ÿêùî âàø ìóëüòèìåäіéíèé ïðîãðàâà÷ íå ìîæå âіäòâî-
ðèòè ïîòðіáíèé ôàéë. Äëÿ òàêèõ âèïàäêіâ âèêîðèñòîâóþòü ñïåöіàëüíі
ïðîãðàìè – êîíâåðòîðè. Äëÿ êîíâåðòàöії àóäіîôàéëіâ âèêîðèñòîâóþòü
òàêі ïðîãðàìè, ÿê HAMSTER Free Audio Converter, SoundConverter
XRECODE II, TAudioConverter, AudioConverter Studio òà іí.

Äëÿ êîíâåðòàöії àóäіîôàéëіâ, íàïðèêëàä ó ïðîãðàìі SoundConverter
(ìàë. 4.7), ïіñëÿ çàïóñêó ïðîãðàìè ïîòðіáíî:

1. Âèáðàòè êíîïêó  (àíãë. Add
File – äîäàòè ôàéë) і ó âіêíі, ùî
âіäêðèëîñÿ, âèáðàòè ôàéë, ÿêèé
ïîòðіáíî êîíâåðòóâàòè.

2. Âèáðàòè êíîïêó Ïàðàìåòðè òà 
âêàçàòè ó ñïèñêó Format ôîðìàò
ôàéëó, ó ÿêèé ïîòðіáíî êîíâåðòó-
âàòè ôàéë.

3. Ïî÷àòè ïðîöåñ êîíâåðòàöії âèáî-
ðîì êíîïêè Ïåðåòâîðèòè.

Ñêîíâåðòîâàíèé ôàéë çà çàìîâ÷óâàííÿì áóäå çàïèñàíî â òó ñàìó ïàïêó, 
äå çíàõîäèâñÿ ïî÷àòêîâèé ôàéë. Óñòàíîâèòè іíøó ïàïêó äëÿ çàïèñó ìîæ-
íà ó âіêíі, ùî âіäêðèâàєòüñÿ ïіñëÿ âèáîðó êíîïêè Ïàðàìåòðè.

Äëÿ êîíâåðòàöії âіäåî іñíóє áàãàòî ðіçíî-
ìàíіòíèõ ïðîãðàì, ùî ðîçïîâñþäæóþòüñÿ çà
ðіçíèìè âèäàìè ëіöåíçіé. Íàïðèêëàä,
HAMSTER Free Video Converter, AVS Video
Converter, Any Video Converter Free, SUPER
òà іí.

Ðîçãëÿíåìî ïîñëіäîâíіñòü êîíâåðòàöії âі-
äåîôàéëіâ ó ïðîãðàìі HAMSTER Free Video 
Converter. Ïіñëÿ çàïóñêó ïðîãðàìè ïîòðіáíî:

1. Äîäàòè ôàéëè äëÿ êîíâåðòàöії, âèáðàâ-
øè êíîïêó Äîäàòè ôàéëè òà âèáðàâøè 
ó âіêíі, ùî âіäêðèëîñÿ, ïîòðіáíі ôàéëè.

2. Âèáðàòè êíîïêó Äàëі.
3. Óêàçàòè ôîðìàò ôàéëó, â ÿêèé áóäåòå

êîíâåðòóâàòè, òà çà ïîòðåáè – çíà÷åííÿ
âëàñòèâîñòåé öüîãî ôîðìàòó (ìàë. 4.8).

4. Âèáðàòè êíîïêó Êîíâåðòóâàòè.
5. Óêàçàòè ïàïêó äëÿ çàïèñó êîíâåðòîâà-

íîãî ôàéëó.

Мал. 4.7. Вікно програми 
SoundConverter з підготовленимr

до конвертації файлом

Мал. 4.8. Вікно програми 
HAMSTER Free Video

Converter
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Òàêîæ іñíóþòü âåá-âåðñії êîíâåðòîðіâ ÿê àóäіî, òàê і âіäåî, íàïðèêëàä,
íà ñàéòàõ http://audio.online-convert.com, http://benderconverter.com, https://
online-audio-converter.com, http://www.onlinevideoconverter.com, http://www.
online-convert.com òà іí.

Äëÿ âñòàíîâëåííÿ ïðîãðàì îïðàöþâàííÿ àóäіî- òà âіäåîäàíèõ, ÿêùî
âîíè íå áóëè âñòàíîâëåíі ïіä ÷àñ іíñòàëÿöії ÎÑ, ìîæíà âèêîðèñòàòè Öåíòð
ïðîãðàìíîãî çàáåçïå÷åííÿ Ubuntu. Äëÿ öüîãî ó ñïèñêó Âñі ïðîãðàìè ñëіä
óñòàíîâèòè âіäîáðàæåííÿ ïðîãðàì ðîáîòè çі çâóêîì і âіäåî, âèáðàòè ïî-
òðіáíó ïðîãðàìó òà êíîïêó Âñòàíîâèòè (ìàë. 4.9).

Àóäіî- òà âіäåîäàíі çáåðіãàþòüñÿ ó ôàéëàõ ðіçíèõ ôîðìàòіâ. Ôàéëè àóäіî
ìàþòü ðîçøèðåííÿ іìåíі – wav, mid, flac, mp3 òà іí. Ôàéëè âіäåî ìàþòü
ðîçøèðåííÿ іìåíі – mp4, wmv, mov, flv òà іí.

Ïðîãðàìè, ùî ìіñòÿòü àëãîðèòìè êîäóâàííÿ і äåêîäóâàííÿ ìóëüòèìå-
äіéíèõ äàíèõ, íàçèâàþòü êîäåêàìè.

Ïðîãðàìè, ùî îïðàöüîâóþòü âіäåî òà àóäіî, çàëåæíî âіä ïðèçíà÷åííÿ
ïîäіëÿþòü íà ïðîãðàìè äëÿ ïåðåãëÿäó àáî ïðîñëóõîâóâàííÿ (ïëåєðè), ïðî-
ãðàìè äëÿ çàïèñó (çàõîïëåííÿ) çâóêó і âіäåî (ãðàáåðè, ðåêîðäåðè), ïðîãðà-
ìè äëÿ êîíâåðòàöії äàíèõ (êîíâåðòîðè), ìóçè÷íі òà âіäåîðåäàêòîðè, ìóçè÷-
íі òà âіäåîñòóäії.

Мал. 4.9. Вікно Центру програмного забезпечення Ubuntu

Для тих, хто працює з Linux
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 Дайте відповіді на запитання

1. ßêі òèïè (ôîðìàòè) àóäіîôàéëіâ âè çíàєòå? ßêі ç íèõ íå ïåðåäáà÷à-
þòü ÷àñòêîâîї âòðàòè äàíèõ?

2. ßêі òèïè (ôîðìàòè) âіäåîôàéëіâ âè çíàєòå?
3. Ùî òàêå êîäåêè? Äëÿ ÷îãî âîíè ïðèçíà÷åíі?
4. ßêі âèäè ïðîãðàì äëÿ îïðàöþâàííÿ ìóëüòèìåäіéíèõ äàíèõ âè 

çíàєòå?
5. Äëÿ ÷îãî ïðèçíà÷åíі ïðîãðàìè çàïèñó àóäіî òà âіäåî? Íàâåäіòü ïðè-

êëàäè òàêèõ ïðîãðàì.
6. ßêà ïîñëіäîâíіñòü äіé ïіä ÷àñ çàïèñó àóäіîäàíèõ?
7. ×èì âіäðіçíÿþòüñÿ äії ïіä ÷àñ çàïèñó àóäіîäàíèõ âіä äіé ïіä ÷àñ çà-

õîïëåííÿ âіäåî?
8. Ç ÿêèõ äæåðåë ìîæíà âèêîíàòè çàõîïëåííÿ âіäåî?
9. ßêà ïîñëіäîâíіñòü äіé ïіä ÷àñ êîíâåðòàöії àóäіî- òà âіäåîôàéëіâ?

 Виконайте завдання

1. Çàïèøіòü ó âëàñíîìó âèêîíàííі äåêëàìàöіþ âіðøà Ò. Øåâ÷åíêà 
«Äóìè ìîї, äóìè ìîї…» (Ðîçäіë 4\Çàâäàííÿ 4.1\Äóìè ìîї.doc) ç âè-
êîðèñòàííÿì ïðîãðàìè Çâóêîçàïèñ. Çáåðåæіòü çàïèñ ó âàøіé ïàïöі 
ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 4.1.1.wav.

2. Âèêîðèñòîâóþ÷è Іíòåðíåò-ðåñóðñ äëÿ çàïèñó çâóêó http://online-
voice-recorder.com, çàïèøіòü ó âëàñíîìó âèêîíàííі äåêëàìàöіþ âіð-
øà Âîëîäèìèðà Ñîñþðè «Îñіíü» («Îáëіòàþòü êâіòè…») (Ðîçäіë 4\ 
Çàâäàííÿ 4.1\Îáëіòàþòü êâіòè.doc). Çáåðåæіòü çàïèñ ó ïàïöі Äîêó-
ìåíòè ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 4.1.2.mp3.

3. Âèêîíàéòå çàïèñ âіäåî ç âåá-êàìåðè âàøîãî êîìï’þòåðà òðèâàëіñòþ 
30 ñ ç âèêîðèñòàííÿì ïðîãðàìè çàõîïëåííÿ âіäåî QIP Shot. Çáåðå-
æіòü çàïèñ ó ïàïöі Äîêóìåíòè ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 4.1.3.mp4.

4. Âèêîíàéòå çàïèñ âіäåî ç âіêíà âіäåîïðîãðàâà÷à ïіä ÷àñ âіäòâîðåííÿ 
íèì ôàéëó âіäåî 2.avi (Ðîçäіë 4\Çàâäàííÿ 4.1\âіäåî 2.avi) ç âèêî-
ðèñòàííÿì ïðîãðàìè çàõîïëåííÿ âіäåî QIP Shot. Çáåðåæіòü çàïèñ 
ó ïàïöі Äîêóìåíòè ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 4.1.4.wmv.

5. Âèêîíàéòå êîíâåðòóâàííÿ äâîõ ïåðøèõ ôàéëіâ ôîðìàòó MP3 ç ïàï-
êè, óêàçàíîї â÷èòåëåì, íàïðèêëàä Ðîçäіë 4\Çàâäàííÿ 4.1\Àóäіî, 
ó ôîðìàò WMA, âèêîðèñòîâóþ÷è îäèí ç êîíâåðòîðіâ çâóêîâèõ ôàé-
ëіâ. Çáåðåæіòü öі ôàéëè â ïàïöі Çàâäàííÿ 4.1.5, ÿêó ñòâîðіòü ó âà-
øіé ïàïöі. Ïîðіâíÿéòå ðîçìіðè ïî÷àòêîâèõ òà îòðèìàíèõ ôàéëіâ. 
×èì âè ïîÿñíèòå ðіçíèöþ ó їõ ðîçìіðàõ?

6. Âèêîíàéòå êîíâåðòóâàííÿ äâîõ ïåðøèõ ôàéëіâ ôîðìàòó MOV
ç ïàïêè Ðîçäіë 4\Çàâäàííÿ 4.1\Âіäåî ó ôîðìàò WMV, âèêîðèñòîâó-VV
þ÷è îäèí ç êîíâåðòîðіâ âіäåîôàéëіâ. Çáåðåæіòü öі ôàéëè â ïàïöі 
Çàâäàííÿ 4.1.6, ÿêó ñòâîðіòü ó ïàïöі Äîêóìåíòè. Ïîðіâíÿéòå ðîç-
ìіðè ïî÷àòêîâèõ òà îòðèìàíèõ ôàéëіâ. ×èì âè ïîÿñíèòå ðіçíèöþ ó 
їõ ðîçìіðàõ?
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4.2. РОЗРОБКА І СТВОРЕННЯ ВІДЕОФІЛЬМУ4.2. РОЗРОБКА І СТВОРЕННЯ ВІДЕОФІЛЬМУ

1. ßêі ôîðìàòè àóäіî- òà âіäåîôàéëіâ âè çíàєòå?
2. ßêі âèäè ïðîãðàì äëÿ ðîáîòè ç ìóëüòèìåäіéíèìè äàíèìè âè çíàєòå?
3. ßêі äії íàä ìóëüòèìåäіéíèìè äàíèìè ìîæíà âèêîíàòè ç âèêîðèñòàííÿì

ïëåєðіâ, ãðàáåðіâ, êîíâåðòîðіâ?

ПРОГРАМИ ДЛЯ РЕДАГУВАННЯ АУДІО- ТА ВІДЕОДАНИХ
Ó ïîïåðåäíüîìó ïóíêòі ìè íå ðîçãëÿíóëè äåòàëüíî äâà âèäè ïðîãðàì

äëÿ ðîáîòè ç ìóëüòèìåäіéíèìè äàíèìè – ìóçè÷íі òà âіäåîðåäàêòîðè, à òà-
êîæ ìóçè÷íі òà âіäåîñòóäії. Öі ïðîãðàìè ïðèçíà÷åíі äëÿ ðåäàãóâàííÿ çâó-
êîâèõ òà âіäåîäàíèõ. Âèêîðèñòîâóþ÷è їõ, ìîæíà âñòàâëÿòè, âèäàëÿòè, êî-
ïіþâàòè, çìіíþâàòè òðèâàëіñòü àóäіî- ÷è âіäåîôðàãìåíòіâ, îá’єäíóâàòè
ôðàãìåíòè, âñòàâëÿòè ó âіäåî òåêñòîâі òà ãðàôі÷íі îá’єêòè òîùî.

Âіäìіííіñòü ìіæ íàçâàíèìè ïðîãðàìàìè â òîìó, ùî ìóëüòèìåäіéíі ñòóäії –
öå áàãàòîôóíêöіîíàëüíі ïðîãðàìè. Âîíè ìàþòü ðîçøèðåíèé íàáіð ôóíêöіé
і âèêîðèñòîâóþòüñÿ ó ïðîôåñіéíіé äіÿëüíîñòі íà ñòóäіÿõ çâóêîçàïèñó, êіíî-
é àíіìàöіéíèõ ñòóäіÿõ äëÿ ñòâîðåííÿ çâóêîçàïèñіâ, àóäіî- і âіäåî êîìïîçèöіé,
àíіìàöії, êіíî- і âіäåîôіëüìіâ, ðåêëàìíèõ ðîëèêіâ, âіäåîêëіïіâ òîùî. Ïðèêëà-
äàìè ïðîãðàì-ìóçè÷íèõ ñòóäіé є Linux MultiMedia Studio, Psycledelics Psycle, 
Steinberg Cubase, Cakewalk Sonar, Adobe Audition òà іí. Ïðîãðàìàìè âіäåî-
ñòóäіé є Pinnacle STUDIO, Kino, Adobe Premiere Pro, Avid Media Composer
òà іí. Çàçâè÷àé ïðîãðàìè-ñòóäії є êîìåðöіéíèìè ïðîãðàìàìè.

Äëÿ ñòâîðåííÿ і ðåäàãóâàííÿ ïðîñòèõ çâóêîâèõ òà âіäåîôàéëіâ âèêîðèñ-
òîâóþòü ðіçíîìàíіòíі ìóëüòèìåäіéíі ðåäàêòîðè. Íàïðèêëàä, äëÿ ðåäàãó-
âàííÿ àóäіîäàíèõ ìîæíà âèêîðèñòàòè Audacity, Free Audio Editor, Wave
Editor, à äëÿ âіäåîäàíèõ – Êіíîñòóäіþ Windows, Open Shot, Virtual Dub, 
ZS4 Video Editor òîùî.

КІНОСТУДІЯ WINDOWS
Êіíîñòóäіÿ Windows є íîâîþ âåðñієþ ðåäàêòîðà âіäåîäàíèõ Windows

Movie Maker. Áåçêîøòîâíó âåðñіþ ïðîãðàìè êîðèñòóâà÷і Windows 7 òà
Windows 10 ìîæóòü çàâàíòàæèòè іç ñàéòó Microsoft. Äëÿ ïîïåðåäíіõ âåð-
ñіé ÎÑ Windows ìîæíà âèêîðèñòàòè Windows Movie Maker, ùî çà çàìîâ-
÷óâàííÿì âêëþ÷àєòüñÿ äî ñêëàäó ñòàíäàðòíèõ ïðîãðàì ïіä ÷àñ іíñòàëÿöії.

Êіíîñòóäіÿ Windows ïðèçíà÷åíà äëÿ ñòâîðåííÿ âіäåîôіëüìіâ, ùî ìî-
æóòü ìіñòèòè âіäåîôðàãìåíòè, ôîòîãðàôії, çâóêîâèé ñóïðîâіä (äèêòîð-
ñüêèé òåêñò), ðіçíîìàíіòíі íàïèñè (òèòðè). Ñòâîðåíå âіäåî ìîæíà îïóáëіêó-
âàòè â Іíòåðíåòі àáî çáåðåãòè ó ôàéëі îäíîãî ç ìîæëèâèõ ôîðìàòіâ.

Çàãàëüíèé âèãëÿä âіêíà ïðîãðàìè Êіíîñòóäіÿ Windows ïîäàíî íà ìà-
ëþíêó 4.10.

ЗАГАЛЬНІ ПОНЯТТЯ ПРО ВІДЕОФІЛЬМ
Ïіä âіäåîôіëüìîì, ÿê і êіíîôіëüìîì (àíãë. cine-film – êіíîïëіâêà, êіíî-

ôіëüì), ìè çäåáіëüøîãî ðîçóìієìî òâîðè êіíîìèñòåöòâà. Ç ðîçïîâñþäæåí-
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íÿì ðіçíîìàíіòíèõ ïðèñòðîїâ äëÿ çàïèñó âіäåîäàíèõ ñòâîðèòè âіäåîôіëüì
ìîæå áóäü-ÿêèé êîðèñòóâà÷. Òàêі âіäåîôіëüìè, çàçâè÷àé, ïðèçíà÷àþòüñÿ 
äëÿ ïåðåãëÿäó âäîìà àáî â íåâåëèêèõ ãðóïàõ, íà âіäìіíó âіä ïåðåãëÿäó
êіíîôіëüìіâ ó êіíîòåàòðàõ. Äëÿ íåâåëèêèõ çà ðîçìіðîì êіíî- òà âіäåîôіëü-
ìіâ âèêîðèñòîâóþòü òåðìіí êëіï (àíãë. clip – ñòèñêóâàòè, îáðіçàòè), àáî 
âіäåîêëіï.

Âіäåîôіëüì ñêëàäàєòüñÿ ç êàäðіâ – îêðåìèõ ôðàãìåíòіâ ðóõîìîãî (âіäåî) 
àáî íåðóõîìîãî (ôîòî) çîáðàæåííÿ. Êàäðè óòâîðþþòü âіäåîðÿä і ðîçìіùó-
þòüñÿ ó âіäåîðåäàêòîðі íà ñïåöіàëüíіé âіäåîäîðіæöі. Âіäåîôіëüì, çàçâè÷àé,
ìіñòèòü òàêîæ òàêі îá’єêòè:

 çàãîëîâîê – îäèí àáî êіëüêà òåêñòîâèõ îá’єêòіâ, ùî ç’ÿâëÿþòüñÿ íà 
ïî÷àòêó âіäåîôіëüìó;

 òèòðè – òåêñòîâі îá’єêòè, ùî ç’ÿâëÿþòüñÿ àáî ïîâåðõ âіäåî òà âèêîðèñ-
òîâóþòüñÿ äëÿ ïîÿñíåííÿ çîáðàæåííÿ, àáî â êіíöі âіäåî òà ìіñòÿòü 
âіäîìîñòі ïðî àâòîðіâ âіäåîôіëüìó;

 çâóêîâèé ñóïðîâіä ìîæå áóòè êіëüêîõ âèäіâ:
 çàïèñàíèé ðàçîì ç âіäåî;
 äèêòîðñüêèé – êîìåíòàð àáî ïîÿñíåííÿ äî âіäåî;
 ìóçè÷íèé – ìóçè÷íèé òâіð, ùî âèêîðèñòîâóєòüñÿ ÿê ôîíîâèé ïіä

÷àñ ïåðåãëÿäó âіäåî;
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1 2 3 4

8 7 6 5

1. Панель швидкого запуску
2. Стрічка
3. Вікно перегляду
4. Область монтажу
5. Повзунок змінення масштабу

обла сті монтажу

6. Відеоряд (відеодоріжка)
7. Звуковий ряд (звукова доріжка)
8. Кнопки керування переглядом
9. Повзунок перегляду

Мал. 4.10. Вікно програми Кіностудія Windows
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 âіçóàëüíі åôåêòè – âèêîðèñòîâóþòüñÿ äëÿ çìіíè çîâíіøíüîãî âèêëà-
äó çîáðàæåííÿ, íàïðèêëàä, ïåðåõîäó äî ÷îðíî-áіëîãî çîáðàæåííÿ àáî
äîñÿãíåííÿ åôåêòó ñòàðîãî êіíî;

 åôåêòè ïåðåõîäó – åôåêòè, ùî âèêîðèñòîâóþòüñÿ äëÿ ïåðåõîäó âіä
îäíîãî êàäðó äî іíøîãî.

Âіçóàëüíі åôåêòè òà åôåêòè ïåðåõîäó âіäîáðàæàþòüñÿ, çàçâè÷àé, íà
âіäåî äîðіæöі. Çâóêîâèé ñóïðîâіä ìîæå ðîçìіùóâàòèñÿ íà êіëüêîõ îêðåìèõ
çâóêîâèõ äîðіæêàõ. Ó Êіíîñòóäії Windows çâóê, ùî çàïèñàíî ðàçîì ç âі-
äåî, âіäîáðàæàєòüñÿ íà âіäåîäîðіæöі.

Ïіä ÷àñ ñòâîðåííÿ âіäåîôіëüìіâ âàðòî äîòðèìóâàòèñÿ ïåâíîї ïîñëі-
äîâíîñòі:

 íà ïåðøîìó åòàïі ðîçðîáëÿєòüñÿ ñöåíàðіé – äåòàëüíèé ïëàí ïî-
ñëіäîâíîñòі îêðåìèõ êàäðіâ ôіëüìó і ðîçìіùåííÿ îêðåìèõ îá’єêòіâ.
Ùî äåòàëüíіøèé áóäå ñöåíàðіé, òî ïðîñòіøå áóäå ñòâîðþâàòè âіäåî-
ôіëüì;

 íà äðóãîìó åòàïі âèêîíóєòüñÿ ïіäãîòîâêà ïîòðіáíèõ ìàòåðіàëіâ –
âіäáóâàєòüñÿ çéîìêà âñіõ åïіçîäіâ âіäïîâіäíî äî ñöåíàðіþ, äîáèðàєòüñÿ
ìóçèêà, ôîòî, ìàëþíêè, çàïèñóєòüñÿ çâóêîâèé ñóïðîâіä;

 íà òðåòüîìó åòàïі âèêîíóєòüñÿ ìîíòàæ – îïðàöþâàííÿ òà ñòðóêòó-
ðóâàííÿ îêðåìèõ êàäðіâ äëÿ îòðèìàííÿ öіëіñíîãî òâîðó – âіäåîôіëü-
ìó. Ó õîäі ìîíòàæó âіäçíÿòèé ìàòåðіàë ðåäàãóєòüñÿ, óòî÷íþєòüñÿ ñöå-
íàðіé, íàêëàäàєòüñÿ çâóê і òèòðè – òåêñòîâі êîìåíòàðі äî êàäðіâ òîùî.

РОЗРОБКА СЦЕНАРІЮ ВІДЕОФІЛЬМУ
Ðîçãëÿíåìî ïðîöåñ ðîçðîáêè ñöåíàðіþ âіäåîôіëüìó íà ïðèêëàäі ñòâî-

ðåííÿ âіäåîôіëüìó «Áåçïàïåðîâà іíôîðìàòèêà» ïðî ðåàëіçàöіþ іäåé
Â.Ì. Ãëóøêîâà âіäíîñíî âèêîðèñòàííÿ êîìï’þòåðíèõ çàñîáіâ ó íàøі äíі.
Âіí ãîâîðèâ, ùî íà ïî÷àòîê äâàäöÿòü ïåðøîãî ñòîëіòòÿ îñíîâíà ìàñà іíôîð-
ìàöії áóäå çáåðіãàòèñÿ â áåçïàïåðîâîìó âèãëÿäі – ó ïàì’ÿòі ÅÎÌ.

Äëÿ ðåàëіçàöії öèõ іäåé ïіä êåðіâíèöòâîì Â.Ì. Ãëóøêîâà áóëî ðîçðîá-
ëåíî ñåðіþ ÅÎÌ ÌÈÐ (ðîñ. Ìàøèíà äëÿÌÌ ÈíæåíåðíûõÈÈ Ðàñ÷ёòîâ – ìàøèíà
äëÿ іíæåíåðíèõ ðîçðàõóíêіâ) – ïðîîáðàçè ïåðñîíàëüíèõ êîìï’þòåðіâ.
Îñíîâíà іäåÿ òàêèõ êîìï’þòåðіâ – їõ øèðîêå âèêîðèñòàííÿ âñіìà âåðñòâà-
ìè íàñåëåííÿ, íå çàëåæíî âіä ðіâíÿ îñâіòè і âіêó.

Âðàõîâóþ÷è ìåòó íàøîãî âіäåîôðàãìåíòó – äåìîíñòðàöіÿ íà óðîöі іí-
ôîðìàòèêè â õîäі ðîçïîâіäі ïðî àêàäåìіêà Â.Ì. Ãëóøêîâà, ñêëàäåìî ñöå-
íàðіé. Ñöåíàðіé ñêëàäàєòüñÿ çі ñöåíàðíèõ êàäðіâ – îïèñó çìіñòîâèõ ôðàã-
ìåíòіâ âіäåîôіëüìó òà ïîäіé, ùî â íèõ âіäáóâàþòüñÿ.

1. Êàäð 1. Òèòóëüíà ñòîðіíêà:
çàãîëîâîê – Áåçïàïåðîâà іíôîðìàòèêà;
êîëіð òëà – ñâіòëî-çåëåíèé, êîëіð ëіòåð – òåìíî-çåëåíèé;
òðèâàëіñòü ïîêàçó – 7 ñ;
çâóê – çàãàëüíèé ôîíîâèé çâóê ç ôàéëó;
âіçóàëüíèé åôåêò – Êіíåìàòîãðàôі÷íі çãàñàííÿ, çëіâà;
åôåêò ïåðåõîäó íà íàñòóïíèé êàäð – ðîç÷èíåííÿ, ìîçàїêà.

2. Êàäð 2. Ôîòîãðàôіÿ Â.Ì. Ãëóøêîâà:
ôîòî ç ôàéëó;
òðèâàëіñòü ïîêàçó – 6 ñ;
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çâóê – äèêòîðñüêèé òåêñò, ùî ïî÷èíàєòüñÿ íà öüîìó êàäðі і çà-
êіí÷óєòüñÿ íà íàñòóïíîìó; òðèâàëіñòü çâó÷àííÿ – âèçíà÷àєòüñÿ 
øâèäêіñòþ âіäòâîðåííÿ òåêñòó;

âіçóàëüíèé åôåêò – âіäñóòíіé;
åôåêò ïåðåõîäó íà íàñòóïíèé êàäð – ðîç÷èíåííÿ, ìîçàїêà;
äèêòîðñüêèé êîìåíòàð – Äèðåêòîð Іíñòèòóòó êіáåðíåòèêè Àêà-

äåìії íàóê Óêðàїíè àêàäåìіê Â.Ì. Ãëóøêîâ îäíèì іç çàâäàíü âè-
êîðèñòàííÿ êîìï’þòåðíîї òåõíіêè ââàæàâ ïåðåõіä äî áåçïàïåðî-
âîї іíôîðìàòèêè. Âіí ãîâîðèâ, ùî íà ïî÷àòîê äâàäöÿòü ïåðøîãî 
ñòîëіòòÿ îñíîâíі îáñÿãè іíôîðìàöії áóäóòü çáåðіãàòèñÿ â áåçïà-
ïåðîâîìó âèãëÿäі – ó ïàì’ÿòі ÅÎÌ. І ëþäèíà, ÿêà íå áóäå âìіòè 
ïðàöþâàòè ç êîìï’þòåðîì і âèêîðèñòîâóâàòè öþ іíôîðìàöіþ, 
áóäå ïîäіáíà äî òîãî, õòî íà ïî÷àòêó ÕÕ ñòîëіòòÿ íå âìіâ àíі 
ïèñàòè, àíі ÷èòàòè.

3. Êàäð 3. Âіäåî çà ó÷àñòі Â.Ì. Ãëóøêîâà:
âіäåî ç ôàéëó;
òðèâàëіñòü ïîêàçó – çàâåðøóєòüñÿ îäíî÷àñíî ç äèêòîðñüêèì òåê-

ñòîì;
çâóê – çàãàëüíèé ôîíîâèé çâóê ç ôàéëó;
âіçóàëüíèé åôåêò – âіäñóòíіé.

4. Êàäð 4. Çàãîëîâîê:
òåêñò – Ïîñëóõàєìî ñàìîãî Âіêòîðà Ìèõàéëîâè÷à Ãëóøêîâà;
êîëіð òëà – ñâіòëî-çåëåíèé, êîëіð ëіòåð – òåìíî-çåëåíèé;
òðèâàëіñòü ïîêàçó – 7 ñ;
çâóê – çàãàëüíèé ôîíîâèé çâóê ç ôàéëó;
âіçóàëüíèé åôåêò – Êіíåìàòîãðàôі÷íі çãàñàííÿ, çëіâà;
åôåêò ïåðåõîäó íà íàñòóïíèé êàäð – ðîç÷èíåííÿ, ìîçàїêà.

5. Êàäð 5. Âіäåîðîçïîâіäі Â.Ì. Ãëóøêîâà ïðî áåçïàïåðîâó іíôîðìàòèêó:
âіäåî ç ôàéëó;
òðèâàëіñòü ïîêàçó – 48 ñ;
çâóê – çâóê ç ôàéëó âіäåî;
âіçóàëüíèé åôåêò – âіäñóòíіé;
åôåêò ïåðåõîäó íà íàñòóïíèé êàäð – ðîç÷èíåííÿ, ìîçàїêà.

6. Êàäð 6. Ôîòîãðàôіÿ Â.Ì. Ãëóøêîâà ðàçîì ç ðîçðîáíèêàìè êîìï’þòåðà 
ÌÈÐ-1:
ôîòî ç ôàéëó;
òðèâàëіñòü ïîêàçó – 6 ñ;
çâóê – çàãàëüíèé ôîíîâèé çâóê ç ôàéëó;
ïіäïèñ – Äëÿ òîãî ùîá êîæíà ëþäèíà ìîãëà ïðàöþâàòè ç ÅÎÌ, ïî-

òðіáíî ïåðåéòè äî âèêîðèñòàííÿ ìàëèõ êîìï’þòåðіâ – Â.Ì. Ãëóø êîâ
âèñóâàє іäåþ ñòâîðåííÿ êîìï’þòåðіâ ÌÈÐ;

êîëіð ëіòåð – ïîìàðàí÷åâèé, êîëіð ôîíó – òåìíî-çåëåíèé;
âіçóàëüíèé åôåêò – âіäñóòíіé;
åôåêò ïåðåõîäó íà íàñòóïíèé êàäð – ðîç÷èíåííÿ, ìîçàїêà.

7. Êàäð 7. Ôîòîãðàôіÿ êîìï’þòåðà ÌÈÐ-1:
ôîòî ç ôàéëó;
ïіäïèñ – Êîìï’þòåð ÌÈÐ ìàâ ìàëі ðîçìіðè і çðó÷íèé ìåõàíіçì

ââåäåííÿ-âèâåäåííÿ äàíèõ – åëåêòðè÷íó äðóêàðñüêó ìàøèíêó;
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óñі іíøі çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé àíàëîãі÷íі äî êàäðà 6.
8. Êàäð 8. Ôîòîãðàôіÿ êîìï’þòåðà ÌÈÐ-2:

ôîòî ç ôàéëó;
ïіäïèñ – Êîìï’þòåð ÌÈÐ-2 ìàâ äîäàòêîâó ñèñòåìó ââåäåííÿ äà-

íèõ – ñâіòëîâå ïåðî;
óñі іíøі çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé àíàëîãі÷íі äî êàäðà 6.

9. Êàäð 9. Ôîòîãðàôіÿ êîìï’þòåðà ÌÈÐ-3:
ôîòî ç ôàéëó;
ïіäïèñ – Êîìï’þòåð ÌÈÐ-3;
óñі іíøі çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé àíàëîãі÷íі äî êàäðà 6.

10. Êàäð 10. Çàêëþ÷íі òèòðè:
òèòðè – Øêіëüíà âіäåîñòóäіÿ «Ìàéáóòíє»:
îïåðàòîð – Ìèõàéëåíêî Ñòåïàí;
àâòîð òåêñòó – Êîâàëåíêî Îêñàíà;
ìîíòàæ – Іâàíåíêî Ìèêîëà;
êîëіð òëà – æîâòî-çåëåíèé, êîëіð ëіòåð – áіëèé;
òðèâàëіñòü ïîêàçó – 10 ñ.

ДОБІРКА МАТЕРІАЛІВ ДО ФІЛЬМУ
Âèêîðèñòîâóþ÷è ìàòåðіàëè Іíòåðíåòó, äðóêîâàíі ìàòåðіàëè, äîáåðåìî

ôàéëè äëÿ âèêîðèñòàííÿ ó âіäåîôіëüìі. Їõ ïåðåëіê ïîäàíî â òàáëèöі 4.2.

Òàáëèöÿ 4.2
Ôàéëè äëÿ âêëþ÷åííÿ äî âіäåîôіëüìó

Іì’ÿ ôàéëó Ïàïêà ðîçìіùåííÿ
Òðèâàëіñòü,

ñ
Íîìåð
êàäðó

Ãëóøêîâ âіäåî 0.wmv Ðîçäіë 4\Ïóíêò 4.2\Âіäåî 53 3

Ãëóøêîâ âіäåî 1.wmv Ðîçäіë 4\Ïóíêò 4.2\Âіäåî 48 5

Glushkov.jpg Ðîçäіë 4\Ïóíêò 4.2\Ôîòî 2

Glushkov_MIR-1.jpg Ðîçäіë 4\Ïóíêò 4.2\Ôîòî 6

MIR-1.jpg Ðîçäіë 4\Ïóíêò 4.2\Ôîòî 7

MIR-2.jpg Ðîçäіë 4\Ïóíêò 4.2\Ôîòî 8

MIR-3.jpg Ðîçäіë 4\Ïóíêò 4.2\Ôîòî 9

Physical.wma Ðîçäіë 4\Ïóíêò 4.2\Àóäіî 220 1–9, êðіì 5

СТВОРЕННЯ ВІДЕОФІЛЬМУ
Ùîá ñòâîðèòè âіäåîôіëüì ç âèêîðèñòàííÿì Êіíîñòóäії Windows, ïîòðіáíî:
1. Çàïóñòèòè ïðîãðàìó.
2. Çáåðåãòè ïðîåêò âіäåîôіëüìó – Ôàéë  Çáåðåãòè ïðîåêò. Çà çàìîâ-

÷óâàííÿì ïðîãðàìà çáåðіãàє ôàéë ïðîåêòó ó ôàéëі ç ðîçøèðåííÿì
іìåíі wlmp.

3. Óñòàâèòè çîáðàæåííÿ, âіäåî- òà àóäіîìàòåðіàëè ç ôàéëіâ ó ïîñëіäîâ-
íîñòі, âèçíà÷åíіé çà ñöåíàðієì, âèêîðèñòàâøè äëÿ öüîãî åëåìåíòè êå-
ðóâàííÿ ãðóïè Äîäàâàííÿ âêëàäêè Ãîëîâíà (ìàë. 4.11).
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4. Äîäàòè çàãîëîâêè ôіëüìó, òèòðè, ïіäïèñè âіäïîâіäíî äî ñöåíàðіþ, âè-
êîðèñòàâøè äëÿ öüîãî åëåìåíòè êåðóâàííÿ ãðóïè Äîäàâàííÿ âêëàä-
êè Ãîëîâíà.

5. Âіäðåäàãóâàòè îá’єêòè ôіëüìó, âèêîðèñòîâóþ÷è åëåìåíòè êåðóâàííÿ 
òèì÷àñîâèõ âêëàäîê Çíàðÿääÿ äëÿ âіäåî, Çíàðÿääÿ äëÿ ìóçèêè, Çíà-
ðÿääÿ äëÿ äèêòîðñüêèõ òåêñòіâ, Çíàðÿääÿ äëÿ òåêñòіâ. Ïðè öüîìó 
ñëіä çâàæàòè íà òå, ùî â îáëàñòі ìîíòàæó âіäåî- і ôîòîìàòåðіàëè 
âñòàâëÿþòüñÿ ó âіäåîðÿä (ìàë. 4.12, 2), çâóê ç ôàéëó – ó çâóêîâèé ðÿä 
(ìàë. 4.12, 4), çâóê äèêòîðñüêèõ êîìåíòàðіâ – ùå â îäèí çâóêîâèé 
ðÿä (ìàë. 4.12, 5), à òèòðè, çàãîëîâêè і ïіäïèñè – â îêðåìèé ðÿä 
іç òåêñ òîì (ìàë. 4.12, 6). ßêùî âіäåî ìàє çâóê, òî çâóêîâà äîðіæêà 
âіäîáðàæàєòüñÿ â íèæíіé ÷àñòèíі âіäåîðÿäó (ìàë. 4.12, 3).

6. Óçãîäèòè âіäåîðÿä ç іíøèìè ðÿäàìè çà ÷àñîì ïåðåãëÿäó, çà ãó÷íіñòþ 
çâóêó òîùî, âèêîðèñòîâóþ÷è ïåðåìіùåííÿ îá’єêòіâ ïî äîðіæöі, ïåðå-
òÿãóâàííÿì ìіñöÿ ïî÷àòêó і çàêіí÷åííÿ îá’єêòà òîùî.

7. Çà ïîòðåáè âñòàâèòè åôåêòè, ùî áóäóòü íàêëàäàòèñÿ íà îêðåìі êàäðè 
(åëåìåíòè êåðóâàííÿ âêëàäêè Âіçóàëüíі åôåêòè).

8. Óñòàâèòè åôåêòè ïåðåõîäó ìіæ îêðåìèìè êàäðàìè âіäåîôіëüìó (åëå-
ìåíòè êåðóâàííÿ âêëàäêè Àíіìàöіÿ).

9. Çáåðåãòè ôàéë âіäåîôіëüìó – Ôàéë  Çáåðåãòè ôіëüì.

1

6

5
4

3

2

1. Позначення межі кадрів
2. Відеоряд
3. Звукова доріжка відео зі звуком

4. Звуковий ряд звукового файлу
5. Звуковий ряд дикторського коментаря
6. Ряд тексту

Мал. 4.12. Об’єкти Області монтажу

Мал. 4.11. Елементи керування групи Додавання
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Ó õîäі ìîíòàæó âіäåîôіëüìó ïðîåêò ñëіä ïåðіîäè÷íî çáåðіãàòè. ßêùî
ðåäàãóâàííÿ âіäåîôіëüìó íå çàâåðøåíî, òî äëÿ éîãî ïðîäîâæåííÿ ñëіä âіä-
êðèòè çáåðåæåíèé ôàéë ïðîåêòó. Íàÿâíіñòü çáåðåæåíîãî ôàéëó ïðîåêòó
òàêîæ äàє çìîãó êîðèñòóâà÷åâі ñòâîðèòè êіëüêà âàðіàíòіâ âіäåîôіëüìó
ç ðіçíèìè åôåêòàìè і íàëàøòóâàííÿìè.

Ó Linux äëÿ ðåäàãóâàííÿ âіäåî ìîæíà âèêîðèñòàòè ïðîãðàìó OpenShot 
(äèâ. ìàë.). Çà ñâîїì іíòåðôåéñîì і îñíîâíèìè îïåðàöіÿìè âîíà áàãàòî
â ÷îìó ïîäіáíà äî ïðîãðàìè Êіíîñòóäіÿ Windows, îïèñàíîї â öüîìó ïóíêòі.

Вікно програми OpenShot

Ìóçè÷íі òà âіäåîðåäàêòîðè, à òàêîæ ìóçè÷íі òà âіäåîñòóäії – öå ïðîãðà-
ìè, ïðèçíà÷åíі äëÿ ðåäàãóâàííÿ çâóêîâèõ òà âіäåîäàíèõ. Âèêîðèñòîâóþ÷è
їõ, ìîæíà âñòàâëÿòè, âèäàëÿòè, êîïіþâàòè, çìіíþâàòè òðèâàëіñòü àóäіî-
÷è âіäåîôðàãìåíòіâ, îá’єäíóâàòè ôðàãìåíòè, âñòàâëÿòè ó âіäåî òåêñòîâі òà
ãðàôі÷íі îá’єêòè òîùî.

Âіäìіííіñòü ìіæ íàçâàíèìè ïðîãðàìàìè â òîìó, ùî ìóëüòèìåäіéíі ñòó-
äії ìàþòü ðîçøèðåíèé íàáіð ôóíêöіé і âèêîðèñòîâóþòüñÿ ó ïðîôåñіéíіé
äіÿëüíîñòі íà ñòóäіÿõ çâóêîçàïèñó, êіíî- é àíіìàöіéíèõ ñòóäіÿõ.

Êіíîñòóäіÿ Windows ïðèçíà÷åíà äëÿ ñòâîðåííÿ âіäåîôіëüìіâ, ùî ìîæóòü
ìіñòèòè âіäåîôðàãìåíòè, ôîòîãðàôії, çâóêîâèé ñóïðîâіä (äèêòîðñüêèé
òåêñò), ðіçíîìàíіòíі íàïèñè (òèòðè). Ñòâîðåíå âіäåî ìîæíà îïóáëіêóâàòè
â Іíòåðíåòі àáî çáåðåãòè ó ôàéëі îäíîãî ç ìîæëèâèõ ôîðìàòіâ.

Для тих, хто працює з Linux

у уу уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уайва лив ше в ц о у уайва лив ше в ц о у уНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайва ві е в о тіН й і іН й і іН й і іН й і іН й і іН й і іН й і іН й і і
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Ïіä ÷àñ ñòâîðåííÿ âіäåîôіëüìіâ âàðòî äîòðèìóâàòèñÿ òàêîї ïîñëіäîâíîñòі:
 íà ïåðøîìó åòàïі ðîçðîáëÿєòüñÿ ñöåíàðіé;
 íà äðóãîìó åòàïі âèêîíóєòüñÿ ïіäãîòîâêà àóäіî-, ôîòî òà âіäåîìàòå-

ðіàëіâ;
 íà òðåòüîìó åòàïі âèêîíóєòüñÿ ìîíòàæ âіäåîôіëüìó.

 Дайте відповіді на запитання

1. Äëÿ ÷îãî ïðèçíà÷åíі ìóçè÷íі òà âіäåîðåäàêòîðè?
2. Ó ÷îìó âіäìіííіñòü ìіæ âіäåîðåäàêòîðàìè і âіäåîñòóäіÿìè?
3. ßêі ìóçè÷íі ðåäàêòîðè âè çíàєòå?
4. ßêі âіäåîðåäàêòîðè âè çíàєòå?
5. Äëÿ ÷îãî ïðèçíà÷åíà Êіíîñòóäіÿ Windows?
6. Îïèøіòü çà ìàëþíêîì 4.10 îñíîâíі îá’єêòè âіêíà ïðîãðàìè Êіíî-

ñòóäіÿ Windows.
7. Äëÿ ÷îãî ïðèçíà÷åíà Îáëàñòü ìîíòàæó â ïðîãðàìі Êіíîñòóäіÿ 

Windows?
8. ßêà ïîñëіäîâíіñòü ñòâîðåííÿ âіäåîôіëüìó?
9. Ùî òàêå ñöåíàðіé âіäåîôіëüìó, äëÿ ÷îãî âіí ñòâîðþєòüñÿ?

10. ßê âñòàâèòè äî ïðîåêòó âіäåîôіëüìó âіäåî àáî ôîòî ç ôàéëó?
11. ßê çàïèñàòè äèêòîðñüêèé òåêñò?
12. Ó ÷îìó ñóòíіñòü óçãîäæåííÿ âіäåî òà çâóêó? ßê öå âèêîíàòè â Êіíî-

ñòóäії Windows?

 Виконайте завдання

1. Ñêëàäіòü ñöåíàðіé і ñòâîðіòü çà íèì â îáðàíîìó âàìè âіäåîðåäàê-
òîðі âіäåîôіëüì ïðî Ëåñþ Óêðàїíêó äî óðîêіâ óêðàїíñüêîї ëіòåðà-
òóðè. Ó âіäåîôіëüìі âèêîðèñòàéòå ôðàãìåíò ç ôіëüìó «Âåëèêі 
óêðàїíöі. Ëåñÿ Óêðàїíêà» і ôîòîãðàôії ïîåòåñè òà ïàì’ÿòíèêіâ 
Ëåñі Óêðàїíöі ç ïàïêè Ðîçäіë 4\Ïóíêò 4.2\Çàâäàííÿ 4.2.1\Óêðàїí-
êà. Ïіäãîòóéòå і âêëþ÷іòü äî âіäåîôіëüìó òèòóëüíèé ñëàéä òà òè-
òðè ñóïðîâîäó. Ñàìîñòіéíî äîáåðіòü ìóçèêó, ÿêà ïîâèííà çâó÷àòè 
ïðîòÿãîì óñüîãî âіäåîôіëüìó. Çáåðåæіòü âіäåîôіëüì ó âàøіé ïàïöі 
ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 4.2.1.wmv.

2. Ñòâîðіòü â îáðàíîìó âàìè âіäåîðåäàêòîðі âіäåîôіëüì ïðî âèçíà÷-
íîãî ìàíäðіâíèêà Õðèñòîôîðà Êîëóìáà, âèêîðèñòîâóþ÷è ìàòåðіàë 
ïіäðó÷íèêà Âñåñâіòíüîї іñòîðії äëÿ 8-ãî êëàñó òà ìàòåðіàëè, ðîçìі-
ùåíі â ïàïêàõ Ðîçäіë 4\Ïóíêò 4.2\Çàâäàííÿ 4.2.2\Êîëóìá. Äèê-
òîðñüêèé òåêñò і ìóçè÷íèé ñóïðîâіä äîáåðіòü ñàìîñòіéíî. Çáåðåæіòü 
âіäåîôіëüì ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 4.2.2.wmv.

3. Ðîçðîáіòü ñöåíàðіé òà ñòâîðіòü â îáðàíîìó âàìè âіäåîðåäàêòîðі âі-
äåîôіëüì ïðî âèçíà÷íîãî óêðàїíñüêîãî ïèñüìåííèêà і êіíîðåæèñå-
ðà Îëåêñàíäðà Äîâæåíêà äëÿ äåìîíñòðàöії íà óðîöі óêðàїíñüêîї 
ëіòåðàòóðè. Âèêîðèñòàéòå ìàòåðіàëè ïіäðó÷íèêà äëÿ 8-ãî êëàñó 
ç óêðàїíñüêîї ëіòåðàòóðè òà ìàòåðіàëè, ðîçìіùåíі â ïàïêàõ Ðîç-
äіë 4\Ïóíêò 4.2\Çàâäàííÿ 4.2.3\Äîâæåíêî. Äèêòîðñüêèé òåêñò 
і ìóçè÷íèé ñóïðîâіä äîáåðіòü ñàìîñòіéíî. Çáåðåæіòü âіäåîôіëüì 
ó ïàïöі Äîêóìåíòè ó  ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 4.2.3.wmv.
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4. Ñòâîðіòü â îáðàíîìó âàìè âіäåîðåäàêòîðі âіäåîôіëüì, ùî áóäå іëþ-
ñòðóâàòè îäèí ç ôіçè÷íèõ ïðîöåñіâ ç êóðñó ôіçèêè 8-ãî êëàñó. Ñöå-
íàðіé і ìàòåðіàëè äîáåðіòü ñàìîñòіéíî.

5. Ñòâîðіòü â îáðàíîìó âàìè âіäåîðåäàêòîðі âіäåîôіëüì ïðî âàø êëàñ
àáî âèçíà÷íó øêіëüíó ïîäіþ. Ñöåíàðіé і ìàòåðіàëè äîáåðіòü ñàìî-
ñòіéíî.

ÏÐÀÊÒÈ×ÍÀ ÐÎÁÎÒÀ № 6

«Створення відеокліпа. Додавання відеоефектів, налаштування
часових параметрів аудіо- та відеоряду»

Óâàãà! Ïіä ÷àñ ðîáîòè ç êîìï’þòåðîì äîòðèìóéòåñÿ ïðàâèë áåçïåêè
òà ñàíіòàðíî-ãіãієíі÷íèõ íîðì.

1. Ñòâîðіòü, âèêîðèñòîâóþ÷è ïðîãðàìó âіäåîðåäàêòîðà, âіäåîêëіï ç ðîç-
ïîâіääþ ïðî òåðìîìåòðè òðèâàëіñòþ äî 2,5 õâ.

2. Ðîçðîáіòü ñöåíàðіé âіäåîêëіïà, ïåðåäáà÷èâøè:
òèòóëüíó ñòîðіíêó ç íàçâîþ âіäåîêëіïà, íàïðèêëàä Òåðìîìåòðè;
îãëÿä ðіçíèõ âèäіâ òåðìîìåòðіâ, âèêîðèñòàâøè äëÿ öüîãî ôîòîãðà-

ôії (4–6 ôîòî) ç ïàïêè Ðîçäіë 4\Ïðàêòè÷íà 6\Ôîòî. Äî êîæíîãî
ôîòî äîäàéòå ïіäïèñè ç íàçâîþ òèïó òåðìîìåòðà, ùî âіäïîâіäàє іìå-
íі ôàéëó. Òðèâàëіñòü äåìîíñòðàöії êîæíîãî ç ôîòî – íå áіëüøå 5 ñ;

ðîçïîâіäü ïðî òåðìîìåòð Ãàëіëåÿ, âèêîðèñòàâøè äëÿ öüîãî 2–3 ôî-
òîãðàôії ç ïàïêè Ðîçäіë 4\Ïðàêòè÷íà 6\Ôîòî òà âіäåî ç ïàïêè Ðîç-
äіë 4\Ïðàêòè÷íà 6\Âіäåî. Äî ôîòîãðàôіé äîäàéòå ïіäïèñè, à äî
âіäåî ôðàãìåíòà – äèêòîðñüêèé òåêñò. Äëÿ ïіäãîòîâêè ïіäïèñіâ
і äèêòîðñüêîãî òåêñòó âèêîðèñòàéòå ìàòåðіàë ç ôàéëó Ðîçäіë 4\
Ïðàêòè÷íà 6\Òåðìîìåòð Ãàëіëåÿ.doc;

êіíöåâі òèòðè ç âëàñíèì ïðіçâèùåì ÿê ñöåíàðèñòà òà ðåæèñåðà
ôіëüìó;

ìóçè÷íèé ñóïðîâіä óñіõ ÷àñòèí òåêñòó, çà âèíÿòêîì òèõ, äå âèêî-
ðèñòîâóєòüñÿ äèêòîðñüêèé òåêñò. Äëÿ öüîãî âèêîðèñòàéòå ôàéëè
ìóçè÷íèõ òâîðіâ ç ïàïêè Ðîçäіë 4\Ïðàêòè÷íà 6\Ìóçèêà.

3. Çáåðåæіòü âіäåîêëіï ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì ïðàêòè÷íà ðî-
áîòà 6.

4.3.  РОЗМІЩЕННЯ МУЛЬТИМЕДІЙНИХ ФАЙЛІВ4.3.  РОЗМІЩЕННЯ МУЛЬТИМЕДІЙНИХ ФАЙЛІВ
В ІНТЕРНЕТІВ ІНТЕРНЕТІ

1. Ùî òàêå åêàóíò? ßê ñòâîðèòè åêàóíò íà ïî÷òîâîìó ñåðâåðі?
2. ßê çàâàíòàæèòè ñòâîðåíèé ðàíіøå ïðîåêò ó Êіíîñòóäії Windows?
3. ßê äîäàòè ìóçèêó äî ôіëüìó â ðåäàêòîðі âіäåî?

РОЗМІЩЕННЯ ВІДЕОФАЙЛІВ У СЕРВІСІ YOUTUBE
Îäíèì ç ðîçïîâñþäæåíèõ ñåðâіñіâ äëÿ ðîçìіùåííÿ âіäåîôàéëіâ â Іíòåð-

íåòі є ñåðâіñ  (àíãë. You Tube – òâîÿ òðóáà (ñëóõàâêà)). Ðîçìіùóâàòè
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ìàòåðіàëè òà íàäàâàòè äîñòóï äî íèõ íà öüîìó ñåðâіñі ìîæå áóäü-ÿêèé
êîðèñòóâà÷, ÿêèé ìàє åêàóíò ïîøòîâîї ñëóæáè Google – Gmail.

Мал. 4.13. Головна сторінка сайта YouTube

Äëÿ ðîçìіùåííÿ ìóëüòåìèäіéíèõ ìàòåðіàëіâ â YouTube ïîòðіáíî:
1. Âіäêðèòè ó áðàóçåðі ãîëîâíó ñòîðіíêó ñåðâіñó – (ìàë. 4.13).
2. Âèáðàòè â ëіâіé ÷àñòèíі âіêíà ïîñèëàííÿ Ìіé êàíàë.
3. Óâåñòè ó âіêíі, ùî âіäêðèëîñÿ, ëîãіí і ïàðîëü ïîøòè Gmail.
4. Óâåñòè іì’ÿ òà ïðіçâèùå, ïіä ÿêèì âàøі

âіäåîìàòåðіàëè áóäóòü ðîçìіùóâàòèñÿ â
You Tube (çà çàìîâ÷óâàííÿì áóäóòü âèêî-
ðèñòàíі äàíі ç åêàóíòà Gmail) (ìàë. 4.14).

5. Îçíàéîìèòèñÿ ç óìîâàìè âèêîðèñòàííÿ
ñåðâіñó çà âіäïîâіäíèì ïîñèëàííÿì.

6. Âèáðàòè êíîïêó Ñòâîðèòè êàíàë.
7. Âèáðàòè êíîïêó Çàâàíòàæèòè ó âåð õíіé 

ïðàâіé ÷àñòèíі âіêíà.
8. Âèáðàòè ó ñïèñêó êíîïêè Êîíôіäåíöіé-

íіñòü  (ìàë. 4.15) îäèí ç âàðіàíòіâ 
äîñòóïó äî ïåðåãëÿäó âàøîãî ôàéëó: Äëÿ 
âñіõ, Íå äëÿ âñіõ àáî Ïðèâàòíå.

9. Âèáðàòè êíîïêó  òà âèáðàòè ôàéë äëÿ
ðîçìіùåííÿ.

10. Äî÷åêàòèñÿ çàâåðøåííÿ çàâàíòàæåííÿ òà
ââåñòè çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé âàøîãî âі-
äåî ó âіêíі íàëàøòóâàíü (ìàë. 4.16):
íàçâó âіäåî (ìàë. 4.16, 3);
îïèñ âіäåî – êîðîòêî îïèñàòè, ïðî ùî

âàøå âіäåî (ìàë. 4.16, 4);
êëþ÷îâі ñëîâà (òåãè) äëÿ âêëþ÷åííÿ

âàøîãî âіäåî äî øâèäêîãî ïîøóêó êî-
ðèñòóâà÷àìè çà çàçíà÷åíèìè òåãàìè
(ìàë. 4.16, 8);

Мал. 4.14. Діалогове вікно 
створення власного каналу

YouTube

Мал. 4.15. Вікно заванта-
ження файлу
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àäðåñè âàøèõ äðóçіâ àáî êіë ñïіëêóâàííÿ äëÿ îòðèìàííÿ íèìè ïîâі-
äîìëåííÿ ïðî ðîçìіùåííÿ âàìè âіäåî ç àäðåñîþ â YouTube (ìàë. 4.16,
7) – ó âèïàäêó âèáîðó ðіâíÿ êîíôіäåíöіéíîñòі Ïðèâàòíå.

11. Âèáðàòè êíîïêó Ãîòîâî.

1 2 3 4 5

6

7

8

1. Вікно ескізу відео
2. Індикатор завантаження файлу
3. Поле назви відео
4. Поле опису відео

5. Кнопка Готово
6. Кнопка зі списком Конфіденційність
7. Поле адресантів відео
8. Поле ключових слів (тегів)

Мал. 4.16. Вікно налаштувань параметрів відео

Ïіñëÿ çàâàíòàæåííÿ âіäåîôàéëó éîãî 
ìîæíà ïåðåãëÿíóòè, à òàêîæ âèêîíàòè 
ðåäàãóâàííÿ, âèêîðèñòîâóþ÷è êíîïêè, 
ùî ç’ÿâëÿþòüñÿ â ðåæèìі ïåðåãëÿäó ïіä 
åêðàíîì (ìàë. 4.17). Ìîæíà çìіíèòè:

 íàçâó òà îïèñ (êíîïêà Іíôîðìàöіÿ òà íàëàøòóâàííÿ );
 ÿñêðàâіñòü, êîíòðàñòíіñòü, íàñè÷åíіñòü êîëüîðіâ, øâèäêіñòü ïåðåãëÿ-

äó òîùî (êíîïêà Äîäàòêîâі ìîæëèâîñòі );
 äîäàòè çâóê (êíîïêà Çâóê );
 äîäàòè òèòðè (êíîïêà Ñóáòèòðè )
òîùî.

Мал. 4.17. Кнопки засобів редагування відео

Ñëіä çàçíà÷èòè, ùî â ïîäàëüøîìó êîðèñòóâà÷ ìîæå çàâàíòàæèòè іíøі
ôàéëè, âèêîðèñòîâóþ÷è ñòâîðåíèé âіäåîêàíàë íà YouTube.

Äëÿ ðîçìіùåííÿ ìàòåðіàëіâ â Іíòåðíåòі ìîæíà òàêîæ âèêîðèñòàòè іíøі
ñåðâіñè, íàïðèêëàä Vimeo (https://vimeo.com), dailymotion (http://www.
dailymotion.com), Âіäåî ukrhomenet (http://video.ukrhome.net) àáî ñîöіàëüíі
ìåðåæі, íàïðèêëàä Facebook.

Êîíôіäåíöіéíèé (ëàò. confiden-
tia – äîâіðà) – òîé, ùî íå ïіäëÿãàє
ðîçãîëîøåííþ, îáìåæåíèé ó äî-
ñòóïі.
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ВИКОРИСТАННЯ КІНОСТУДІЇ WINDOWS
ДЛЯ РОЗМІЩЕННЯ ВІДЕО В ІНТЕРНЕТІ

Ïіñëÿ ðîçðîáêè ïðîåêòó âіäåîôіëüìó â ïðîãðàìі Êіíîñòóäіÿ Windows
ìîæíà íå çáåðіãàòè ôàéë âіäåî â çîâíіøíіé ïàì’ÿòі êîìï’þòåðà, à ðîç-
ìіñòèòè éîãî â Іíòåðíåòі. Äëÿ öüîãî ïîòðіáíî âіäêðèòè ïðîåêò ñòâîðåíîãî
âіäåîôіëüìó òà âèêîíàòè òàêèé àëãîðèòì:

1. Âèêîíàòè Ôàéë  Îïóáëіêóâàòè ôіëüì.
2. Âèáðàòè çі ñïèñêó ñåðâіñіâ (ìàë. 4.18)

òîé, íà ñàéòі ÿêîãî áóäå ðîçìіùåíî âіäåî-
ôàéë, íàïðèêëàä YouTube.

3. Óâåñòè â ïîëÿ äіàëîãîâîãî âіêíà ëîãіí òà
ïàðîëü äîñòóïó äî âàøîãî âіäåîêàíàëó
íà YouTube (çàçâè÷àé çáіãàєòüñÿ ç åêàóí-
òîì Gmail).

4. Óâåñòè â ïîëÿ äіàëîãîâîãî âіêíà çíà÷åí-
íÿ âëàñòèâîñòåé âіäåîôіëüìó: íàçâó,
îïèñ, òåãè, âèä äîçâîëó íà âèêîðèñòàí-
íÿ, êàòåãîðіþ âіäåîôіëüìó.

5. Âèáðàòè êíîïêó Îïóáëіêóâàòè.
6. Äî÷åêàòèñÿ çàâåðøåííÿ çáåðåæåííÿ òà

îïóáëіêóâàííÿ ôіëüìó.
7. Ïåðåãëÿíóòè âіäåîôіëüì îíëàéí, âèáðàâøè âіäïîâіäíó êíîïêó.
8. Çàêðèòè âіêíî áðàóçåðà.
Çà ïîäіáíèì àëãîðèòìîì âіäáóâàєòüñÿ і îïóáëі êóâàííÿ ôіëüìó íà іíøèõ 

ñåðâіñàõ. Îáîâ’ÿçêîâîþ óìîâîþ ðîçìіùåííÿ ìóëüòèìåäіéíèõ äàíèõ є ñòâî-
ðåííÿ åêàóíòà íà ñàéòі âіäïîâіäíîãî ñåðâіñà.

РОЗМІЩЕННЯ АУДІОФАЙЛІВ В ІНТЕРНЕТІ
Ïåðåâàæíà áіëüøіñòü ñåðâіñіâ äëÿ

ðîçìіùåííÿ àóäіîôàéëіâ ïðèçíà÷åíà
äëÿ òèõ, õòî ñòâîðþє âëàñíі ôàéëè
ç ðіçíî ìàíіòíèìè ìóçè÷íèìè òâîðàìè.
Ùå îäíèì íàïðÿìêîì ðîçìіùåííÿ
àóäіî ôàéëіâ є ñòâîðåííÿ àóäіîêíèæîê
і ðіçíîìàíіòíèõ îãëÿäіâ ç ïåâíèõ ïè-
òàíü: ïîëіòè÷íèõ, åêîíîìі÷íèõ, òåõíі÷-
íèõ òîùî.

Çàçíà÷åíі àóäіîôàéëè íàçèâàþòü ïîäêàñòàìè. Ó ïîäàëüøîìó òåðìіí ïîä-
êàñò ïîøèðèâñÿ і íà âіäåîôàéëè, ùî ðîçìіùóþòü êîðèñòóâà÷і â Іíòåðíåòі.

Äëÿ ðîçìіùåííÿ àóäіîôàéëіâ â Іíòåðíåòі іñíóþòü ðіçíі ñåðâіñè, òàêі ÿê: 
Êàíàë ãðîìàäñüêîãî ïîäêàñòèíãó (http://cpod.co/), Óêðàїíñüêèé ïîäêàñò-
òåðìіíàë (http://podcaster.org.ua), Best Podcast Directory (http://www.
podcast.com), ñòîðіíêà ìåäіàêîìïàíії BBC äëÿ óêðàїíöіâ, ÿêі âèâ÷àþòü 
àíãëіé ñüêó (http://www.bbc.co.uk/ukrai nian/learning  english) òîùî.

Äëÿ îáìіíó àóäіîôàéëàìè ç äðóçÿìè òà çíàéîìèìè ìîæíà âèêîðèñòà-
òè ñåðâіñ Google Äèñê. Äëÿ ðîçìіùåííÿ ôàéëіâ íà Google Äèñêó ïîòðіá-
íî ìàòè åêàóíò Google òà âèêîíàòè òàêèé àëãîðèòì:

Мал. 4.18. Список варіантів
опублікування фільму

Ïîäêàñò (àíãë. ipodi  – ìåäіàïëåєð 
êîðïîðàöії Apple; broadcasting – g
åôіðíå ìîâëåííÿ) – ìåäіàôàéë àáî 
ñåðіÿ òàêèõ ôàéëіâ, ùî ñòâîðþ-
þòüñÿ äîâіëüíèìè êîðèñòóâà÷àìè 
(ïîäêàñòåðàìè) і ðîçïîâñþäæó-
þòüñÿ ç âèêîðèñòàííÿì Іíòåðíåòó.
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1. Çàïóñòèòè áðàóçåð.
2. Âіäêðèòè ñòîðіíêó Google, âèáðàòè êíîïêó

Óâіéòè òà ââåñòè ëîãіí і ïàðîëü åêàóíòà
Google.

3. Âèáðàòè êíîïêó Äîäàòêè Google  òà âіä-
êðèòè ñïèñîê ñåðâіñіâ Google.

4. Âèáðàòè ó ñïèñêó ñåðâіñіâ .

5. Âіäêðèòè ñïèñîê êíîïêè Ìіé äèñê і âèáðàòè
êîìàíäó Çàâàíòàæèòè ôàéëè (ìàë. 4.19).

6. Âèáðàòè ôàéë, ÿêèé ïîòðіáíî çàâàíòàæèòè,
òà íàòèñíóòè êíîïêó Âіäêðèòè.
Ó ïîäàëüøîìó ìîæíà íàëàøòóâàòè äîñòóï äî

âàøèõ àóäіîôàéëіâ іíøèõ êîðèñòóâà÷іâ. Íàïðè-
êëàä, ïіñëÿ âèáîðó êíîïêè Íàäàòè äîñòóï äî
ôàéëó âіäêðèєòüñÿ âіêíî íàëàøòóâàíü äî-
ñòóïó äî ôàéëó іíøèõ êîðèñòóâà÷іâ (ìàë. 4.20).
Ó ïîëå Êîðèñòóâà÷і ìîæíà ââåñòè åëåêòðîííі
àäðåñè âàøèõ äðóçіâ, ÿêèì áóäå àâòîìàòè÷íî
íàäіñëàíî åëåêòðîííèé ëèñò ç àäðåñîþ àóäіî-
ôàéëó òà äîçâîëåíî éîãî ïðîñëóõîâóâàííÿ.

Âèáіð ïîñèëàííÿ Îòðèìàòè ïîñèëàííÿ äëÿ
ñïіëüíîãî äîñòóïó  âñòàíîâëþє äîñòóï äî
ôàéëó òèõ êîðèñòóâà÷іâ, ÿêі îòðèìàþòü âіä âàñ
ïîñè ëàííÿ ç àäðåñîþ ðîçìіùåííÿ ôàéëó â Іí-
òåðíåòі. Ïðè öüîìó äàíà àäðåñà àâòîìàòè÷íî
êîïіþєòüñÿ â Áóôåð îáìіíó і ìîæå áóòè âêëàäå-

íà äî âàøîãî åëåêòðîííîãî ëèñòà äðóçÿì, ÿêùî âè âèðіøèòå íàïðàâèòè
îêðåìі ëèñòè, íå çàïîâíþþ÷è ïîëå Êîðèñòóâà÷і.

Ó Linux äëÿ ðîçìіùåííÿ âіäåî â Іíòåðíåòі
ìîæíà âèêîðèñòàòè ðåäàêòîð âіäåîôіëüìіâ
OpenShot. Ïіñëÿ çàïóñêó ïðîãðàìè ïîòðіáíî:

1. Âèêîíàòè Ôàéë  Çàâàíòàæèòè âіäåî.
2. Óêàçàòè âіäåîôàéë, ÿêèé áóäå îïóáëіêîâàíî

â Іíòåðíåòі, äëÿ öüîãî ñêîðèñòàòèñÿ åëåìåí-
òîì êåðóâàííÿ Ôàéë âіäåî (ìàë. 4.21).

3. Âèáðàòè ñåðâіñ, íà ÿêîìó áóäå ðîçìіùåíî âі-
äåîôіëüì (åëåìåíò êåðóâàííÿ Âіäâàíòàæèòè
äî), íàïðèêëàä YouTube.

4. Óâåñòè ó âіäïîâіäíі ïîëÿ âіêíà Çàâàíòàæè-
òè âіäåî çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé âіäåîôіëü-
ìó: íàçâó (çàãîëîâîê) òà îïèñ.

5. Óâåñòè ëîãіí òà ïàðîëü äîñòóïó äî ñåðâіñó.
6. Âèáðàòè êíîïêó Çàâàíòàæèòè âіäåî.
Óñі іíøі äії ç ðîçìіùåíèì âіäåîôàéëîì àíàëî-

ãі÷íі äî ðîçãëÿíóòèõ âèùå.

Мал. 4.19. Список кнопки Мій
диск

Мал. 4.20. Вікно налашту-
вань доступу до файлу

Для тих, хто працює з Linux

Мал. 4.21. Вікно Заванта-
жити відео
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íòåðíåòі є çíà÷íà êіëüêіñòü ñàéòіâ, ùî íàäàþòü ïîñëóãè ç ðîçìіùåí-
ëüòèìåäіéíèõ ôàéëіâ. Çàçâè÷àé äëÿ ðîçìіùåííÿ ôàéëіâ íà ñàéòàõ

ïîòðіáíî ìàòè âіäïîâіäíèé åêàóíò.
Îäíèì ç ðîçïîâñþäæåíèõ ñåðâіñіâ äëÿ ðîçìіùåííÿ âіäåîôіëüìіâ єYouTube 

(https://www.youtube.com). Äëÿ çàâàíòàæåííÿ ôіëüìіâ íà ñàéò YouTube ïî-
òðіáíî ñòâîðèòè âëàñíèé êàíàë, ÿêèé ó ïîäàëüøîìó áóäå ìіñòèòè äîáіðêó
âіäåîôàéëіâ êîðèñòóâà÷à. Êîðèñòóâà÷ ìîæå êåðóâàòè äîñòóïîì äî ïåðåãëÿäó
êîæíîãî ç âіäåîôàéëіâ, óñòàíîâëþþ÷è ïåâíèé ðіâåíü êîíôіäåíöіéíîñòі.

Çíà÷íà ÷àñòèíà ðåäàêòîðіâ âіäåî ìàþòü çàñîáè äëÿ ðîçìіùåííÿ âіäåî-
ôіëüìіâ â Іíòåðíåòі, íàïðèêëàä òàêі ïðîãðàìè, ÿê Êіíîñòóäіÿ Windows òà 
OpenShot.

Ìóëüòèìåäіéíі ôàéëè, ïðèçíà÷åíі äëÿ ðîçìіùåííÿ â Іíòåðíåòі, íàçèâà-
þòü ïîäêàñòàìè, à òèõ, õòî ñòâîðþє òàêі ôàéëè, ïîäêàñòåðàìè.

 Дайте відповіді на запитання

1. ßêі âè çíàєòå ñåðâіñè äëÿ ðîçìіùåííÿ ìóëüòèìåäіéíèõ ôàéëіâ â Іí-
òåðíåòі?

2. ßê ñòâîðèòè êàíàë äëÿ ðîçìіùåííÿ âіäåîôàéëіâ íà ñàéòі YouTube?
3. ßêі çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé âіäåî ìîæóòü áóòè âñòàíîâëåíі êîðèñòó-

âà÷åì ïіä ÷àñ çàâàíòàæåííÿ ôàéëó íà ñàéò YouTube?
4. ßêі ðіâíі êîíôіäåíöіéíîñòі ìîæíà âñòàíîâèòè äëÿ ïåðåãëÿäó çàâàí-

òàæåíîãî íà YouTube ôàéëó?
5. ßêі äії ïîòðіáíî âèêîíàòè äëÿ äîäàâàííÿ ìóçè÷íîãî ñóïðîâîäó äî 

çàâàíòàæåíîãî íà YouTube ôàéëó?
6. ßêі äії ïîòðіáíî âèêîíàòè äëÿ ðîçìіùåííÿ âіäåîôàéëó íà îäíîìó іç 

ñåðâіñіâ Іíòåðíåòó áåçïîñåðåäíüî ç ïðîãðàìè âіäåîðåäàêòîðà, íàïðè-
êëàä ç Êіíîñòóäії Windows?

7. ßêà ïîñëіäîâíіñòü äіé äëÿ ðîçìіùåííÿ àóäіîôàéëіâ íà Äèñêó Google?
8. Ùî òàêå ïîäêàñò? Õòî òàêèé ïîäêàñòåð?
9. ßê íàäàòè äîñòóï äî ôàéëó іíøèì êîðèñòóâà÷àì ç âèêîðèñòàííÿì

Äèñêó Google?

 Виконайте завдання

1. Ïåðåãëÿíüòå âіäåîôіëüì çà àäðåñîþ https://youtu.be/NcrOD9RysUo. 
Âèçíà÷òå òðèâàëіñòü äåìîíñòðàöії.

2. Ðîçìіñòіòü íà YouTube çàïðîïîíîâàíèé ó÷èòåëåì ôàéë, íàïðèêëàä 
Ðîçäіë 4\Ïóíêò 4.3\Âіäåî\Ñåéì, ñòàðå ðі÷іùå.mov. Äîäàéòå îïèñ, òåãè vv
òà ìóçè÷íèé ñóïðîâіä. Íàäіøëіòü ó÷èòåëþ àäðåñó ðîçìіùåíîãî ôàéëó.

3. Âèêîðèñòîâóþ÷è ïðîåêò âіäåîôіëüìó Äîâæåíêî, ñòâîðåíèé íà ìè-
íóëèõ çàíÿòòÿõ, ðîçìіñòіòü íà YouTube öåé ôіëüì áåçïîñåðåäíüî 
ç ïðîãðàìè Êіíîñòóäіÿ Windows.

4. Ðîçìіñòіòü íà YouTube çàïðîïîíîâàíèé ó÷èòåëåì ôàéë, íàïðèêëàä 
Ðîçäіë 4\Ïóíêò 4.3\Âіäåî\Ðàâëèê.mov. Äîäàéòå îïèñ, òåãè. Çíàé-
äіòü â Іíòåðíåòі âіäîìîñòі ïðî ðàâëèêà òà äîäàéòå їõ äî âіäåîôіëüìó 
ó âèãëÿäі òèòðіâ.
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5. Ðîçìіñòіòü íà Äèñêó Google çàïðîïîíîâàíèé ó÷èòåëåì ôàéë, íàïðè-
êëàä Ðîçäіë 4\Ïóíêò 4.3\Àóäіî\Ùåäðіâî÷êà.wma. Íàäàéòå äîçâіë
äîñòóïó äî öüîãî ôàéëó òèì êîðèñòóâà÷àì, õòî ìàє ïîñèëàííÿ íà
íüîãî. Íàäіøëіòü åëåêòðîííîþ ïîøòîþ àäðåñó ôàéëó â Іíòåðíåòі
â÷èòåëþ òà îäíîìó ç âàøèõ äðóçіâ.

ÏÐÀÊÒÈ×ÍÀ ÐÎÁÎÒÀ № 7
«Розміщення аудіо- та відеоматеріалів в Інтернеті»

Óâàãà! Ïіä ÷àñ ðîáîòè ç êîìï’þòåðîì äîòðèìóéòåñÿ ïðàâèë áåçïåêè
òà ñàíіòàðíî-ãіãієíі÷íèõ íîðì.

1. Ðîçìіñòіòü íà YouTube çàïðîïîíîâàíèé ó÷èòåëåì ôàéë, íàïðèêëàä
Ðîçäіë 4\Ïðàêòè÷íà 7\Âіäåî\Êîìàõè.wmv.

2. Óñòàíîâіòü òàêі çíà÷åííÿ éîãî âëàñòèâîñòåé:
íàçâà – Êîìàõè;
îïèñ – Êîìàõè öåíòðàëüíîї ÷àñòèíè Óêðàїíè;
òåãè – ïðèðîäà, êîìàõè, æóê-îëåíü;
ðіâåíü êîíôіäåíöіéíîñòі – ïðèâàòíå;
åñêіç âіäåî – æóê-îëåíü;
åëåêòðîííі àäðåñè äîñòóïó – åëåêòðîííó àäðåñó â÷èòåëÿ;
òèòðè – ç 00.01.0 äî 00.09.0 òåêñò Æóê-îëåíü (Lucanus cervus) – íàé-

âіäîìіøèé âèä ç ðîäèíè ðîãà÷іâ;
ìóçèêà – âèä Êàíòðі òà ôîëüê, íàçâà As We Go.

3. Ðîçìіñòіòü àóäіîôàéë, çàïðîïîíîâàíèé ó÷èòåëåì, íàïðèêëàä, Ðîç-
äіë 4\Ïðàêòè÷íà 7\Àóäіî\Ìóçèêà.mp3, íà Äèñêó Google òà íàäàéòå
äîñòóï äî éîãî ïðîñëóõîâóâàííÿ â÷èòåëåâі é îäíîìó ç ó÷íіâ âàøîãî
êëàñó.
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Ó öüîìó ðîçäіëі âè äіçíàєòåñÿ ïðî:

ìîâè ïðîãðàìóâàííÿ 
òà їõ ñêëàäîâі

ñåðåäîâèùå ðîçðîáêè 
ïðîåêòіâ Lazarus

ñòâîðåííÿ ïðîåêòіâ 
ó ñåðåäîâèùі Lazarus

ìîâîþ Object Pascal, їõ
ðåäàãóâàííÿ і âèêîíàííÿ

âіêíî ïîâіäîìëåíü

îáðîáíèêіâ ïîäіé

êîìïîíåíòè: 
ôîðìà, êíîïêà, íàïèñ; їõ 
âëàñòèâîñòі òà ïîäії, ùî

ìîæóòü âіäáóâàòèñÿ
ç íèìè

çìіíåííÿ çíà÷åíü
âëàñòèâîñòåé êîìïîíåíòіâ 

êåðóâàííÿ ïåðåä
âèêîíàííÿì ïðîåêòó і ïіä 

÷àñ éîãî âèêîíàííÿ



Ðîçäië 5

1 41541541541541541541541541541541541541541541541541541541541541541541541541541541541541541541545

5.1.  КОМП’ЮТЕРНІ ПРОГРАМИ І МОВИ5.1.  КОМП’ЮТЕРНІ ПРОГРАМИ І МОВИ
ПРОГРАМУВАННЯПРОГРАМУВАННЯ

1. Ùî òàêå àëãîðèòì? Ùî òàêå ñèñòåìà êîìàíä âèêîíàâöÿ àëãîðèòìó?
Ó ÷îìó ïîëÿãàє ôîðìàëüíіñòü âèêîíàííÿ àëãîðèòìó âèêîíàâöåì?

2. Ùî òàêå êîìï’þòåðíà ïðîãðàìà?
3. ßêó ìîâó ïðîãðàìóâàííÿ âè âèâ÷àëè â ïîïåðåäíіõ êëàñàõ? Ïðèãàäàéòå

êіëüêà êîìàíä öієї ìîâè ïðîãðàìóâàííÿ.

КОМП’ЮТЕРНІ ПРОГРАМИ
Âè âæå çíàєòå, ùî êîìï’þòåð ïðàöþє ïіä êåðóâàííÿì ïðîãðàìíîãî çà-

áåçïå÷åííÿ, ÿêå ñêëàäàєòüñÿ ç êîìï’þòåðíèõ ïðîãðàì ðіçíîìàíіòíîãî ïðè-
çíà÷åííÿ. Ïðàöþþ÷è ç êîìï’þòåðîì ó øêîëі і âäîìà, âè âèêîðèñòîâóâàëè
òåêñòîâèé ïðîöåñîð, ãðàôі÷íèé ðåäàêòîð, ïðîãðàìè-àðõіâàòîðè, òàáëè÷íèé
ïðîöåñîð, ðåäàêòîð êîìï’þòåðíèõ ïðåçåíòàöіé, íàâ÷àëüíі і êîíòðîëþþ÷і
ïðîãðàìè, іãðîâі ïðîãðàìè òà áàãàòî іíøèõ.

Âè òàêîæ çíàєòå, ùî êîìï’þòåðíà ïðîãðàìà – öå àëãîðèòì îïðàöþâàí-
íÿ äàíèõ, çàïèñàíèé ñïåöіàëüíîþ ìîâîþ òà ïðèçíà÷åíèé äëÿ âèêîíàííÿ
êîìï’þòåðîì.

Ó ïðîöåñі ñâîєї ðîáîòè ïðîãðàìà îïðàöüîâóє äàíі.
Äàíі, ÿêі ïîòðàïëÿþòü äî ïðîãðàìè âіä ïåâíèõ ïðèñòðîїâ (íàïðèêëàä,

ç êëàâіàòóðè àáî âіä äàò÷èêà òåìïåðàòóðè) àáî âіä іíøîї ïðîãðàìè, àáî
ç іíøîãî äæåðåëà (íàïðèêëàä, ç òåêñòîâîãî ôàéëó), íàçèâàþòü âõіäíèìè
(ïî÷àòêîâèìè) äàíèìè. Äåÿêі ïðîãðàìè ïðàöþþòü áåç âõіäíèõ äàíèõ.

Ïіä ÷àñ âèêîíàííÿ ïðîãðàìè óòâîðþþòüñÿ і îïðàöüîâóþòüñÿ é іíøі
äàíі, ÿêі íàçèâàþòü ïðîìіæíèìè äàíèìè.

ßêùî ìåòîþ âèêîíàííÿ ïðîãðàìè є îòðèìàííÿ ïåâíèõ äàíèõ, òî öі äàíі
íàçèâàþòü âèõіäíèìè (ðåçóëüòóþ÷èìè) äàíèìè.

Áіëüøіñòü ñó÷àñíèõ ïðîãðàì ó ïðîöåñі ñâîєї ðîáîòè íàäàþòü êîðèñòóâà-
÷ó ïåâíèé íàáіð çàñîáіâ äëÿ éîãî âçàєìîäії ç ïðîãðàìîþ і ïðèñòðîÿìè. Äî
öèõ çàñîáіâ íàëåæàòü çàñîáè êåðóâàííÿ (êíîïêè, ìåíþ òà іí.), çàñîáè ââå-
äåííÿ äàíèõ (ïîëÿ, ëі÷èëüíèêè òà іí.), çàñîáè âèâåäåííÿ äàíèõ (íàïèñè,
ïîëÿ òà іí.) òîùî. Ñóêóïíіñòü òàêèõ çàñîáіâ, à òàêîæ ìåòîäіâ їõ âèêîðèñ-
òàííÿ óòâîðþє іíòåðôåéñ êîðèñòóâà÷à.

МОВИ ПРОГРАМУВАННЯ
Ñêëàäàþ÷è àëãîðèòìè, ïðèçíà÷åíі äëÿ âèêîíàííÿ ëþäèíîþ, êîðèñòó-

þòüñÿ çâè÷íîþ ìîâîþ ñïіëêóâàííÿ ëþäåé: óêðàїíñüêîþ, ðîñіéñüêîþ, àí-
ãëіéñüêîþ, íіìåöüêîþ òîùî.

Àëå äëÿ àëãîðèòìіâ, ÿêі ïîâèíåí âèêîíóâàòè êîìï’þòåð, ìîâà ñïіëêó-
âàííÿ ëþäåé ñêëàäíà, ìàє íåîäíîçíà÷íі òðàêòóâàííÿ (íàïðèêëàä, ñëîâà-
îìîíіìè). Òîìó äëÿ çàïèñó àëãîðèòìіâ, ïðèçíà÷åíèõ äëÿ âèêîíàííÿ
êîìï’þòåðîì, ðîçðîáëÿþòü і âèêîðèñòîâóþòü ñïåöіàëüíі ìîâè – ìîâè ïðî-
ãðàìóâàííÿ.



115515515515515515515515515515515515515515515515515515515515515515515515515515515515515515515555

ОСНОВИ ПОДІЙНО- ТА ОБ’ЄКТНО-ОРІЄНТОВАНОГО ПРОГРАМУВАННЯ

Ìîâó, ÿêó âèêîðèñòîâóþòü äëÿ çàïèñó àëãîðèòìіâ, ïðèçíà÷åíèõ äëÿ âè-
êîíàííÿ êîìï’þòåðîì, íàçèâàþòü ìîâîþ ïðîãðàìóâàííÿ.

Çà îñòàííі 70 ðîêіâ ñòâîðåíî áëèçüêî òðüîõ òèñÿ÷ ðіçíèõ ìîâ ïðîãðàìó-
âàííÿ. Äåÿêі ç íèõ óæå íå âèêîðèñòîâóþòü, äëÿ äåÿêèõ ïîñòіéíî
ç’ÿâëÿþòüñÿ íîâі âåðñії, ùî çðó÷íіøі äëÿ ñêëàäàííÿ ïðîãðàì і ìàþòü áіëü-
øі ìîæëèâîñòі. Ïîñòіéíî ñòâîðþþòüñÿ íîâі ìîâè ïðîãðàìóâàííÿ.

Äåÿêі ìîâè ïðîãðàìóâàííÿ âèêîðèñòîâóþòüñÿ äëÿ ñêëàäàííÿ ïðîãðàì 
äëÿ ðîçâ’ÿçóâàííÿ çàäà÷ ó ðіçíèõ ãàëóçÿõ íàóêè, òåõíіêè, âèðîáíèöòâà,
ñôåðè ïîáóòó òà іí., à äåÿêі ñòâîðåíі ñàìå äëÿ ñêëàäàííÿ ïðîãðàì 
äëÿ ðîçâ’ÿçóâàííÿ ñïåöіàëüíîãî êîëà çàäà÷.

Ìîâè ïðîãðàìóâàííÿ є ïðèêëàäàìè òàê çâàíèõ øòó÷íèõ ìîâ. Іíøèìè 
ïðèêëàäàìè øòó÷íèõ ìîâ є, íàïðèêëàä, ìîâà çàïèñó õіìі÷íèõ ðåàêöіé,
ìîâà çàïèñó ðîçâ’ÿçóâàííÿ ìàòåìàòè÷íèõ ðіâíÿíü і íåðіâíîñòåé, ìîâà çà-
ïèñó ïîøòîâèõ іíäåêñіâ íà êîíâåðòàõ і ëèñòіâêàõ, ìîâà çàïèñó õîäіâ øàõî-
âîї ïàðòії òîùî.

Êîæíà ìîâà ïðîãðàìóâàííÿ ìàє òàêі ñêëàäîâі:
1. Àëôàâіò – ìíîæèíà ñèìâîëіâ, ç ÿêèõ ìîæíà óòâîðþâàòè ñëîâà і ðå-

÷åííÿ öієї ìîâè.
2. Ñëîâíèê – íàáіð ñëіâ, ÿêі âèêîðèñòîâóþòüñÿ â öіé ìîâі.
3. Ñèíòàêñèñ – ïðàâèëà ñêëàäàííÿ і çàïèñó ìîâíèõ êîíñòðóêöіé: íå 

ñëîâíèêîâèõ ñëіâ і ðå÷åíü.
4. Ñåìàíòèêó – âñòàíîâëåíå îäíîçíà÷íå òëóìà÷åííÿ ìîâíèõ êîíñòðóê-

öіé, ïðàâèë їõ âèêîíàííÿ.
Ó 6–7 êëàñàõ âè âèâ÷àëè ìîâó ïðîãðàìóâàííÿ Scratch. Ïðèãàäàєìî, ùî

äî àëôàâіòó öієї ìîâè ïðîãðàìóâàííÿ âõîäÿòü öèôðè, ëіòåðè óêðàїíñüêîї 
àáåòêè, àíãëіéñüêîãî àëôàâіòó, ñèìâîëè :, , +, *,< òà іí. Äî її ñëîâíèêà 
âõîäÿòü, íàïðèêëàä, ñëîâà ïîâòîðþâàòè, ïåðåìіñòèòèñÿ, ÿêùî, âіäáèòè, 
êîëè. Âіäïîâіäíî äî ñèíòàêñè÷íèõ ïðàâèë öієї ìîâè ïðîãðàìóâàííÿ êî-
ìàíäà öèêëó ç ïåðåäóìîâîþ ìàє ìіñòèòè ñëîâà ïîâòîðþâàòè ïîêè і ñàìå 
â òàêîìó ïîðÿäêó. À âіäïîâіäíî äî ñåìàíòèêè öієї ìîâè ïðîãðàìóâàííÿ 
êîìï’þòåð îäíîçíà÷íî âèêîíàє êîìàíäó ïåðåìіñòèòèñÿ íà 10 êðîêіâ і ïå-
ðåìіñòèòü âèêîíàâöÿ íà 10 êðîêіâ ó íàïðÿìі éîãî ðóõó.

Âèêîðèñòàííÿ ñèìâîëіâ, ùî íå âõîäÿòü äî àëôàâіòó ìîâè ïðîãðàìóâàí-
íÿ, íåïðàâèëüíå íàïèñàííÿ ñëîâíèêîâèõ ñëіâ, ïîðóøåííÿ ñèíòàêñè÷íèõ 
ïðàâèë ïðèçâîäÿòü äî íåìîæëèâîñòі âèêîíàííÿ êîìï’þòåðîì âіäïîâіäíîї
êîìàíäè. Òàêі ïîðóøåííÿ íàçèâàþòü ñèíòàêñè÷íèìè ïîìèëêàìè.

Ó 8 і 9 êëàñàõ âè áóäåòå âèâ÷àòè ìîâó ïðîãðàìóâàííÿ Object Pascal
(àíãë. Object Pascal – îá’єêòíèé Ïàñêàëü). Öþ ìîâó âèêîðèñòîâóþòü ó÷íі 
і ñòóäåíòè äëÿ âèâ÷åííÿ îñíîâíèõ ïðèíöèïіâ ïðîãðàìóâàííÿ, à òàêîæ 
ïðîôåñіéíі ïðîãðàìіñòè äëÿ ñòâîðåííÿ ðіçíîìàíіòíèõ ïðîãðàì.

Цікаві факти з історії
Мову програмування Pascal створила в 1970 р. група співробітників Інституту

інформатики Швейцарської вищої технічної школи під керівництвом професора
Ніклауса Вірта (нар. у 1934 р., мал. 5.1). Назвали її на честь видатного французь-
кого математика, фізика, інженера, літератора, філософа Блеза Паскаля., ф , р , р р , ф ф

Спочатку мова програмування Pascal створювалася спеціально для навчання
студентів основних принципів і методів процедурного програмування. Але згодом
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з’ясувалося, що ця мова програмування досить зручна, і виникла ідея застосову-
вати її не лише для навчання, а й для створення програм для розв’язування прак-

тичних завдань з використанням комп’ютера. Так з’явилися
перші програми-компілятори для автоматичного перекла-
дання програм, написаних мовою програмування Pascal, 
у програми, які може виконати процесор комп’ютера, а та-
кож середовище розробки Turbo Pascal, які з часом здобули 
широку популярність.р у у р

З роками мова програмування Pascal розвивалася й вдо-
сконалювалася. Нові версії цієї мови, які вже мали елемен-
ти об’єктно-орієнтованої (орієнтованої на об’єкти та їхї
властивості) мови програмування, з’явилися у другій поло-
вині 80-х років минулого століття. Одна з версій цієї мови
одержала назву Object Pascal. На початку 2000-х років чер-
гова нова версія Object Pascal одержала назву Delphi.

СЕРЕДОВИЩЕ РОЗРОБКИ ПРОГРАМ LAZARUS
Äëÿ ñòâîðåííÿ, ðåäàãóâàííÿ і íàëàãîäæåííÿ ïðîãðàì ìîâîþ ïðîãðàìó-

âàííÿ Object Pascal ìè áóäåìî âèêîðèñòîâóâàòè ñåðåäîâèùå ðîçðîáêè ïðî-
ãðàì Lazarus.

Öå ñåðåäîâèùå ñêëàäàєòüñÿ ç:
 òåêñòîâîãî ðåäàêòîðà äëÿ ââåäåííÿ і ðåäàãóâàííÿ òåêñòó ïðîãðàì;
 êîìïіëÿòîðà äëÿ ïåðåêëàäó ïðîãðàìè ç ìîâè ïðîãðàìóâàííÿ Object

Pascal íà ìîâó êîìàíä, ÿêі ìîæå âèêîíàòè ïðîöåñîð êîìï’þòåðà;
 çàñîáіâ íàëàãîäæåííÿ ïðîãðàìè äëÿ ïîøóêó â íіé ïîìèëîê;
 äîâіäêîâîї ñèñòåìè
òà іíøèõ êîìïîíåíòіâ.
Öå ñåðåäîâèùå ðîçðîáêè íàäàє ìîæëèâіñòü âèêîðèñòîâóâàòè âåëèêó

áіáëіî òåêó âіçóàëüíèõ êîìïîíåíòіâ (àíãë. Lazarus Component Library (LCL) –
áіáëіîòåêà êîìïîíåíòіâ Lazarus). Öå âæå âіäîìі âàì êîìïîíåíòè: êíîïêè, 
ïîëÿ, íàïèñè, ïðàïîðöі, ïåðåìèêà÷і, ëі÷èëüíèêè, ñïèñêè, ñìóãè ïðîêðó-
÷óâàííÿ òîùî. Ïіä ÷àñ ðîçìіùåííÿ öèõ êîìïîíåíòіâ íà ôîðìі àâòîìàòè÷íî
ñòâîðþєòüñÿ âіäïîâіäíèé ôðàãìåíò ïðîãðàìè ìîâîþ Object Pascal і éîãî íå 
ïîòðіáíî ââîäèòè äî òåêñòó ïðîãðàìè âðó÷íó, ùî çíà÷íî çìåíøóє, ñïðîùóє
і ïðèøâèäøóє ðîáîòó çі ñòâîðåííÿ ïðîãðàì. Òàêèé ñïîñіá ðîçðîáêè ïðî-
ãðàì íàçèâàþòü âіçóàëüíèì.

Ïðîãðàìè, ñòâîðåíі â ñåðåäîâèùі Lazarus, íàçèâàþòü ïðîåêòàìè. Âîíè
ñêëàäàþòüñÿ ç êіëüêîõ ôàéëіâ.

Âіäêðèòè âіêíî ñåðåäîâèùà Lazarus ìîæíà:
 âèêîðèñòîâóþ÷è êîìàíäó Lazarus ìåíþ Ïóñê  Ïðîãðàìè  Lazarus;

 âèêîðèñòîâóþ÷è çíà÷îê 
ó

íà Ðîáî÷îìó ñòîëі.
Ó ðåçóëüòàòі âіäêðèâàєòüñÿ âіêíî ñåðåäîâèùàі Lazarus (ìàë. 5.2), íà ÿêî-

ìó ðîçìіùåíî Ãîëîâíå ìåíþ, ïàíåëі іíñòðóìåíòіâ, âêëàäêè ç êîìïîíåíòà-
ìè, à òàêîæ êіëüêà ïіäëåãëèõ âіêîí, ñåðåä ÿêèõ:

 âіêíî Іíñïåêòîð îá’єêòіâ, ó ÿêîìó ìîæíà äëÿ êîæíîãî êîìïîíåíòà
ïåðåãëÿäàòè і çìіíþâàòè çíà÷åííÿ éîãî âëàñòèâîñòåé, ðîçïî÷èíàòè
ñòâîðåííÿ îáðîáíèêіâ ïîäіé òà іí.;

 âіêíî Ðåäàêòîð òåêñòó ç âêëàäêàìè, íà ÿêèõ ðîçìіùóþòüñÿ ôðàãìåí-
òè ïðîãðàìè ìîâîþ Object Pascal;

 âіêíî ôîðìè.

Мал. 5.1. Ніклаус Вірт
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Ôîðìà – öå îá’єêò, íà ÿêîìó ìîæíà ðîçìіñòèòè ðіçíі êîìïîíåíòè, çî-
êðåìà, êíîïêè, ïîëÿ, íàïèñè, ìåíþ, ñìóãè ïðîêðó÷óâàííÿ òà іí. Ïіä ÷àñ 
âèêîíàííÿ ïðîåêòó ôîðìà âіäêðèâàєòüñÿ ÿê âіêíî ïðèêëàäíîї ïðîãðàìè, 
íà ÿêîìó âіäîáðàæàòèìóòüñÿ âñі îá’єêòè, ðîçìіùåíі íà ôîðìі.

Ôîðìà ìàє âëàñòèâîñòі, ÿêі âіäîáðàæàþòüñÿ íà âêëàäöі Âëàñòèâîñòі
âіêíà Іíñïåêòîð îá’єêòіâ. Ó ëіâіé ÷àñòèíі öієї âêëàäêè çíàõîäèòüñÿ ñïèñîê 
âëàñòèâîñòåé, à â ïðàâіé – їõ çíà÷åííÿ. Çíà÷åííÿ äåÿêèõ âëàñòèâîñòåé
ôîðìè ïîòðіáíî ââîäèòè ó âіäïîâіäíі ïîëÿ, à äåÿêèõ ìîæíà ÿê óâîäèòè 
â ïîëå, òàê і âèáèðàòè çі ñïèñêó.

Íàâåäåìî ïðèêëàäè äåÿêèõ іç öèõ âëàñòèâîñòåé:
Name (àíãë. name – іì’ÿ) – її çíà÷åííÿ âèçíà÷àє іì’ÿ ôîðìè ÿê îá’єêòà;
Caption (àíãë. caption – çàãîëîâîê) – її çíà÷åííÿ âèçíà÷àє òåêñò ó ðÿäêó 

çàãîëîâêà ôîðìè;
Color (àìåð. color – êîëіð) – її çíà÷åííÿ âèçíà÷àє êîëіð ôîíó ôîðìè;r
Height (àíãë. height – âèñîòà) – її çíà÷åííÿ âèçíà÷àє âèñîòó âіêíà â ïіê-

ñåëÿõ (ïіêñåëü – öå òî÷êà ãðàôі÷íîãî çîáðàæåííÿ íà åêðàíі);
Width (àíãë. width – øèðèíà) – її çíà÷åííÿ âèçíà÷àє øèðèíó âіêíà

â ïіêñåëÿõ;
Top (àíãë. top – âåðõ) – її çíà÷åííÿ âèçíà÷àє âіäñòàíü (ó ïіêñåëÿõ) âіä 

âåðõíüîї ìåæі âіêíà äî âåðõíüîї ìåæі åêðàíà;
Left (àíãë. left – ëіâèé) – її çíà÷åííÿ âèçíà÷àє âіäñòàíü (ó ïіêñåëÿõ) âіä 

ëіâîї ìåæі âіêíà äî ëіâîї ìåæі åêðàíà.
Çàçíà÷èìî, ùî çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé Top і Left ìîæíà çìіíèòè ïåðå-

òÿãóâàííÿì ôîðìè ïî åêðàíó, à çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé Height і Width – 
çìіíåííÿì ðîçìіðіâ ôîðìè, âèêîðèñòîâóþ÷è ìàðêåðè, ðîçòàøîâàíі íà 
її ìåæàõ.

ßê ìè âæå çàçíà÷àëè, ñó÷àñíі ñåðåäîâèùà âіçóàëüíîї ðîçðîáêè ïðîåê-
òіâ, îäíієþ ç ÿêèõ є Lazarus, ÷àñòêîâî àâòîìàòèçóþòü ïðîöåñ їõ ñòâîðåííÿ,

Мал. 5.2. Вікно середовища Lazarus і підлеглі вікна
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òèì ñàìèì ïîëåãøóþ÷è ðîáîòó ÿê ïðîôåñіîíàëàì, òàê і ïî÷àòêіâöÿì. Óæå
íàâіòü ïіä ÷àñ âіäêðèòòÿ íîâîãî ïðîåêòó, êîëè ùå íå áóëî ââåäåíî æîäíîãî
ðÿäêà òåêñòó ïðîãðàìè, Lazarus àâòîìàòè÷íî ñòâîðþє (ãåíåðóє) ïåâíèé ïî-
÷àòêîâèé òåêñò ïðîåêòó. Öüîãî òåêñòó ïðîåêòó äîñòàòíüî, ùîá çàïóñòèòè
éîãî íà âèêîíàííÿ.

Ïåðåä ïî÷àòêîì âèêîíàííÿ ïðîåêò ðåêîìåíäóєòüñÿ çáåðåãòè íà íîñії. ßê
ìè âæå çàçíà÷àëè, ñó÷àñíі ïðîåêòè ñêëàäàþòüñÿ íå ç îäíîãî ôàéëó, à ç
êіëüêîõ. Òîìó äîöіëüíî äëÿ êîæíîãî íîâîãî ïðîåêòó ñòâîðþâàòè îêðåìó
ïàïêó. Çáåðåãòè ïðîåêò ìîæíà, âèêîðèñòîâóþ÷è êîìàíäó Çáåðåãòè âñі
ìåíþ Ôàéë, àáî êíîïêó Çáåðåãòè âñі  ïàíåëі іíñòðóìåíòіâ, àáî êîìàíäó
Çáåðåãòè ïðîåêò ìåíþ Ïðîåêò.

Ñèñòåìà ïîñëіäîâíî ïðîïîíóє çáåðåãòè äâà ôàéëè ïðîåêòó:
ôàéë ç іìåíåì Project1 (àíãë. project – ïðîåêò) і ç ðîçøèðåííÿì іìåíі lpi;
ôàéë ç іìåíåì Unit1 (àíãë. Unit – áëîê) і ç ðîçøèðåííÿì іìåíі pas.
Ðîçøèðåííÿ іìåí ôàéëіâ çìіíþâàòè íå ìîæíà, à іìåíà ôàéëіâ ìîæíà

çìіíèòè.
Óñі іíøі ôàéëè ïðîåêòó àâòîìàòè÷íî çáåðåæóòüñÿ ó ñòâîðåíіé ïàïöі,

íàïðèêëàä Ìіé ïåðøèé ïðîåêò (ìàë. 5.3).

Мал. 5.3. Папка з файлами проекту

ßêùî âæå çáåðåæåíèé ïðîåêò çìіíèòè, òî ïіä ÷àñ çáåðåæåííÿ éîãî íî-
âîї âåðñії â òó ñàìó ïàïêó áåç çìіíåííÿ іìåí éîãî ôàéëіâ íіÿêі äîäàòêîâі
âіêíà âіäêðèâàòèñÿ íå áóäóòü.

Óæå çáåðåæåíèé ïðîåêò ìîæíà çáåðåãòè â іíøіé ïàïöі, іìåíà éîãî ôàé-
ëіâ ìîæíà çìіíèòè. Äëÿ öüîãî äîöіëüíî âèêîðèñòàòè êîìàíäó Çáåðåãòè 
ïðîåêò ÿê ìåíþ Ïðîåêò.

Ùîá âіäêðèòè ïðîåêò, çáåðåæåíèé ðàíіøå íà íîñії, ïîòðіáíî âèêîíàòè
êîìàíäó Âіäêðèòè ç ìåíþ Ôàéë, àáî âèáðàòè êíîïêó Âіäêðèòè íà ïà-
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íåëі іíñòðóìåíòіâ, àáî âèêîíàòè êîìàí-
äó Âіäêðèòè ïðîåêò ç ìåíþ Ïðîåêò. Ïіñ-
ëÿ öüîãî ó âіêíі, ùî âіäêðèєòüñÿ, âèáðà-
òè ôàéë ç ðîçøèðåííÿì іìåíі lpi, à äàëі
âèáðàòè êíîïêó Âіäêðèòè (ìàë. 5.4).
Іíêîëè ïіä ÷àñ çàïóñêó ñåðåäîâèùà

Lazarus âіäêðèâàєòüñÿ îñòàííіé çáåðå-
æåíèé ïðîåêò. Çàêðèòè éîãî ìîæíà êî-
ìàíäîþ Çàêðèòè ïðîåêò ç ìåíþ Ïðî-
åêò. Ïіñëÿ âèêîíàííÿ öієї êîìàíäè âіä-
êðèâàєòüñÿ âіêíî Ìàéñòåð ïðîåêòіâ
(ìàë. 5.5). Ó öüîìó âіêíі ìîæíà âèáðà-
òè êíîïêó Íîâèé ïðîåêò äëÿ ïî÷àòêó 
ðîáîòè íàä íîâèì ïðîåêòîì, êîðèñòóþ-
÷èñü ñïèñêîì Âіäêðèòè íåäàâíіé ïðî-
åêò, ìîæíà âіäêðèòè îäèí ç îñòàííіõ
ïðîåêòіâ, ùî âіäêðèâàëèñÿ â ñåðåäîâè-
ùі, ìîæíà òàêîæ âіäêðèòè áóäü-ÿêèé
ïðîåêò, çáåðåæåíèé íà íîñії.

Ïіñëÿ âèáîðó êíîïêè Íîâèé ïðîåêò
âіäêðèâàєòüñÿ âіêíî Ñòâîðèòè íîâèé 
ïðîåêò (ìàë. 5.6), ó ÿêîìó ïîòðіáíî
ó ñïèñêó âèáðàòè ïåðøèé ðÿäîê Ïðî-
ãðàìà, ïіñëÿ ÷îãî âèáðàòè êíîïêó Ãà-
ðàçä.

Мал. 5.4. Вікно відкриття проекту

Мал. 5.5. Вікно Майстер проектів

Мал. 5.6. Вікно Створити новий
проект
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ВИКОНАННЯ ПРОЕКТУ
Ðîçïî÷àòè âèêîíàííÿ ïðîåêòó ìîæíà, âèêîíàâøè êîìàíäó Âèêîíàòè

ç ìåíþ Âèêîíàòè, àáî âèáðàâøè êíîïêó Âèêîíàòè  íà ïàíåëі іíñòðó-
ìåíòіâ, àáî íàòèñíóâøè êëàâіøó F9.

Мал. 5.7. Проект, що створюється за замовчуванням, і результат його виконання

Мал. 5.8. Результат виконання зміненого проекту, створеного за замовчуванням
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Ïіä ÷àñ çàïóñêó ïðîåêòó íà âèêîíàííÿ ðîçïî÷èíàє ñâîþ ðîáîòó ïðîãðà-
ìà-êîìïіëÿòîð. Íàñàìïåðåä öÿ ïðîãðàìà àíàëіçóє òåêñò ïðîåêòó íà íàÿâ-
íіñòü ñèíòàêñè÷íèõ ïîìèëîê. Ó ðàçі íàÿâíîñòі òàêèõ ïîìèëîê öÿ ïðîãðàìà
ïåðåðèâàє ñâîþ ðîáîòó і âêàçóє íà ìіñöå ïåðøîї ç íèõ. Ïîòðіáíî âèïðàâèòè
ïîìèëêó і çíîâó çàïóñòèòè ïðîåêò íà âèêîíàííÿ. ßêùî òåêñò ïðîåêòó íå
ìіñòèòü ñèíòàêñè÷íèõ ïîìèëîê, òî ïðîãðàìà-êîìïіëÿòîð ïåðåêëàäàє òåêñò
ïðîåêòó ç ìîâè Object Pascal íà ìîâó êîìàíä, ÿêі ìîæå âèêîíàòè ïðîöåñîð 
êîìï’þòåðà, і ïåðåäàє âæå ïåðåêëàäåíèé ïðîåêò ïðîöåñîðó íà âèêîíàííÿ.

Ïіä ÷àñ âèêîíàííÿ ïðîåêòó, ÿêèé àâòîìàòè÷íî ñòâîðþєòüñÿ ïðè âіä-
êðèòòі íîâîãî ïðîåêòó, íà åêðàíі âіäêðèâàєòüñÿ âіêíî, çíà÷åííÿ âëàñòèâîñ-
òåé ÿêîãî (êîëіð, ðîçìіðè, ïîëîæåííÿ íà åêðàíі, òåêñò ó ðÿäêó çàãîëîâêà
òà іí.) âñòàíîâëåíі çà çàìîâ÷óâàííÿì (ìàë. 5.7).

Äëÿ çàêіí÷åííÿ âèêîíàííÿ ïðîåêòó ïîòðіáíî çàêðèòè âіêíî éîãî âèêî-
íàííÿ, âèáðàâøè êíîïêó çàêðèòòÿ âіêíà àáî íàòèñíóâøè ñïîëó÷åííÿ êëà-
âіø Alt + F4.

Äî ïî÷àòêîâîãî ïðîåêòó, ÿê і äî áóäü-ÿêîãî іíøîãî, ìîæíà âíîñèòè çìі-
íè. Íàïðèêëàä, ìîæíà çìіíèòè çíà÷åííÿ äåÿêèõ âëàñòèâîñòåé ôîðìè. Äëÿ
öüîãî íà âêëàäöі Âëàñòèâîñòі âіêíà Іíñïåêòîð îá’єêòіâ ïîòðіáíî âñòàíîâè-
òè, íàïðèêëàä:

Caption – Ïåðøå âіêíî
Color – clRed (color – êîëіð, red – ÷åðâîíèé)
Height – 450
Width – 700
Left – 600
Top – 350
ßêùî çáåðåãòè íîâó âåðñіþ ïðîåêòó і çíîâó âèêîíàòè éîãî, òåæ âіäêðè-

єòüñÿ âіêíî, àëå іíøîãî êîëüîðó, іíøèõ ðîçìіðіâ, ðîçòàøîâàíå â іíøîìó 
ìіñöі åêðàíà, ç іíøèì òåêñòîì ó ðÿäêó çàãîëîâêà (ìàë. 5.8).

Ùîá çàêðèòè âіêíî ñåðåäîâèùà Lazarus, ìîæíà âèêîíàòè êîìàíäó Âè-
õіä ç ìåíþ Ôàéë àáî âèáðàòè êíîïêó çàêðèòòÿ âіêíà ñåðåäîâèùà â ðÿäêó 
çàãîëîâêà âіêíà Lazarus.

Êîìï’þòåðíà ïðîãðàìà – öå àëãîðèòì îïðàöþâàííÿ äàíèõ, çàïèñàíèé 
ñïåöіàëüíîþ ìîâîþ òà ïðèçíà÷åíèé äëÿ âèêîíàííÿ êîìï’þòåðîì.

Ó ïðîöåñі ñâîєї ðîáîòè ïðîãðàìà îïðàöüîâóє äàíі.
Äàíі, ÿêі ïîòðàïëÿþòü äî ïðîãðàìè âіä ïåâíèõ ïðèñòðîїâ (íàïðèêëàä, 

ç êëàâіàòóðè àáî âіä äàò÷èêà òåìïåðàòóðè) àáî âіä іíøîї ïðîãðàìè, àáî 
ç іíøîãî äæåðåëà (íàïðèêëàä, ç òåêñòîâîãî ôàéëó), íàçèâàþòü âõіäíèìè
(ïî÷àòêîâèìè) äàíèìè. Äåÿêі ïðîãðàìè ïðàöþþòü áåç âõіäíèõ äàíèõ.

Ïіä ÷àñ âèêîíàííÿ ïðîãðàìè óòâîðþþòüñÿ і îïðàöüîâóþòüñÿ é іíøі 
äàíі, ÿêі íàçèâàþòü ïðîìіæíèìè äàíèìè.

ßêùî ìåòîþ âèêîíàííÿ ïðîãðàìè є îòðèìàííÿ ïåâíèõ äàíèõ, òî öі äàíі 
íàçèâàþòü âèõіäíèìè (ðåçóëüòóþ÷èìè) äàíèìè.

Ìîâó, ÿêó âèêîðèñòîâóþòü äëÿ çàïèñó àëãîðèòìіâ, ïðèçíà÷åíèõ äëÿ âè-
êîíàííÿ êîìï’þòåðîì, íàçèâàþòü ìîâîþ ïðîãðàìóâàííÿ.

Êîæíà ìîâà ïðîãðàìóâàííÿ ìàє òàêі ñêëàäîâі:

у уу уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уайва лив ше в ц о у уайва лив ше в ц о у уайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайва ві е в о тайва ві е в о тайва ві е в о тй ій ій ій ій ій і
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1. Àëôàâіò – ìíîæèíà ñèìâîëіâ, ç ÿêèõ ìîæíà óòâîðþâàòè ñëîâà і ðå-
÷åííÿ öієї ìîâè.

2. Ñëîâíèê – íàáіð ñëіâ, ÿêі âèêîðèñòîâóþòüñÿ â öіé ìîâі.
3. Ñèíòàêñèñ – ïðàâèëà ñêëàäàííÿ і çàïèñó ìîâíèõ êîíñòðóêöіé: íå

ñëîâíèêîâèõ ñëіâ і ðå÷åíü.
4. Ñåìàíòèêó – âñòàíîâëåíå îäíîçíà÷íå òëóìà÷åííÿ ìîâíèõ êîíñòðóê-

öіé, ïðàâèë їõ âèêîíàííÿ.
Ñåðåäîâèùå ðîçðîáêè ïðîãðàì Lazarus ñêëàäàєòüñÿ ç:
 òåêñòîâîãî ðåäàêòîðà äëÿ ââåäåííÿ і ðåäàãóâàííÿ òåêñòó ïðîãðàì;
 êîìïіëÿòîðà äëÿ ïåðåêëàäó ïðîãðàìè ç ìîâè ïðîãðàìóâàííÿ Object

Pascal íà ìîâó êîìàíä, ÿêі ìîæå âèêîíàòè ïðîöåñîð êîìï’þòåðà;
 çàñîáіâ íàëàãîäæåííÿ ïðîãðàìè äëÿ ïîøóêó â íіé ïîìèëîê;
 äîâіäêîâîї ñèñòåìè
òà іíøèõ êîìïîíåíòіâ.

Ôîðìà – öå îá’єêò, íà ÿêîìó ìîæíà ðîçìіñòèòè ðіçíі êîìïîíåíòè, çî-
êðåìà, êíîïêè, ïîëÿ, íàïèñè, ìåíþ, ñìóãè ïðîêðó÷óâàííÿ òà іí. Ïіä ÷àñ
âèêîíàííÿ ïðîåêòó ôîðìà âіäêðèâàєòüñÿ ÿê âіêíî ïðèêëàäíîї ïðîãðàìè,
íà ÿêîìó âіäîáðàæàòèìóòüñÿ âñі îá’єêòè, ðîçìіùåíі íà ôîðìі.

Ïðèêëàäè äåÿêèõ ç âëàñòèâîñòåé ôîðìè:
Name – її çíà÷åííÿ âèçíà÷àє іì’ÿ ôîðìè ÿê îá’єêòà;
Caption – її çíà÷åííÿ âèçíà÷àє òåêñò ó ðÿäêó çàãîëîâêà ôîðìè;
Color – її çíà÷åííÿ âèçíà÷àє êîëіð ôîíó ôîðìè;
Height – її çíà÷åííÿ âèçíà÷àє âèñîòó âіêíà â ïіêñåëÿõ (ïіêñåëü – öå 

òî÷êà ãðàôі÷íîãî çîáðàæåííÿ íà åêðàíі);
Width – її çíà÷åííÿ âèçíà÷àє øèðèíó âіêíà â ïіêñåëÿõ;
Top – її çíà÷åííÿ âèçíà÷àє âіäñòàíü (ó ïіêñåëÿõ) âіä âåðõíüîї ìåæі âіêíà

äî âåðõíüîї ìåæі åêðàíà;
Left – її çíà÷åííÿ âèçíà÷àє âіäñòàíü (ó ïіêñåëÿõ) âіä ëіâîї ìåæі âіêíà äî

ëіâîї ìåæі åêðàíà.

Дайте відповіді на запитання

1. Ùî òàêå êîìï’þòåðíà ïðîãðàìà?
2. ßêі äàíі, ùî îïðàöüîâóє ïðîãðàìà, íàçèâàþòü âõіäíèìè, ïðîìіæ-

íèìè, âèõіäíèìè?
3. Ùî òàêå ìîâà ïðîãðàìóâàííÿ?
4. ßêі ñêëàäîâі ÷àñòèíè ìîâè ïðîãðàìóâàííÿ? Îïèøіòü êîæíó ç íèõ.
5. Ùî òàêå ñèíòàêñè÷íà ïîìèëêà?
6. Äëÿ ÷îãî ïðèçíà÷åíå ñåðåäîâèùå Lazarus?
7. ßêі îñíîâíі ñêëàäîâі ñåðåäîâèùà Lazarus і ÿêå їõ ïðèçíà÷åííÿ?
8. Äëÿ ÷îãî ïðèçíà÷åíà ïðîãðàìà-êîìïіëÿòîð? ßêі îñíîâíі åòàïè її

âèêîíàííÿ?
9. Ùî òàêå ôîðìà? Íàçâіòü êіëüêà її âëàñòèâîñòåé.

10. ßê âіäêðèòè ïðîåêò ó ñåðåäîâèùі Lazarus? ßê çáåðåãòè ïðîåêò?



16316316316316316316316316316316316316316316316316316316316316316316316316316316316316316316316363

ОСНОВИ ПОДІЙНО- ТА ОБ’ЄКТНО-ОРІЄНТОВАНОГО ПРОГРАМУВАННЯ

Виконайте завдання

1. Ñòâîðіòü ïðîåêò, âèêîíàííÿ ÿêîãî âіäêðèє âіêíî ÷åðâîíîãî êîëüîðó 
ðîçìіðàìè 400  350 і çìіíèòü òåêñò ó çàãîëîâêó âіêíà íà âàøå
ïðіçâèùå. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 5.1.1, ñòâî-
ðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

2. Ñòâîðіòü ïðîåêò, âèêîíàííÿ ÿêîãî âіäêðèє âіêíî ñèíüîãî êîëüîðó 
ðîçìіðàìè 200  450 і çìіíèòü òåêñò ó çàãîëîâêó âіêíà íà âàøå 
іì’ÿ. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 5.1.2, ñòâîðåíіé
ó âàøіé ïàïöі.

3. Ñòâîðіòü ïðîåêò, âèêîíàííÿ ÿêîãî âіäêðèє âіêíî ñèíüîãî êîëüîðó 
ðîçìіðàìè 300  300, ëіâà ìåæà ÿêîãî çíàõîäèòüñÿ íà âіäñòàíі
300 ïіêñåëіâ âіä ëіâîї ìåæі åêðàíà і âåðõíÿ ìåæà ÿêîãî çíàõîäèòü-
ñÿ íà âіäñòàíі 400 ïіêñåëіâ âіä âåðõíüîї ìåæі åêðàíà. Çáåðåæіòü 
ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 5.1.3, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

4. Ñòâîðіòü ïðîåêò, âèêîíàííÿ ÿêîãî âіäêðèє âіêíî ñіðîãî êîëüîðó ðîç-
ìіðàìè 200  100, ëіâà ìåæà ÿêîãî çíàõîäèòüñÿ íà âіäñòàíі 150 ïіê-
ñåëіâ âіä ëіâîї ìåæі åêðàíà і âåðõíÿ ìåæà ÿêîãî çíàõîäèòüñÿ íà 
âіäñòàíі 100 ïіêñåëіâ âіä âåðõíüîї ìåæі åêðàíà. Çáåðåæіòü ïðîåêò 
ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 5.1.4, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

5.2. ПОДІЇ. ОБРОБНИКИ ПОДІЙ5.2. ПОДІЇ. ОБРОБНИКИ ПОДІЙ

1. Ùî òàêå êîìï’þòåðíà ïðîãðàìà?
2. Ùî òàêå ôîðìà? Íàçâіòü êіëüêà її âëàñòèâîñòåé.
3. ßêå ïðèçíà÷åííÿ ïðîãðàìè-êîìïіëÿòîðà і ÿêі åòàïè її âèêîíàííÿ?

ПОДІЇ ТА ЇХ ОБРОБНИКИ
Ôîðìà, êðіì íàáîðó âëàñòèâîñòåé, ìàє ùå íàáіð ïîäіé, ÿêі ìîæóòü ç íåþ 

âіäáóòèñÿ ïіä ÷àñ âèêîíàííÿ ïðîåêòó.
Òàêèìè ïîäіÿìè, íàïðèêëàä, є:
 Click (àíãë. click – êëàöàííÿ) – âèáіð áóäü-ÿêîї òî÷êè îá’єêòà;
 Close (àíãë. close – çàêðèâàòè) – çàêðèâàííÿ ôîðìè (âіêíà) ïіä ÷àñ çà-

âåðøåííÿ âèêîíàííÿ ïðîåêòó;
 Create (àíãë. create – ñòâîðåííÿ) – ñòâîðåííÿ (âіäêðèòòÿ) ôîðìè (âіêíà)

íà ïî÷àòêó âèêîíàííÿ ïðîåêòó;
 KeyPress (àíãë. key press – íàòèñíåííÿ êëàâіøі) – íàòèñíåííÿ áóäü-

ÿêîї êëàâіøі íà êëàâіàòóðі;
 MouseMove (àíãë. mouse move – ïåðåìіùåííÿ ìèøі) – ïåðåìіùåííÿ 

âêàçіâíèêà ïî âіêíі
òà іíøі.
Ç áóäü-ÿêîþ ïîäієþ, ÿêà ìîæå âіäáóòèñÿ ç ôîðìîþ, ìîæíà ïîâ’ÿçàòè 

ôðàãìåíò ïðîãðàìè, ÿêèé áóäå âèêîíóâàòèñÿ îäðàçó ïіñëÿ íàñòàííÿ öієї 
ïîäії. Òàêèé ôðàãìåíò ïðîãðàìè íàçèâàþòü îáðîáíèêîì ïîäії. Îáðîáíèê 
ïîäії, ïîâ’ÿçàíèé ç ïåâíèì îá’єêòîì, íàçèâàþòü ìåòîäîì öüîãî îá’єêòà.
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Ñåðåäîâèùå Lazarus çà çàìîâ÷óâàííÿì ñòâîðþє îáðîáíèê ïîäії ÿê ïðî-
öåäóðó. Ïðîöåäóðà – öå îêðåìî âèäіëåíà ÷àñòèíà ïðîãðàìè, ÿêà ìàє ñâîє
іì’ÿ і ÿêó ìîæíà çà öèì іìåíåì çàïóñòèòè íà âèêîíàííÿ.

Âèêîíàííÿ ïðîöåäóðè òàêîæ є ïîäієþ. ßêùî ïðîöåäóðà âèêîíóєòüñÿ
â ðåçóëüòàòі íàñòàííÿ ïåâíîї ïîäії ç ôîðìîþ, íàïðèêëàä ïîäії Click, òî ïî-
äіþ ñàìîãî âèêîíàííÿ öієї ïðîöåäóðè íàçèâàþòü OnClick (àíãë. on – íà).

Íàïðèêëàä, ÿêùî ïîòðіáíî ïîâ’ÿçàòè äåÿêó ïðîöåäóðó ç ïîäієþ Click
äëÿ ôîðìè, òî ñëіä:

1. Âèáðàòè ôîðìó.
2. Âіäêðèòè âêëàäêó Ïîäії ó âіêíі Іíñïåêòîð îá’єêòіâ.
3. Âèáðàòè ïîäіþ OnClick. Ïîëå ïðàâîðó÷ âіä òåêñòó OnClick ñòàíå ïî-

òî÷íèì і â íüîìó ç’ÿâèòüñÿ êóðñîð.
4. Êëàöíóòè äâі÷і ó öüîìó ïîòî÷íîìó ïîëі.
Ó ðåçóëüòàòі âèêîíàííÿ öüîãî àëãîðèòìó â ïîëі OnClick íà âêëàäöі Ïî-

äії ç’ÿâëÿєòüñÿ òåêñò FormClick (àíãë. Form Click – êëàöàííÿ ôîðìè), à ó
âіêíі ðåäàêòîðà òåêñòó ïðîåêòó íà âêëàäöі Unit1 ç’ÿâëÿєòüñÿ çàãîòîâêà
äëÿ òåêñòó ïðîöåäóðè ç іìåíåì TForm1.FormClick, êîìàíäè ÿêîї é áóäóòü 
âèêîíóâàòèñÿ ïðè íàñòàííі ïîäії Click ç ôîðìîþ (ìàë. 5.9).

Êîìàíäè ïðîöåäóðè çàïèñóþòüñÿ ìіæ äâîìà ñëîâàìè begin (àíãë.
begin – ïî÷àòîê) і end (àíãë. end – êіíåöü). Çâåðòàєìî âàøó óâàãó, ùî begin 
і end – öå íå êîìàíäè, öі ñëîâà âіäіãðàþòü ðîëü âіäïîâіäíî âіäêðèâàþ÷îї òà
çàêðèâàþ÷îї äóæêè, ùî âèçíà÷àþòü ïî÷àòîê і çàêіí÷åííÿ ïðîöåäóðè. Öі
ñëîâà ÷àñòî íàçèâàþòü îïåðàòîðíèìè äóæêàìè.

Ïіñëÿ ñëîâà end ó êіíöі ïðîöåäóðè ïîâèííà ñòîÿòè êðàïêà ç êîìîþ (;).
Êîæíà êîìàíäà ïðîöåäóðè òàêîæ ìàє çàêіí÷óâàòèñÿ êðàïêîþ ç êîìîþ (;).

Мал. 5.9. Заготовка для тексту процедури TForm1.FormClick
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ßêùî ïîòðіáíî, ùîá ó ðåçóëüòàòі âèêîíàííÿ ïðîöåäóðè çìіíèëîñÿ çíà-
÷åííÿ ïåâíîї âëàñòèâîñòі ôîðìè, ïðîöåäóðà ïîâèííà ìіñòèòè êîìàíäó ïðè-
ñâîþâàííÿ. Âîíà ìîæå ìàòè òàêèé âèãëÿä:

<іì’ÿ îá’єêòà>.<íàçâà âëàñòèâîñòі>: <çíà÷åííÿ àáî âèðàç>;
àáî òàêèé:
<іì’ÿ îá’єêòà>.<íàçâà âëàñòèâîñòі>: <іì’ÿ îá’єêòà>.<íàçâà âëàñòèâîñ-

òі> + <çíà÷åííÿ àáî âèðàç>;
Íàïðèêëàä, âèêîíàííÿ êîìàíäè Form1.Color : clGreen âñòàíîâèòü çå-

ëåíèì êîëіð ôîíó ôîðìè. À âèêîíàííÿ êîìàíäè Form1.Top : Form1.Top 
+ 50 çáіëüøèòü ïîòî÷íèé âіäñòóï âåðõíüîї ìåæі âіêíà âіä âåðõíüîї ìåæі
åêðàíà íà 50 ïіêñåëіâ. Ïіä ÷àñ âèêîíàííÿ îñòàííüîї êîìàíäè ñïî÷àòêó äî
ïîòî÷íîãî çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòі Top ôîðìè áóäå äîäàíî ÷èñëî 50, ïіñëÿ 
÷îãî îòðèìàíå ÷èñëî ñòàíå íîâèì çíà÷åííÿì öієї âëàñòèâîñòі ôîðìè.

Êîìàíäîþ ïðèñâîþâàííÿ Form1.Caption : ’Çìіíåííÿ çíà÷åíü âëàñòè-
âîñòåé ôîðìè’ ìîæíà âñòàíîâèòè âêàçàíèé ó ëàïêàõ òåêñò ó ðÿäêó çàãîëî-
âêà ôîðìè, à êîìàíäîþ Form1.Left : 300 – âñòàíîâèòè âіäñòóï 300 ïіêñå-
ëіâ ëіâîї ìåæі âіêíà âіä ëіâîї ìåæі åêðàíà.

Íàâåäåìî ïðèêëàä ïðîöåäóðè TForm1.FormClick, ùî ñêëàäàєòüñÿ ç êî-
ìàíä, íàâåäåíèõ âèùå, ó ðåçóëüòàòі âèêîíàííÿ ÿêîї çìіíÿòüñÿ çíà÷åííÿ
âëàñòèâîñòåé Caption, Color, Left і Top ôîðìè, à òàêîæ ðåçóëüòàò її âèêî-
íàííÿ (ìàë. 5.10).

Мал. 5.10. Процедура змінення значення властивостей Caption, Color, Left і Top форми
і результат її виконання
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Ïіñëÿ çàïóñêó ïðîåêòó íà âèêîíàííÿ ïîòðіáíî äî÷åêàòèñÿ âіäêðèòòÿ
âіêíà éîãî âèêîíàííÿ і âèáðàòè áóäü-ÿêó éîãî òî÷êó. Òàêèì ÷èíîì âіäáó-
äåòüñÿ ïîäіÿ Click äëÿ ôîðìè і ÿê íàñëіäîê âіäáóäåòüñÿ ïîäіÿ OnClick, ÿêà 
ïîëÿãàòèìå ó âèêîíàííі ïðîöåäóðè TForm1.FormClick – îáðîáíèêà ïîäії
Click äëÿ ôîðìè.

ЗАСОБИ СТВОРЕННЯ І РЕДАГУВАННЯ ПРОЕКТУ
Ñåðåäîâèùå Lazarus ìàє çðó÷íі çàñîáè äîïîìîãè ïіä ÷àñ íàïèñàííÿ òåê-

ñòó ïðîåêòó:
 ïіñëÿ ââåäåííÿ ïåðøîї àáî êіëüêîõ 

ïåðøèõ ëіòåð іìåíі îá’єêòà ìîæíà 
íàòèñíóòè ñïîëó÷åííÿ êëàâіø Ctrl 
+ Ïðîïóñê і âіäêðèєòüñÿ ñïèñîê, 
ç ÿêîãî ìîæíà âèáðàòè ïîòðіáíå 
іì’ÿ îá’єêòà (ìàë. 5.11);

 ïіñëÿ ââåäåííÿ êðàïêè, ùî ðîçäі-
ëÿє іì’ÿ îá’єêòà і íàçâó éîãî âëàñòè-
âîñòі, àâòîìàòè÷íî âіäêðèâàєòüñÿ 
âіêíî çі ñïèñêîì, ÿêèé ìіñòèòü íà-
çâè âëàñòèâîñòåé äàíîãî îá’єêòà 
(ìàë. 5.12). Äàëі íàçâó âëàñòèâîñòі 
ìîæíà íå ââîäèòè ç êëàâіàòóðè, 
à çíàéòè ó ñïèñêó і íàòèñíóòè êëà-
âіøó Enter.

Ìîæíà ïіñëÿ âіäêðèòòÿ ñïèñêó ââåñ-
òè êіëüêà ïåðøèõ ëіòåð ç íàçâè âëàñòè-
âîñòі. Òîäі öåé ñïèñîê ñêîðî÷óâàòèìåòü-
ñÿ, і ó íüîìó çàëèøàòèìóòüñÿ ëèøå òі íàçâè, ÿêі ïî÷èíàþòüñÿ ç óâåäåíèõ
ëіòåð. Òàêèé ñïîñіá ïðèøâèäøóє ââåäåííÿ íàçâ âëàñòèâîñòåé îá’єêòіâ,
à òàêîæ çàïîáіãàє äîïóùåííþ ñèíòàêñè÷íèõ ïîìèëîê, îñîáëèâî ç áîêó
òèõ, õòî íå â÷èâ àíãëіéñüêîї ìîâè.

Ó áàãàòüîõ âèïàäêàõ ñèñòåìà àâòîìàòè÷íî ðîçñòàâëÿє â ïîòðіáíèõ ìіñ-
öÿõ òåêñòó ïðîãðàìè îïåðàòîðíі äóæêè, çíàê ïðèñâîþâàííÿ, êðàïêó ç êî-
ìîþ â êіíöі êîìàíäè òîùî.

Çàçíà÷èìî òàêîæ, ùî ñèñòåìà íå ðîçðіçíÿє âåëèêі і ìàëі ëіòåðè. Îäíàê
ÿêùî ñëîâî óòâîðåíî ç êіëüêîõ ñëіâ, ïðèéíÿòî (і çðó÷íî äëÿ êðàùîãî ðîçó-
ìіííÿ) ïèñàòè ïåðøó ëіòåðó êîæíîãî ñëîâà âåëèêîþ.

Âè âæå çíàєòå, ùî íà ïî÷àòêó âèêîíàííÿ ïðîåêòó ïðîãðàìà-êîìïіëÿòîð
ïåðåâіðÿє òåêñò ïðîåêòó íà íàÿâíіñòü ñèíòàêñè÷íèõ ïîìèëîê. ßêùî òàêі ïî-
ìèëêè є, òî âèêîíàííÿ ïðîåêòó ïåðåðèâàєòüñÿ і ó âіêíі Messages (àíãë. 
messages – ïîâіäîìëåííÿ), ÿêå âіäêðèâàєòüñÿ ïіä âіêíîì Ðåäàêòîðà òåêñòó, óó
ç’ÿâëÿþòüñÿ ïîâіäîìëåííÿ-ïіäêàçêè ïðî íîìåðè ðÿäêіâ і íîìåðè ïîçèöіé ó íèõ,
äå äîïóùåíі ïîìèëêè, à òàêîæ êîìåíòàðі äî êîæíîї іç öèõ ïîìèëîê. Êðіì òîãî,
êîëüîðîì âèäіëÿєòüñÿ ôîí ïåðøîãî ç òèõ ðÿäêіâ òåêñòó ïðîåêòó, ùî ìіñòèòü
ïîìèëêó, àáî êîëіð ôîíó ðÿäêà, íàñòóïíîãî çà ðÿäêîì ç ïîìèëêîþ.

Òàê, íà ìàëþíêó 5.13 âèäіëåíî êîëüîðîì ðÿäîê 34, áî ñàìå â íüîìó ìіñ-
òÿòüñÿ ïåðøі ñèòàêñè÷íі ïîìèëêè ïðîåêòó – íåïðàâèëüíî íàïèñàíі ñëîâà

Мал. 5.11. Список для вибору імені 
об’єкта

Мал. 5.12. Список з назвами власти-
востей об’єкта
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Color і Green. Êðіì òîãî, ó êіíöі êîìàí-
äè, ùî çíàõîäèòüñÿ â ðÿäêó 35, ïðîïó-
ùåíî êðàïêó ç êîìîþ. Äëÿ òàêîї ïîìèë-
êè ó âіêíі Messages ç’ÿâëÿєòüñÿ ïîâіäî-
ìëåííÿ ïðî íåïðàâèëüíèé ñèìâîë,
ç ÿêîãî ïî÷èíàєòüñÿ íàñòóïíèé, 36-é
ðÿäîê. І ÿêùî ñàìå öÿ ïîìèëêà áóëà á
ó ïðîåêòі ïåðøîþ, òî êîëüîðîì áóëî
á âèäіëåíî ñàìå íàñòóïíèé, 36-é ðÿäîê.

Ïîòðіáíî âèïðàâèòè â òåêñòі ïðîåêòó
âñі ñèíòàêñè÷íі ïîìèëêè і çíîâó çàïóñ-
òèòè ïðîåêò íà âèêîíàííÿ.

ВІКНО ПОВІДОМЛЕНЬ І ЙОГО ВИКОРИСТАННЯ
Äëÿ âèâåäåííÿ íà åêðàí òåêñòîâèõ ïîâіäîìëåíü ìîæíà âèêîðèñòàòè 

ñïåöіàëüíå âіêíî – âіêíî ïîâіäîìëåíü. Äëÿ âіäêðèòòÿ òàêîãî âіêíà і âè-
âåäåííÿ íà íüîìó ïîòðіáíîãî òåêñòîâîãî ïîâіäîìëåííÿ âèêîðèñòîâóєòüñÿ
êîìàíäà ShowMessage (’<òåêñò>’) (àíãë. show message – ïîêàçóâàòè ïîâі-
äîìëåííÿ).

Ïðèêëàä òåêñòó ïðîöåäóðè – îáðîáíèêà ïîäії MouseMove (àíãë. mouse 
move – ïåðåìіùåííÿ ìèøі) ç òàêîþ êîìàíäîþ і ðåçóëüòàò âèêîíàííÿ âіä-
ïîâіäíîãî ïðîåêòó íàâåäåíî íà ìàëþíêó 5.14.

Ïіñëÿ îçíàéîìëåííÿ ç ïîâіäîìëåííÿì ïîòðіáíî çàêðèòè öå âіêíî, âè-
áðàâøè êíîïêó ÎÊ àáî êíîïêó çàêðèòòÿ âіêíà. Òіëüêè ïіñëÿ öüîãî ìîæíà
çàêðèòè âіêíî âèêîíàííÿ ïðîåêòó.

Мал. 5.14. Використання вікна повідомлень

Мал. 5.13. Позначення синтаксичних 
помилок у середовищі Lazarus
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Çâåðòàєìî âàøó óâàãó, ùî â öüîìó ïðèêëàäі âèêîðèñòàíî ïîäіþ
MouseMove. Öіêàâèì є òå, ùî â öüîìó âèïàäêó âіêíî âèêîíàííÿ ïðîåêòó íå
âäàñòüñÿ çàêðèòè, âèêîðèñòîâóþ÷è ìèøó. Àäæå òіëüêè-íî âêàçіâíèê áóäå
ïåðåìіùóâàòèñÿ ïî âіêíі, íàñòàíå ïîäіÿ MouseMove і ÿê ðåçóëüòàò – ïîäіÿ
OnMouseMove, òîáòî çàïóñêàòèìåòüñÿ íà âèêîíàííÿ îáðîáíèê ïîäії
MouseMove – ïðîöåäóðà TForm1.FormMouseMove, ÿêà çíîâó âіäêðèâàòèìå
âіêíî ïîâіäîìëåíü. Òîìó çàêіí÷èòè âèêîíàííÿ öüîãî ïðîåêòó ìîæíà, íàòèñ-
íóâøè ñïîëó÷åííÿ êëàâіø Alt + F4. Çðîçóìіëî, ùî öå ñïîëó÷åííÿ êëàâіø

à âèêîðèñòîâóâàòè äëÿ çàêðèòòÿ âіêíà âèêîíàííÿ áóäü-ÿêîãî ïðîåêòó.

áóäü-ÿêîþ ïîäієþ, ÿêà ìîæå âіäáóòèñÿ ç ôîðìîþ, ìîæíà ïîâ’ÿçàòè
ôðàãìåíò ïðîãðàìè, ÿêèé áóäå âèêîíóâàòèñÿ îäðàçó ïіñëÿ íàñòàííÿ öієї
ïîäії. Òàêèé ôðàãìåíò ïðîãðàìè íàçèâàþòü îáðîáíèêîì ïîäії. Îáðîáíèê
ïîäії, ïîâ’ÿçàíèé ç ïåâíèì îá’єêòîì, íàçèâàþòü ìåòîäîì öüîãî îá’єêòà.

Ñåðåäîâèùå Lazarus çà çàìîâ÷óâàííÿì îôîðìëþє îáðîáíèê ïîäії ÿê
ïðîöåäóðó. Ïðîöåäóðà – öå îêðåìî âèäіëåíà ÷àñòèíà ïðîãðàìè, ÿêà ìàє
ñâîє іì’ÿ і ÿêó ìîæíà çà öèì іìåíåì çàïóñòèòè íà âèêîíàííÿ.

Êîìàíäè ïðîöåäóðè çàïèñóþòüñÿ ìіæ äâîìà ñëîâàìè begin (àíãë.
begin – ïî÷àòîê) і end (àíãë. end – êіíåöü). Çâåðòàєìî âàøó óâàãó, ùî öі
ñëîâà âіäіãðàþòü ðîëü âіäïîâіäíî âіäêðèâàþ÷îї òà çàêðèâàþ÷îї äóæêè (îïå-
ðàòîðíі äóæêè), ùî âèçíà÷àþòü ïî÷àòîê і çàêіí÷åííÿ ïðîöåäóðè.

Ïіñëÿ ñëîâà end ó êіíöі ïðîöåäóðè ïîâèííà ñòîÿòè êðàïêà ç êîìîþ (;).
Êîæíà êîìàíäà ïðîöåäóðè òàêîæ ïîâèííà çàêіí÷óâàòèñÿ êðàïêîþ ç êî-
ìîþ (;).

ßêùî ïîòðіáíî, ùîá ó ðåçóëüòàòі âèêîíàííÿ ïðîöåäóðè çìіíèëîñÿ çíà-
÷åííÿ ïåâíîї âëàñòèâîñòі ôîðìè, ïðîöåäóðà ïîâèííà ìіñòèòè êîìàíäó ïðè-
ñâîþâàííÿ. Âîíà ìîæå ìàòè òàêèé âèãëÿä:

<іì’ÿ îá’єêòà>.<íàçâà âëàñòèâîñòі> : <çíà÷åííÿ àáî âèðàç>;
àáî òàêèé:
<іì’ÿ îá’єêòà>.<íàçâà âëàñòèâîñòі> : <іì’ÿ îá’єêòà>.<íàçâà âëàñòèâîñ-

òі> + <çíà÷åííÿ àáî âèðàç>;
Äëÿ âіäêðèòòÿ âіêíà ïîâіäîìëåíü і âèâåäåííÿ íà íüîìó ïîòðіáíîãî òåê-

ñòîâîãî ïîâіäîìëåííÿ âèêîðèñòîâóєòüñÿ êîìàíäà ShowMessage (’<òåêñò>’);.

Дайте відповіді на запитання

1. ßêі ïîäії ìîæóòü âіäáóâàòèñÿ ç ôîðìîþ?
2. ßêèé çâ’ÿçîê ìіæ ïîäіÿìè Click i OnClick?
3. Ùî íàçèâàþòü îáðîáíèêîì ïîäії?
4. ßê ïîâ’ÿçàòè ç ïîäієþ її îáðîáíèê?
5. Ùî íàçèâàþòü ìåòîäîì îá’єêòà?
6. Ùî íàçèâàþòü ïðîöåäóðîþ?
7. Ùî íàçèâàþòü îïåðàòîðíèìè äóæêàìè? Äëÿ ÷îãî âîíè âèêîðèñòî-

âóþòüñÿ?
8. ßêèìè êîìàíäàìè ìîæíà çìіíèòè çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé îá’єêòà?

ßêèé їõ çàãàëüíèé âèãëÿä? Íàâåäіòü ïðèêëàäè òàêèõ êîìàíä.
9. ßêîþ êîìàíäîþ ìîæíà âіäêðèòè âіêíî ïîâіäîìëåíü?
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Виконайте завдання

1. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ OnClick äëÿ ôîðìè âñòàíîâèòü її 
ðîçìіðè 400  300 ïіêñåëіâ, çåëåíèé êîëіð ôîíó і çìіíèòü òåêñò çà-
ãîëîâêà ôîðìè íà íàçâó âàøîãî ìіñòà. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі 
ç іìåíåì Çàâäàííÿ 5.2.1, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

2. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ OnKeyPress äëÿ ôîðìè âñòàíîâèòü
її ðîçìіðè 300  200 ïіêñåëіâ, ñèíіé êîëіð ôîíó і çìіíèòü òåêñò çà-
ãîëîâêà ôîðìè íà âàøå ïðіçâèùå. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìå-
íåì Çàâäàííÿ 5.2.2, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

3. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ OnDblClick (àíãë. double – ïîäâіé-
íèé) äëÿ ôîðìè ñïðè÷èíèòü çìіíåííÿ êîëüîðó її ôîíó, çàãîëîâêà 
і çáіëüøèòü íà 200 ïіêñåëіâ âіäñòóï її âåðõíüîї ìåæі âіä âåðõíüîї 
ìåæі åêðàíà. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 5.2.3, 
ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

4. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ OnShow (àíãë. show – ïîêàçóâàòè) 
äëÿ ôîðìè âèêëè÷å çìіíåííÿ її ðîçìіðіâ, êîëüîðó ôîíó і çìåíøèòü 
íà 100 ïіêñåëіâ âіäñòóï її ëіâîї ìåæі âіä ëіâîї ìåæі åêðàíà. Çáåðå-
æіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 5.2.4, ñòâîðåíіé ó âàøіé 
ïàïöі.

5. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ OnClick äëÿ ôîðìè âñòàíîâèòü її 
ðîçìіðè 500  500 ïіêñåëіâ, êîðè÷íåâèé êîëіð ôîíó і çìіíèòü òåêñò
çàãîëîâêà ôîðìè íà «Ïðîåêò ç äâîìà ïðîöåäóðàìè», à ïîäіÿ 
OnDblClick âіäêðèє âіêíî ïîâіäîìëåíü ç òåêñòîì «ß – ãðîìàäÿíèí
Óêðàїíè!». Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 5.2.5, ñòâî-
ðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

6. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ OnClose äëÿ ôîðìè âіäêðèє âіêíî 
ïîâіäîìëåíü ç òåêñòîì «Âèêîíàííÿ ïðîåêòó çàêіí÷åíî! Äî ïîáà÷åí-
íÿ!». Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 5.2.6, ñòâîðåíіé 
ó âàøіé ïàïöі.

ÏÐÀÊÒÈ×ÍÀ ÐÎÁÎÒÀ № 8

«Створення об’єктно-орієнтованої програми, що відображає вікно
повідомлення»

Óâàãà! Ïіä ÷àñ ðîáîòè ç êîìï’þòåðîì äîòðèìóéòåñÿ ïðàâèë ïîâåäіíêè
òà ñàíіòàðíî-ãіãієíі÷íèõ íîðì.

1. Âіäêðèéòå âіêíî Lazarus.
2. Óñòàíîâіòü òàêі çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ôîðìè:

êîëіð ôîíó – ñіðèé;
øèðèíà – 200 ïіêñåëіâ;
âèñîòà – 100 ïіêñåëіâ;
âіäñòóï ëіâîї ìåæі – 150 ïіêñåëіâ;
âіäñòóï âåðõíüîї ìåæі – 100 ïіêñåëіâ;
òåêñò ó ðÿäêó çàãîëîâêà – Ïðàêòè÷íà № 8.

3. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Ïðàêòè÷íà 8_1, ñòâîðåíіé ó âëàñ-
íіé ïàïöі.

4. Âèêîíàéòå ïðîåêò.
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5. Çàêðèéòå âіêíî âèêîíàííÿ ïðîåêòó.
6. Ñòâîðіòü îáðîáíèê ïîäії Click äëÿ ôîðìè, âèêîíàííÿ ÿêîãî âñòàíî-

âèòü ÷åðâîíèé êîëіð ôîíó âіêíà, âñòàíîâèòü âіäñòóï âåðõíüîї ìåæі
âіêíà 200 ïіêñåëіâ âіä âåðõíüîї ìåæі åêðàíà, çáіëüøèòü éîãî øèðèíó
íà 300 ïіêñåëіâ, çìåíøèòü íà 50 ïіêñåëіâ âіäñòóï ëіâîї ìåæі âіêíà âіä
ëіâîї ìåæі åêðàíà, âіäêðèє âіêíî ïîâіäîìëåíü ç òåêñòîì «Ìè âèâ÷àєìî
ìîâó ïðîãðàìóâàííÿ Object Pascal!».

7. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Ïðàêòè÷íà 8_2, ñòâîðåíіé ó âàøіé
ïàïöі.

8. Âèêîíàéòå ïðîåêò.
9. Çàêðèéòå âіêíî âèêîíàííÿ ïðîåêòó.

10. Äîäàéòå äî ïðîåêòó îáðîáíèê ïîäії KeyPress äëÿ ôîðìè, âèêîíàííÿ
ÿêîãî çìіíèòü êîëіð ôîíó âіêíà íà ñèíіé, çáіëüøèòü íà 300 ïіêñåëіâ
âіäñòóï âåðõíüîї ìåæі âіêíà âіä âåðõíüîї ìåæі åêðàíà, çáіëüøèòü éîãî
øèðèíó íà 200 ïіêñåëіâ.

11. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Ïðàêòè÷íà 8_3, ñòâîðåíіé ó âàøіé
ïàïöі.

12. Âèêîíàéòå ïðîåêò.
13. Çàêðèéòå âіêíî âèêîíàííÿ ïðîåêòó.
14. Çàêðèéòå âіêíî ñåðåäîâèùà Lazarus.

5.3. КНОПКА5.3. КНОПКА

1. ßêі âëàñòèâîñòі ôîðìè âè çíàєòå? ßê çìіíèòè çíà÷åííÿ її âëàñòèâîñòåé äî
ïî÷àòêó âèêîíàííÿ ïðîåêòó і ïіä ÷àñ éîãî âèêîíàííÿ?

2. ßêі ïîäії ìîæóòü âіäáóâàòèñÿ ç ôîðìîþ (âіêíîì)? Ó ÷îìó ïîëÿãàє êîæíà
ç íèõ?

3. Ùî òàêå îáðîáíèê ïîäії? ßê éîãî ñòâîðèòè? ßê éîãî âèêîíàòè?

КНОПКА, Ї Ї ВЛАСТИВОСТІ ТА ОБРОБНИКИ ПОДІЙ ДЛЯ КНОПКИ

Îäíèì ç êîìïîíåíòіâ, ÿêèé ìîæíà ðîçìіñòèòè íà ôîðìі, є êíîïêà.
Ùîá ðîçìіñòèòè êíîïêó íà ôîðìі, ïîòðіáíî ïіäâåñòè âêàçіâíèê äî її çî-

áðàæåííÿ  íà âêëàäöі Standard (àíãë. standart – ñòàíäàðò) âіêíà
ñåðåäî âèùà Lazarus і äâі÷і êëàöíóòè ëіâó êíîïêó ìèøі. Ïіñëÿ öüîãî êíîï-
êà ç’ÿâèòüñÿ ó âåðõíіé ëіâіé ÷àñòèíі ôîðìè (ìàë. 5.15), à її іì’ÿ äîäàñòüñÿ 
äî ñïèñêó êîìïîíåíòіâ ïðîåêòó â ïîëі Components (àíãë. components – êîì-
ïîíåíòè) âіêíà Іíñïåêòîð îá’єêòіâ. Çà ïîòðåáè êíîïêó ìîæíà ïåðåòÿãíóòè
â áóäü-ÿêå іíøå ìіñöå ôîðìè.

ßêùî âèáðàòè êíîïêó íà ôîðìі àáî âèáðàòè її іì’ÿ â ïîëі Components
âіêíà Іíñïåêòîð îá’єêòіâ, òî íà âêëàäöі Âëàñòèâîñòі öüîãî âіêíà âіäîáðà-
çèòüñÿ ñïèñîê âëàñòèâîñòåé êíîïêè òà їõíіõ çíà÷åíü. ßê і äëÿ ôîðìè, çíà-
÷åííÿ äåÿêèõ âëàñòèâîñòåé êíîïêè âñòàíîâëåíі çà çàìîâ÷óâàííÿì. Çíà-
÷åííÿ âëàñòèâîñòåé êíîïêè ìîæíà çìіíþâàòè. Äëÿ äåÿêèõ âëàñòèâîñòåé їõ
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çíà÷åííÿ ïîòðіáíî ââîäèòè ó âіäïîâіäíі ïîëÿ, äëÿ іíøèõ – ìîæíà âèáèðà-
òè çі ñïèñêó; ìîæíà çìіíþâàòè ïåðåòÿãóâàííÿì êíîïêè ïî ôîðìі àáî çìі-
íåííÿì її ðîçìіðіâ, âèêîðèñòîâóþ÷è ìàðêåðè íà її ìåæàõ.

Óñі âëàñòèâîñòі ôîðìè, ÿêі ìè ðîçãëÿäàëè (Caption, Color, Height, Width, 
Top, Left, Name), є і ó êíîïêè. Àëå çìіíåííÿ çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòі Color,
ÿêå âñòàíîâëåíî çà çàìîâ÷óâàííÿì, íå çìіíþє ñòàíäàðòíèé êîëіð êíîïêè, 
çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòі Caption âèçíà÷àє òåêñò íà ñàìіé êíîïöі, à çíà÷åííÿ
âëàñòèâîñòåé Top і Left âèçíà÷àþòü âіäñòàíü âåðõíüîї і ëіâîї ìåæі êíîïêè
íå âіä âіäïîâіäíèõ ìåæ åêðàíà, ÿê äëÿ ôîðìè, à âіä âіäïîâіäíèõ ìåæ ôîð-
ìè, íà ÿêіé ðîçòàøîâàíî öþ êíîïêó.

Ðîçãëÿíåìî ùå êіëüêà âëàñòèâîñòåé, ÿêі ìàþòü і êíîïêà, і ôîðìà:
 Enabled (àíãë. enabled – äîñòóïíèé) – її çíà÷åííÿ âèçíà÷àє, ÷è äîñòóï-

íèé îá’єêò äëÿ îïåðàöіé íàä íèì. Öÿ âëàñòèâіñòü ìîæå íàáóâàòè ëèøå 
îäíîãî ç äâîõ çíà÷åíü: True (àíãë. true – іñòèíà, ïðàâäà) – îá’єêò äî-
ñòóïíèé àáî False (àíãë. false – õèáà, íåïðàâäà) – îá’єêò íåäîñòóïíèé;

 Visible (àíãë. visible – âèäèìèé) – її çíà÷åííÿ âèçíà÷àє, ÷è âèäèìèé
äàíèé îá’єêò ó âіêíі. Öÿ âëàñòèâіñòü ìîæå òàêîæ íàáóâàòè ëèøå îä-
íîãî ç äâîõ çíà÷åíü: True – îá’єêò âèäèìèé àáî False – îá’єêò íåâè-
äèìèé.

 Font (àíãë. font – øðèôò) – її çíà÷åííÿ âèçíà÷àє çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé
øðèôòó, ÿêèì áóäå âèâîäèòèñÿ òåêñò íà îá’єêòі. Íà âіäìіíó âіä óñіõ ïî-
ïåðåäíіõ âëàñòèâîñòåé, öÿ âëàñòèâіñòü є êîìïëåêñíîþ. Òàê її íàçèâà-

Мал. 5.15. Кнопка на формі
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þòü òîìó, ùî âîíà ñêëàäàєòüñÿ ç êіëüêîõ âëàñòèâîñòåé øðèôòó: Color, 
Height, Name, Size (àíãë. size – ðîçìіð) òà іí. Çíà÷åííÿ êîæíîї ç íèõ
ìîæíà çìіíèòè, ÿêùî âіäêðèòè їõ ñïèñîê âèáîðîì êíîïêè  ëіâîðó÷
âіä íàçâè âëàñòèâîñòі Font, àáî ó âіêíі Øðèôò (ìàë. 5.16), ùî âіäêðèâà-
єòüñÿ âèáîðîì êíîïêè ó ïðàâіé êðàéíіé ÷àñòèíі ðÿäêà Font. Öÿ 
êíîïêà ñòàє äîñòóïíîþ, ÿêùî çðîáèòè ïîòî÷íèì ïîëå öüîãî ðÿäêà.

Çìіíèòè, íàïðèêëàä, êîëіð øðèôòó 
â õîäі âèêîíàííÿ ïðîåêòó ìîæíà êî-
ìàíäîþ Button1.Text.Color : clBlue.

ßêùî âèäіëèòè êíîïêó, òî íà âêëàä-
öі Ïîäії âіêíàї Іíñïåêòîð îá’єêòіâ ìîæ-
íà, ÿê і äëÿ ôîðìè, âèáðàòè ïîäіþ, äëÿ 
ÿêîї áóäå ñòâîðåíî çàãîòîâêó äëÿ òåêñòó 
âіäïîâіäíîї ïðîöåäóðè – îáðîáíèêà öієї 
ïîäії. ßê і äëÿ ôîðìè, ìîæíà ââåñòè äî 
öієї ïðîöåäóðè êîìàíäè çìіíåííÿ çíà-
÷åíü âëàñòèâîñòåé êíîïêè і ôîðìè òà 
âèêîíàòè ñòâîðåíèé ïðîåêò.

Íà ìàëþíêó 5.17 íàâåäåíî ïðèêëàä 
îáðîáíèêà ïîäії Click äëÿ êíîïêè, ÿêèé
ìіñòèòü êîìàíäè:

 âñòàíîâëåííÿ âіäñòóïó 150 ïіêñå-
ëіâ ëіâîї ìåæі êíîïêè âіä ëіâîї 
ìåæі âіêíà;

 çáіëüøåííÿ íà 50 ïіêñåëіâ âіäñòó-
ïó âåðõíüîї ìåæі êíîïêè âіä âåðõíüîї ìåæі âіêíà;

Мал. 5.16. Вікно Шрифт для встанов-
лення значень властивостей шрифту

Мал. 5.17. Обробник події Click для кнопки
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
òåêñò íà êíîïöі;

 âèâåäåííÿ íà êíîïöі âêàçàíîãî òåêñòó;
 âñòàíîâëåííÿ äëÿ êíîïêè ðåæèìó «Íåäîñòóïíà».

Ùîá ðîçìіñòèòè êíîïêó íà ôîðìі, ïîòðіáíî ïіäâåñòè âêàçіâíèê äî її çî-
áðàæåííÿ  íà âêëàäöі Standard âіêíà ñåðåäîâèùà Lazarus і äâі÷і êëàö-
íóòè ëіâó êíîïêó ìèøі.

Êíîïêà, ÿê і ôîðìà, ìàє âëàñòèâîñòі Caption, Color, Height, Width, Top, 
Left, Name. Àëå çìіíåííÿ çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòі Color, ÿêå âñòàíîâëåíî çà 
çàìîâ÷óâàííÿì, íå çìіíþє ñòàíäàðòíèé êîëіð êíîïêè, çíà÷åííÿ âëàñòè-
âîñòі Caption âèçíà÷àє òåêñò íà ñàìіé êíîïöі, à çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé Top
і Left âèçíà÷àþòü âіäñòàíü âåðõíüîї і ëіâîї ìåæі êíîïêè íå âіä âіäïîâіäíèõ 
ìåæ åêðàíà, ÿê äëÿ ôîðìè, à âіä âіäïîâіäíèõ ìåæ ôîðìè, íà ÿêіé ðîçòà-
øîâàíî öþ êíîïêó.

Êíîïêà, ÿê і ôîðìà, ìàє òàêîæ âëàñòèâîñòі:
 Enabled – її çíà÷åííÿ âèçíà÷àє, ÷è äîñòóïíèé îá’єêò äëÿ îïåðàöіé íàä 

íèì. Öÿ âëàñòèâіñòü ìîæå íàáóâàòè ëèøå îäíîãî ç äâîõ çíà÷åíü: True
(àíãë. true – іñòèíà, ïðàâäà) – îá’єêò äîñòóïíèé àáî False (àíãë. false – 
õèáà, íåïðàâäà) – îá’єêò íåäîñòóïíèé;

 Visible – її çíà÷åííÿ âèçíà÷àє, ÷è âèäèìèé äàíèé îá’єêò ó âіêíі. Öÿ 
âëàñòèâіñòü ìîæå òàêîæ íàáóâàòè ëèøå îäíîãî ç äâîõ çíà÷åíü: True – 
îá’єêò âèäèìèé àáî False – îá’єêò íåâèäèìèé.

 Font – її çíà÷åííÿ âèçíà÷àє çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé øðèôòó, ÿêèì 
áóäå âèâîäèòèñÿ òåêñò íà îá’єêòі. Öÿ âëàñòèâіñòü є êîìïëåêñíîþ. Òàê 
її íàçèâàþòü òîìó, ùî âîíà ñêëàäàєòüñÿ ç êіëüêîõ âëàñòèâîñòåé øðèô-
òó: Color, Height, Name, Size òà іí.

Дайте відповіді на запитання

1. ßê ðîçìіñòèòè êíîïêó íà ôîðìі?
2. ßêі âè çíàєòå âëàñòèâîñòі êíîïêè?
3. Ùî âèçíà÷àþòü çíà÷åííÿ âіäîìèõ âàì âëàñòèâîñòåé êíîïêè?
4. ×èì âіäðіçíÿєòüñÿ çìіíåííÿ çíà÷åíü âëàñòèâîñòі Color äëÿ ôîðìè

і äëÿ êíîïêè?
5. ×èì âіäðіçíÿєòüñÿ âëàñòèâіñòü Caption äëÿ ôîðìè і äëÿ êíîïêè?
6. ×èì âіäðіçíÿþòüñÿ âëàñòèâîñòі Top і Left äëÿ ôîðìè і äëÿ êíîïêè?
7. ßêі çíà÷åííÿ ìîæóòü íàáóâàòè âëàñòèâîñòі êíîïêè Enabled іVisible? 

Ùî âèçíà÷àє êîæíå іç öèõ çíà÷åíü äëÿ êîæíîї іç öèõ âëàñòèâîñòåé?
8. ×îìó âëàñòèâіñòü Font íàçèâàþòü êîìïëåêñíîþ?

Виконайте завдання

1. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ Click äëÿ êíîïêè âñòàíîâèòü її ðîç-
ìіðè 40  30 ïіêñåëіâ і çìіíèòü òåêñò íà êíîïöі íà íàçâó âàøîãî
ìіñòà. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 5.3.1, ñòâîðåíіé 
ó âàøіé ïàïöі.

у уу уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уайва лив ше в ц о у уайва лив ше в ц о у уайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайва ві е в о тайва ві е в о тй ій ій ій ій ій ій і
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2. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ KeyPress äëÿ êíîïêè âñòàíîâèòü її 
ðîçìіðè 20  40 ïіêñåëіâ і çìіíèòü òåêñò íà êíîïöі íà âàøå ïðіçâè-
ùå. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 5.3.2, ñòâîðåíіé
ó âàøіé ïàïöі.

3. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ MouseMove äëÿ êíîïêè çìіíèòü
òåêñò íà êíîïöі і çáіëüøèòü âіäñòóï її âåðõíüîї ìåæі íà 20 ïіêñå-
ëіâ. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 5.3.3, ñòâîðåíіé
ó âàøіé ïàïöі.

4. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ Click äëÿ êíîïêè ñïðè÷èíèòü çìі-
íåííÿ її ðîçìіðіâ і çìåíøèòü âіäñòóï її ëіâîї ìåæі íà 20 ïіêñåëіâ.
Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 5.3.4, ñòâîðåíіé ó âà-
øіé ïàïöі.

5. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ Click äëÿ êíîïêè âñòàíîâèòü її ðîç-
ìіðè 50  50 ïіêñåëіâ, âñòàíîâèòü êîðè÷íåâèé êîëіð òåêñòó íà êíîïöі
і çìіíèòü òåêñò íà êíîïöі íà «Ìіé ïðîåêò», à ïîäіÿ KeyPress ïåðåìіñ-
òèòü êíîïêó íà 30 ïіêñåëіâ óïðàâî і íà 40 ïіêñåëіâ óíèç. Çáåðåæіòü
ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 5.3.5, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

6. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ðîçòàøóéòå íà ôîðìі òðè êíîïêè. Óñòàíî-
âіòü òàêі çíà÷åííÿ їõ âëàñòèâîñòåé, ùîá íà ïî÷àòêó âèêîíàííÿ ïðî-
åêòó ïåðøà êíîïêà áóëà âèäèìà і äîñòóïíà, äðóãà – âèäèìà і íåäî-
ñòóïíà, òðåòÿ – íåâèäèìà і íåäîñòóïíà. Äëÿ êîæíîї êíîïêè ñòâî-
ðіòü îáðîáíèê ïîäії Click, ùîá:
a) âèáіð ïåðøîї êíîïêè ðîáèâ її íåâèäèìîþ і íåäîñòóïíîþ, äðóãó

êíîïêó – âèäèìîþ і äîñòóïíîþ, òðåòþ êíîïêó – âèäèìîþ і íåäî-
ñòóïíîþ;

b) âèáіð äðóãîї êíîïêè ðîáèâ її íåâèäèìîþ і íåäîñòóïíîþ, òðåòþ
êíîïêó – âèäèìîþ і äîñòóïíîþ, ïåðøó êíîïêó – âèäèìîþ і íåäî-
ñòóïíîþ;

c) âèáіð òðåòüîї êíîïêè ðîáèâ її íåâèäèìîþ і íåäîñòóïíîþ, ïåðøó
êíîïêó – âèäèìîþ і äîñòóïíîþ, äðóãó êíîïêó – âèäèìîþ і íåäî-
ñòóïíîþ.

 Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 5.3.6, ñòâîðåíіé ó âà-
øіé ïàïöі.

5.4. НАПИС5.4. НАПИС

1. ßêі âëàñòèâîñòі êíîïêè âè çíàєòå? ßê çìіíèòè çíà÷åííÿ її âëàñòèâîñòåé
äî ïî÷àòêó âèêîíàííÿ ïðîåêòó і ïіä ÷àñ éîãî âèêîíàííÿ?

2. ßêі ïîäії ìîæóòü âіäáóâàòèñÿ ç êíîïêîþ? Ó ÷îìó ïîëÿãàє êîæíà ç íèõ?
3. ßêі âіäìіííîñòі âëàñòèâîñòåé êíîïêè і ôîðìè âè çíàєòå?

НАПИС, ЙОГО ВЛАСТИВОСТІ ТА ОБРОБНИКИ ПОДІЙ ДЛЯ НАПИСУ
Ùå îäíèì êîìïîíåíòîì, ÿêèé ìîæíà ðîçìіñòèòè íà ôîðìі, є íàïèñ.

Öåé êîìïîíåíò âèêîðèñòîâóєòüñÿ äëÿ âèâåäåííÿ òåêñòîâèõ ïîâіäîìëåíü.
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ОСНОВИ ПОДІЙНО- ТА ОБ’ЄКТНО-ОРІЄНТОВАНОГО ПРОГРАМУВАННЯ

Ùîá ðîçìіñòèòè íàïèñ íà ôîðìі, ïîòðіáíî ïіäâåñòè âêàçіâíèê äî êíîïêè 
TLabel (àíãë. label – íàïèñ) íà âêëàäöі Standard âіêíà ñåðåäîâèùà 

Lazarus і äâі÷і êëàöíóòè ëіâó êíîïêó ìèøі. Ïіñëÿ öüîãî íàïèñ ç’ÿâèòüñÿ 
ó âåðõíіé ëіâіé ÷àñòèíі ôîðìè (ìàë. 5.18), à éîãî іì’ÿ äîäàñòüñÿ äî ñïèñêó 
êîìïîíåíòіâ ïðîåêòó â ïîëі Components âіêíà Іíñïåêòîð îá’єêòіâ. Çà ïî-
òðåáè íàïèñ ìîæíà ïåðåòÿãíóòè â áóäü-ÿêå іíøå ìіñöå ôîðìè.

Âèäіëèòè íàïèñ ìîæíà, âèáðàâøè éîãî íà ôîðìі àáî âèáðàâøè éîãî іì’ÿ 
â ïîëі Components âіêíà Іíñïåêòîð îá’єêòіâ. Ïðè âèáðàíîìó íàïèñі íà 
âêëàäöі Âëàñòèâîñòі öüîãî âіêíà âіäîáðàæàєòüñÿ ñïèñîê éîãî âëàñòèâîñòåé 
òà їõ çíà÷åíü. Çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé íàïèñó ìîæíà çìіíþâàòè. Äëÿ äåÿ-
êèõ âëàñòèâîñòåé їõ çíà÷åííÿ ïîòðіáíî ââîäèòè ó âіäïîâіäíі ïîëÿ, äëÿ іí-
øèõ – ìîæíà âèáèðàòè çі ñïèñêó; ìîæíà çìіíþâàòè âèêîðèñòîâóþ÷è âêà-
çіâíèê íàïèñó ïî ôîðìі.

Âëàñòèâîñòі íàïèñó Top, Left, Name, Enabled, Visible, Font àíàëîãі÷íі
äî âіäïîâіäíèõ âëàñòèâîñòåé êíîïêè. Çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòі Color íàïèñó
âèçíà÷àє êîëіð éîãî ôîíó. Çìіíåííÿ çíà÷åííÿ öієї âëàñòèâîñòі ïðèâîäèòü
äî çìіíè êîëüîðó ôîíó íàïèñó, ÿê öå âіäáóâàєòüñÿ äëÿ ôîðìè.

Íà âіäìіíó âіä ôîðìè і êíîïêè, çíà-
÷åííÿ âëàñòèâîñòåé Height і Width äëÿ 
íàïèñó íå ìîæíà çìіíèòè íà âêëàäöі
Âëàñòèâîñòі àáî ïåðåòÿãóâàííÿì. Âèñî-
òà і øèðèíà íàïèñó âèçíà÷àþòüñÿ òåê-
ñòîì, ðîçòàøîâàíèì ó öüîìó íàïèñі. 
ßêùî çìіíèòè òåêñò ó ïîëі Caption, òî 
âіäïîâіäíî äî éîãî äîâæèíè çìіíèòüñÿ 
øèðèíà íàïèñó.

Òåêñò íàïèñó ìîæíà ââîäèòè і ðåäà-
ãóâàòè ÿê ó ïîëі Caption, òàê і ó âіêíі
Ðåäàêòîð ðÿäêіâ (ìàë. 5.19). Ó öüîìó âі-
êíі ìîæíà çàäàâàòè òàêîæ і áàãàòîðÿä-
êîâі òåêñòè â íàïèñі.

Мал. 5.18. Напис на формі

Мал. 5.19. Задання тексту напису
у Редакторі рядків
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ßêùî âèäіëèòè íàïèñ, òî íà âêëàäöі Ïîäії âіêíàї Іíñïåêòîð îá’єêòіâ
ìîæíà, ÿê і äëÿ ôîðìè òà êíîïêè, âèáðàòè ïîäіþ, äëÿ ÿêîї ñèñòåìà ñòâî-
ðèòü çàãîòîâêó ïðîöåäóðè – îáðîáíèêà öієї ïîäії (ìàë. 5.20). ßê і äëÿ ôîð-
ìè òà êíîïêè, ìîæíà ââåñòè äî öієї ïðîöåäóðè êîìàíäè çìіíåííÿ çíà÷åíü
âëàñòèâîñòåé íàïèñó, à òàêîæ âèêîíàòè ñòâîðåíèé ïðîåêò.

Íàâåäåíà íà ìàëþíêó 5.20 ïðîöåäóðà – îáðîáíèê ïîäії Click íà íàïèñі
ìіñòèòü êîìàíäè:

 çáіëüøåííÿ íà 20 ïіêñåëіâ âіäñòóïó âåðõíüîї ìåæі íàïèñó âіä âåðõ-
íüîї ìåæі âіêíà;

 âñòàíîâëåííÿ ñіðîãî ôîíó íàïèñó;
 âñòàíîâëåííÿ ðîçìіðó 14 øðèôòó äëÿ âèâåäåííÿ òåêñòó íàïèñó;
 âñòàíîâëåííÿ ÷åðâîíîãî êîëüîðó øðèôòó äëÿ âèâåäåííÿ òåêñòó íà-

ïèñó;
 âèâåäåííÿ ó íàïèñ âêàçàíîãî òåêñòó.

Ðåçóëüòàò âèêîíàííÿ öієї ïðîöåäóðè íàâåäåíî íà ìàëþíêó 5.21.

Мал. 5.21. Результат виконання процедури, наведеної на малюнку 5.20

Мал. 5.20. Обробник події Click для напису
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ОСНОВИ ПОДІЙНО- ТА ОБ’ЄКТНО-ОРІЄНТОВАНОГО ПРОГРАМУВАННЯ

Щоб у команді виведення тексту в напис текст
у потрібному місці переносився на новий рядок, по-
трібно вставити до команди символ переходу на но-
вий рядок (#13).р д ( )

Наприклад, якщо в наведеному на малюн ку 5.20
прикладі команду виведення тексту в напис змінити
на таку:у

Label1.Caption := ’Я учень 8 класу школи № 1’
+ #13 + ’міста Кременчук’;, то результат виконання

оцедури виглядатиме, як на малюнку 5.22.

ïèñ – öå êîìïîíåíò, ÿêèé âèêîðèñòîâóєòüñÿ äëÿ âèâåäåííÿ òåêñòîâèõ 
ïîâіäîìëåíü.

Ùîá ðîçìіñòèòè íàïèñ íà ôîðìі, ïîòðіáíî ïіäâåñòè âêàçіâíèê äî êíîïêè 
TLabel íà âêëàäöі Standard âіêíà ñåðåäîâèùà Lazarus і äâі÷і êëàöíóòè 

ëіâó êíîïêó ìèøі.
Âëàñòèâîñòі íàïèñó Top, Left, Name, Enabled, Visible, Font àíàëîãі÷íі 

âіäïîâіäíèì âëàñòèâîñòÿì êíîïêè. Çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòі Color íàïèñó âè-
çíà÷àє êîëіð éîãî ôîíó. Çìіíåííÿ çíà÷åííÿ öієї âëàñòèâîñòі ïðèâîäèòü äî
çìіíåííÿ êîëüîðó ôîíó íàïèñó, ÿê öå âіäáóâàєòüñÿ äëÿ ôîðìè.

Íà âіäìіíó âіä ôîðìè і êíîïêè, çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé Height і Width
äëÿ íàïèñó íå ìîæíà çìіíèòè íà âêëàäöі Âëàñòèâîñòі àáî ïåðåòÿãóâàí-
íÿì. Âèñîòà і øèðèíà íàïèñó âèçíà÷àþòüñÿ òåêñòîì, ðîçòàøîâàíèì ó öüî-
ìó íàïèñі. ßêùî çìіíèòè òåêñò ó ïîëі Caption, òî âіäïîâіäíî äî éîãî
äîâæèíè çìіíèòüñÿ øèðèíà íàïèñó.

Òåêñò íàïèñó ìîæíà ââîäèòè і ðåäàãóâàòè ÿê ó ïîëі Caption, òàê і ó 
âіêíі Ðåäàêòîð ðÿäêіâ.

Âèäіëèòè íàïèñ ìîæíà, âèáðàâøè éîãî íà ôîðìі àáî âèáðàâøè éîãî іì’ÿ 
â ïîëі Components âіêíà Іíñïåêòîð îá’єêòіâ.

ßêùî âèäіëèòè íàïèñ, òî íà âêëàäöі Ïîäії âіêíàї Іíñïåêòîð îá’єêòіâ
ìîæíà âèáðàòè ïîäіþ, äëÿ ÿêîї ñèñòåìà ñòâîðèòü çàãîòîâêó ïðîöåäóðè – 
îáðîáíèê öієї ïîäії.

Дайте відповіді на запитання
1. Äëÿ ÷îãî âèêîðèñòîâóєòüñÿ íàïèñ?
2. ßê ðîçìіñòèòè íàïèñ íà ôîðìі?
3. Ùî âèçíà÷àþòü çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé Top, Left, Name äëÿ íàïèñó?
4. Ùî âèçíà÷àþòü çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé Enabled і Visible äëÿ íàïèñó?
5. Ùî âèçíà÷àþòü çíà÷åííÿ êîìïëåêñíîї âëàñòèâîñòі Font äëÿ íàïèñó?
6. ×èì âіäðіçíÿєòüñÿ âëàñòèâіñòü Color äëÿ íàïèñó і äëÿ êíîïêè?
7. ×èì âіäðіçíÿþòüñÿ âëàñòèâîñòі Top і Left äëÿ íàïèñó і äëÿ ôîðìè?
8. ×èì âіäðіçíÿþòüñÿ âëàñòèâîñòі Height і Width äëÿ íàïèñó і äëÿ 

ôîðìè?
9. ßê ìîæíà çìіíèòè òåêñò ó íàïèñі?

Для тих, хто хоче знати більше

Мал. 5.22. Результат вико-
нання процедури, наведеної
на малюнку 5.20, з перене-

сенням текстусенням тексту

у уу уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уайва лив ше в ц о у уайва лив ше в ц о у уайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктій і ій і ій і ій і ій і ій і ій і і
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Виконайте завдання

1. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ Click äëÿ íàïèñó âñòàíîâèòü 120 ïіê-
ñåëіâ âіäñòóï éîãî âåðõíüîї ìåæі âіä âåðõíüîї ìåæі âіêíà і çìіíèòü
òåêñò íà íàïèñі íà íàçâó âóëèöі, íà ÿêіé çíàõîäèòüñÿ âàøà øêîëà.
Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 5.4.1, ñòâîðåíіé ó âà-
øіé ïàïöі.

2. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ KeyPress äëÿ íàïèñó âñòàíîâèòü 
80 ïіêñåëіâ âіäñòóï éîãî ëіâîї ìåæі âіä ëіâîї ìåæі âіêíà і çìіíèòü
òåêñò íà íàïèñі íà âàøå іì’ÿ. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì
Çàâäàííÿ 5.4.2, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

3. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ MouseMove äëÿ íàïèñó çìіíèòü
òåêñò íà íüîìó, óñòàíîâèòü ÷åðâîíèé êîëіð òåêñòó і çáіëüøèòü âіä-
ñòóï íàïèñó âіä âåðõíüîї ìåæі âіêíà íà 20 ïіêñåëіâ. Çáåðåæіòü ïðî-
åêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 5.4.3, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

4. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ Click äëÿ íàïèñó çìåíøèòü éîãî âіä-
ñòóï âіä ëіâîї ìåæі âіêíà íà 20 ïіêñåëіâ, óñòàíîâèòü ðîçìіð øðèô-
òó 12, êîëіð øðèôòó ñèíіé і âèâåäå â íàïèñ íàçâó âàøîї øêîëè.
Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 5.4.4, ñòâîðåíіé ó âà-
øіé ïàïöі.

5. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ Click äëÿ íàïèñó âñòàíîâèòü êîðè÷-
íåâèé êîëіð ôîíó і çìіíèòü òåêñò íà íàïèñі íà «Ìіé ïðîåêò», à ïî-
äіÿ KeyPress äëÿ íàïèñó ïåðåìіñòèòü éîãî íà 30 ïіêñåëіâ ïðàâîðó÷
і íà 40 ïіêñåëіâ óíèç. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 
5.4.5, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

6. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ Click äëÿ êíîïêè ïåðåìіñòèòü її íà 
60 ïіêñåëіâ ïðàâîðó÷ і íà 10 ïіêñåëіâ óâåðõ і âèâåäå â íàïèñ âàøå
ïðіçâèùå òà іì’ÿ çåëåíèì êîëüîðîì íà ñіðîìó ôîíі. Çáåðåæіòü ïðî-
åêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 5.4.6, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

7. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ Click äëÿ êíîïêè ïåðåìіñòèòü âіêíî
íà 60 ïіêñåëіâ ïðàâîðó÷ і íà 80 ïіêñåëіâ óâåðõ і âèâåäå â íàïèñ
âàøå ïðіçâèùå òà іì’ÿ ñіðèì êîëüîðîì íà çåëåíîìó ôîíі. Çáåðåæіòü
ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 5.4.7, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

ÏÐÀÊÒÈ×ÍÀ ÐÎÁÎÒÀ № 9

«Створення програми з кнопками та написами»

Óâàãà! Ïіä ÷àñ ðîáîòè ç êîìï’þòåðîì äîòðèìóéòåñÿ ïðàâèë áåçïåêè
òà ñàíіòàðíî-ãіãієíі÷íèõ íîðì.

1. Âіäêðèéòå âіêíî ñåðåäîâèùà Lazarus.
2. Ðîçìіñòіòü íà ôîðìі äâі êíîïêè і íàïèñ.
3. Óñòàíîâіòü òàêі çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ïåðøîї êíîïêè:

øèðèíà – 60 ïіêñåëіâ;
âèñîòà – 20 ïіêñåëіâ;
âіäñòóï âіä ëіâîї ìåæі ôîðìè – 120 ïіêñåëіâ;
âіäñòóï âіä âåðõíüîї ìåæі ôîðìè – 100 ïіêñåëіâ;
òåêñò íà êíîïöі – Ôîðìà.

4. Óñòàíîâіòü òàêі çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé äðóãîї êíîïêè:
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ОСНОВИ ПОДІЙНО- ТА ОБ’ЄКТНО-ОРІЄНТОВАНОГО ПРОГРАМУВАННЯ

 100 ïіêñåëіâ;
âèñîòà – 30 ïіêñåëіâ;
âіäñòóï âіä ëіâîї ìåæі ôîðìè – 300 ïіêñåëіâ;
âіäñòóï âіä âåðõíüîї ìåæі ôîðìè – 100 ïіêñåëіâ;
òåêñò íà êíîïöі – Íàïèñ.

5. Óñòàíîâіòü òàêі çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé íàïèñó:
øèðèíà – 120 ïіêñåëіâ;
âèñîòà – 40 ïіêñåëіâ;
âіäñòóï âіä ëіâîї ìåæі ôîðìè – 150 ïіêñåëіâ;
âіäñòóï âіä âåðõíüîї ìåæі ôîðìè – 200 ïіêñåëіâ;
òåêñò ó íàïèñі – íàçâà âàøîãî êëàñó.

6. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Ïðàêòè÷íà 9_1, ñòâîðåíіé ó âàøіé 
ïàïöі.

7. Âèêîíàéòå ïðîåêò.
8. Çàêðèéòå âіêíî âèêîíàííÿ ïðîåêòó.
9. Ñòâîðіòü îáðîáíèê ïîäії Click äëÿ ïåðøîї êíîïêè, âèêîíàííÿ ÿêîãî 

âñòàíîâèòü øèðèíó ôîðìè 800 ïіêñåëіâ, âèñîòó ôîðìè 400 ïіêñåëіâ, 
êîëіð ôîíó ôîðìè çåëåíèé, øèðèíó öієї êíîïêè 200 ïіêñåëіâ, çáіëü-
øèòü її âèñîòó íà 10 ïіêñåëіâ, ïåðåìіñòèòü її íà 50 ïіêñåëіâ ëіâîðó÷ 
і íà 30 ïіêñåëіâ óâåðõ, çðîáèòü її íåäîñòóïíîþ.

10. Ñòâîðіòü îáðîáíèê ïîäії MouseMove äëÿ äðóãîї êíîïêè, âèêîíàííÿ 
ÿêîãî âñòàíîâèòü ÷åðâîíèé êîëіð ôîíó íàïèñó, âіäñòóï íàïèñó âіä 
âåðõíüîї ìåæі âіêíà 200 ïіêñåëіâ, çìåíøèòü âіäñòóï íàïèñó âіä ëіâîї 
ìåæі âіêíà íà 50 ïіêñåëіâ, óñòàíîâèòü êîëіð òåêñòó ÷åðâîíèé і âèâåäå 
ó íàïèñ òåêñò «Ìè âèâ÷àєìî ìîâó ïðîãðàìóâàííÿ Object Pascal!».

11. Çáåðåæіòü íîâó âåðñіþ ïðîåêòó.
12. Âèêîíàéòå íîâó âåðñіþ ïðîåêòó.
13. Çàêðèéòå âіêíî âèêîíàííÿ ïðîåêòó.
14. Çàêðèéòå âіêíî ñåðåäîâèùà Lazarus.
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Ó öüîìó ðîçäіëі âè äіçíàєòåñÿ ïðî:

íàëàãîäæåííÿ ïðîåêòіâ

çìіííі òà їõ
 âëàñòèâîñòі

êîìïîíåíòè ïîëå, 
ïðàïîðåöü, ïîëå ç

ðîçêðèâíèì ñïèñêîì, 
їõ âëàñòèâîñòі 

é âèêîðèñòàííÿ

çìіííі âåëè÷èíè òà
êîíñòàíòè, їõ
 âëàñòèâîñòі

ñòâîðåííÿ ãðàôі÷íèõ 
îá’єêòіâ ó õîäі 

âèêîíàííÿ ïðîåêòіâ

âèêîðèñòàííÿ
ó ïðîåêòàõ 

ðîçãàëóæåííÿ, öèêëіâ
ç ëі÷èëüíèêîì 
і ç ïåðåäóìîâîþ
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АЛГОРИТМИ РОБОТИ З ОБ’ЄКТАМИ ТА ВЕЛИЧИНАМИ

6.1.  ПОЛЕ. ВЕЛИЧИНИ, СТАЛІ І ЗМІННІ ВЕЛИЧИНИ.6.1.  ПОЛЕ. ВЕЛИЧИНИ, СТАЛІ І ЗМІННІ ВЕЛИЧИНИ.
ВЛАСТИВОСТІ ЗМІННИХВЛАСТИВОСТІ ЗМІННИХ

1. Äëÿ ÷îãî âèêîðèñòîâóєòüñÿ êîìàíäà ïðèñâîþâàííÿ? ßêèé âèãëÿä ìîæå
ìàòè öÿ êîìàíäà?

2. ßêі âëàñòèâîñòі ìàє êîìïîíåíò íàïèñ? Ùî âèçíà÷àþòü çíà÷åííÿ öèõ âëàñ-
òèâîñòåé?

3. ßêі âëàñòèâîñòі ìàє êîìïîíåíò êíîïêà? Ùî âèçíà÷àþòü çíà÷åííÿ öèõ
âëàñòèâîñòåé?

ПОЛЕ, ЙОГО ВЛАСТИВОСТІ ТА ОБРОБНИКИ ПОДІЙ ДЛЯ ПОЛЯ
Ùå îäíèì êîìïîíåíòîì, ÿêèé ìîæíà ðîçìіñòèòè íà ôîðìі, є ïîëå. 

Ïîëå – öå êîìïîíåíò, ÿêèé âèêîðèñòîâóєòüñÿ äëÿ ââåäåííÿ äàíèõ.
Ùîá ðîçìіñòèòè ïîëå íà ôîðìі, ïîòðіáíî ïіäâåñòè âêàçіâíèê äî êíîïêè 
TEdit (àíãë. edit – ðåäàãóâàòè) íà âêëàäöі Standard âіêíà ñåðåäîâèùà 

Lazarus і äâі÷і êëàöíóòè ëіâó êíîïêó ìèøі. Ïіñëÿ öüîãî ïîëå ç’ÿâèòüñÿ ó 
âåðõíіé ëіâіé ÷àñòèíі ôîðìè (ìàë. 6.1), à éîãî іì’ÿ äîäàñòüñÿ äî ñïèñêó 
êîìïîíåíòіâ ïðîåêòó â ïîëі Components âіêíà Іíñïåêòîð îá’єêòіâ. Çà ïî-
òðåáè ïîëå ìîæíà ïåðåòÿãíóòè â áóäü-ÿêå іíøå ìіñöå ôîðìè.

Âèäіëèòè ïîëå ìîæíà, âèáðàâøè éîãî íà ôîðìі àáî âèáðàâøè éîãî іì’ÿ
â ïîëі Components âіêíà Іíñïåêòîð îá’єêòіâ. Ïðè âèáðàíîìó ïîëі ñïèñîê 
éîãî âëàñòèâîñòåé òà їõ çíà÷åíü âіäîáðàæàєòüñÿ íà âêëàäöі Âëàñòèâîñòі
öüîãî âіêíà. Çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ïîëÿ ìîæíà çìіíþâàòè. Äëÿ äå ÿêèõ
âëàñòèâîñòåé їõ çíà÷åííÿ ïîòðіáíî ââîäèòè ó âіäïîâіäíі ïîëÿ íà âêëàäöі

Мал. 6.1. Поле на формі
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Âëàñòèâîñòі, äëÿ äåÿêèõ – ìîæíà âèáèðàòè çі ñïèñêó; ìîæíà çìіíþâàòè
ïåðåòÿãóâàííÿì ïîëÿ ïî ôîðìі.

Âëàñòèâîñòі ïîëÿ Top, Left, Name, Color, Enabled, Visible, Font àíàëî-
ãі÷íі äî âіäïîâіäíèõ âëàñòèâîñòåé íàïèñó. ßê і äëÿ ôîðìè, і äëÿ êíîïêè,
çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ïîëÿ Height і Width ìîæíà çìіíèòè àáî íà âêëàäöі
Âëàñòèâîñòі, àáî ïåðåòÿãóâàííÿì ñïåöіàëüíèõ ìàðêåðіâ íà ìåæàõ ïîëÿ.
Òåêñò ó ïîëі є çíà÷åííÿì éîãî âëàñòèâîñòі Text (àíãë. text – òåêñò). Éîãî 
ìîæíà ââîäèòè і ðåäàãóâàòè ó âіäïîâіäíîìó ïîëі âêëàäêè Âëàñòèâîñòі.
×àñòî ïåðåä ïî÷àòêîì âèêîíàííÿ ïðîåêòó çíà÷åííÿ öієї âëàñòèâîñòі äî-
öіëüíî çðîáèòè ïîðîæíіì.

ßêùî âèäіëèòè ïîëå, òî íà âêëàäöі Ïîäії âіêíàї Іíñïåêòîð îá’єêòіâ
ìîæíà, ÿê і äëÿ ðîçãëÿíóòèõ ðàíіøå êîìïîíåíòіâ, âèáðàòè ïîäіþ, äëÿ
ÿêîї ñèñòåìà ñòâîðèòü çàãîòîâêó ïðîöåäóðè – îáðîáíèêà öієї ïîäії. Íàâå-
äåíà íà ìàëþíêó 6.2 ïðîöåäóðà – îáðîáíèê ïîäії Click äëÿ ïîëÿ – ìіñòèòü
êîìàíäè:

 çìåíøåííÿ íà 20 ïіêñåëіâ âіäñòóïó âåðõ-
íüîї ìåæі ïîëÿ âіä âåðõíüîї ìåæі âіêíà;

 óñòàíîâëåííÿ æîâòîãî ôîíó ïîëÿ;
 óñòàíîâëåííÿ ðîçìіðó 12 øðèôòà äëÿ òåê-

ñòó â ïîëі;
 óñòàíîâëåííÿ ÷åðâîíîãî êîëüîðó øðèôòà 

äëÿ òåêñòó â ïîëі;
 âèâåäåííÿ òåêñòó, ÿêèé ââåäåíèé ó ïîëå, 

ó íàïèñ і ó âіêíî ïîâіäîìëåíü.
Ïіñëÿ çàïóñêó ïðîåêòó íà âèêîíàííÿ ìîæíà 

ââåñòè â ïîëå äîâіëüíèé òåêñò (íà ìàë. 6.3 ó ïîëå 

Мал. 6.2. Обробник події Click для поля

Мал. 6.3. Вікно виконання 
проекту після введення

тексту в поле і до настання 
події Click для поля
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АЛГОРИТМИ РОБОТИ З ОБ’ЄКТАМИ ТА ВЕЛИЧИНАМИ

ââåäåíî òåêñò «Ïðàöþєìî ç ïîëåì»), óñòàíîâèòè
âêàçіâíèê íà ïîëі é êëàöíóòè ëіâó êíîïêó ìèøі.
Ðåçóëüòàò âèêîíàííÿ ïðîöåäóðè – îáðîáíèêà
ïîäії Click äëÿ ïîëÿ – íàâåäåíî íà ìàëþíêó 6.4.

Íåçâàæàþ÷è íà òå ùî îñíîâíèì ïðèçíà÷åí-
íÿì ïîëÿ є ââåäåííÿ äàíèõ, âîíî ìîæå âèêîðèñ-
òîâóâàòèñÿ і äëÿ âèâåäåííÿ äàíèõ. Äëÿ öüîãî â
õîäі âèêîíàííÿ ïðîåêòó çíà÷åííþ éîãî âëàñòè-
âîñòі Text ïîòðіáíî ïðèñâîїòè ïåâíèé òåêñò. Íà-
ïðèêëàä, Edit1.Text : ’Ìè ó÷íі 8 êëàñó’. ßêùî
øèðèíà ïîëÿ áóäå ìåíøîþ âіä äîâæèíè òåêñòó,
òî, íà âіäìіíó âіä íàïèñó, øèðèíà ïîëÿ íå
çáіëüøèòüñÿ і ÷àñòèíà òåêñòó áóäå çíàõîäèòèñÿ çà ìåæàìè ïîëÿ òà áóäå 
íåâèäèìà êîðèñòóâà÷åâі.

ВЕЛИЧИНИ. СТАЛІ ТА ЗМІННІ ВЕЛИЧИНИ
Іíôîðìàòèêà, ìàòåìàòèêà, ôіçèêà òà іíøі íàóêè âèêîðèñòîâóþòü âåëè-

÷èíè.
Âåëè÷èíà – öå êіëüêіñíî âèðàæåíå çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòі îá’єêòà.
Ïðèêëàäàìè âåëè÷èí â іíôîðìàòèöі є, íàïðèêëàä, øèðèíà і âèñîòà âі-

êíà, êîëіð éîãî ôîíó, íàïèñ íà êíîïöі, її ðîçòàøóâàííÿ íà ôîðìі òà іí. 
Ïðèêëàäàìè âåëè÷èí ó ìàòåìàòèöі є äîâæèíà і øèðèíà ïðÿìîêóòíèêà, 
éîãî ïëîùà, ìіðà êóòà òà іí. Ïðèêëàäàìè âåëè÷èí ó ôіçèöі є äîâæèíà 
øëÿõó, ÷àñ, øâèäêіñòü, ãóñòèíà ðå÷îâèíè òà іí.

Âåëè÷èíó, çíà÷åííÿ ÿêîї íå çìіíþєòüñÿ, íàçèâàþòü ñòàëîþ âåëè÷èíîþ, 
àáî êîíñòàíòîþ.

Ïðèêëàäîì ìàòåìàòè÷íîї êîíñòàíòè є, íàïðèêëàä, ÷èñëî . Âè çíàєòå, 
ùî íàáëèæåíå çíà÷åííÿ öüîãî ÷èñëà äîðіâíþє 3,1416. Ïðèêëàäàìè ôіçè÷-
íèõ êîíñòàíò є ãóñòèíè ðå÷îâèí, íàïðèêëàä ãóñòèíà ïîâіòðÿ íàáëèæåíî
äîðіâíþє 1,293 êã/ì3.

Âåëè÷èíó, çíà÷åííÿ ÿêîї ìîæå çìіíþâàòèñÿ, íàçèâàþòü çìіííîþ âåëè-
÷èíîþ, àáî çìіííîþ.

ВИКОРИСТАННЯ ПОЛЯ ДЛЯ ВВЕДЕННЯ ЧИСЕЛ
Ñòâîðèìî ïðîåêò, ó ÿêîìó áóäå îá÷èñëþâàòèñÿ ñóìà äâîõ äîâіëüíèõ äіé-

ñíèõ ÷èñåë.
Ðîçìіñòèìî íà ôîðìі äâà ïîëÿ, ó ÿêі êîðèñòóâà÷ ïіä ÷àñ âèêîíàííÿ ïðî-

åêòó ââîäèòèìå äîäàíêè, íàïèñ äëÿ âèâåäåííÿ ñóìè і êíîïêó, ïіñëÿ âèáîðó 
ÿêîї âіäáóâàòèìåòüñÿ äîäàâàííÿ ââåäåíèõ ó ïîëÿ ÷èñåë і âèâåäåííÿ ñóìè â 
íàïèñ.

Ôîðìó äëÿ òàêîãî ïðîåêòó ç ðîçìіùåíèìè íà íіé îá’єêòàìè, óêàçàíèìè 
âèùå, à òàêîæ ïðîöåäóðó äëÿ äîäàâàííÿ äâîõ äіéñíèõ ÷èñåë íàâåäåíî íà 
ìàëþíêó 6.5.

Ðîçãëÿíåìî íàâåäåíó ïðîöåäóðó.
Õî÷à êîðèñòóâà÷ ïіä ÷àñ âèêîíàííÿ ïðîåêòó ââîäèòü ó ïîëÿ ÷èñëà,

îäíàê ñèñòåìà ñïðèéìàє їõ ÿê òåêñòè. Öі òåêñòè є çíà÷åííÿìè âëàñòèâî-
ñòі Text ïîëіâ ç іìåíàìè Edit1 і Edit2. Òîìó ïåðøі äâі êîìàíäè ïðîöåäóðè

Мал. 6.4. Вікно виконання 
проекту після настання події 

Click для поля
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x : StrToFloat (Edit1.Text) i y : StrToFloat (Edit2.Text) (àíãë. string tog
float – ðÿäîê ó ÷èñëî ç ïëàâàþ÷îþ äåñÿòêîâîþ êîìîþ) ïåðåâîäÿòü òåêñòîâå
ïîäàííÿ äіéñíèõ ÷èñåë áåçïîñåðåäíüî â äіéñíі ÷èñëà і ïðèñâîþþòü їõ çìіí-
íèì x і y âіäïîâіäíî.

Òðåòÿ êîìàíäà äîäàє öі ÷èñëà і ïðèñâîþє ñóìó çìіííіé z.
Ó ÷åòâåðòіé êîìàíäі Label1.Caption : FloatToStr (z) (àíãë. float to

string – ÷èñëî ç ïëàâàþ÷îþ äåñÿòêîâîþ êîìîþ â ðÿäîê) ïåðåâîäèòü îá÷èñ-g
ëåíó ñóìó іç ÷èñëà â éîãî òåêñòîâå ïîäàííÿ і ïðèñâîþє öåé òåêñò çíà÷åííþ
âëàñòèâîñòі Caption íàïèñó ç іìåíåì Label1.

Ó ìîâі ïðîãðàìóâàííÿ Object Pascal äëÿ áóäü-ÿêîї çìіííîї ïîâèíåí áóòè
âêàçàíèé її òèï.

Òèï çìіííîї âèçíà÷àє:ї
 ÿêèõ çíà÷åíü ìîæå íàáóâàòè öÿ çìіííà;
 ÿêі îïåðàöії íàä íåþ ìîæíà âèêîíóâàòè;
 ÿêèé îáñÿã îïåðàòèâíîї ïàì’ÿòі áóäå âèäіëåíî äëÿ çáåðіãàííÿ çíà÷åí-

íÿ öієї çìіííîї.
Іìåíà çìіííèõ òà їõ òèïè âêàçóþòüñÿ â ïðîåêòі ïіñëÿ êëþ÷îâîãî ñëîâà

var (àíãë. variable – çìіííà).
Çíà÷åííÿ çìіííèõ x, y, z, ÿêі âèêîðèñòàíî ó ïðîöåäóðі, çà óìîâîþ çà-

äà÷і ìîæóòü áóòè äîâіëüíèìè äіéñíèìè ÷èñëàìè. Äëÿ òàêèõ çìіííèõ ìîæ-
íà âèêîðèñòàòè òèï real (àíãë. real – äіéñíèé). Çìіííі öüîãî òèïó ìîæóòü
íàáóâàòè öіëèõ і äðîáîâèõ çíà÷åíü, ìîäóëü ÿêèõ íå ïåðåâèùóє 1,7 · 1038.

Мал. 6.5. Форма з двома полями, написом і кнопкою та процедура для додавання двох
дійсних чисел
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АЛГОРИТМИ РОБОТИ З ОБ’ЄКТАМИ ТА ВЕЛИЧИНАМИ

Äëÿ êîæíîãî іç öèõ çíà÷åíü áóäå âèäіëåíî 8 áàéòіâ ïàì’ÿòі. Çìіííі, ùî âè-
êîðèñòîâóþòüñÿ ó ïðîöåäóðі, òà їõ òèïè îïèñóþòüñÿ â ðÿäêó var, ÿêèé 
ðîçòàøîâàíèé ïіñëÿ ðÿäêà çàãîëîâêà ïðîöåäóðè (ìàë. 6.5).

ßêùî çìіííі ìîæóòü íàáóâàòè òіëüêè öіëèõ çíà-
÷åíü, òî äëÿ íèõ ìîæíà âèêîðèñòîâóâàòè òèï
integer (àíãë. integer – öіëèé) àáî òèïr longint (àíãë.
long integer – äîâãå öіëå). Çìіííі ïåðøîãî іç öèõr
òèïіâ ìîæóòü íàáóâàòè öіëèõ çíà÷åíü âіä –32 768
äî 32 767, à äðóãîãî – öіëèõ çíà÷åíü âіä
–2 147 483 648 äî 2 147 483 647. Äëÿ êîæíîãî іç
öèõ çíà÷åíü áóäå âèäіëåíî 4 áàéòè ïàì’ÿòі.

Ó ðÿäêó var, ÿêèé ðîçòàøîâàíèé ïîçà ïðîöåäó-
ðàìè (ìàë. 6.5), îïèñóþòüñÿ òі çìіííі òà їõ òèïè,
ÿêі ìîæóòü âèêîðèñòîâóâàòèñÿ â óñіõ ïðîöåäóðàõ
ïðîåêòó.

ßêùî â ðÿäêó var îïèñóþòüñÿ çìіííі ðіçíèõ òè-
ïіâ, òî âіí ìàòèìå âèãëÿä, íàïðèêëàä òàêèé: var x, y: real; t: integer;.

Ïіä ÷àñ âèêîíàííÿ ñòâîðåíîãî ïðîåêòó âіäêðèâàєòüñÿ âіêíî. Êîðèñòóâà÷ 
ââîäèòü ó ïîëÿ äâà ÷èñëà (íà ìàë. 6.6 öå ÷èñëà 2,7
і –3,43), âèáèðàє êíîïêó іç çàãîëîâêîì Ñóìà і îäåð-
æóє ðåçóëüòàò (–0,73). Íå çàêðèâàþ÷è âіêíà âèêî-
íàííÿ ïðîåêòó, êîðèñòóâà÷ ìîæå ââåñòè â ïîëÿ
іíøі ÷èñëà, çíîâó âèáðàòè êíîïêó іç çàãîëîâêîì
Ñóìà і îäåðæàòè íîâèé ðåçóëüòàò. І òàê ìîæíà ïî-
âòîðþâàòè äîâіëüíó êіëüêіñòü ðàçіâ.

Ùîá ïіä ÷àñ âèêîíàííÿ ïðîåêòó êîðèñòóâà÷åâі
áóëî çðîçóìіëіøå, ùî ðîáèòè, äîöіëüíî íà ôîðìі
ðîçìіñòèòè ëіâîðó÷ âіä êîæíîãî ïîëÿ і âіä íàïèñó,
ïðèçíà÷åíîãî äëÿ âèâåäåííÿ ðåçóëüòàòó, íàïèñè ç
ïîÿñíþâàëüíèìè òåêñòàìè, íàïðèêëàä: Ïåðøèé äî-
äàíîê, Äðóãèé äîäàíîê, Ñóìà (ìàë. 6.7).

ТИП РЕЗУЛЬТАТІВ ОПЕРАЦІЙ НАД ЗМІННИМИ ЧИСЛОВИХ ТИПІВ
Âè âæå çíàєòå, ùî íàä çìіííèìè ÷èñëîâèõ òèïіâ ìîæíà âèêîíóâàòè 

îïåðàöії äîäàâàííÿ, âіäíіìàííÿ, ìíîæåííÿ і äіëåííÿ.
ßêùî â êîìàíäàõ x : a + b, x : a – b, x : a*b i x : a/b çìіííі a і b

є çìіííèìè òèïó real, òî і òèï çìіííîї x ìàє áóòè âèçíà÷åíèé ÿê real.
ßêùî â êîìàíäàõ x : a + b, x : a – b, x : a*b çìіííі a і b є çìіííèìè 

òèïó integer (longint), òî òèï çìіííîї x ìîæå áóòè âèçíà÷åíèé і ÿê integer
(longint), і ÿê real.

À îò ÿêùî â êîìàíäі x : a/b çìіííі a і b є çìіííèìè òèïó integer
(longint), òî òèï çìіííîї x ìàє áóòè âèçíà÷åíèé ÿê real.

ВИКОРИСТАННЯ КОНСТАНТ У ПРОЕКТІ
Ó ïðîåêòі, êðіì çìіííèõ, ìîæíà âèêîðèñòîâóâàòè êîíñòàíòè.
Ñòâîðèìî ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîòðіáíî îá÷èñëèòè ìàñó ñîñíè, ÿêùî âіäîìî 

її îá’єì.

Мал. 6.6. Вікно вико-
нання проекту дода-
вання двох дійсних

чисел

Мал. 6.7. Вікно вико-
нання проекту дода-
вання двох дійсних

чисел з пояснюваль-
ними текстами
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Ç êóðñó ôіçèêè âіäîìî, ùî ãóñòèíà ñîñíè є êîíñòàíòîþ і äîðіâíþє
520 êã/ì3, à ìàñó ìîæíà îá÷èñëèòè çà ôîðìóëîþ m  V.VV

Ââàæàòèìåìî, ùî çíà÷åííÿ îá’єìó ââîäèòèìóòüñÿ â êóáі÷íèõ ìåòðàõ
ó ïîëå ç іìåíåì Edit1, à çíà÷åííÿ ìàñè âèâîäèòèìåòüñÿ â êіëîãðàìàõ ó íà-
ïèñ ç іìåíåì Label1.

Òîäі âіäïîâіäíèé ôðàãìåíò ïðîåêòó ìàòèìå òàêèé âèãëÿä:
const p  520;
var x, m: real;
begin
 x : StrToFloat(Edit1.Text);
 m : x*p;
 Label1.Caption : FloatToStr(m);
end;

Ïîëå – öå êîìïîíåíò, ÿêèé âèêîðèñòîâóєòüñÿ äëÿ ââåäåííÿ äàíèõ.
Âëàñòèâîñòі ïîëÿ Top, Left, Name, Color, Enabled, Visible, Font àíàëîãі÷-

íі äî âіäïîâіäíèõ âëàñòèâîñòåé íàïèñó. Çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ïîëÿ Height
і Width ìîæíà çìіíèòè àáî íà âêëàäöі Âëàñòèâîñòі, àáî ïåðåòÿãóâàííÿì
ìàðêåðіâ íà ìåæàõ ïîëÿ. Òåêñò ó ïîëі є çíà÷åííÿì éîãî âëàñòèâîñòі Text.
Éîãî ìîæíà ââîäèòè і ðåäàãóâàòè ó âіäïîâіäíîìó ïîëі âêëàäêè Âëàñòèâîñòі.

Ïîëå ìîæå âèêîðèñòîâóâàòèñÿ і äëÿ âèâåäåííÿ äàíèõ. Äëÿ öüîãî éîãî
âëàñòèâîñòі Text ïîòðіáíî ïðèñâîїòè ïåâíèé òåêñò.

Âåëè÷èíà – öå êіëüêіñíî âèðàæåíå çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòі îá’єêòà.
Ñòàëà âåëè÷èíà (êîíñòàíòà) – âåëè÷èíà, çíà÷åííÿ ÿêîї íå çìіíþєòüñÿ.
Çìіííà âåëè÷èíà (çìіííà) – âåëè÷èíà, çíà÷åííÿ ÿêîї ìîæå çìіíþâàòèñÿ.
Ó ìîâі ïðîãðàìóâàííÿ Object Pascal äëÿ áóäü-ÿêîї çìіííîї ïîâèíåí áóòè

âêàçàíèé її òèï. Òèï çìіííîї âèçíà÷àє:ї
 ÿêèõ çíà÷åíü ìîæå íàáóâàòè öÿ çìіííà;
 ÿêі îïåðàöії íàä íåþ ìîæíà âèêîíóâàòè;
 ÿêèé îáñÿã îïåðàòèâíîї ïàì’ÿòі áóäå âèäіëåíî äëÿ çáåðіãàííÿ çíà÷åí-

íÿ öієї çìіííîї.
Ó ìîâі ïðîãðàìóâàííÿ Object Pascal ìîæóòü áóòè âèêîðèñòàíі êîíñòàíòè.

Дайте відповіді на запитання

1. Äëÿ ÷îãî ìîæå âèêîðèñòîâóâàòèñÿ ïîëå?
2. ßê ðîçìіñòèòè ïîëå íà ôîðìі?
3. Ùî âèçíà÷àþòü çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé Top, Left, Name, Color, 

Text, Enabled і Visible äëÿ ïîëÿ?
4. Ùî âèçíà÷àþòü çíà÷åííÿ êîìïëåêñíîї âëàñòèâîñòі Font äëÿ ïîëÿ?
5. ×èì âіäðіçíÿþòüñÿ âëàñòèâîñòі Top і Left äëÿ ïîëÿ òà äëÿ ôîðìè?
6. ×èì âіäðіçíÿþòüñÿ âëàñòèâîñòі Height і Width äëÿ ïîëÿ òà äëÿ íàïèñó?h
7. ßê ìîæíà çìіíèòè òåêñò ó ïîëі?
8. ßêèìè êîìàíäàìè ìîæíà ïåðåâåñòè òåêñòîâå ïîäàííÿ ÷èñëà áåçïî-

ñåðåäíüî â ÷èñëî і íàâïàêè?
9. Ùî âèçíà÷àє òèï çìіííîї?

10. Äå і ÿê âêàçóþòüñÿ іìåíà çìіííèõ òà їõ òèïè?

у уу уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уайва лив ше в ц о у уайва лив ше в ц о у уНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайва ві е в о тіНайва ві е в о тіН й і іН й і іН й і іН й і іН й і іН й і і
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Виконайте завдання

1. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ Click äëÿ ïîëÿ âñòàíîâèòü 100 ïіê-
ñåëіâ âіäñòóï éîãî âåðõíüîї ìåæі âіä âåðõíüîї ìåæі âіêíà і çìіíèòü 
òåêñò ó ïîëі íà ñëîâî «Іíôîðìàòèêà». Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі 
ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.1.1, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

2. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ KeyPress äëÿ ïîëÿ âñòàíîâèòü 120 ïіê-
ñåëіâ âіäñòóï éîãî ëіâîї ìåæі âіä ëіâîї ìåæі âіêíà і çìіíèòü òåêñò
ó ïîëі íà âàøå іì’ÿ. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ
6.1.2, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

3. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ MouseMove äëÿ ïîëÿ çìіíèòü òåêñò 
ó íüîìó, óñòàíîâèòü ÷åðâîíèé êîëіð òåêñòó, ñіðèé êîëіð ôîíó і ïåðå-
ìіñòèòü ïîëå íà 100 ïіêñåëіâ ïðàâîðó÷ і íà 80 ïіêñåëіâ óíèç. Çáåðå-
æіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.1.3, ñòâîðåíіé ó âàøіé 
ïàïöі.

4. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïîäіÿ Click äëÿ ïîëÿ ïåðåìіñòèòü éîãî íà 
80 ïіêñåëіâ ïðàâîðó÷ і íà 20 ïіêñåëіâ óâåðõ і âèâåäå â ïîëå âàøå
ïðіçâèùå òà іì’ÿ çåëåíèì êîëüîðîì íà æîâòîìó ôîíі. Çáåðåæіòü 
ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.1.4, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

5. Ñòâîðіòü ïðîåêò äëÿ îá÷èñëåííÿ çíà÷åííÿ âèðàçó (2a + b) · (a + c). 
Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.1.5, ñòâîðåíіé ó âà-
øіé ïàïöі.

6. Ñòâîðіòü ïðîåêò äëÿ âіäíіìàííÿ äâîõ äіéñíèõ ÷èñåë. Çáåðåæіòü ïðî-
åêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.1.6, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

7. Ñòâîðіòü ïðîåêò äëÿ îá÷èñëåííÿ çíà÷åííÿ âèðàçó (3a – 2b) · c. Çáåðå-
æіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.1.7, ñòâîðåíіé ó âàøіé
ïàïöі.

8. Ñòâîðіòü ïðîåêò äëÿ îá÷èñëåííÿ äîâæèíè êîëà, âèêîðèñòîâóþ÷è
êîíñòàíòó. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.1.8, ñòâî-
ðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

ÏÐÀÊÒÈ×ÍÀ ÐÎÁÎÒÀ № 10

«Складання та виконання лінійних алгоритмів опрацювання величин»

Óâàãà! Ïіä ÷àñ ðîáîòè ç êîìï’þòåðîì äîòðèìóéòåñÿ ïðàâèë áåçïåêè 
òà ñàíіòàðíî-ãіãієíі÷íèõ íîðì.

1. Âіäêðèéòå âіêíî ñåðåäîâèùà Lazarus.
2. Ðîçìіñòіòü íà ôîðìі êíîïêó і ïîëå.
3. Óñòàíîâіòü òàêі çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé êíîïêè:

øèðèíà – 70 ïіêñåëіâ;
âèñîòà – 30 ïіêñåëіâ;
âіäñòóï âіä ëіâîї ìåæі ôîðìè – 150 ïіêñåëіâ;
âіäñòóï âіä âåðõíüîї ìåæі ôîðìè – 200 ïіêñåëіâ;
òåêñò íà êíîïöі – Âëàñòèâîñòі ïîëÿ.

4. Óñòàíîâіòü òàêі çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ïîëÿ:
øèðèíà – 200 ïіêñåëіâ;
âèñîòà – 50 ïіêñåëіâ;
âіäñòóï âіä ëіâîї ìåæі ôîðìè – 70 ïіêñåëіâ;
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âіäñòóï âіä âåðõíüîї ìåæі ôîðìè – 100 ïіêñåëіâ;
òåêñò ó ïîëі – íàçâà âàøîãî êëàñó.

5. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Ïðàêòè÷íà 10_1, ñòâîðåíіé ó âà-
øіé ïàïöі.

6. Âèêîíàéòå ïðîåêò.
7. Çàêðèéòå âіêíî âèêîíàííÿ ïðîåêòó.
8. Ñòâîðіòü îáðîáíèê ïîäії Click äëÿ êíîïêè, âèêîíàííÿ ÿêîãî âñòàíî-

âèòü ÷åðâîíèé êîëіð ôîíó ïîëÿ, âіäñòóï ïîëÿ âіä âåðõíüîї ìåæі âіêíà
150 ïіêñåëіâ, çìåíøèòü âіäñòóï ïîëÿ âіä ëіâîї ìåæі âіêíà íà 50 ïіêñå-
ëіâ, óñòàíîâèòü êîëіð òåêñòó ÷åðâîíèé і âèâåäå â ïîëå òåêñò «Ìè âè-
êîðèñòîâóєìî âëàñòèâîñòі ïîëÿ!».

9. Çáåðåæіòü íîâó âåðñіþ ïðîåêòó.
10. Âèêîíàéòå íîâó âåðñіþ ïðîåêòó.
11. Çàêðèéòå âіêíî âèêîíàííÿ ïðîåêòó.
12. Ñòâîðіòü íîâèé ïðîåêò äëÿ îá÷èñëåííÿ çíà÷åííÿ âèðàçó a · (4b – 3c).
13. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Ïðàêòè÷íà 10_2, ñòâîðåíіé ó âà-

øіé ïàïöі.
14. Âèêîíàéòå ïðîåêò.
15. Çàêðèéòå âіêíî âèêîíàííÿ ïðîåêòó.
16. Çàêðèéòå âіêíî ñåðåäîâèùà Lazarus.

6.2. НАЛАГОДЖЕННЯ ПРОЕКТУ6.2. НАЛАГОДЖЕННЯ ПРОЕКТУ

1. ßêå ïðèçíà÷åííÿ êîìïіëÿòîðà? ßêі îñîáëèâîñòі éîãî ðîáîòè?
2. ßêі ïîìèëêè íàçèâàþòü ñèíòàêñè÷íèìè? ßê âîíè âèÿâëÿþòüñÿ íà åòàïі

êîìïіëÿöії ïðîåêòó?
3. ßê âіäêðèòè ðàíіøå ñòâîðåíèé ïðîåêò?

ТЕСТУВАННЯ ПРОЕКТУ
Âè âæå çíàєòå, ùî ïіä ÷àñ ñòâîðåííÿ ïðîåêòó ìîæóòü âèíèêàòè ñèíòàê-

ñè÷íі ïîìèëêè. Ñèíòàêñè÷íі ïîìèëêè, ÿêі íå ïîìіòèâ àâòîð ïðîåêòó, çíà-
õîäèòü êîìïіëÿòîð íà åòàïі êîìïіëÿöії ïіä ÷àñ çàïóñêó ïðîåêòó íà âèêî-
íàííÿ. Ïîòðіáíî âèïðàâèòè âñі òàêі ïîìèëêè і çíîâó çàïóñòèòè íà âèêî-
íàííÿ íîâó âåðñіþ ïðîåêòó.

ßêùî âèêîíàííÿ ïðîåêòó íåî÷іêóâàíî ïåðåðèâàєòüñÿ àáî ðåçóëüòàò éîãî
âèêîíàííÿ íåïðàâèëüíèé, òî ãîâîðÿòü, ùî ïðîåêò ìіñòèòü ëîãі÷íі ïîìèëêè.

Îäíèì çі ñïîñîáіâ âèÿâëåííÿ ëîãі÷íîї ïîìèëêè є ñòâîðåííÿ òåñòîâèõ íà-
áîðіâ âõіäíèõ äàíèõ. Äëÿ êîæíîãî іç öèõ íàáîðіâ äàíèõ âèçíà÷àþòü î÷іêó-
âàíèé ðåçóëüòàò âèêîíàííÿ ïðîåêòó і ïîðіâíþþòü éîãî ç ðåàëüíèì ðåçóëü-
òàòîì âèêîíàííÿ ïðîåêòó. Ó ðàçі їõ ðîçáіæíîñòåé ïîòðіáíî çíàéòè êîìàíäè
ó ïðîåêòі, âèêîíàííÿ ÿêèõ є ïðè÷èíîþ ïîÿâè öèõ ðîçáіæíîñòåé.

Ïðîöåñ ïîøóêó ëîãі÷íèõ ïîìèëîê ó ïðîåêòі ç âèêîðèñòàííÿì òåñòîâèõ
íàáîðіâ âõіäíèõ äàíèõ íàçèâàþòü òåñòóâàííÿì ïðîåêòó.

Ïîÿñíèìî öåé ñïîñіá íà òàêîìó ïðèêëàäі. Íåõàé ïîòðіáíî ñêëàñòè ïðî-

åêò äëÿ îá÷èñëåííÿ çíà÷åíü ôóíêöії . Ïðîöåäóðà äëÿ îá÷èñëåííÿ
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Мал. 6.8. Вікно з повідомленням про
помилку

Мал. 6.9. Текст процедури із зафарбованим 
рядком, що містить помилку

çíà÷åíü öієї ôóíêöії, ó ÿêіé çíà÷åííÿ çìіííîї x ââîäèìåòüñÿ â ïîëå, ìàòè-
ìå òàêèé âèãëÿä:

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var x, y: real;
begin

x : StrToFloat(Edit1.Text);
 y : (2*x-5)/(x*x+1);
 Label1.Caption : FloatToStr(y);
end;

×àñòî ó÷íі, çàïèñóþ÷è êîìàíäó ïðèñâîþâàííÿ äëÿ îá÷èñëåííÿ çíà÷åí-
íÿ âіäïîâіäíîãî âèðàçó y : (2*x – 5)/(x*x + 1), çàáóâàþòü óçÿòè çíàìåííèê 
(à òî é ÷èñåëüíèê) ó äóæêè, òîáòî ââîäÿòü, íàïðèêëàä, êîìàíäó 
y : (2*x – 5)/x*x// + 1 àáî y : 2*x – 5/x// *x + 1. Òàêó ëîãі÷íó ïîìèëêó íå-
ñêëàäíî ïîìіòèòè, çàñòîñóâàâøè âäàëó äîáіðêó òåñòіâ. Òàê, ïіä ÷àñ òåñòó-
âàííÿ äëÿ x  0 ñòàíå î÷åâèäíèì, ùî ïðîåêò íå âèäàє î÷іêóâàíîãî ïðàâèëü-
íîãî ðåçóëüòàòó –5, à íåî÷іêóâàíî ïåðåðèâàє ñâîє âèêîíàííÿ, âіäêðèâàþ÷è
âіêíî ç ïîâіäîìëåííÿì ïðî ïîìèëêó (ìàë. 6.8).

Ó öüîìó âіêíі, êðіì ïîâіäîìëåííÿ ïðî ïîìèëêó, âêàçóєòüñÿ íîìåð і âìіñò 
ðÿäêà ç ïîìèëêîþ. Ïіñëÿ âèáîðó êíîïêè ÎÊ öå âіêíî çàêðèâàєòüñÿ, à ðÿ-
äîê ç ïîìèëêîþ â òåêñòі ïðîöåäóðè ñòàє çàôàðáîâàíèì (ìàë. 6.9).

Ùîá ïåðåðâàòè âèêîíàííÿ ïðîåêòó â òàêîìó âèïàäêó, ïîòðіáíî íàòèñíó-
òè ñïîëó÷åííÿ êëàâіø Ctrl + F2 àáî âèáðàòè êíîïêó Çàâåðøèòè. Äàëі 
ïîòðіáíî çðîçóìіòè, ó ÷îìó ïîëÿãàє ïîìèëêà, âèïðàâèòè її і çíîâó çàïóñòè-
òè ïðîåêò íà âèêîíàííÿ. Ó ðîçãëÿíóòîìó âèïàäêó öå âіäáóâàєòüñÿ òîìó,
ùî â õîäі âèêîíàííÿ ïðîåêòó іç öèì çíà÷åííÿì x ìàє âèêîíàòèñÿ îïåðàöіÿ 
äіëåííÿ íà 0, ÿêó âèêîíàòè íåìîæëèâî.

ßêùî ÿê òåñòîâèé ïðèêëàä áóäå âçÿòî іíøå çíà÷åííÿ x, íàïðèêëàä –1, 
òî âèêîíàííÿ ïðîåêòó íå ïåðåðèâàєòüñÿ, âіêíî ç ïîâіäîìëåííÿì ïðî ïî-
ìèëêó íå âіäêðèâàєòüñÿ, àëå ÿê ðåçóëüòàò áóäå âèâåäåíî ÷èñëî –6, õî÷à 
î÷іêóâàíèì ïðàâèëüíèì ðåçóëüòàòîì є ÷èñëî –3,5. Ó òàêîìó âèïàäêó òà-
êîæ ïîòðіáíî óâàæíî ïåðåãëÿíóòè òåêñò ïðîöåäóðè, âèÿâèòè ïîìèëêó 
і âèïðàâèòè її.

Досить часто для полегшення пошуку логічних помилок у проект додають ко-
ментарі. Коментар – це текст, який ігнорується компілятором і включається до
тексту проекту з метою полегшити його розуміння та пошук логічних помилок.

Для тих, хто хоче знати більше
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Щоб компілятор відрізнив команди від коментарів, коментарі потрібно брати
у фігурні дужки, наприклад {Команда обчислення значення у} (мал. 6.10). Інколи
коментарі замість фігурних дужок беруть у круглі дужки із зірочками, наприклад
(*Команда виведення значення у*)( д д у ).

Якщо текст коментаря короткий і не займає більше ніж один рядок, то можна
замість дужок поставити перед ним дві по-
хилі риски, наприклад //Команда введення 
значення х.

Якщо коментар займає не більше ніж 
один рядок, то він може знаходитися після
команди, а може розпочинатися з початку
рядка. Будь-який коментар не може знахо-
дитися всередині команди.

ПОКРОКОВЕ ВИКОНАННЯ ПРОЕКТУ
Ùå îäíèì ñïîñîáîì âèÿâëåííÿ â ïðîåêòі ëîãі÷íèõ ïîìèëîê є éîãî ïî-

êðîêîâå âèêîíàííÿ, àáî òðàñóâàííÿ. Êðîê âèêîíàííÿ ïðîåêòó – öå âèêî-
íàííÿ êîìàíä, çàïèñàíèõ â îäíîìó ðÿäêó ïðîåêòó. Ó ðÿäêó ìîæå áóòè
çàïèñàíî îäíó êîìàíäó àáî êіëüêà.

Ðîçãëÿíåìî ïðîåêò äëÿ îá÷èñëåííÿ çíà÷åííÿ äðîáó . Âіäïî-

âіäíó ïðîöåäóðó äëÿ îá÷èñëåííÿ çíà÷åííÿ öüîãî äðîáó і ôîðìó ïîäàíî íà
ìàëþíêó 6.11. Äëÿ êðàùîãî ðîçóìіííÿ ïðîöåñó ïîêðîêîâîãî âèêîíàííÿ
ïðîåêòó â ïðîöåäóðі çíà÷åííÿ ÷èñåëüíèêà і çíàìåííèêà äðîáó îá÷èñëåíî
îêðåìèìè êîìàíäàìè.

Ùîá øâèäøå ïåðåéòè äî ïîêðîêîâîãî âèêîíàííÿ íàâåäåíîї ïðîöåäóðè,
äîöіëüíî çäіéñíèòè âèêîíàííÿ òієї ÷àñòèíè ïðîåêòó, ùî ïåðåäóє âèêîíàí-
íþ öієї ïðîöåäóðè, â àâòîìàòè÷íîìó ðåæèìі. Äëÿ öüîãî ïîòðіáíî âñòàíî-
âèòè òî÷êó çóïèíêè â ïåðøîìó ðÿäêó ïðîöåäóðè (ìàë. 6.12) і çàïóñòèòè
ïðîåêò íà âèêîíàííÿ. ßêùî â äåÿêîìó ðÿäêó ïðîåêòó âñòàíîâëåíî òî÷êó
çóïèíêè, òî ïіñëÿ çàïóñêó ïðîåêòó íà âèêîíàííÿ â àâòîìàòè÷íîìó ðåæèìі

Мал. 6.10. Текст процедури з логіч-
ною помилкою і коментарями

Мал. 6.11. Проект для обчислення значення дробу
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âèêîíàєòüñÿ ÷àñòèíà ïðîåêòó âіä ñàìîãî ïî÷àòêó і äî öüîãî ðÿäêà, íå âè-
êîíóþ÷è êîìàíäè ñàìå öüîãî ðÿäêà.

Äëÿ âñòàíîâëåííÿ òî÷êè çóïèíêè â ïîòðіáíîìó ðÿäêó ñëіä âèáðàòè íî-
ìåð öüîãî ðÿäêà â òåêñòі ïðîåêòó. Ïіñëÿ öüîãî ôîí âèáðàíîãî ðÿäêà áóäå
çàôàðáîâàíî ÷åðâîíèì êîëüîðîì.

Ïіñëÿ çàïóñêó ïðîåêòó íà âèêîíàííÿ ïîòðіáíî ó âіêíі, ùî âіäêðèëîñÿ, 
ââåñòè ó âіäïîâіäíі ïîëÿ çíà÷åííÿ çìіííèõ x і y òà âèáðàòè êíîïêó Îá÷èñ-
ëèòè. Ïіñëÿ öüîãî ðîçïî÷èíàєòüñÿ âèêîíàííÿ íàâåäåíîї ïðîöåäóðè. Àëå 
îñêіëüêè â ïåðøіé êîìàíäі öієї ïðîöåäóðè âñòàíîâëåíî òî÷êó çóïèíêè, òî
âèêîíàííÿ ïðîöåäóðè ïðèçóïèíèòüñÿ і ìîæíà ðîçïî÷èíàòè її ïîêðîêîâå 
âèêîíàííÿ. Äëÿ âèêîíàííÿ îäíîãî êðîêó ïðîåêòó ïîòðіáíî âèêîíàòè Âè-
êîíàòè  Ïåðåñòóïèòè àáî íàòèñíóòè êëàâіøó F8. Ïіä ÷àñ ïîêðîêîâîãî 
âèêîíàííÿ ôîí ðÿäêà ïðîåêòó, êîìàíäè ÿêîãî áóäóòü âèêîíàíі ïіä ÷àñ íà-
ñòóïíîãî êðîêó âèêîíàííÿ, ôàðáóєòüñÿ
â ñіðèé êîëіð (ìàë. 6.13).

Ó áóäü-ÿêèé ìîìåíò ïîêðîêîâå âèêî-
íàííÿ ïðîåêòó ìîæíà ïåðåðâàòè, íàòèñ-
íóâøè ñïîëó÷åííÿ êëàâіø Ctrl + F2, 
àáî âèáðàâøè êíîïêó Çàâåðøèòè, 

àáî âèáðàâøè êíîïêó Âèêîíàòè.

Ó ïåðøèõ äâîõ âèïàäêàõ âèêîíàííÿ
ïðî åêòó ïåðåðèâàєòüñÿ, à ó òðåòüîìó
âèêîíàííÿ ïðîåêòó ïðîäîâæóєòüñÿ
â àâòîìàòè÷íîìó ðåæèìі.

ПЕРЕГЛЯД ЗНАЧЕНЬ ЗМІННИХ 
ПІД ЧАС ТРАСУВАННЯ

Ïîêðîêîâå âèêîíàííÿ ïðîåêòó íå ìàє æîäíîãî ñåíñó, ÿêùî â õîäі òàêîãî 
âèêîíàííÿ íå áà÷èòè і íå ñïîñòåðіãàòè, ÿê çìіíþþòüñÿ çíà÷åííÿ çìіííèõ. 
Ñàìå òàêå ñïîñòåðåæåííÿ ìîæå äîïîìîãòè íàì çðîçóìіòè, ÿêі êîìàíäè
є ïðè÷èíîþ ëîãі÷íîї ïîìèëêè.

Мал. 6.13. Покрокове виконання

Мал. 6.12. Точка зупинки
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Ùîá ïіä ÷àñ ïîêðîêîâîãî âèêîíàííÿ ïðîåêòó ñïîñòåðіãàòè çà çìіíåííÿì
çíà÷åíü çìіííèõ, ïîòðіáíî іìåíà öèõ çìіííèõ ïîìіñòèòè äî âіêíà Ñïèñîê
Ñïîñòåðåæåíü. Öå ìîæíà çðîáèòè, âèêîðèñòàâøè âіêíî Âëàñòèâîñòі Ñïî-
ñòåðіãàííÿ.

Ùîá ïîìіñòèòè іì’ÿ çìіííîї äî âіêíà Âëàñòèâîñòі Ñïîñòåðіãàííÿ, ïî-
òðіáíî íàòèñíóòè ñïîëó÷åííÿ êëàâіø Ctrl + F5 àáî âèêîíàòè Âèêîíàòè 
Äîäàòè ñïîñòåðåæåííÿ (ìàë. 6.14). Іì’ÿ çìіííîї ïîòðіáíî ââåñòè â ïîëå
Âèðàç öüîãî âіêíà і âèáðàòè êíîïêó Ãàðàçä.

Ïіñëÿ öüîãî âіäêðèâàєòüñÿ âіêíî Ñïèñîê Ñïîñòåðåæåíü (ìàë. 6.15) іç 
âíåñåíèì äî íüîãî іìåíåì çìіííîї. Òàêèì ÷èíîì ìîæíà äî öüîãî âіêíà
âíåñ òè іìåíà âñіõ òèõ çìіííèõ, çà çíà÷åííÿìè ÿêèõ äîöіëüíî ñïîñòåðіãàòè
ïіä ÷àñ ïîêðîêîâîãî âèêîíàííÿ ïðîãðàìè. Âèáіð êíîïêè Äîäàòè öüîãî
âіêíà òàêîæ âіäêðèâàє âіêíî Âëàñòèâîñòі Ñïîñòåðіãàííÿ, âèáіð êíîïêè 
Âèëó÷èòè âèëó÷àє іç öüîãî âіêíà âèäіëåíèé ðÿäîê ç іìåíåì çìіííîї òà її
çíà÷åííÿì, à âèáіð êíîïêè Âèäàëèòè âñå ïîâíіñòþ âèäàëÿє ñïèñîê
çìіííèõ, çà ÿêèìè âåäåòüñÿ ñïîñòåðåæåííÿ.

Äî ïî÷àòêó âèêîíàííÿ ïðîåêòó çíà-
÷åííÿ çìіííèõ, ÿêі âèêîðèñòîâóþòüñÿ
ó ïðîåêòі, íå âèçíà÷åíі. Òîìó ó âіêíі
Ñïèñîê Ñïîñòåðåæåíü ìè áà÷èìî çíà÷åí-
íÿ öèõ çìіííèõ invalid (àíãë. invalid –
íåäіéñíèé, íåіñíóþ÷èé).

Ïіä ÷àñ ïîêðîêîâîãî âèêîíàííÿ ïðî-
åêòó çíà÷åííÿ öèõ çìіííèõ çìіíþâàòè-
ìóòüñÿ, ùî é ìîæíà ñïîñòåðіãàòè ó âіêíі
Ñïèñîê Ñïîñòåðåæåíü (ìàë. 6.16). Óâàæ-
íî ñòåæà÷è çà öèìè çìіíàìè і ïîðіâíþþ-
÷è öі çíà÷åííÿ ç î÷іêóâàíèìè, ìîæíà ïî-
ìіòèòè, ó ìîìåíò âèêîíàííÿ ÿêîї êîìàí-
äè ïðîåêòó çíà÷åííÿ ïåâíîї çìіííîї ñòàє
íåïðàâèëüíèì. Ñàìå öÿ êîìàíäà é ìîæå 
áóòè ïðè÷èíîþ ëîãі÷íîї ïîìèëêè.

Ëîãі÷íà ïîìèëêà – öå ïîìèëêà ó ïðîåêòі, ùî ïðèçâîäèòü äî íåî÷іêóâà-
íîãî ïåðåðèâàííÿ éîãî âèêîíàííÿ àáî äî íåïðàâèëüíîãî ðåçóëüòàòó éîãî
âèêîíàííÿ.

Мал. 6.14. Вікно Властивості
Спостерігання

Мал. 6.15. Вікно Список 
Спостережень

Мал. 6.16. Значення змінних у вікні 
Список Спостережень під час
покрокового виконання проекту
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Òåñòîâèé íàáіð âõіäíèõ äàíèõ – öå íàáіð çíà÷åíü âõіäíèõ äàíèõ, äëÿ 
ÿêèõ ìîæíà çàçäàëåãіäü âèçíà÷èòè ïðàâèëüíèé ðåçóëüòàò âèêîíàííÿ ïðî-
åêòó, ïіñëÿ ÷îãî ïîðіâíÿòè éîãî ç ðåçóëüòàòîì âèêîíàííÿ ïðîåêòó äëÿ öèõ
çíà÷åíü âõіäíèõ äàíèõ.

Òåñòóâàííÿ ïðîåêòó – öå ïðîöåñ ïîøóêó ëîãі÷íèõ ïîìèëîê ó ïðîåêòі 
ç âèêîðèñòàííÿì òåñòîâèõ íàáîðіâ âõіäíèõ äàíèõ.

Êîìåíòàð – öå òåêñò, ÿêèé іãíîðóєòüñÿ êîìïіëÿòîðîì і âêëþ÷àєòüñÿ äî
òåêñòó ïðîåêòó ç ìåòîþ ïîëåãøåííÿ éîãî ðîçóìіííÿ і ïîøóêó ëîãі÷íèõ ïî-
ìèëîê. Êîìåíòàð ïîòðіáíî âçÿòè ó ôіãóðíі äóæêè {}, àáî ó êðóãëі äóæêè 
іç çіðî÷êàìè (* *), àáî âіäîêðåìèòè âіä êîìàíä äâîìà ïîõèëèìè ðèñêàìè ////.//

Òî÷êà çóïèíêè – ðÿäîê ó ïðîåêòі, ïåðåä âèêîíàííÿì ÿêîãî âèêîíàííÿ
ïðîåêòó ïðèçóïèíÿєòüñÿ.

Êðîê âèêîíàííÿ ïðîåêòó – öå âèêîíàííÿ êîìàíä, çàïèñàíèõ â îäíîìó
ðÿäêó ïðîåêòó. Ó ðÿäêó ìîæå áóòè çàïèñàíî îäíó êîìàíäó àáî êіëüêà.

Äëÿ âèêîíàííÿ îäíîãî êðîêó ïðîåêòó ïîòðіáíî âèêîíàòè Âèêîíàòè 
Ïåðåñòóïèòè àáî íàòèñíóòè êëàâіøó F8.

Ïîêðîêîâå âèêîíàííÿ ïðîåêòó ìîæíà ïåðåðâàòè, íàòèñíóâøè ñïîëó÷åí-
íÿ êëàâіø Ctrl + F2, àáî âèáðàâøè êíîïêó Çàâåðøèòè, àáî âèáðàâøè 
êíîïêó Âèêîíàòè.

Ùîá ïіä ÷àñ ïîêðîêîâîãî âèêîíàííÿ ïðîåêòó ñòåæèòè çà çìіíåííÿì çíà-
÷åíü çìіííèõ, ïîòðіáíî іìåíà öèõ çìіííèõ ïîìіñòèòè äî âіêíà Ñïèñîê Ñïî-
ñòåðåæåíü. Öå ìîæíà çðîáèòè, âèêîðèñòàâøè âіêíî Âëàñòèâîñòі Ñïîñòåðі-
ãàííÿ.

Ùîá ïîìіñòèòè іì’ÿ çìіííîї äî âіêíà Âëàñòèâîñòі Ñïîñòåðіãàííÿ, ïî-
òðіáíî íàòèñíóòè ñïîëó÷åííÿ êëàâіø Ctrl + F5 àáî âèêîíàòè Âèêîíàòè 
Äîäàòè ñïîñòåðåæåííÿ. Іì’ÿ çìіííîї ïîòðіáíî ââåñòè â ïîëå Âèðàç öüîãî 
âіêíà і âèáðàòè êíîïêó Ãàðàçä.

Дайте відповіді на запитання

1. Ó ÷îìó ïîëÿãàє ïðîöåñ òåñòóâàííÿ ïðîåêòó?
2. Ïîÿñíіòü, äëÿ ÷îãî âèêîíóєòüñÿ òåñòóâàííÿ ïðîåêòó.
3. Ùî òàêå êîìåíòàð ó ïðîåêòі? ßê ìîæíà êîìåíòàð âêëþ÷èòè äî òåê-

ñòó ïðîåêòó?
4. Ïîÿñíіòü, äëÿ ÷îãî â òåêñò ïðîåêòó âêëþ÷àþòü êîìåíòàðі.
5. Äëÿ ÷îãî ïðîåêò âèêîíóþòü ïîêðîêîâî?
6. Ïîÿñíіòü, ó ÷îìó ïîëÿãàє ïðîöåñ ïîêðîêîâîãî âèêîíàííÿ ïðîåêòó.
7. Ùî òàêå êðîê âèêîíàííÿ ïðîåêòó? ßê çäіéñíèòè éîãî âèêîíàííÿ?
8. Ùî òàêå òî÷êà çóïèíêè? Äëÿ ÷îãî âîíà âèêîðèñòîâóєòüñÿ?
9. ßê ïåðåðâàòè ðåæèì ïîêðîêîâîãî âèêîíàííÿ ïðîåêòó?

10. ßê ïåðåãëÿíóòè çíà÷åííÿ çìіííèõ ïіä ÷àñ ïîêðîêîâîãî âèêîíàííÿ
ïðîãðàìè?

Виконайте завдання

1. Âіäêðèéòå ïðîåêò, íàïðèêëàä ç ïàïêè Òåìà 6\Çàâäàííÿ 6.2\Ïðîåêò 
6.2.1, ïðèçíà÷åíèé äëÿ ðîçâ’ÿçóâàííÿ òàêîї çàäà÷і: «Äâà ïîòÿãè âè-
їõàëè îäíî÷àñíî íàçóñòðі÷ îäèí îäíîìó. Âèçíà÷èòè, ÷åðåç ÿêèé ÷àñ 
âîíè çóñòðіíóòüñÿ, ÿêùî âіäîìà âіäñòàíü ìіæ íèìè â ìîìåíò ïî-
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÷àòêó ðóõó òà øâèäêіñòü êîæíîãî ïîòÿãà». Âèêîíàííÿ îáðîáíèêà
ïîäії Click äëÿ êíîïêè ïîâèííî ïðèâåñòè äî âèâåäåííÿ øóêàíîãî
÷àñó, ÿêùî çíà÷åííÿ âіäñòàíі òà øâèäêîñòåé ââîäÿòüñÿ â ïîëÿ. Äëÿ
çàäàíèõ ïî÷àòêîâèõ äàíèõ îá÷èñëіòü ðåçóëüòàòè òà çàïèøіòü ó çî-
øèò:
a) âіäñòàíü – 1000, øâèäêîñòі – 120 òà 130;
b) âіäñòàíü – 600, øâèäêîñòі – 80 òà 120;
c) âіäñòàíü – 1200, øâèäêîñòі – 115 òà 85.
 Âèêîíàéòå ïðîåêò äëÿ íàâåäåíèõ íàáîðіâ òåñòîâèõ äàíèõ. Ïåðåâіð-
òå, ÷è çáіãàþòüñÿ ðåçóëüòàòè, îòðèìàíі ïіä ÷àñ âèêîíàííÿ ïðîåêòó,
ç ïîïåðåäíüî îá÷èñëåíèìè ðåçóëüòàòàìè. Ïîÿñíіòü, ó ÷îìó ìîæå
áóòè ïîìèëêà.

2. Ñòâîðіòü òðè òåñòîâèõ íàáîðè âõіäíèõ äàíèõ äëÿ òåñòóâàííÿ ïðî-
åêòó, ïðèçíà÷åíîãî äëÿ ðîçâ’ÿçàííÿ çàäà÷і: «Äâà ïîòÿãè âèїõàëè 
îäíî÷àñíî ç îäíієї ñòàíöії ó ïðîòèëåæíèõ íàïðÿìêàõ. Ïîòðіáíî
çíàéòè âіäñòàíü, íà ÿêіé âîíè áóäóòü îäèí âіä îäíîãî ÷åðåç çàäà-
íèé ÷àñ, ÿêùî âіäîìà øâèäêіñòü êîæíîãî ïîòÿãà». Îá÷èñëіòü î÷і-
êóâàíі ðåçóëüòàòè çà ñêëàäåíèìè òåñòàìè. Âіäêðèéòå ïðîåêò, íà-
ïðèêëàä ç ïàïêè Òåìà 6\Çàâäàííÿ 6.2\Ïðîåêò 6.2.2. Ïðîòåñòóéòå
éîãî íà âàøèõ òåñòîâèõ äàíèõ. Çðîáіòü âèñíîâîê, ÷è ìіñòèòü ïðîåêò
ëîãі÷íі ïîìèëêè. ßêùî òàê, òî â ÷îìó ìîæå áóòè ïîìèëêà.

3. Âіäêðèéòå ïðîåêò, íàïðèêëàä ç ïàïêè Òåìà 6\Çàâäàííÿ 6.2\Ïðîåêò
6.2.3. Ïåðåãëÿíüòå òåêñò ïðîåêòó òà íà îñíîâі àíàëіçó êîìåíòàðіâ
çðîáіòü ïðèïóùåííÿ, ÿêó çàäà÷ó ðîçâ’ÿçóє öåé ïðîåêò. Ñïèðàþ÷èñü
íà âàøå ïðèïóùåííÿ, ñêëàäіòü òðè òåñòîâèõ íàáîðè âõіäíèõ äàíèõ
äëÿ òåñòóâàííÿ ïðîåêòó. Îá÷èñëіòü î÷іêóâàíі ðåçóëüòàòè. Ïðîòåñ-
òóéòå ïðîåêò íà âàøèõ òåñòîâèõ äàíèõ. Çðîáіòü âèñíîâîê, ÷è ïðà-
âèëüíèì áóëî âàøå ïðèïóùåííÿ.

4. Âіäêðèéòå ïðîåêò, íàïðèêëàä ç ïàïêè Òåìà 6\Çàâäàííÿ 6.2\Ïðîåêò
6.2.4. Âèêîíàéòå ïðîåêò ó ïîêðîêîâîìó ðåæèìі. Çâåðíіòü óâàãó íà
âіäîáðàæåííÿ õîäó âèêîíàííÿ ïðîåêòó.

5. Âіäêðèéòå ïðîåêò, íàïðèêëàä ç ïàïêè Òåìà 6\Çàâäàííÿ 6.2\Ïðîåêò
6.2.5. Ó õîäі ïîêðîêîâîãî âèêîíàííÿ ïðîåêòó ïðîñòåæòå çà çìіíåí-
íÿì çíà÷åíü çìіííèõ s1 òà s2.

6. Ó÷íі íà ñâÿòî êóïèëè öóêåðêè òà ïå÷èâî. Âіäîìî öіíè öóêåðîê і ïå-
÷èâà òà ìàñè êóïëåíèõ ñîëîäîùіâ êîæíîãî âèäó. Ñòâîðіòü ïðîåêò
äëÿ çíàõîäæåííÿ ïîâíîї âàðòîñòі ïîêóïêè. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàï-
öі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.2.6, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі. Âèêîíàéòå
ïðîåêò ó ïîêðîêîâîìó ðåæèìі, ïðîñòåæòå çà çíà÷åííÿìè çìіííèõ,
ùî ìіñòÿòü çíà÷åííÿ âàðòîñòі êîæíîãî òîâàðó.

7. Âіäêðèéòå ïðîåêò, íàïðèêëàä ç ïàïêè Òåìà 6\Çàâäàííÿ 6.2\Ïðîåêò
6.2.7. Ó õîäі ïîêðîêîâîãî âèêîíàííÿ ïðîåêòó ïðîñòåæòå çà çìіíîþ
çíà÷åíü çìіííèõ õ, à òà s. Ç’ÿñóéòå, ÿê çíà÷åííÿ, ÿêèõ ïîñëіäîâíî
íàáóâàє çìіííà a, ïîâ’ÿçàíі çі çíà÷åííÿì çìіííîї õ. Çìіíіòü ïðîåêò
òàê, ùîá ó ðåçóëüòàòі âèêîíàííÿ çìіííà s ìіñòèëà ñóìó õ + õ2 + õ4 äëÿ
ââåäåíîãî çíà÷åííÿ x. Äîäàéòå äî òåêñòó ïðîãðàìè êîìåíòàð, ó ÿêî-
ìó âêàæіòü, ÿêі çìіíè áóëî âíåñåíî ó ïðîãðàìíèé êîä. Çáåðåæіòü
ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.2.7, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.
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8. Âіäêðèéòå ïðîåêò, íàïðèêëàä ç ïàïêè Òåìà 6\Çàâäàííÿ 6.2\Ïðîåêò 
6.2.8. Öåé ïðîåêò ïðèçíà÷åíî äëÿ çíàõîäæåííÿ, íà ñêіëüêè áіëüøå 
÷àñó âèòðàòèâ îäèí ç ïîòÿãіâ íà øëÿõ ìіæ ìіñòàìè, íіæ äðóãèé, 
ÿêùî çàäàíî âіäñòàíü ìіæ ìіñòàìè і øâèäêîñòі êîæíîãî ç ïîòÿãіâ.
Ç’ÿñóéòå, ÷è ìіñòèòü ïðîåêò ëîãі÷íі ïîìèëêè. ßêùî òàê, âèçíà÷òå, 
ÿêі êîìàíäè їõ ñïðè÷èíèëè, і âèïðàâòå їõ. Çàïèøіòü òåñòîâі íàáîðè
äàíèõ, íà ÿêèõ âè âèÿâèëè ëîãі÷íі ïîìèëêè. Çáåðåæіòü âèïðàâëå-
íèé ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.2.8, ñòâîðåíіé ó âàøіé 
ïàïöі.

ÏÐÀÊÒÈ×ÍÀ ÐÎÁÎÒÀ № 11

«Налагодження проекту»

Óâàãà! Ïіä ÷àñ ðîáîòè ç êîìï’þòåðîì äîòðèìóéòåñÿ ïðàâèë áåçïåêè 
òà ñàíіòàðíî-ãіãієíі÷íèõ íîðì.

1. Âіäêðèéòå âіêíî ñåðåäîâèùà Lazarus.
2. Âіäêðèéòå ïðîåêò äëÿ âèçíà÷åííÿ ó ñêіëüêè ðàçіâ äîáóòîê äâîõ çàäà-

íèõ äіéñíèõ ÷èñåë áіëüøèé çà ñóìó öèõ ÷èñåë. Íàïðèêëàä, ïðîåêò 
ç ïàïêè Òåìà 6\Ïðàêòè÷íà 11.

3. Ñòâîðіòü òðè òåñòîâèõ íàáîðè âõіäíèõ äàíèõ äëÿ òåñòóâàííÿ ïðîåêòó.
Çàïèøіòü їõ ó çîøèò. Îá÷èñëіòü î÷іêóâàíі ðåçóëüòàòè é çàïèøіòü їõ. 
Ïðîòåñòóéòå ïðîåêò íà âàøèõ òåñòîâèõ äàíèõ. Ïîðіâíÿéòå ðåçóëüòàòè 
âèêîíàííÿ ïðîåêòó ç î÷іêóâàíèìè ðåçóëüòàòàìè. Çàïèøіòü âèñíîâîê.

4. Äîäàéòå êîìåíòàðі äëÿ êîìàíä, ó ÿêèõ âіäáóâàєòüñÿ îá÷èñëåííÿ ñóìè 
òà äîáóòêó.

5. Âèêîíàéòå ïðîåêò ó ïîêðîêîâîìó ðåæèìі. Ó õîäі ïîêðîêîâîãî âèêî-
íàííÿ ïðîåêòó ñòåæòå çà çíà÷åííÿìè ñóìè òà äîáóòêó. Çàïèøіòü, ÿêі
ïîâіäîìëåííÿ âіäîáðàæàþòüñÿ ó ñòîâï÷èêó Çíà÷åííÿ äëÿ âêàçàíèõ 
çìіííèõ ïåðåä ïî÷àòêîì ïîêðîêîâîãî âèêîíàííÿ ïðîåêòó, ó õîäі âè-
êîíàííÿ äëÿ îäíîãî ç íàáîðіâ ïî÷àòêîâèõ äàíèõ òà ïіñëÿ çàâåðøåííÿ
âèêîíàííÿ.

6. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Ïðàêòè÷íà 11, ñòâîðåíіé ó âàøіé 
ïàïöі.

6.3.  ЛОГІЧНІ ВИРАЗИ. ЗМІННІ ЛОГІЧНОГО ТИПУ.6.3.  ЛОГІЧНІ ВИРАЗИ. ЗМІННІ ЛОГІЧНОГО ТИПУ.
ЛОГІЧНІ ОПЕРАЦІЇЛОГІЧНІ ОПЕРАЦІЇ

1. Ùî òàêå âèñëîâëþâàííÿ? ßêå âèñëîâëþâàííÿ ââàæàєòüñÿ іñòèííèì, à ÿêå –
õèáíèì?

2. ßêі âè çíàєòå âëàñòèâîñòі çìіííîї?
3. Ùî âèçíà÷àє òèï çìіííîї? ßêі âè çíàєòå òèïè ÷èñëîâèõ çìіííèõ?

ВИСЛОВЛЮВАННЯ ЯК ЛОГІЧНИЙ ВИРАЗ

Âè âæå çíàєòå, ùî âèñëîâëþâàííÿ – öå ðå÷åííÿ, ÿêå ìіñòèòü òâåðäæåí-
íÿ ïðî ïåâíèé îá’єêò àáî ïðî çâ’ÿçêè ìіæ îá’єêòàìè і ïðî ÿêå ìîæíà îäíî-
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çíà÷íî ñêàçàòè, іñòèííå âîíî ÷è õèáíå. Ïðèêëàäîì іñòèííîãî âèñëîâëþ-
âàííÿ є, íàïðèêëàä, âèñëîâëþâàííÿ «Êèїâ – ñòîëèöÿ Óêðàїíè», à ïðèêëà-
äîì õèáíîãî – âèñëîâëþâàííÿ «3 > 5».

Îñíîâíîþ âëàñòèâіñòþ âèñëîâëþâàííÿ є éîãî іñòèííіñòü. ßêùî âèñëîâ-
ëþâàííÿ іíñòèííå, òî ââàæàþòü, ùî çíà÷åííÿ éîãî âëàñòèâîñòі іñòèííіñòü
äîðіâíþє true (àíãë. true – ïðàâäà). ßêùî âèñëîâëþâàííÿ õèáíå, òî ââà-
æàþòü, ùî çíà÷åííÿ éîãî âëàñòèâîñòі іñòèííіñòü äîðіâíþє false (àíãë.
false – õèáà, õèáíіñòü).

Òîáòî çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòі іñòèííіñòü âèñëîâëþâàíü: «Êèїâ – ñòîëè -
öÿ Óêðàїíè», «2 * 5 – 4  6», «4 < 12» äîðіâíþє true, çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòі
іñòèííіñòü âèñëîâëþâàíü: «Öåé ïіäðó÷íèê äëÿ ó÷íіâ ñüîìîãî êëàñó», 
«2 * 7 + 7 3  12», «3 > 5» äîðіâíþє false.

Âèñëîâëþâàííÿ ìîæíà ðîçãëÿäàòè
ÿê ëîãі÷íèé âèðàç.

Ëîãі÷íèì âèðàçîì íàçèâàþòü âèðàç, 
ÿêèé ìîæå íàáóâàòè îäíå ç äâîõ çíà-
÷åíü: true àáî false.

ßêùî âèñëîâëþâàííÿ іñòèííå, òî ââàæàþòü, ùî çíà÷åííÿ âіäïîâіäíîãî
ëîãі÷íîãî âèðàçó äîðіâíþє true.  Òîáòî, «Êèїâ – ñòîëèöÿ Óêðàїíè»  true, 
(2 * 5 – 4  6)  true, (4 < 12)  true. 

ßêùî âèñëîâëþâàííÿ õèáíå, òî ââàæàþòü, ùî çíà÷åííÿ âіäïîâіäíîãî
ëîãі÷íîãî âèðàçó äîðіâíþє false. Òîáòî «Öå ïіäðó÷íèê äëÿ ó÷íіâ ñüîìîãî
êëàñó»  false, (2 * 7 + 7 3  12)  false, (3 > 5)  false.

ЗМІННІ ЛОГІЧНОГО ТИПУ
Çíà÷åííÿ ëîãі÷íîãî âèðàçó ìîæíà ïðèñâîþâàòè ïåâíіé çìіííіé. Òîáòî

ìîæíà âèêîðèñòîâóâàòè òàêі êîìàíäè ïðèñâîþâàííÿ: x : 2 + 12/3  6, 
y : 32 < 13. Òîäі çìіííà õ ìàє çíà÷åííÿ true, à çìіííà y ìàє çíà÷åííÿ
false.

Çìіííі, ÿêі ìîæóòü íàáóâàòè îäíå ç äâîõ çíà÷åíü true àáî false, íàçèâà-
þòü çìіííèìè ëîãі÷íîãî òèïó.

Ëîãі÷íèé òèï çìіííèõ ïîçíà÷àєòüñÿ boolean. Íàïðèêëàä, var x, y:
boolean.

×àñòî äëÿ çìіííèõ ëîãі÷íîãî òèïó âèêîðèñòîâóþòüñÿ êîìàíäè x : true
àáî x : false.

Çìіííі ëîãі÷íîãî òèïó òàêîæ ââàæàþòüñÿ ëîãі÷íèìè âèðàçàìè.

ОПЕРАЦІЇ НАД ЛОГІЧНИМИ ВИРАЗАМИ
Íàä ëîãі÷íèìè âèðàçàìè ìîæíà âèêîíóâàòè ëîãі÷íі îïåðàöії: çàïåðå-

÷åííÿ, êîí’þíêöіÿ (ëàò. conjunctio – îá’єäíàííÿ), äèç’þíêöіÿ
(ëàò. disjunc tio – ðîç’єäíàííÿ) òà іí.

Çàïåðå÷åííÿì ëîãі÷íîãî âèðàçó x íàçèâàþòü ëîãі÷íèé
âèðàç, çíà÷åííÿ ÿêîãî äîðіâíþє true, ÿêùî çíà÷åííÿ ëîãі÷-
íîãî âèðàçó x äîðіâíþє false, і äîðіâíþє false, ÿêùî çíà-
÷åííÿ ëîãі÷íîãî âèðàçó x äîðіâíþє true.

Çàïåðå÷åííÿ ëîãі÷íîãî âèðàçó x ïîçíà÷àþòü not x.

Ëîãіêà (ãðåö. ό – ñëîâî, ñìèñë, 
äóìêà, ìîâà) – íàóêà ïðî ôîðìè, 
ìåòîäè і çàêîíè ïðàâèëüíîãî ìèñ-
ëåííÿ, ïðî ñïîñîáè ìіðêóâàííÿ.

õ not x

true false

false true

Таблиця 
істинності для
заперечення
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Òîáòî ÿêùî x  true, òî not x  false, і ÿêùî x  false, òî not x  true. 
Ìîæíà ñêëàñòè òàêó òàáëèöþ, ÿêó íàçèâàþòü òàáëèöåþ іñòèííîñòі äëÿ 
îïåðàöії çàïåðå÷åííÿ.

Äëÿ óòâîðåííÿ çàïåðå÷åííÿ âèñëîâëþâàííÿ ÷àñòî âèêîðèñòîâóþòü ÷àñò-
êó íå. Íàïðèêëàä, çàïåðå÷åííÿì âèñëîâëþâàííÿ À  «Іñíóє íàéáіëüøå 
ïðîñòå ÷èñëî» є âèñëîâëþâàííÿ not A  «Íå іñíóє íàéáіëüøîãî ïðîñòîãî 
÷èñëà».
Іíêîëè çàïåðå÷åííÿ ëîãі÷íîãî âèðàçó x ïîçíà÷àþòü x– àáî ¬x.
Êîí’þíêöієþ äâîõ ëîãі÷íèõ âèðàçіâ x і y íàçèâàþòü ëîãі÷íèé âèðàç, 

çíà÷åííÿ ÿêîãî є true, ÿêùî çíà÷åííÿ êîæíîãî ç ëîãі÷íèõ âèðàçіâ 
x і y є true; і є false, ÿêùî çíà÷åííÿ õî÷à á îäíîãî ç ëîãі÷íèõ âèðàçіâ x àáî 
y є false.

Êîí’þíêöіÿ äâîõ ëîãі÷íèõ âèðàçіâ x і y ïîçíà÷àєòüñÿ x and y (àíãë. 
and – і, òà).

Äëÿ óòâîðåííÿ êîí’þíêöії äâîõ âèñëîâëþ-
âàíü ÷àñòî âèêîðèñòîâóþòü ñïîëó÷íèê і. Íà-
ïðèêëàä, âèñëîâëþâàííÿ «×èñëî 36 êðàòíå
3 і ÷èñëî 36 êðàòíå 2» є êîí’þíêöієþ äâîõ âè-
ñëîâëþâàíü: «×èñëî 36 êðàòíå 3» òà «×èñëî
36 êðàòíå 2».
Іíêîëè êîí’þíêöіÿ äâîõ ëîãі÷íèõ âèðàçіâ x і

y ïîçíà÷àєòüñÿ x  y.
Äèç’þíêöієþ äâîõ ëîãі÷íèõ âèðàçіâ x і y íà-

çèâàþòü ëîãі÷íèé âèðàç, çíà÷åííÿ ÿêîãî є true, 
ÿêùî çíà÷åííÿ õî÷à á îäíîãî ç ëîãі÷íèõ âèðàçіâ x àáî y є true; і є false, 
ÿêùî çíà÷åííÿ êîæíîãî ç ëîãі÷íèõ âèðàçіâ x і y є false.

Äèç’þíêöіÿ äâîõ ëîãі÷íèõ âèðàçіâ x і y ïîçíà÷àєòüñÿ x or y (àíãë. or – r
àáî).

Äëÿ óòâîðåííÿ äèç’þíêöії âèñëîâëþâàíü ÷àñòî
âèêîðèñòîâóþòü ñïîëó÷íèê àáî. Íàïðèêëàä, âè-
ñëîâëþâàííÿ «11 J 21» (11 ìåíøå àáî äîðіâíþє 21) 
є äèç’þíêöієþ äâîõ âèñëîâëþâàíü: «11 < 21» òà 
«11  21».
Іíêîëè äèç’þíêöіÿ äâîõ ëîãі÷íèõ âèðàçіâ x і 

y ïîçíà÷àєòüñÿ x  y.
×àñòî âèêîðèñòîâóþòü ëîãі÷íі âèðàçè, ùî ìіñ-

òÿòü êіëüêà ëîãі÷íèõ îïåðàöіé. Íàïðèêëàä: (x or y) 
and (x or z).

Ó òàêèõ âèðàçàõ äëÿ ëîãі÷íèõ îïåðàöіé, ðîçãëÿíóòèõ âèùå, âèçíà÷åíî 
òàêèé ïðіîðèòåò âèêîíàííÿ îïåðàöіé: ñïî÷àòêó âèêîíóþòüñÿ îïåðàöії 
çàïåðå÷åííÿ, ïîòіì – îïåðàöії êîí’þíêöії, ïîòіì – îïåðàöії äèç’þíêöії.
Äëÿ çìіíåííÿ öüîãî ïîðÿäêó âèêîíàííÿ ëîãі÷íèõ îïåðàöіé âèêîðèñòîâó-
þòü äóæêè.

Äëÿ îá÷èñëåííÿ çíà÷åíü ëîãі÷íîãî âèðàçó ìîæíà âèêîðèñòàòè òàáëèöþ 
іñòèííîñòі. Ó íіé ïîòðіáíî ðîçãëÿíóòè âñі ìîæëèâі çíà÷åííÿ çìіííèõ ëî-
ãі÷íîãî òèïó, ùî âõîäÿòü äî öüîãî âèðàçó.

x y x and y

true true true

true false false

false true false

false false false

Таблиця істинності для
кон’юнкції

x y x or y

true true true

true false true

false true true

false false false

Таблиця істинності для
диз’юнкції



Ðîçäië 6

19819819819819819819819819819819819819819819819819819819819819819819819819819819819819819819898

x y z
1 2 3

x or y x or z (x or y) and (x or z)

true  true true true true true

true true false true true true

true false true true true true

false true true true true true

true false false true true true

false true false true false false

false false true false true false

false false false false false false

Цікаві факти з історії
Означення операцій над змінними логічного типу і власти-

вості цих операцій сформулював англійський математик та фі-
лософ Джордж Буль (1815–1864) (мал. 6.17). У 1854 р. вийшла
його основна робота «Дослідження законів думки, на яких за-
сновано математичні теорії логіки та ймовірності». У ній дослі-
джується система, яку сьогодні називають «алгеброю вислов-
лень» або «булевою логікою». Булева логіка стала основним
математичним інструментом для створення комп’ютерів.

Ëîãі÷íèì âèðàçîì íàçèâàþòü âèðàç, ÿêèé ìîæå íàáóâàòè îäíå ç äâîõ
çíà÷åíü: true àáî false.

Âèñëîâëþâàííÿ є ïðèêëàäîì ëîãі÷íîãî âèðàçó. ßêùî âèñëîâëþâàííÿ
іñòèííå, òî ââàæàþòü, ùî çíà÷åííÿ âіäïîâіäíîãî ëîãі÷íîãî âèðàçó äîðіâ-
íþє true. ßêùî âèñëîâëþâàííÿ õèáíå, òî ââàæàþòü, ùî çíà÷åííÿ âіäïî-
âіäíîãî ëîãі÷íîãî âèðàçó äîðіâíþє false.

Çìіííі, ÿêі ìîæóòü íàáóâàòè îäíå ç äâîõ çíà÷åíü true àáî false, íàçèâà-
þòü çìіííèìè ëîãі÷íîãî òèïó. Ëîãі÷íèé òèï çìіííèõ ïîçíà÷àєòüñÿ boolean.
Çìіííі ëîãі÷íîãî òèïó òàêîæ ââàæàþòüñÿ ëîãі÷íèìè âèðàçàìè.

Мал. 6.17. 
Джордж Буль

у уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайва ві е в о тіНайва ві е в о тіН й і іН й і іН й і іН й і іН й і іН й і і

õ not x

true false

false true

x y x and y

true true true

true false false

false true false

false false false

x y x or y

true true true

true false true

false true true

false false false

Таблиця істинності 
для заперечення

Таблиця істинності для кон’юнкції Таблиця істинності
для диз’юнкції
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АЛГОРИТМИ РОБОТИ З ОБ’ЄКТАМИ ТА ВЕЛИЧИНАМИ

Ó ëîãі÷íèõ âèðàçàõ äëÿ ëîãі÷íèõ îïåðàöіé, ðîçãëÿíóòèõ âèùå, âèçíà÷åíî
òàêèé ïðіîðèòåò âèêîíàííÿ îïåðàöіé: ñïî÷àòêó âèêîíóþòüñÿ îïåðàöії çàïå-
ðå÷åííÿ, ïîòіì – îïåðàöії êîí’þíêöії, ïîòіì – îïåðàöії äèç’þíêöії. Äëÿ çìі-
íåííÿ öüîãî ïîðÿäêó âèêîíàííÿ ëîãі÷íèõ îïåðàöіé âèêîðèñòîâóþòü äóæêè.

Äëÿ îá÷èñëåííÿ çíà÷åíü ëîãі÷íîãî âèðàçó ìîæíà âèêîðèñòàòè òàáëèöþ 
іñòèííîñòі. Ó íіé ïîòðіáíî ðîçãëÿíóòè âñі ìîæëèâі çíà÷åííÿ çìіííèõ ëî-
ãі÷íîãî òèïó, ùî âõîäÿòü äî öüîãî âèðàçó.

Дайте відповіді на запитання

1. ßêèé âèðàç íàçèâàþòü ëîãі÷íèì? Íàâåäіòü ïðèêëàäè.
2. ßêі çìіííі íàçèâàþòü çìіííèìè ëîãі÷íîãî òèïó?
3. ßê îïèñóþòüñÿ çìіííі ëîãі÷íîãî òèïó?
4. Ùî òàêå çàïåðå÷åííÿ ëîãі÷íîãî âèðàçó?
5. Ùî òàêå êîí’þíêöіÿ äâîõ ëîãі÷íèõ âèðàçіâ?
6. Ùî òàêå äèç’þíêöіÿ äâîõ ëîãі÷íèõ âèðàçіâ?
7. ßêèì є ïðіîðèòåò âèêîíàííÿ ëîãі÷íèõ îïåðàöіé?
8. Ùî âèâ÷àє íàóêà ëîãіêà?

Виконайте завдання

1. Óêàæіòü ïîðÿäîê âèêîíàííÿ ëîãі÷íèõ îïåðàöіé ó ëîãі÷íèõ âèðàçàõ:
a) a or not a and b;
b) not a or not b and a;
c) (a or not b) and (not a or not b);
d) not a and not b or c and d.

2. Ñêëàäіòü òàáëèöі іñòèííîñòі ëîãі÷íèõ âèðàçіâ çі çìіííèìè ëîãі÷íîãî
òèïó a і b:
a) a or a and b;   ã) not a or not b;

b) a or not a and b;   ä) (a or not b) and (a or not b);

c) a or b or not b;   å) a and not b or not a and b.

3. Ñôîðìóëþéòå çàïåðå÷åííÿ âèñëîâëþâàíü òà ç’ÿñóéòå їõ іñòèííіñòü:
à) ×èñëî 3 є äіëüíèêîì ÷èñëà 545.
á) Àâòîìîáіëü íå ìàє ïðàâà їõàòè íà ÷åðâîíå ñâіòëî.
â) Іñíóþòü ïàðàëåëîãðàìè ç ïðÿìèìè êóòàìè.
ã) Ðіâíÿííÿ 2x2 – 3x + 1  0 ìàє öіëèé êîðіíü.
ä) Íå іñíóє íàòóðàëüíîãî ÷èñëà, ùî äіëèòüñÿ íà 2.
å) Іñíóє öіëå ÷èñëî, ÿêå äіëèòüñÿ íà âñі öіëі ÷èñëà.

4. Ñåðåä çàçíà÷åíèõ âèñëîâëþâàíü çíàéäіòü êîí’þíêöії і äèç’þíêöії 
òà âèçíà÷òå їõ іñòèííіñòü:
à) ×èñëî 27 êðàòíå 3 і êðàòíå 9.
á) 17 < 42 < 18.
â) ×èñëî 2 ïðîñòå àáî ïàðíå.
ã) ABC є ãîñòðîêóòíèì, ïðÿìîêóòíèì àáî òóïîêóòíèì.
ä) Äіàãîíàëі áóäü-ÿêîãî ïàðàëåëîãðàìà ïåðïåíäèêóëÿðíі і òî÷êîþ 

ïåðåòèíó ïîäіëÿþòüñÿ íàâïіë.
å) 72  49 і (–7)2  49. є) 21 J 21. æ) 21 J 18.
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5. Íåõàé À  «Ñåðãієíêî âèâ÷àє àíãëіéñüêó ìîâó», Â  «Ñåðãієíêî ìàє
îöіíêó 8 ç іíôîðìàòèêè». Ñôîðìóëþéòå âèñëîâëþâàííÿ:
a) A and not B  â) A or not A and B
á) not A or B   ã) not A and not B and A

6. Âèçíà÷òå іñòèííіñòü àáî õèáíіñòü âèñëîâëþâàíü äëÿ íàâåäåíèõ çíà-
÷åíü çìіííèõ:
1. «x > 0 і y > 0 àáî x < 0 і y < 0»
2. «x > 0 і íå y < 0 àáî x < 0 òà y > 0»
Çíà÷åííÿ çìіííèõ:
a) x  5, y  8;
b) x  5, y  –8;
c) x  –5, y  8;
d) x  –5, y  –8.

6.4. АЛГОРИТМИ З РОЗГАЛУЖЕННЯМИ6.4. АЛГОРИТМИ З РОЗГАЛУЖЕННЯМИ

1. ßêі âèðàçè íàçèâàþòü ëîãі÷íèìè? ßêèõ çíà÷åíü âîíè ìîæóòü íàáóâàòè?
2. Íàçâіòü ëîãі÷íі îïåðàöії. Íàâåäіòü òàáëèöþ іñòèííîñòі äëÿ êîæíîї ç íèõ.
3. Ùî òàêå ðîçãàëóæåííÿ? ßêі âèäè ðîçãàëóæåííÿ âè çíàєòå? ×èì âîíè ðіç-

íÿòüñÿ ìіæ ñîáîþ?

АЛГОРИТМИ З РОЗГАЛУЖЕННЯМ

Âè âæå çíàєòå, ùî àëãîðèòìè ìîæóòü ìіñòèòè ðîçãàëóæåííÿ. Âè òàêîæ
çíàєòå, ùî ðîçãàëóæåííÿ ÿê ôðàãìåíò àëãîðèòìó ïî÷èíàєòüñÿ ç êîìàíäè
ïåðåâіðêè óìîâè і ðåçóëüòàòîì âèêîíàííÿ öієї êîìàíäè ìîæå áóòè àáî іñ-
òèíà (Òàê, true), àáî õèáà (Íі, false). І çàëåæíî âіä ðåçóëüòàòó âèêîíàííÿ
öієї êîìàíäè áóäóòü âèêîíóâàòèñÿ òі ÷è іíøі êîìàíäè.

Ó çàãàëüíîìó âèïàäêó â öіé êîìàíäі âèçíà÷àєòüñÿ çíà÷åííÿ ïåâíîãî
ëîãі÷íîãî âèðàçó, ÿêå ìîæå áóòè àáî true, àáî false.

Ó çàãàëüíîìó âèïàäêó áëîê-ñõåìè ðîçãàëóæåíü ìàþòü òàêèé âèãëÿä
(ìàë. 6.18 і 6.19):

Ïîñëіäîâíіñòü
êîìàíä 2

Ïîñëіäîâíіñòü 
êîìàíä 1

Âèçíà÷åííÿ
çíà÷åííÿ ëîãі÷íîãî

âèðàçó

false true

Мал. 6.18. Повне розгалуження
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АЛГОРИТМИ РОБОТИ З ОБ’ЄКТАМИ ТА ВЕЛИЧИНАМИ

Ïîñëіäîâíіñòü 
êîìàíä

Âèçíà÷åííÿ 
çíà÷åííÿ ëîãі÷íîãî

âèðàçó

false true

Мал. 6.19. Неповне розгалуження

РОЗГАЛУЖЕННЯ В OBJECT PASCAL
Êîìàíäà ïîâíîãî ðîçãàëóæåííÿ â ìîâі ïðîãðàìóâàííÿ Object Pascal ìàє 

òàêèé çàãàëüíèé âèãëÿä:
If<ëîãі÷íèé âèðàç>
Then begin

   <ïîñëіäîâíіñòü êîìàíä 1>
  end

Else begin
   <ïîñëіäîâíіñòü êîìàíä 2>
  end;

(àíãë. if – ÿêùî,f then – òîäі, else – іíàêøå).
Âèêîíàííÿ öієї êîìàíäè âіäáóâàєòüñÿ òàê: îá÷èñëþєòüñÿ çíà÷åííÿ ëî-

ãі÷íîãî âèðàçó; ÿêùî öå çíà÷åííÿ true, òî âèêîíóєòüñÿ ïîñëіäîâíіñòü êî-
ìàíä 1 і ïіñëÿ öüîãî âèêîíóєòüñÿ êîìàíäà, íàñòóïíà çà ðîçãàëóæåííÿì; 
ÿêùî öå çíà÷åííÿ false, òî âèêîíóєòüñÿ ïîñëіäîâíіñòü êîìàíä 2 і ïіñëÿ 
öüîãî âèêîíóєòüñÿ êîìàíäà, íàñòóïíà çà ðîçãàëóæåííÿì.
Є â Object Pascal і êîìàíäà íåïîâíîãî ðîçãàëóæåííÿ:

If<ëîãі÷íèé âèðàç>
Then begin
    <ïîñëіäîâíіñòü êîìàíä>
   end;

Âèêîíàííÿ öієї êîìàíäè âіäáóâàєòüñÿ òàê: îá÷èñëþєòüñÿ çíà÷åííÿ ëîãі÷-
íîãî âèðàçó; ÿêùî öå çíà÷åííÿ true, òî âèêîíóєòüñÿ ïîñëіäîâíіñòü êîìàíä
і ïіñëÿ öüîãî âèêîíóєòüñÿ êîìàíäà, íàñòóïíà çà ðîçãàëóæåííÿì; ÿêùî öå 
çíà÷åííÿ false, îäðàçó âèêîíóєòüñÿ êîìàíäà, íàñòóïíà çà ðîçãàëóæåííÿì.

Çâåðòàєìî âàøó óâàãó:
 ÿêùî ïіñëÿ êëþ÷îâèõ ñëіâ Then і Else ñëіäóє òіëüêè ïî îäíіé êîìàí-

äі, òî îïåðàòîðíі äóæêè begin і end ìîæíà íå ñòàâèòè;
 ïåðåä Else ñòàâèòè êðàïêó ç êîìîþ íå ìîæíà.
Ðîçãëÿíåìî çàäà÷ó, àëãîðèòì ðîçâ’ÿçóâàííÿ ÿêîї ìіñòèòü ðîçãàëóæåííÿ.
Çàäà÷à 1. Îá÷èñëèòè çíà÷åííÿ âèðàçó (a + 2b) / (a – 3b), äå a, b – äіéñíі 

÷èñëà.
Îñêіëüêè âèðàç ìіñòèòü äіþ äіëåííÿ íà âèðàç, ÿêèé ìîæå äîðіâíþâàòè 

íóëþ (íàïðèêëàä, ïðè a  3 і b  1), àëãîðèòì ðîçâ’ÿçóâàííÿ öієї çàäà÷і 
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ïîâèíåí ìіñòèòè ðîçãàëóæåííÿ, ó ÿêîìó áóäå óðàõîâàíî äâà ìîæëèâèõ âè-
ïàäêè: çíà÷åííÿ âèðàçó a – 3b äîðіâíþє 0 і çíà÷åííÿ âèðàçó a – 3b íå äî-
ðіâíþє 0.

Áëîê-ñõåìà àëãîðèòìó ðîçâ’ÿçóâàííÿ öієї çàäà÷і ìàòèìå òàêèé âèãëÿä
(ìàë. 6.20):

ßêùî çàïèñàòè ìîâîþ Object Pascal àëãîðèòì, íàâåäåíèé íà ìàëþíêó
6.20, òî âіí ìàòèìå òàêèé âèãëÿä:

a : StrToFloat(Edit1.Text);
b : StrToFloat(Edit2.Text);
x : a–3*b;
If x  0
Then Label1.Caption : ’Âèðàç çíà÷åííÿ íå ìàє: äіëåííÿ íà íóëü’
Else begin
    y : a+2*b;
    z : y/x;
    Label1.Caption : FloatToStr(z);
   end;

Çâåðòàєìî âàøó óâàãó, ùî îá÷èñëåííÿ çíà÷åííÿ âèðàçó a – 3b ìîæíà
áóëî á íå çäіéñíþâàòè â îêðåìіé êîìàíäі і íå çàïàì’ÿòîâóâàòè ÿê çíà÷åííÿ

x  0

x : a – 3b

y : a + 2b

z : y/yy x//

Ïî÷àòîê

Êіíåöü

Óâåñòè çíà÷åííÿ
çìіííèõ a, b

Ïîâіäîìèòè çíà-
÷åííÿ çìіííîї z

Ïîâіäîìèòè «Âèðàç 
çíà÷åííÿ íå ìàє:

äіëåííÿ íà íóëü»

truefalse

Мал. 6.20. Блок-схема алгоритму розв’язування задачі 1
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çìіííîї õ, à çäіéñíèòè áåçïîñåðåäíüî â êîìàíäі ðîçãàëóæåííÿ. Òàêîæ ìîæ-
íà îá÷èñëåííÿ çíà÷åííÿ âèðàçó (a + 2b) / (a – 3b) çàïèñàòè íå äâîìà êîìàí-
äàìè, à îäíієþ. Òîäі öåé ôðàãìåíò ïðîåêòó ìàòèìå òàêèé âèãëÿä:

a : StrToFloat(Edit1.Text);
b : StrToFloat(Edit2.Text);
If a–3*b  0
Then Label1.Caption : ’Âèðàç çíà÷åííÿ íå ìàє: äіëåííÿ íà íóëü’
Else begin

   z : (a+2*b) /(a–3*b);
   Label1.Caption : FloatToStr(z);
  end;

Ðîçãëÿíåìî çàäà÷ó, ïіä ÷àñ ðîçâ’ÿçóâàííÿ ÿêîї â êîìàíäі ðîçãàëóæåííÿ 
âèêîðèñòîâóєòüñÿ êîí’þíêöіÿ.

Çàäà÷à 2. Îá÷èñëèòè çíà÷åííÿ çàäàíîї ôóíêöії

Ôðàãìåíò ïðîåêòó äëÿ ðîçâ’ÿçóâàííÿ öієї çàäà÷і ìàòèìå òàêèé âèãëÿä:
x : StrToFloat(Edit1.Text);
If (x > –3) and (x < 5)
Then y : 2*x – 12
Else y : 7–8*x;
Label1.Caption : FloatToStr(y);

Ðîçãëÿíåìî, íàðåøòі, çàäà÷ó, ïіä ÷àñ ðîçâ’ÿçóâàííÿ ÿêîї âèêîðèñòîâó-
єòüñÿ äåùî ñêëàäíіøå ðîçãàëóæåííÿ.

Çàäà÷à 3. Äàíî äâà ÷èñëà. Âèçíà÷èòè, ÷è ðіâíі âîíè. ßêùî íі, òî ÿêå 
ç íèõ áіëüøå?

Áëîê-ñõåìà àëãîðèòìó ðîçâ’ÿçóâàííÿ öієї çàäà÷і ìàòèìå âèãëÿä ÿê íà 
ìàëþíêó 6.21.

Ïî÷àòîê

Êіíåöü

Óâåñòè çíà÷åííÿ 
çìіííèõ x і y

Ïîâіäîìèòè:
«Ïåðøå ÷èñëî ìåíøå»

Ïîâіäîìèòè:
«Ïåðøå ÷èñëî áіëüøå»

Ïîâіäîìèòè:
«×èñëà ðіâíі»

x > y

x  y
false

falseee

true

ruertrruerr

Мал. 6.21. Блок-схема алгоритму розв’язування задачі 3
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Ó öüîìó àëãîðèòìі âñåðåäèíі îäíîãî ðîçãàëóæåííÿ âèêîðèñòîâóєòüñÿ
іíøå ðîçãàëóæåííÿ. Îñü ÿêèé âèãëÿä ìàє ôðàãìåíò âіäïîâіäíîãî ïðîåêòó:

If x  y
Then Label1.Caption : ’×èñëà ðіâíі’
Else If x>ó
 Then Label1.Caption : ’Ïåðøå ÷èñëî áіëüøå’
 Else Label1.Caption : ’Ïåðøå ÷èñëî ìåíøå’;

Ó çàãàëüíîìó âèïàäêó áëîê-ñõåìè ðîçãàëóæåíü ìàòèìóòü òàêèé âèãëÿä
(ìàë. 6.22 і 6.23):

Êîìàíäà ïîâíîãî ðîçãàëóæåííÿ â ìîâі ïðîãðàìóâàííÿ Object Pascal ìàє
òàêèé çàãàëüíèé âèãëÿä:

If <ëîãі÷íèé âèðàç>
Then begin
    <ïîñëіäîâíіñòü êîìàíä 1>
   end
Else begin
    <ïîñëіäîâíіñòü êîìàíä 2>
   end;

у уу уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНай а і е о тіНай а і е о тіН й і іН й і іН й і іН й і іН й і іН й і і

Ïîñëіäîâíіñòü
êîìàíä 2

Ïîñëіäîâíіñòü 
êîìàíä 1

Âèçíà÷åííÿ
çíà÷åííÿ ëîãі÷íîãî

âèðàçó

false true

Мал. 6.22. Повне розгалуження

Ïîñëіäîâíіñòü
êîìàíä

Âèçíà÷åííÿ
çíà÷åííÿ ëîãі÷íîãî

âèðàçó

false true

Мал. 6.23. Неповне розгалуження
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Âèêîíàííÿ öієї êîìàíäè âіäáóâàєòüñÿ òàê: îá÷èñëþєòüñÿ çíà÷åííÿ ëî-
ãі÷íîãî âèðàçó; ÿêùî öå çíà÷åííÿ true, òî âèêîíóєòüñÿ ïîñëіäîâíіñòü êî-
ìàíä 1 і ïіñëÿ öüîãî âèêîíóєòüñÿ êîìàíäà, íàñòóïíà çà ðîçãàëóæåííÿì; 
ÿêùî öå çíà÷åííÿ false, òî âèêîíóєòüñÿ ïîñëіäîâíіñòü êîìàíä 2 і ïіñëÿ 
öüîãî âèêîíóєòüñÿ êîìàíäà, íàñòóïíà çà ðîçãàëóæåííÿì.
Є â Object Pascal і êîìàíäà íåïîâíîãî ðîçãàëóæåííÿ:

If <ëîãі÷íèé âèðàç>
Then begin
    <ïîñëіäîâíіñòü êîìàíä>
   end;

Âèêîíàííÿ öієї êîìàíäè âіäáóâàєòüñÿ òàê: îá÷èñëþєòüñÿ çíà÷åííÿ ëî-
ãі÷íîãî âèðàçó; ÿêùî öå çíà÷åííÿ true, òî âèêîíóєòüñÿ ïîñëіäîâíіñòü êî-
ìàíä і ïіñëÿ öüîãî âèêîíóєòüñÿ êîìàíäà, íàñòóïíà çà ðîçãàëóæåííÿì; 
ÿêùî öå çíà÷åííÿ false, îäðàçó âèêîíóєòüñÿ êîìàíäà, íàñòóïíà çà ðîçãàëó-
æåííÿì.

Дайте відповіді на запитання

1. ßêèé âèãëÿä ìàє áëîê-ñõåìà ïîâíîãî ðîçãàëóæåííÿ? Îïèøіòü îñîá-
ëèâîñòі її âèêîíàííÿ.

2. ßêèé âèãëÿä ìàє áëîê-ñõåìà íåïîâíîãî ðîçãàëóæåííÿ? Îïèøіòü 
îñîáëèâîñòі її âèêîíàííÿ.

3. Ó ÷îìó ïîëÿãàþòü âіäìіííîñòі ó âèêîíàííі ïîâíîãî і íåïîâíîãî ðîç-
ãàëóæåííÿ?

4. ßêèé âèãëÿä ìàє êîìàíäà ïîâíîãî ðîçãàëóæåííÿ â Object Pascal?
5. ßêèé âèãëÿä ìàє êîìàíäà íåïîâíîãî ðîçãàëóæåííÿ â Object Pascal?
6. Ó ÷îìó ïîëÿãàþòü âіäìіííîñòі âèêîíàííÿ êîìàíä ïîâíîãî і íåïîâ-

íîãî ðîçãàëóæåííÿ â Object Pascal?

Виконайте завдання

1. Ïîÿñíіòü õіä âèêîíàííÿ êîìàíäè:
If<ëîãі÷íèé âèðàç 1>
Then begin
     <êîìàíäè 1>
    end
Else If <ëîãі÷íèé âèðàç 2>
    Then begin
        <êîìàíäè 2>
       end
    Else begin
         <êîìàíäè 3>
        end;

2. Ïîÿñíіòü õіä âèêîíàííÿ ïîñëіäîâíîñòі êîìàíä:
If<ëîãі÷íèé âèðàç 1>
Then begin
    <êîìàíäè 1>
   end;
If<ëîãі÷íèé âèðàç 2>
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Then begin
    <êîìàíäè 2>
   end;

3. Ïîÿñíіòü, ÷èì âèêîíàííÿ êîìàíäè â çàâäàííі № 1 âіäðіçíÿєòüñÿ âіä
âèêîíàííÿ ïîñëіäîâíîñòі êîìàíä ó çàâäàííі № 2.

4. Ñêëàäіòü ïðîåêò äëÿ îá÷èñëåííÿ çíà÷åííÿ âèðàçó (a + b) – c : (a – b). 
Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.4.4, ñòâîðåíіé ó âà-
øіé ïàïöі.

5. Ñêëàäіòü ïðîåêò äëÿ îá÷èñëåííÿ çíà÷åííÿ âèðàçó a + b – c : (a – 2b). 
Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.4.5, ñòâîðåíіé ó âà-
øіé ïàïöі.

6. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ÿêèé âèçíà÷àє ìåíøå ç äâîõ äîâіëüíèõ äіéñíèõ
÷èñåë àáî âèâîäèòü ïîâіäîìëåííÿ, ùî ÷èñëà ðіâíі. Çáåðåæіòü ïðî-
åêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.4.6, ñòâîðåíіé ó âëàñíіé ïàïöі.

7. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ÿêèé âèçíà÷àє áіëüøå ç äâîõ íåðіâíèõ äіéñíèõ
÷èñåë. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.4.7, ñòâîðåíіé
ó âàøіé ïàïöі.

8. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ÿêèé îá÷èñëþє ìîäóëü äîâіëüíîãî äіéñíîãî ÷èñëà.
Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.4.8, ñòâîðåíіé ó âà-
øіé ïàïöі.

9. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ÿêèé âèçíà÷àє íàéìåíøå ÷èñëî ñåðåä òðüîõ íåðіâ-
íèõ ÷èñåë. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.4.9, ñòâî-
ðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

10. Íàâåäіòü ïðèêëàäè ïðàâèë ç óêðàїíñüêîї ìîâè, ìàòåìàòèêè, іíøèõ
ïðåäìåòіâ, ùî ìіñòÿòü ðîçãàëóæåííÿ.

11. Íàâåäіòü ïðèêëàäè æèòòєâèõ ñèòóàöіé, ÿêі ìîæíà îïèñàòè àëãî-
ðèòìîì ç ðîçãàëóæåííÿì.

12. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó êíîïêà áóäå ïåðåìіùóâàòèñÿ íà 20 ïіêñå-
ëіâ ïðàâîðó÷ ïіä ÷àñ íàâåäåííÿ íà íåї âêàçіâíèêà. Ïіñëÿ òîãî ÿê
êíîïêà çíèêíå çà ïðàâîþ ìåæåþ âіêíà, âîíà ïîâèííà ç’ÿâèòèñÿ
áіëÿ ëіâîї її ìåæі. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 
6.4.12, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

13. Ñòâîðіòü ïðîåêò äëÿ çíàõîäæåííÿ x ç ðіâíÿííÿ ax  b. Çáåðåæіòü
ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.4.13, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

14. Ñòâîðіòü ïðîåêò äëÿ çíàõîäæåííÿ x ç ðіâíÿííÿ ax + b  c. Âèêîíàé-
òå éîãî ïðè: 1) a  2; b  –8; c  18; 2) a  20; b  5; c  5; 3) a  0;
b  12; c  3; 4) a  0; b  10; c  10. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìå-
íåì Çàâäàííÿ 6.4.14, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

15. Ñòâîðіòü ïðîåêò äëÿ âèçíà÷åííÿ, ÷è ìîæíà ç òðüîõ âіäðіçêіâ іç çà-
äàíèìè äîâæèíàìè óòâîðèòè òðèêóòíèê. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі
ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.4.15, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

16. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ìîæíà îá÷èñëèòè çíà÷åííÿ ôóíêöії

 Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.4.16, ñòâîðåíіé ó âà-
øіé ïàïöі.
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6.5.  ПРАПОРЦІ. ПОЛЕ З РОЗКРИВНИМ СПИСКОМ.6.5.  ПРАПОРЦІ. ПОЛЕ З РОЗКРИВНИМ СПИСКОМ.
ПЕРЕМИКАЧІПЕРЕМИКАЧІ

1. ßêèé âèãëÿä ìàþòü êîìàíäè ïîâíîãî і íåïîâíîãî ðîçãàëóæåííÿ â Object
Pascal і ÿê âîíè âèêîíóþòüñÿ?

2. ßêі âëàñòèâîñòі íàïèñó і ïîëÿ âè çíàєòå, ùî âèçíà÷àþòü їõ çíà÷åííÿ, ÿê
їõ ìîæíà çìіíèòè?

3. Äëÿ ÷îãî âèêîðèñòîâóâàëèñÿ â ïðîãðàìàõ, ç ÿêèìè âè ïðàöþâàëè, ïðà-
ïîðöі, ïîëÿ ç ðîçêðèâíèìè ñïèñêàìè, ïåðåìèêà÷і?

ПРАПОРЦІ ТА ЇХ ВИКОРИСТАННЯ
Ðîçãëÿíåìî êîìïîíåíò ïðàïîðåöü. Çíà÷åííÿ äåÿêèõ éîãî âëàñòèâîñòåé, 

çîêðåìà âëàñòèâîñòі Checked (àíãë. ñhecked – ïåðåâіðåíî), ìîæóòü áóòè âè-
êîðèñòàíі â ëîãі÷íîìó âèðàçі â êîìàíäі ðîçãàëóæåííÿ.

Äëÿ ðîçìіùåííÿ íà ôîðìі ïðàïîðöÿ ïîòðіáíî äâі÷і êëàöíóòè íà êíîïöі 
TCheckBox (àíãë. checkbox – êîðîáêà äëÿ ïåðåâіðêè) íà âêëàäöі Standard

ç êîìïîíåíòàìè. Ïіñëÿ öüîãî ïðàïîðåöü ç’ÿâèòüñÿ ó âåðõíіé ëіâіé ÷àñòèíі
ôîðìè (ìàë. 6.24), à éîãî іì’ÿ äîäàñòüñÿ äî ñïèñêó êîìïîíåíòіâ ïðîåêòó 
â ïîëі Components âіêíà Іíñïåêòîð îá’єêòіâ. Çà ïî-
òðåáè ïîëå ìîæíà ïåðåòÿãíóòè â áóäü-ÿêå іíøå ìіñ-
öå ôîðìè.

Âëàñòèâîñòі ïðàïîðöÿ Caption, Top, Left, Name,
Color, Enabled, Visible, Font, Width, Height àíàëî-
ãі÷íі äî âіäïîâіäíèõ âëàñòèâîñòåé íàïèñó. Çîêðåìà,
çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé Width і Height ïðàïîðöÿ
âèçíà÷àþòüñÿ äîâæèíîþ òåêñòó ïðàâîðó÷ âіä ïðà-
ïîðöÿ і ðîçìіðîì øðèôòà, ÿêèì âèâåäåíî öåé òåêñò.
Ñàì öåé òåêñò є çíà÷åííÿì âëàñòèâîñòі Caption
ïðàïîðöÿ. Öåé òåêñò, ÿê і äëÿ íàïèñó, ìîæíà ââî-
äèòè áåçïîñåðåäíüî íà âêëàäöі Âëàñòèâîñòі â ïîëі Caption, à ìîæíà ââîäè-
òè ó âіêíі Ðåäàêòîð ðÿäêіâ, ÿêå âіäêðèâàєòüñÿ âèáîðîì êíîïêè  ïðàâî-
ðó÷ âіä ïîëÿ Caption.

Âëàñòèâіñòü Checked ïðàïîðöÿ ìîæå íàáóâàòè îäíå ç äâîõ çíà÷åíü: true
(ïîçíà÷êó ïðàïîðöÿ âñòàíîâëåíî, ïðàïîðåöü âñòàíîâëåíî) àáî false (ïîçíà-
÷êó ïðàïîðöÿ íå âñòàíîâëåíî, ïðàïîðåöü çíÿòî).

ßêùî íà ôîðìі ðîçìіùåíî êіëüêà ïðàïîðöіâ, òî ñåðåä íèõ ìîæíà âñòàíî-
âèòè îäèí àáî êіëüêà, íå âñòàíîâëþâàòè æîäíîãî àáî âñòàíîâèòè âñі. ßêùî
ïðàïîðåöü âñòàíîâëåíî, òî ó íüîãî âñåðåäèíі ç’ÿâëÿєòüñÿ ïîçíà÷êà .

Âñòàíîâëåííÿì ïîçíà÷îê ïðàïîðöіâ ìîæíà âñòàíîâèòè çíà÷åííÿ îä-
íієї àáî êіëüêîõ âëàñòèâîñòåé îá’єêòà ç äåÿêîãî âèçíà÷åíîãî íàáîðó âëàñ-
òèâîñòåé.

Ðîçãëÿíåìî, ÿê ìîæíà âèêîðèñòàòè ïðàïîðöі äëÿ ðåàëіçàöії ðîçãàëó-
æåííÿ.

Íåõàé, íàïðèêëàä, íàì ïîòðіáíî â õîäі âèêîíàííÿ ïðîåêòó çìіíþâàòè
çíà÷åííÿ àáî òіëüêè îäíієї ç âëàñòèâîñòåé âіêíà (àáî çàãîëîâîê, àáî êîëіð,
àáî ðîçìіðè), àáî êіëüêîõ ç íèõ, àáî íå çìіíþâàòè çíà÷åííÿ æîäíîї ç íèõ.

Мал. 6.24. Прапорець 
на формі
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Äëÿ öüîãî ðîçìіñòèìî íà ôîðìі êíîïêó і òðè ïðàïîðöі (ìàë. 6.25). Ïіä 
÷àñ ðîçìіùåííÿ ïðàïîðöіâ íà ôîðìі äëÿ êîæíîãî ç íèõ çà çàìîâ÷óâàííÿì
çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòі Checked âñòàíîâëþєòüñÿ false. Îñêіëüêè ïіä ÷àñ âè-
êîíàííÿ ïðîåêòó æîäíèé ïðàïîðåöü ìîæå áóòè íå âñòàíîâëåíèé, òî äî-
öіëüíî çàëèøèòè òàêі ïî÷àòêîâі çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòі Checked äëÿ âñіõ
ïðàïîðöіâ.

Ñòâîðèìî ïðîöåäóðó äëÿ îïðàöþâàííÿ ïîäії
Click äëÿ êíîïêè і äî її òåêñòó ïîìіñòèìî òàêі òðè
ïîñëіäîâíі (íå âêëàäåíі îäíà â îäíó) êîìàíäè ðîç-
ãàëóæåííÿ:

If CheckBox1.Checked
Then Form1.Caption : ’Çàãîëîâîê çìіíåíèé’;
 If CheckBox2.Checked
 Then Form1.Color : clRed;
 If CheckBox3.Checked
  Then begin
   Form1.Width : 500;
   Form1.Height : 200;
          end;

Ó êîæíіé іç öèõ êîìàíä, íåçàëåæíî îäíà âіä îäíîї, áóäå âèçíà÷àòèñÿ,
âèáðàíî âіäïîâіäíèé ïðàïîðåöü ÷è íі. І çàëåæíî âіä öüîãî, ó êîæíіé ç íèõ
áóäóòü ÷è íå áóäóòü çìіíþâàòèñÿ çíà÷åííÿ âіäïîâіäíèõ âëàñòèâîñòåé âіêíà.

ПОЛЕ З РОЗКРИВНИМ СПИСКОМ ТА ЙОГО ВИКОРИСТАННЯ
Ùå îäíèì êîìïîíåíòîì, çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé

ÿêîãî ìîæíà âèêîðèñòàòè â ëîãі÷íîìó âèðàçі â êî-
ìàíäі ðîçãàëóæåííÿ, є ïîëå ç ðîçêðèâíèì ñïèñ-
êîì.

Äëÿ ðîçìіùåííÿ íà ôîðìі ïîëÿ ç ðîçêðèâíèì
ñïèñêîì ïîòðіáíî äâі÷і êëàöíóòè íà êíîïöі
TComboBox (àíãë. combobox – ïîëå çі ñïèñêîì) íà 
âêëàäöі Standard ç êîìïîíåíòàìè. Ïіñëÿ öüîãî
ïîëå ç ðîçêðèâíèì ñïèñêîì ç’ÿâèòüñÿ ó âåðõíіé ëі-
âіé ÷àñòèíі ôîðìè (ìàë. 6.26), à éîãî іì’ÿ äîäàñòüñÿ
äî ñïèñêó êîìïîíåíòіâ ïðîåêòó â ïîëі Components

âіêíà Іíñïåêòîð îá’єêòіâ. Çà ïîòðåáè ïîëå ç ðîçêðèâíèì ñïèñêîì ìîæíà
ïåðåòÿãíóòè â áóäü-ÿêå іíøå ìіñöå ôîðìè.

Âëàñòèâîñòі Top, Left, Height, Width, Name, Color, Enabled, Visible, 
Font, Text ïîëÿ ç ðîçêðèâíèì ñïèñêîì ïîâíіñòþ àíàëîãі÷íі äî âіäïîâіäíèõ
âëàñòèâîñòåé ïîëÿ.

Çàäàòè âìіñò ðîçêðèâíîãî ñïèñêó ìîæíà ó âіêíі Ðåäàêòîð ðÿäêіâ
(ìàë. 6.27), ÿêå âіäêðèâàєòüñÿ âèáîðîì êíîïêè  ïðàâîðó÷ âіä ïîëÿ Items
(àíãë. items – ïðåäìåòè) âêëàäêè Âëàñòèâîñòі.

Ïіä ÷àñ âèêîíàííÿ ïðîåêòó ìîæíà âіäêðèòè öåé ñïèñîê і âèáðàòè áóäü-
ÿêèé éîãî ðÿäîê. Ïðè öüîìó âіäïîâіäíèé òåêñò ïîòðàïëÿє â ïîëå і ñòàє
çíà÷åííÿì âëàñòèâîñòі Text ïîëÿ ç ðîçêðèâíèì ñïèñêîì.

Ðîçãëÿíåìî, ÿê ìîæíà âèêîðèñòàòè ïîëå ç ðîçêðèâíèì ñïèñêîì ó êî-
ìàíäі ðîçãàëóæåííÿ.

Мал. 6.25. Форма 
з кнопкою і трьома

прапорцями

Мал. 6.26. Поле з роз-
кривним списком на

формі
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Íåõàé, íàïðèêëàä, ó õîäі âèêîíàííÿ ïðîåê-
òó ïîòðіáíî çìіíþâàòè çíà÷åííÿ òіëüêè îäíієї 
ç âëàñòèâîñòåé âіêíà: àáî çàãîëîâîê, àáî êîëіð, 
àáî ðîçìіðè.

Ðîçìіñòèìî íà ôîðìі ïîëå ç ðîçêðèâíèì ñïèñ-
êîì і ñòâîðèìî âіäïîâіäíèé ñïèñîê (ìàë. 6.27). 
Ðîçìіñòèìî òàêîæ íà ôîðìі êíîïêó і ñêëàäåìî 
ïðîöåäóðó – îáðîáíèê ïîäії Click äëÿ öієї êíîï-
êè, ïіä ÷àñ âèêîíàííÿ ÿêîї âèáèðàòèìåìî îäèí 
ç ðÿäêіâ ðîçêðèâíîãî ñïèñêó (ìàë. 6.28). Çàëåæ-
íî âіä âèáðàíîãî ðÿäêà çìіíþâàòèìóòüñÿ àáî 
çàãîëîâîê ôîðìè, àáî її êîëіð, àáî її ðîçìіðè.

Âèáåðåìî ïåðøèé ïóíêò ñïèñêó Çàãîëîâîê і êëàöíåìî êíîïêó. Òîäі ïіä 
÷àñ âèêîíàííÿ ïðîöåäóðè çíà÷åííÿ ëîãі÷íîãî âèðàçó (ComboBox1.Text 
’Çàãîëîâîê’)  true, à çíà÷èòü âèêîíóâàòèìåòüñÿ êîìàíäà Form1.Caption :
’Çàãîëîâîê çìіíåíèé’, ÿêà çìіíèòü çàãîëîâîê âіêíà, ïіñëÿ ÷îãî âèêîíàííÿ
êîìàíäè ðîçãàëóæåííÿ і âñієї ïðîöåäóðè çàêіí÷èòüñÿ.

ßêùî âèáðàòè äðóãèé ïóíêò ñïèñêó Êîëіð і êëàöíóòè êíîïêó, òî ïіä ÷àñ 
âèêîíàííÿ ïðîöåäóðè çíà÷åííÿ ëîãі÷íîãî âèðàçó (ComboBox1.Text  ’Çà-
ãîëîâîê’)  false. Òîäі îá÷èñëþєòüñÿ çíà÷åííÿ ëîãі÷íîãî âèðàçó ComboBox1.
Text  ’Êîëіð’, і âîíî äîðіâíþє true. À çíà÷èòü âèêîíóâàòèìåòüñÿ êîìàíäà 
Form1.Color : clRed, ÿêà çìіíèòü êîëіð âіêíà, ïіñëÿ ÷îãî âèêîíàííÿ êî-
ìàíäè ðîçãàëóæåííÿ і âñієї ïðîöåäóðè çàêіí÷èòüñÿ.

ßêùî âèáðàòè òðåòіé ïóíêò ñïèñêó
Ðîçìіðè і êëàöíóòè êíîïêó, òî ïіä ÷àñ
âèêîíàííÿ ïðîöåäóðè çíà÷åííÿ ëîãі÷-
íîãî âèðàçó (ComboBox1.Text  ’Çàãîëî-
âîê’)  false. Ïіñëÿ öüîãî îá÷èñëþєòüñÿ
çíà÷åííÿ ëîãі÷íîãî âèðàçó ComboBox1.
Text  ’Êîëіð’, і âîíî òåæ äî ðіâíþє false.
Ïіñëÿ öüîãî îá÷èñëþєòüñÿ çíà÷åííÿ ëî-
ãі÷íîãî âèðàçó ComboBox1.Text  ’Ðîç-
ìіðè’, і âîíî äîðіâíþє true. À çíà-
÷èòü áóäóòü âèêîíóâàòèñÿ êîìàíäè
Form1.Width : 600 і 0 Form1.Height : 300, 
ÿêі çìіíÿòü øèðèíó і âèñîòó âіêíà,
ïіñëÿ ÷îãî âèêîíàííÿ êîìàíäè ðîçãàëó-
æåííÿ і âñієї ïðîöåäóðè çàêіí÷èòüñÿ.

ßêùî íå âèáðàòè æîäíîãî ïóíêòó
ñïèñêó і êëàöíóòè êíîïêó, òî çíà÷åííÿ
âñіõ ëîãі÷íèõ âèðàçіâ ó ðîçãàëóæåííі
áóäóòü false і â öüîìó âèïàäêó íå çìі-
íþâàòèìóòüñÿ çíà÷åííÿ æîäíîї âëàñòè-
âîñòі âіêíà і âèêîíàííÿ ïðîöåäóðè çà-
êіí÷èòüñÿ.

Мал. 6.28. Процедура змінення
значення заголовка, або кольору, або

розмірів вікна і вікно виконання 
проекту

Мал. 6.27. Вікно Редактор
рядків зі списком
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Перемикачі та їх використання
Для вибору одного варіанта з кількох можливих, наприклад установити для

певної властивості об’єкта одне значення з деякого визначеного набору значень,
можна використати р перемикачір .

Для розміщення на формі перемикача потрібно двічі клацнути на кнопці
TRadioButton (англ. radiobutton – кругла кнопка) на вкладці Standard з компо-
нентами.

Якщо на формі розміщено кілька перемикачів, то серед них можна вибрати
тільки один перемикач. Якщо перемикач вибрано, то в нього всередині з’являється
позначка .

Усі ті властивості, які ми розглядали для прапорця, має і перемикач, у тому
числі й властивість Checked, значення якої можна використати в логічному ви-
разі в команді розгалуження.р д р у

Розглянемо, як можна змінювати значення тільки однієї з властивостей вікна:
або заголовок, або колір, або розміри, використавши при цьому не поле з роз-
кривним списком, а перемикачі.р , р

Розмістимо на формі кнопку і три перемикачі (мал. 6.29). Під час розміщення
перемикачів на формі для кожного з них за замовчуванням встановлюється зна-
чення властивості Checked – false. До запуску проекту змінимо значення цієї
властивості в першого перемикача на true. Після цього
на формі він матиме вигляд вибраного. Таким він буде
і після запуску проекту на виконання.у у р у

Створимо процедуру – обробник події Click для кноп-
ки і до її тексту помістимо таку команду:

If RadioButton1.Checked
Then Form1.Caption : ’Заголовок змінений’
Else If RadioButton2.Checked
  Then Form1.Color : clRed
  Else begin
      Form1.Width : 600;
      Form1.Height : 300;
     end;

Розпочинатиметься виконання цієї команди з визначення значення властивос-
ті RadioButton1.Checked.

Якщо при настанні події Click для кнопки вибраним буде перший перемикач, то
RadioButton1.Checked = true. Тому виконається команда змінення заголовка вік-
на, а інші частини цієї команди розгалуження виконуватися не будуть., ц д р у у уду

Якщо при настанні події Click для кнопки вибраним буде другий перемикач, то
RadioButton1.Checked = false. Тому будуть виконуватися команди після першого
ключового слова Else. Цією командою є також команда розгалуження, що є части-
ною першої команди розгалуження. Під час її виконання визначається значення
властивості RadioButton2.Checked. Оскільки буде вибраний другий перемикач,
то це значення дорівнює true. Тому виконається команда змінення кольору вікна,
а інші частини команди виконуватися не будуть.д у уду

Якщо при настанні події Click для кнопки вибраним буде третій перемикач, то
RadioButton1.Checked = false. Тому будуть виконуватися команди після першого
ключового слова Else, тобто внутрішня команда розгалуження. Під час її виконан-
ня визначається значення властивості RadioButton2.Checked. Оскільки другий

Для тих, хто хоче знати більше

Мал. 6.29. Форма 
з кнопкою і трьома

перемикачами
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перемикач не вибраний, то її значення false. Тоді будуть виконуватися команди
після другого ключового словадру Else, тобто дві команди змінення розмірів вікна., д д р р

Якщо перед запуском цього проекту на виконання у жодного перемикача не
змінювати значення властивості Checked, установлені за замовчуванням, то при
запуску проекту жоден з них не буде вибраним. Якщо і під час виконання проекту
не вибрати жодного з перемикачів і вибрати кнопку, то зміняться розміри вікна (по-
міркуйте самостійно, чому відбудуться саме такі змінення). Щоб цього не сталося,
потрібно або обов’язково вибирати один з перемикачів, або після другого ключо-
вого слова Else вставити ще одну команду розгалуження:

If RadioButton1.Checked
Then Form1.Caption : ’Заголовок змінений’
Else If RadioButton2.Checked

  Then Form1.Color : clRed
  Else If RadioButton3.Checked
     Then
       begin
         Form1.Width : 600;
         Form1.Height : 300;
       end;

÷åííÿ âëàñòèâîñòі Checked ïðàïîðöіâ ìîæå áóòè âèêîðèñòàíî â ëî-
ãі÷íîìó âèðàçі êîìàíäè ðîçãàëóæåííÿ. Âîíî äîðіâíþє True, ÿêùî ïðàïî-
ðåöü âñòàíîâëåíî, àáî False, ÿêùî ïðàïîðåöü íå âñòàíîâëåíî (çíÿòî).

Äëÿ ðîçìіùåííÿ íà ôîðìі ïðàïîðöÿ ïîòðіáíî äâі÷і êëàöíóòè íà êíîïöі 
TCheckBox íà âêëàäöі Standard ç êîìïîíåíòàìè. ßêùî íà ôîðìі ðîç-

ìіùåíî êіëüêà ïðàïîðöіâ, òî ñåðåä íèõ ìîæíà âñòàíîâèòè îäèí àáî êіëüêà,
íå âñòàíîâëþâàòè æîäíîãî àáî âñòàíîâèòè âñі. Òîìó ïðàïîðöі âèêîðèñòîâó-
þòü äëÿ òîãî, ùîá ó õîäі âèêîíàííÿ ïðîåêòó âèáðàòè àáî îäèí ç ìîæëèâèõ 
âàðіàíòіâ, àáî êіëüêà, àáî íå âèáðàòè æîäíîãî.

Äëÿ îïðàöþâàííÿ ñòàíó ïðàïîðöіâ (âñòàíîâëåíî àáî íå âñòàíîâëåíî) 
ó ïðîåêò âêëþ÷àþòü äëÿ êîæíîãî ç íèõ ïîñëіäîâíî çàïèñàíі êîìàíäè ðîç-
ãàëóæåííÿ, ÿêі íåçàëåæíі îäíà âіä îäíîї.

Äëÿ òîãî ùîá ó õîäі âèêîíàííÿ ïðîåêòó âèáðàòè ëèøå îäèí ç ìîæëèâèõ 
âàðіàíòіâ, ìîæíà âèêîðèñòàòè ïîëå ç ðîçêðèâíèì ñïèñêîì. Äëÿ ðîçìіùåí-
íÿ íà ôîðìі ïîëÿ ç ðîçêðèâíèì ñïèñêîì ïîòðіáíî äâі÷і êëàöíóòè íà êíîï-
öі TComboBox íà âêëàäöі Standard ç êîìïîíåíòàìè.

Дайте відповіді на запитання

1. Äëÿ ÷îãî âèêîðèñòîâóþòü ïðàïîðöі?
2. ßêі çíà÷åííÿ ìîæå ìàòè âëàñòèâіñòü Checked äëÿ ïðàïîðöÿ?
3. Äëÿ ÷îãî âèêîðèñòîâóþòü ïîëå ç ðîçêðèâíèì ñïèñêîì?
4. ßê ïîòðіáíî çàïèñóâàòè êîìàíäè ðîçãàëóæåííÿ, ó ÿêèõ âèêîðèñòî-

âóєòüñÿ çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòі Checked äëÿ ïðàïîðöіâ?
5. ßê äîöіëüíî çàïèñàòè êîìàíäè ðîçãàëóæåííÿ, ó ÿêèõ âèêîðèñòîâó-

þòüñÿ çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ïîëÿ ç ðîçêðèâíèì ñïèñêîì?

у уу уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктй ій ій ій ій ій ій ій і
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6. Ó ÷îìó ïîëÿãàþòü âіäìіííîñòі âèêîðèñòàííÿ êîìàíä ðîçãàëóæåííÿ
ç âèêîðèñòàííÿì çíà÷åíü âëàñòèâîñòåé ïðàïîðöіâ і ïîëÿ ç ðîçêðèâ-
íèì ñïèñêîì?

7. Äëÿ ÷îãî âèêîðèñòîâóþòü ïåðåìèêà÷і?
8. ßêі çíà÷åííÿ ìîæå ìàòè âëàñòèâіñòü Checked äëÿ ïåðåìèêà÷à?

Виконайте завдання

1. Íàìàëþéòå áëîê-ñõåìó і ïîÿñíіòü õіä âèêîíàííÿ ïîñëіäîâíîñòі êî-
ìàíä:
If CheckBox1.Checked
Then begin
    <êîìàíäè 1>
   end;
If CheckBox2.Checked
Then begin
    <êîìàíäè 2>
   end;

2. Íàìàëþéòå áëîê-ñõåìó і ïîÿñíіòü õіä âèêîíàííÿ êîìàíä:
If ComboBox1.Text  ’<Òåêñò 1>’
Then begin
    <êîìàíäè 1>
   end
Else If ComboBox1.Text  ’<Òåêñò 2>’
   Then begin
       <êîìàíäè 2>
      end
   Else If ComboBox1.Text  ’<Òåêñò 3>’
      Then begin
          <êîìàíäè 3>
         end;

3. Íàìàëþéòå áëîê-ñõåìó і ïîÿñíіòü õіä âèêîíàííÿ êîìàíäè:
If RadioButton1.Checked
Then begin
    <êîìàíäè 1>
   end
Else If RadioButton2.Checked
   Then begin
       <êîìàíäè 2>
      end
   Else
    begin
     <êîìàíäè 3>
    end;

4. Ïîÿñíіòü âіäìіííîñòі ó âèêîíàííі êîìàíäè ðîçãàëóæåííÿ іç çàâäàí-
íÿ № 2 і ïîñëіäîâíîñòі äâîõ êîìàíä ðîçãàëóæåííÿ іç çàâäàííÿ № 1.

5. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ìîæíà îá÷èñëèòè ñóìó, àáî ðіçíèöþ, àáî
äîáóòîê, àáî ÷àñòêó âіä äіëåííÿ äâîõ äîâіëüíèõ äіéñíèõ ÷èñåë çà-
ëåæíî âіä âèáðàíîãî ïóíêòó ðîçêðèâíîãî ñïèñêó. Çáåðåæіòü ïðîåêò
ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.5.5, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.
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6. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ìîæíà îá÷èñëèòè ñóìó, ðіçíèöþ, äîáóòîê, 
÷àñòêó âіä äіëåííÿ äâîõ äîâіëüíèõ äіéñíèõ ÷èñåë çàëåæíî âіä óñòà-
íîâëåíèõ ïîçíà÷îê ïðàïîðöіâ. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì 
Çàâäàííÿ 6.5.6, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

7. Ðîáіòíèê âèãîòîâëÿє äåòàëі. Âіäîìî êіëüêіñòü ðåàëüíî âèãîòîâëå-
íèõ äåòàëåé çà ìіñÿöü і âàðòіñòü îäíієї äåòàëі. ßêùî ðîáіòíèê âè-
êîíóє ïëàí, òî âіí îäåðæóє ïðåìіþ â ðîçìіðі 10 % âіä çàðîáëåíîї 
â ðåçóëüòàòі âèãîòîâëåííÿ äåòàëåé ñóìè. ßêùî ðîáіòíèê ïåðåâèêî-
íóє ïëàí, òî éîãî ïðåìіÿ ñòàíîâèòü 30 % âіä çàðîáëåíîї ñóìè. 
À ÿêùî âіí íåäîâèêîíàє ïëàí, òî ç íüîãî çíіìàєòüñÿ 20 % âіä çà-
ðîáëåíîї ñóìè. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ÿêèé âèçíà÷àє ñóìó ãðîøåé, ÿêó 
çàðîáèâ ðîáіòíèê çà ìіñÿöü. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çà-
âäàííÿ 6.5.7, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

8. Ðîáіòíèê ìàє ôіêñîâàíó çàðîáіòíó ïëàòó çà ðîáîòó ïðîòÿãîì ìіñÿ-
öÿ. ßêùî â ðîáіòíèêà є äіòè, âіí îòðèìóє äîïëàòó â ðîçìіðі 20 % 
âіä éîãî ìіñÿ÷íîї çàðîáіòíîї ïëàòè. ßêùî â ðîáіòíèêà ïðîòÿãîì ìі-
ñÿöÿ áóëè ïîðóøåííÿ òðóäîâîї äèñöèïëіíè, íà íüîãî íàêëàäàþòü 
øòðàô ó ðîçìіðі 15 % âіä éîãî ìіñÿ÷íîї çàðîáіòíîї ïëàòè. Ñòâîðіòü 
ïðîåêò, ÿêèé âèçíà÷àє ñóìó ãðîøåé, ÿêó çàðîáèâ ðîáіòíèê çà ìі-
ñÿöü. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.5.8, ñòâîðåíіé 
ó âàøіé ïàïöі.

6.6. ЦИКЛ З ЛІЧИЛЬНИКОМ6.6. ЦИКЛ З ЛІЧИЛЬНИКОМ

1. ßêі ïðîöåñè íàçèâàþòü öèêëі÷íèìè? Íàâåäіòü ïðèêëàäè.
2. Ùî òàêå öèêë â àëãîðèòìі? Ùî òàêå òіëî öèêëó?
3. ßêèé âèãëÿä ìàє êîìàíäà öèêëó Ïîâòîðèòè N ðàçіâ? ßê âîíà âèêîíóєòüñÿ?

КОМАНДА ЦИКЛУ З ЛІЧИЛЬНИКОМ В OBJECT PASCAL
Ó ìîâі ïðîãðàìóâàííÿ Object Pascal

є êіëüêà êîìàíä, ÿêі ìîæóòü ðåàëіçóâà-
òè öèêë. Îäíà ç íèõ – êîìàíäà öèêëó 
ç ëі÷èëüíèêîì. Її äîöіëüíî âèêîðèñòîâó-
âàòè â òèõ âèïàäêàõ, êîëè êіëüêіñòü ïî-
âòîðåíü êîìàíä òіëà öèêëó âіäîìà ùå äî 
ïî÷àòêó âèêîíàííÿ êîìàíäè öèêëó. Çà-
ãàëüíèé âèãëÿä öієї êîìàíäè òàêèé:
for <іì’ÿ çìіííîї> : <âèðàç1> to <âèðàç2> do
begin

<êîìàíäè òіëà öèêëó>
end;

Ðÿäîê for <іì’ÿ çìіííîї> : <âèðàç1> 
to <âèðàç2> do (àíãë. for – äëÿ, r to – äî, 
do – ðîáèòè, âèêîíóâàòè) íà çèâàþòü 
ðÿäêîì çàãîëîâêà êîìàíäè öèêëó ç ëі-

i : âèðàç1

Êîìàíäè òіëà 
öèêëó

i : i + 1

ÊîìàíäÊîìàí

iJ âèðàç2
faaalse etrue

Мал. 6.30. Блок-схема команди циклу
з лічильником
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÷èëüíèêîì. Çìіííó â ðÿäêó çàãîëîâêà êîìàíäè öèêëó ç ëі÷èëüíèêîì, ùî
ñòîїòü ïåðåä çíàêîì ïðèñâîþâàííÿ, íàçèâàþòü ëі÷èëüíèêîì öèêëó.

Áëîê-ñõåìó êîìàíäè öèêëó ç ëі÷èëüíèêîì ïîêàçàíî íà ìàëþíêó 6.30.
Ëі÷èëüíèê öèêëó, âèðàç1 і âèðàç2 ìàþòü íàáóâàòè òіëüêè öіëèõ çíà-

÷åíü. ßêùî òіëî öèêëó ñêëàäàєòüñÿ ëèøå ç îäíієї êîìàíäè, îïåðàòîðíі
äóæêè begin і end ìîæíà íå ñòàâèòè.

Âèêîíóєòüñÿ êîìàíäà öèêëó ç ëі÷èëüíèêîì òàê:
1. Íàäàòè ëі÷èëüíèêó öèêëó i çíà÷åííÿ âèðàç1.
2. Îá÷èñëèòè çíà÷åííÿ ëîãі÷íîãî âèðàçó iJâèðàç2.
3. ßêùî çíà÷åííÿ ëîãі÷íîãî âèðàçó true, òî âèêîíàòè êîìàíäè òіëà öè-

êëó і ïåðåéòè äî âèêîíàííÿ êîìàíäè 4, ÿêùî false – ïåðåéòè äî âè-
êîíàííÿ êîìàíäè, íàñòóïíîї çà êîìàíäîþ öèêëó.

4. Çáіëüøèòè çíà÷åííÿ ëі÷èëüíèêà öèêëó íà 1.
5. Ïåðåéòè äî âèêîíàííÿ êîìàíäè 2.
Äëÿ іëþñòðàöії âèêîíàííÿ êîìàíäè öèêëó ç ëі÷èëüíèêîì ðîçãëÿíåìî

ôðàãìåíò ïðîåêòó, â ÿêîìó îá÷èñëþєòüñÿ ñóìà 12 + 22 + 32 + 42.
var s, i: integer;
begin
 s : 0;
 for i : 1 to 4 do
 begin
  s : s + i*i;
 end;
 Label1.Caption : IntToStr (s);
end;

Âèêîíàєìî öåé ôðàãìåíò ïðîãðàìè.

Êîìàíäà Ðåçóëüòàò âèêîíàííÿ

s := 0 s = 0

i := 1 i = 1

i <= 4 (1 <= 4) = true

s := s + i*i s = 0 + 1*1 = 1

i := i + 1 i = 2

i <= 4 (2 <= 4) = true

s := s + i*i s = 1 + 2*2 = 5

i := i + 1 i = 3

i <= 4 (3 <= 4) = true

s := s + i*i s = 5 + 3*3 = 14

i := i + 1 i = 4

i <= 4 (4 <= 4) = true

s := s + i*i s = 14 + 4*4 = 30

i := i + 1 i = 5

i <= 4 (5 <= 4) = false

Label1.Caption := IntToStr (r s) Label1.Caption = 30
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Çâåðòàєìî âàøó óâàãó, ùî ïіñëÿ çàêіí÷åííÿ âèêîíàííÿ êîìàíäè öèêëó
ç ëі÷èëüíèêîì çíà÷åííÿ ëі÷èëüíèêà öèêëó (çìіííîї i) íà 1 áіëüøå, íіæ 
çíà÷åííÿ âèðàç2, і öå çíà÷åííÿ, çà ïîòðåáè, ìîæíà âèêîðèñòîâóâàòè â íà-
ñòóïíèõ êîìàíäàõ.

Існує різновид команди циклу з лічильником, у якому лічильник не збільшуєть-
ся на 1, а зменшується на 1:

For <ім’я змінної> : <вираз1> downto <вираз2> do
begin

<команди тіла циклу>
end;

(англ. ( down to – униз до).у д )
Цей цикл продовжує виконуватися, якщо значення лічильника циклу більше

або дорівнює (не менше) значенню вираз2.

Çàãàëüíèé âèãëÿä êîìàíäè öèêëó ç ëі÷èëüíèêîì òàêèé:
for <іì’ÿ çìіííîї> : <âèðàç1> to <âèðàç2> do
begin

<êîìàíäè òіëà öèêëó>
end;

Ðÿäîê for <іì’ÿ çìіííîї> : <âèðàç1> to <âèðàç2> do íàçèâàþòü ðÿä-
êîì çàãîëîâêà êîìàíäè öèêëó ç ëі÷èëüíèêîì. Çìіííó â ðÿäêó çàãîëîâêà 
êîìàíäè öèêëó ç ëі÷èëüíèêîì, ùî ñòîїòü ïåðåä çíàêîì ïðèñâîþâàííÿ, íà-
çèâàþòü ëі÷èëüíèêîì öèêëó. Ëі÷èëüíèê öèêëó, âèðàç1 і âèðàç2 ìàþòü 
íàáóâàòè òіëüêè öіëèõ çíà÷åíü.

Дайте відповіді на запитання

1. Ùî òàêå öèêë â àëãîðèòìі?
2. ßêèé âèãëÿä ìàє êîìàíäà öèêëó ç ëі÷èëüíèêîì â Object Pascal?
3. ßê âèêîíóєòüñÿ êîìàíäà öèêëó ç ëі÷èëüíèêîì â Object Pascal?
4. ßêèé âèãëÿä ìàє áëîê-ñõåìà öèêëó ç ëі÷èëüíèêîì? Ïîÿñíіòü âè-

êîíàííÿ ôðàãìåíòà àëãîðèòìó.
5. ×è ìîæóòü êîìàíäè òіëà öèêëó ç ëі÷èëüíèêîì âèêîíóâàòèñÿ òіëü-

êè îäèí ðàç? Ïîÿñíіòü ñâîþ âіäïîâіäü. Íàâåäіòü ïðèêëàä.
6. ×è ìîæóòü êîìàíäè òіëà öèêëó ç ëі÷èëüíèêîì íå âèêîíóâàòèñü

æîäíîãî ðàçó? Ïîÿñíіòü ñâîþ âіäïîâіäü. Íàâåäіòü ïðèêëàä.
7. ×è ìîæå âèêîíàííÿ öèêëó ç ëі÷èëüíèêîì íіêîëè íå çàêіí÷èòèñÿ? 

Ïîÿñíіòü ñâîþ âіäïîâіäü. Íàâåäіòü ïðèêëàä.
8. Ó ÷îìó ïîëÿãàþòü âіäìіííîñòі ó âèêîíàííі îñíîâíèõ àëãîðèòìі÷-

íèõ ñòðóêòóð: ñëіäóâàííÿ, ðîçãàëóæåííÿ, öèêë.

Для тих, хто хоче знати більше

у уу уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктайважливіше в цьому пунктй ій ій ій ій ій ій ій і
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Виконайте завдання

1. Ñêëàäіòü áëîê-ñõåìó ôðàãìåíòà àëãîðèòìó і âèêîíàéòå éîãî.
à)  n : 1;

for i : 1 to 4 do
n : n*i;

á)  ð : 0; a : 2;
for i : 1 to 5 do
begin
 a : 3*a + 1;
 ð : ð + a;
end;

2. Ñêëàäіòü áëîê-ñõåìó ôðàãìåíòà àëãîðèòìó і âèêîíàéòå éîãî.
à)  n : 0;

for i : 1 to 4 do
n : n + i*i*i;

á)  ð : 0; a : 4;
for i : 1 to 5 do
begin
 a : 2*a – 1;
 ð : ð + a;
end;

3. Ñêëàäіòü áëîê-ñõåìó àëãîðèòìó çíàõîäæåííÿ ñóìè ï’ÿòè ÷èñåë,
ïåðøå ç ÿêèõ äîðіâíþє 7, à êîæíå іç ÷îòèðüîõ íàñòóïíèõ íà 3 áіëü-
øå âіä ïîïåðåäíüîãî. Âèêîíàéòå àëãîðèòì.

4. Ñêëàäіòü áëîê-ñõåìó àëãîðèòìó çíàõîäæåííÿ ñóìè øåñòè ÷èñåë,
ïåðøå ç ÿêèõ äîðіâíþє 100, à êîæíå ç ï’ÿòè íàñòóïíèõ ó 5 ðàçіâ
ìåíøå âіä ïîïåðåäíüîãî. Âèêîíàéòå àëãîðèòì.

5. Ñêëàäіòü áëîê-ñõåìó àëãîðèòìó ðîçâ’ÿçàííÿ çàäà÷і: Âèçíà÷èòè, íà
ñêіëüêè êâàäðàòіâ ìîæíà ðîçðіçàòè ïðÿìîêóòíó ñìóæêó ïàïåðó
іç çàäàíèìè äîâæèíîþ òà øèðèíîþ, ÿêùî íà êîæíîìó êðîöі âіä
ñìóæêè âіäðіçàòè êâàäðàò, ñòîðîíà ÿêîãî äîðіâíþє ìåíøіé çі ñòîðіí
ñìóæêè, ùî çàëèøèëàñÿ ïіñëÿ ïîïåðåäíüîãî âіäðіçó. Âèêîíàéòå àë-
ãîðèòì äëÿ äâîõ ðіçíèõ çíà÷åíü ïî÷àòêîâèõ äàíèõ. Ïіäáåðіòü öі
çíà÷åííÿ òàê, ùîá êîìàíäè òіëà öèêëó âèêîíàëèñü êіëüêà ðàçіâ;
îäèí ðàç.

6. Ñòâîðіòü ïðîåêò äëÿ îá÷èñëåííÿ ñóìè n ÷èñåë, ïåðøå ç ÿêèõ äîðіâ-
íþє x, à êîæíå íàñòóïíå íà 5 áіëüøå âіä ïîïåðåäíüîãî. Çáåðåæіòü
ïðîåêò ó ïàïöі Çàâäàííÿ 6.6.6, ñòâîðåí іé ó âàøіé ïàïöі.

7. Ñòâîðіòü ïðîåêò äëÿ îá÷èñëåííÿ ñóìè n ÷èñåë, ïåðøå ç ÿêèõ äîðіâ-
íþє x, à êîæíå íàñòóïíå äîðіâíþє êâàäðàòó ïîïåðåäíüîãî. Çáåðå-
æіòü ïðîåêò ó ïàïöі Çàâäàííÿ 6.6.7, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

8. Ñòâîðіòü ïðîåêò äëÿ ðîçâ’ÿçàííÿ çàäà÷і: Êëієíò ïîêëàâ ó áàíê ïåâ-
íó ñóìó ãðîøåé. Ùîðі÷íî áàíê äîäàє äî ñóìè 20 % âіä ñóìè, ùî
çáåðіãàєòüñÿ íà ðàõóíêó ïіñëÿ ïîïåðåäíüîãî ðîêó. Âèçíà÷èòè ñóìó,
ÿêà áóäå íà ðàõóíêó ÷åðåç n ðîêіâ. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі Çà-
âäàííÿ 6.6.8, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

9. Ñòâîðіòü ïðîåêò äëÿ ðîçâ’ÿçàííÿ çàäà÷і: Êëієíò ïîêëàâ ó áàíê ïåâíó
ñóìó ãðîøåé. Ùîðі÷íî áàíê äîäàє äî ñóìè çàçäàëåãіäü âèçíà÷åíèé
âіäñîòîê âіä ñóìè, ùî çáåðіãàєòüñÿ íà ðàõóíêó ïіñëÿ ïîïåðåä íüîãî
ðîêó. Âèçíà÷èòè, íà ñêіëüêè çáіëüøèòüñÿ ñóìà íà ðàõóíêó ÷åðåç
n ðîêіâ. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі Çàâäàííÿ 6.6.9, ñòâîðåíіé ó âà-
øіé ïàïöі.
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АЛГОРИТМИ РОБОТИ З ОБ’ЄКТАМИ ТА ВЕЛИЧИНАМИ

6.7. ЦИКЛ З ПЕРЕДУМОВОЮ6.7. ЦИКЛ З ПЕРЕДУМОВОЮ

1. ßêèé âèãëÿä ìàє і ÿê âèêîíóєòüñÿ êîìàíäà öèêëó ç ëі÷èëüíèêîì â Object
Pascal?

2. ßêèé âèãëÿä ìàє і ÿê âèêîíóєòüñÿ áëîê-ñõåìà öèêëó ç ïåðåäóìîâîþ?
3. Ó ÿêèõ âèïàäêàõ â àëãîðèòìàõ âèêîðèñòîâóєòüñÿ öèêë ç ëі÷èëüíèêîì, à â

ÿêèõ – öèêë ç ïåðåäóìîâîþ?

ЦИКЛ З ПЕРЕДУМОВОЮ
Âè âæå çíàєòå, ùî öèêë ç ïåðåäóìîâîþ ÿê ôðàãìåíò àëãîðèòìó ïî÷èíà-

єòüñÿ ç êîìàíäè ïåðåâіðêè óìîâè é ðåçóëüòàòîì âèêîíàííÿ öієї êîìàíäè 
ìîæå áóòè àáî іñòèíà (Òàê, true), àáî õèáà (Íі, false). І çàëåæíî âіä ðåçóëü-
òàòó âèêîíàííÿ öієї êîìàíäè – âèêîíóâàòèìóòüñÿ êîìàíäè òіëà öèêëó àáî
êîìàíäà àëãîðèòìó, íàñòóïíà çà öèêëîì.

Ó çàãàëüíîìó âèïàäêó ó öіé êîìàíäі âèçíà÷àєòüñÿ çíà÷åííÿ ïåâíîãî
ëîãі÷íîãî âèðàçó, ÿêå ìîæå áóòè àáî true, àáî false.

Çàãàëüíèé âèãëÿä áëîê-ñõåìè öèêëó ç ïåðåäóìîâîþ òàêèé (ìàë. 6.31):

КОМАНДА ЦИКЛУ З ПЕРЕДУМОВОЮ В OBJECT PASCAL
Êîìàíäà öèêëó ç ïåðåäóìîâîþ â ìîâі ïðîãðàìóâàííÿ Object Pascal ìàє 

òàêèé âèãëÿä:
While<ëîãі÷íèé âèðàç>
Then begin
  <êîìàíäè òіëà öèêëó>
      end;

(àíãë. while – ïîêè).
Âèêîíàííÿ öієї êîìàíäè âіäáóâàєòüñÿ òàê: îá÷èñëþєòüñÿ çíà÷åííÿ ëî-

ãі÷íîãî âèðàçó; ÿêùî öå çíà÷åííÿ true, òî âèêîíóþòüñÿ êîìàíäè òіëà öè-
êëó, ïіñëÿ ÷îãî çíîâó îá÷èñëþєòüñÿ çíà÷åííÿ ëîãі÷íîãî âèðàçó, і ÿêùî öå
çíà÷åííÿ çíîâó true, òî çíîâó âèêîíóþòüñÿ êîìàíäè òіëà öèêëó, ïіñëÿ
÷îãî çíîâó îá÷èñëþєòüñÿ çíà÷åííÿ ëîãі÷íîãî âèðàçó; ÿêùî çíà÷åííÿ ëîãі÷-
íîãî âèðàçó äîðіâíþє false, òî êîìàíäè òіëà öèêëó íå âèêîíóþòüñÿ, à âè-
êîíóєòüñÿ êîìàíäà, íàñòóïíà çà öèêëîì.

Âèçíà÷åííÿ çíà÷åííÿ
ëîãі÷íîãî âèðàçó

Êîìàíäè òіëà öèêëó

falseee ruetrt

Мал. 6.31. Блок-схема циклу з передумовою
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Çâåðòàєìî âàøó óâàãó:
 ÿêùî â òіëі öèêëó ëèøå îäíà êîìàíäà, òî îïåðàòîðíі äóæêè begin
і end ìîæíà íå ñòàâèòè;

 ñåðåä êîìàíä òіëà öèêëó ìîæóòü áóòè é ëіíіéíі ôðàãìåíòè, і ðîçãà-
ëóæåííÿ, é іíøі öèêëè.

Ðîçãëÿíåìî çàäà÷ó, àëãîðèòì ðîçâ’ÿçóâàííÿ ÿêîї ìіñòèòü öèêë ç ïåðåä-
óìîâîþ.

Çàäà÷à. Ñêіëüêè ïîòðіáíî âçÿòè äîäàíêіâ, ïåðøèé ç ÿêèõ äîðіâíþє çà-
äàíîìó äіéñíîìó ÷èñëó, à êîæíèé íàñòóïíèé íà 3 áіëüøèé âіä ïîïåðåäíüî-
ãî, ùîá їõíÿ ñóìà ïåðåâèùèëà 100?

Äàíèìè öієї çàäà÷і є ïåðøèé äîäàíîê. Ââîäèòèìåìî éîãî â ïîëå.
Ïåðåä ïî÷àòêîì öèêëó ïðèñâîїìî çìіííіé s, ÿêó âèêîðèñòàєìî äëÿ çáå-

ðåæåííÿ ñóìè, çíà÷åííÿ ïåðøîãî äîäàíêà. À çìіííіé n, ÿêó âèêîðèñòàєìî
äëÿ çáåðåæåííÿ êіëüêîñòі âçÿòèõ äîäàíêіâ, ïðèñâîїìî çíà÷åííÿ 1, áî â ñóìі
âæå âðàõîâàíî îäèí (ïåðøèé) äîäàíîê.

Äî ñóìè ïîòðіáíî äîäàâàòè íàñòóïíі äîäàíêè, ïîêè öÿ ñóìà áóäå ìåí-
øîþ, àáî äîðіâíþâàòèìå 100. Òîìó ëîãі÷íèé âèðàç ó çàãîëîâêó öèêëó ìà-
òèìå âèãëÿä s < 100. Ó òіëі öèêëó øóêàòèìåìî íàñòóïíèé äîäàíîê, äî-
äàâàòèìåìî éîãî äî ïîòî÷íîãî çíà÷åííÿ ñóìè і çáіëüøóâàòèìåìî êіëüêіñòü
äîäàíèõ äîäàíêіâ íà 1.

Âіäïîâіäíèé ôðàãìåíò ïðîåêòó ìàòèìå òàêèé âèãëÿä:
var a, s: real; n: integer;
begin
 a : StrToFloat (Edit1.Text);
 s : a; n : 1;
 while s <100 do
 begin
 a : a+3;
 s : s+a;
 n : n+1;
 end;
 Label1.Caption : IntToStr(n);
end;

ãàëüíèé âèãëÿä áëîê-ñõåìè öèêëó ç ïåðåäóìîâîþ ïîêàçàíî íà ìàëþí-
êó 6.31.

Êîìàíäà öèêëó ç ïåðåäóìîâîþ â ìîâі ïðîãðàìóâàííÿ Object Pascal ìàє
òàêèé âèãëÿä:

While<ëîãі÷íèé âèðàç>
Then begin
 <êîìàíäè òіëà öèêëó>
        end;

Âèêîíàííÿ öієї êîìàíäè âіäáóâàєòüñÿ òàê: îá÷èñëþєòüñÿ çíà÷åííÿ ëî-
ãі÷íîãî âèðàçó; ÿêùî öå çíà÷åííÿ true, òî âèêîíóþòüñÿ êîìàíäè òіëà
öèêëó, ïіñëÿ ÷îãî çíîâó îá÷èñëþєòüñÿ çíà÷åííÿ ëîãі÷íîãî âèðàçó; ÿêùî
çíà÷åííÿ ëîãі÷íîãî âèðàçó äîðіâíþє false, òî êîìàíäè òіëà öèêëó íå âè-
êîíóþòüñÿ, à âèêîíóєòüñÿ êîìàíäà, íàñòóïíà çà öèêëîì.
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Дайте відповіді на запитання

1. ßêèé âèãëÿä ìàє áëîê-ñõåìà öèêëó ç ïåðåäóìîâîþ? Ïîÿñíіòü âè-
êîíàííÿ öüîãî öèêëó.

2. ×è ìîæóòü êîìàíäè òіëà öèêëó ç ïåðåäóìîâîþ íå âèêîíóâàòèñü 
æîäíîãî ðàçó? Ïîÿñíіòü ñâîþ âіäïîâіäü. Íàâåäіòü ïðèêëàäè.

3. ×è ìîæå âèêîíàííÿ öèêëó ç ïåðåäóìîâîþ íіêîëè íå çàêіí÷èòèñÿ? 
Ïîÿñíіòü ñâîþ âіäïîâіäü. Íàâåäіòü ïðèêëàäè.

4. ×èì âіäðіçíÿþòüñÿ ìіæ ñîáîþ öèêë ç ëі÷èëüíèêîì і öèêë ç ïåðåäó-
ìîâîþ?

5. Ó ÷îìó ïîëÿãàþòü âіäìіííîñòі ó âèêîíàííі îñíîâíèõ àëãîðèòìі÷-
íèõ ñòðóêòóð: ñëіäóâàííÿ, ðîçãàëóæåííÿ, öèêë ç ëі÷èëüíèêîì 
і öèêë ç ïåðåäóìîâîþ?

6. ßêèé çàãàëüíèé âèãëÿä êîìàíäè öèêëó ç ïåðåäóìîâîþ â Object
Pascal?

7. ßê âèêîíóєòüñÿ êîìàíäà öèêëó ç ïåðåäóìîâîþ â Object Pascal?

Виконайте завдання

1 . Âèêîíàéòå àëãîðèòìè.

Ïî÷àòîê

Êіíåöü

x : x * 3

x < 30

Ïîâіäîìèòè 
çíà÷åííÿ x

Çàäàòè 
çíà÷åííÿ x

falsse uerutr

Ïî÷àòîê

Êіíåöü

x : 5

x : x + 4

x < 25

Ïîâіäîìèòè
çíà÷åííÿ x

falsse uerutr

a) b)

2. Âèêîíàéòå ôðàãìåíò ïðîãðàìè òà ç’ÿñóéòå, ÿêèìè áóäóòü çíà÷åííÿ 
çìіííèõ ïіñëÿ éîãî çàâåðøåííÿ:
à)  k : 1; a : 12;

while a < 100 do
begin
à : 2*à – 4;
k : k + 1;

end;

á)  s : 0; a : 1; k : 1;
while a < 50 do
begin
 s : s + a;
 k : k + 1;
 a : k*k;
end;
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3. Âèêîíàéòå ôðàãìåíò ïðîãðàìè òà ç’ÿñóéòå, ÿêèìè áóäóòü çíà÷åííÿ
çìіííèõ ïіñëÿ éîãî çàâåðøåííÿ:
à)  k : 1; a : 100;

while a > 10 do
begin
 à : a/2;
 k : k + 1;
end;

á)  s : 0; a : 5;
while a < 100 do
begin
 s : s + a;
 a : a*2;
end;

4. Ñêëàäіòü áëîê-ñõåìó àëãîðèòìó çíàõîäæåííÿ ñóìè ÷èñåë, ïåðøå
ç ÿêèõ äîðіâíþє 7, êîæíå íàñòóïíå íà 5 áіëüøå âіä ïîïåðåäíüîãî
і âñі âîíè íå ïåðåâèùóþòü 100. Âèêîíàéòå àëãîðèòì.

5. Ñêëàäіòü áëîê-ñõåìó àëãîðèòìó çíàõîäæåííÿ ñóìè äîäàòíèõ ÷èñåë,
ïåðøå ç ÿêèõ äîðіâíþє 50, êîæíå íàñòóïíå íà 8 ìåíøå âіä ïîïåðå-
äíüîãî. Âèêîíàéòå àëãîðèòì.

6. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ìîæíà îá÷èñëèòè êіëüêіñòü äâîöèôðîâèõ
÷èñåë ñåðåä ÷èñåë, ïåðøå ç ÿêèõ äîðіâíþє 10, à êîæíå íàñòóïíå
áіëüøå âіä ïîïåðåäíüîãî íà çàäàíå äîäàòíå ÷èñëî. Çáåðåæіòü ïðîåêò
ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.7.6, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

7. Ñòâîðіòü ïðîåêò äëÿ îá÷èñëåííÿ ñåðåäíüîãî àðèôìåòè÷íîãî äîäàò-
íèõ ÷èñåë ñåðåä ÷èñåë, ïåðøå ç ÿêèõ äîðіâíþє 100, à êîæíå íàñòóï-
íå ìåíøå âіä ïîïåðåäíüîãî íà çàäàíå äîäàòíå ÷èñëî. Çáåðåæіòü ïðî-
åêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.7.7, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

8. Ñòâîðіòü ïðîåêò äëÿ ðîçâ’ÿçàííÿ çàäà÷і: Êëієíò ïîêëàâ ó áàíê ïåâíó
ñóìó ãðîøåé. Ùîðі÷íî áàíê äîäàє äî ñóìè íàïåðåä âèçíà÷åíèé âіä-
ñîòîê âіä ñóìè, ùî çáåðіãàєòüñÿ íà ðàõóíêó ïіñëÿ ïîïåðåäíüîãî ðîêó.
×åðåç ñêіëüêè ðîêіâ ñóìà íà ðàõóíêó ïåðåâèùèòü S ãðí? Çáåðåæіòü
ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.7.8, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

ÏÐÀÊÒÈ×ÍÀ ÐÎÁÎÒÀ № 12
«Складання та виконання проектів з повтореннями та розгалуженнями 

для опрацювання величин»
Óâàãà! Ïіä ÷àñ ðîáîòè ç êîìï’þòåðîì äîòðèìóéòåñÿ ïðàâèë áåçïåêè

òà ñàíіòàðíî-ãіãієíі÷íèõ íîðì.
1. Âіäêðèéòå ñåðåäîâèùå Lazarus.
2. Ñòâîðіòü ïðîåêò äëÿ ðîçâ’ÿçóâàííÿ çàäà÷і: Âіäîìі äîâæèíè ñòîðіí

äâîõ ïðÿìîêóòíèêіâ. Îá÷èñëèòè ïëîùі ïðÿìîêóòíèêіâ òà ïîðіâíÿ-
òè їõ. Âèçíà÷èòè, ÷è є ïðÿìîêóòíèêè êâàäðàòàìè. Âèçíà÷èòè, ÷è
âìіñòèòüñÿ îäèí ïðÿìîêóòíèê óñåðåäèíó äðóãîãî.
1. Ðîçìіñòіòü íà ôîðìі ïîëÿ äëÿ ââåäåííÿ äàíèõ íàïèñè äëÿ âèâåäåííÿ

ðåçóëüòàòіâ і òðè êíîïêè.
2. Ó ïðîåêòі:

ñêëàäіòü îáðîáíèê ïîäії Click äëÿ ïåðøîї êíîïêè, âèêîíàííÿ ÿêî-
ãî ïðèâåäå äî îá÷èñëåííÿ ïëîù ïðÿìîêóòíèêіâ òà їõ ïîðіâíÿííÿ;

ñêëàäіòü îáðîáíèê ïîäії Click äëÿ äðóãîї êíîïêè, âèêîíàííÿ ÿêî-
ãî, çàëåæíî âіä âèáðàíèõ ïðàïîðöіâ, ïðèâåäå äî âèçíà÷åííÿ òîãî,
÷è є âіäïîâіäíèé ïðÿìîêóòíèê êâàäðàòîì;

ñêëàäіòü îáðîáíèê ïîäії Click äëÿ òðåòüîї êíîïêè, âèêîíàííÿ
ÿêîãî ïðèâåäå äî âèçíà÷åííÿ, ÷è âìіñòèòüñÿ ïåðøèé ïðÿìîêóò-
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íèê óñåðåäèíó äðóãîãî àáî äðóãèé ïðÿìîêóòíèê óñåðåäèíó ïåð-
øîãî, çàëåæíî âіä âèáðàíîãî ïåðåìèêà÷à.

3. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Ïðàêòè÷íà 12_1, ñòâîðåíіé ó âà-
øіé ïàïöі.

4. Ñòâîðіòü ïðîåêò äëÿ ðîçâ’ÿçóâàííÿ çàäà÷і: Ïåðåä ïî÷àòêîì ïîâåíі ðі-
âåíü âîäè ó ðі÷öі ñòàíîâèâ Í ìåòðіâ. Ïіä ÷àñ ïîâåíі ùîãîäèíè ðіâåíü 
âîäè çáіëüøóâàâñÿ íà Ð âіäñîòêіâ âіä ðіâíÿ ïîïåðåäíüîї ãîäèíè. ßêèì
áóäå ðіâåíü âîäè ÷åðåç N ãîäèí ïіñëÿ ïî÷àòêó ïîâåíі? ×åðåç ñêіëüêè 
ãîäèí ïіñëÿ ïî÷àòêó ïîâåíі ðіâåíü âîäè áóäå íå ìåíøå íіæ K ìåòðіâ?
1. Ðîçìіñòіòü íà ôîðìі ïîëÿ äëÿ ââåäåííÿ ïî÷àòêîâèõ äàíèõ íàïèñè 

ç òåêñòàìè, ùî ïîÿñíþâàòèìóòü ïðèçíà÷åííÿ ïîëіâ, і òðè êíîïêè.
2. Óñòàíîâіòü íà ïåðøіé êíîïöі íàïèñ Çàâäàííÿ 1, íà äðóãіé – Çàâ-

äàííÿ 2, íà òðåòіé – Ñïî÷àòêó, ó ïîëіâ – ïîðîæíіé òåêñò.
3. Ñêëàäіòü îáðîáíèê ïîäії Click äëÿ ïåðøîї êíîïêè, âèêîíàííÿ ÿêî-

ãî ïðèâåäå äî âèâåäåííÿ ó âіêíî ïîâіäîìëåííÿ âіäïîâіäі íà ïåðøå 
çàïèòàííÿ çàäà÷і.

4. Âèêîíàéòå ïðîåêò і ïåðåêîíàéòåñÿ, ùî ðåçóëüòàòè éîãî ðîáîòè 
ïðàâèëüíі.

5. Ñêëàäіòü îáðîáíèê ïîäії Click äëÿ äðóãîї êíîïêè, âèêîíàííÿ ÿêîãî 
ïðèâåäå äî çíàõîäæåííÿ âіäïîâіäі íà äðóãå çàïèòàííÿ çàäà÷і і âè-
âåäåííÿ éîãî â îêðåìèé íàïèñ.

6. Âèêîíàéòå ïðîåêò і ïåðåêîíàéòåñÿ, ùî ðåçóëüòàòè éîãî ðîáîòè 
ïðàâèëüíі.

7. Ñêëàäіòü îáðîáíèê ïîäії Click äëÿ òðåòüîї êíîïêè, âèêîíàííÿ ÿêî-
ãî ïðèâåäå äî î÷èùåííÿ òåêñòó â ïîëÿõ òà íàïèñі ç âіäïîâіääþ íà 
äðóãå çàïèòàííÿ çàäà÷і.

5. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Ïðàêòè÷íà 12_2, ñòâîðåíіé ó âà-
øіé ïàïöі.

6. Çàêðèéòå ñåðåäîâèùå Lazarus.

6.8.  ВІДОБРАЖЕННЯ ГРАФІЧНИХ ОБ’ЄКТІВ6.8.  ВІДОБРАЖЕННЯ ГРАФІЧНИХ ОБ’ЄКТІВ
ЗАСОБАМИ МОВИ ПРОГРАМУВАННЯЗАСОБАМИ МОВИ ПРОГРАМУВАННЯ

1. ßêі ãðàôі÷íі ïðèìіòèâè ìîæíà ñòâîðþâàòè ó ãðàôі÷íîìó ðåäàêòîðі òà òåê-
ñòîâîìó ïðîöåñîðі?

2. ßêі âëàñòèâîñòі ãðàôі÷íèõ ïðèìіòèâіâ âè çíàєòå?
3. ßêі ñïіëüíі âëàñòèâîñòі íàïèñó, êíîïêè і ôîðìè âè çíàєòå?

ЗАСОБИ ДЛЯ МАЛЮВАННЯ В OBJECT PASCAL

Ãðàôі÷íі îá’єêòè ó ïðîåêòàõ, ðîçðîáëåíèõ ó Lazarus, ìîæíà ñòâîðþâàòè 
òà âіäîáðàæàòè ðіçíèìè ñïîñîáàìè. Îäíèì ç íèõ є ìàëþâàííÿ ãðàôі÷íèõ
ïðèìіòèâіâ çà їõ êîîðäèíàòàìè íà êîîðäèíàòíіé ïëîùèíі.

×àñòèíà òàêîї êîîðäèíàòíîї ïëîùèíè ðîçìіùåíà, íàïðèêëàä, íà ôîðìі.
Ïî÷àòîê êîîðäèíàò çáіãàєòüñÿ ç âåðõíіì ëіâèì êóòîì ôîðìè. Âіñü Ox ñïðÿìî-
âàíà âïðàâî, âіñü Oy – óíèç. ×àñòèíà êîîðäèíàòíîї ïëîùèíè, ùî âіäîá ðà-
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æàєòüñÿ íà ôîðìі, ìàє ðîçìіðè øèðèíè і âèñîòè ôîðìè. Íà ìàëþíêó 6.32 
÷åðâîíèì êîëüîðîì ïîçíà÷åíî òî÷êó ç êîîðäèíàòàìè (100, 200).

Äëÿ ìàëþâàííÿ íà ôîðìі âèêîðèñòîâóєòüñÿ її âëàñòèâіñòü Canvas (àíãë.
canvas – ïîëîòíî, êàíâà).

Êîæíà òî÷êà (ïіêñåëü) íà ôîðìі ìàє ñâîї êîîðäèíàòè òà êîëіð. Êîîðäè-
íàòè ìîæóòü áóòè çàäàíі ëèøå öіëèìè ÷èñëàìè. Êîëіð ìîæíà çàäàòè êîí-
ñòàíòîþ òèïó TColor. Ïðèêëàäè êîíñòàíò і âіäïîâіäíèõ їì êîëüîðіâ íàâå-
äåíî â òàáëèöі 6.1.

Òàáëèöÿ 6.1
Êîíñòàíòè äëÿ êîëüîðіâ ó Lazarus

Êîíñòàíòà Êîëіð Êîíñòàíòà Êîëіð

clBlack ×îðíèé clSilve Ñðіáëÿñòèé

clWhite Áіëèé clGray Ñіðèé

clRed ×åðâîíèé clGreen Çåëåíèé

clBlue Ñèíіé clNavy Òåìíî-ñèíіé

clLime Ñàëàòîâèé clOlive Îëèâêîâèé

Äëÿ òîãî ùîá óñòàíîâèòè äëÿ òî÷êè ç êîîðäèíàòàìè (x, y) äåÿêèé êîëіð,
íàïðèêëàä ÷åðâîíèé, ïîòðіáíî âèêîíàòè êîìàíäó:

Canvas.Pixels[x, y] : clRed;

Äëÿ ñòâîðåííÿ ãðàôі÷íèõ ïðèìіòèâіâ ìîæíà âèêîðèñòîâóâàòè êîìàíäè,
ÿêі íàâåäåíî â òàáëèöі 6.2.

Òàáëèöÿ 6.2
Êîìàíäè äëÿ ìàëþâàííÿ ãðàôі÷íèõ ïðèìіòèâіâ íà êîîðäèíàòíіé

ïëîùèíі ôîðìè
Ïðîäîâæåííÿ òàáëèöі 6.2

Êîìàíäà Ïîÿñíåííÿ

Canvas.MoveTo (x, y) Âèáіð íà ôîðìі òî÷êè (x, y), ç ÿêîї áóäå ðîçïî÷èíàòèñÿ 
ìàëþâàííÿ ëіíіé

Âіñü Ox

Âіñü Oy
Òî÷êà (100, 200)

Òî÷êà (0, 0)
(100, 0)

(0, 200)

Мал. 6.32. Частина координатної площини на формі
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Ïðîäîâæåííÿ òàáëèöі 6.2

Êîìàíäà Ïîÿñíåííÿ

Canvas.LineTo (x, y) Ìàëþâàííÿ âіäðіçêà âіä îñòàííüîї òî÷êè, ó ÿêіé âіäáóâà-
ëîñü ìàëþâàííÿ, äî òî÷êè (x, y). Âèêîðèñòàííÿ ïîñëіäîâ-
íî êіëüêîõ òàêèõ êîìàíä ïðèâåäå äî ìàëþâàííÿ âіäðіçêà 
àáî ëàìàíîї

Canvas.Rectangle
(x1, y1, x2, y2)

Ìàëþâàííÿ ïðÿìîêóòíèêà, ó ÿêîãî ïðîòèëåæíі âåðøèíè 
ðîçìіùåíі â òî÷êàõ (x1, y1) òà (x2, y2), à ñòîðîíè ïàðà-
ëåëüíі îñÿì êîîðäèíàò

Canvas.Ellipse (x1,
y1, x2, y2)

Ìàëþâàííÿ åëіïñà, âïèñàíîãî ó ïðÿìîêóòíèê, ó ÿêîãî 
ïðîòèëåæíі âåðøèíè ðîçìіùåíі â òî÷êàõ (x1, y1) òà (x2, y2),
à ñòîðîíè ïàðàëåëüíі îñÿì êîîðäèíàò. Ïðÿìîêóòíèê ïðè 
öüîìó íå âіäîáðàæàєòüñÿ

Canvas.Pie (x1, y1,
x2, y2, x3, y3, x4, 
y4)

Ìàëþâàííÿ çàìêíåíîї ôіãóðè – ñåêòîðà åëіïñà. Òî÷êè 
(x1, y1) òà (x2, y2) çàäàþòü ïðÿìîêóòíèê, ó ÿêèé âïèñàíî
åëіïñ. Ïî÷àòêîâà òî÷êà äóãè âèçíà÷àєòüñÿ ïåðåòèíîì 
åëіïñà ç ïðÿìîþ, ùî ïðîõîäèòü ÷åðåç éîãî öåíòð і òî÷êó 
(x3, y3). Êіíöåâà òî÷êà äóãè âèçíà÷àєòüñÿ ïåðåòèíîì åëіï-
ñà ç ïðÿìîþ, ùî ïðîõîäèòü ÷åðåç éîãî öåíòð і òî÷êó (x4, 
y4). Äóãà ìàëþєòüñÿ ïðîòè ãîäèííèêîâîї ñòðіëêè âіä ïî-
÷àòêîâîї äî êіíöåâîї òî÷êè (ìàë. 6.33).

Ó íàâåäåíîìó íà ìàëþíêó 6.33 ïðèêëàäі åëіïñ âïèñàíèé ó ïðÿìîêóò-
íèê, ùî ìàє ïðîòèëåæíі âåðøèíè â òî÷êàõ A (100, 100) òà C (500, 300). 
Ñåêòîð åëіïñà óòâîðåíèé âіäðіçêàìè, ùî ñïîëó÷àþòü öåíòð ïðÿìîêóòíèêà
(òî÷êó T (300, 200)) ç òî÷êàìè M (300, 100) òà N (400, 100), òà äóãîþ åëіï-
ñà, ùî ïî÷èíàєòüñÿ â òî÷öі M (300, 100), à çàêіí÷óєòüñÿ ïðè ïåðåòèíі åëіï-
ñà ç âіäðіçêîì TN.

Äëÿ êîæíîãî ïðèìіòèâà ìîæíà çàäàòè çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé éîãî êîí-
òóðó òà âíóòðіøíüîї îáëàñòі. Çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé êîíòóðó òà âíóòðіø-

A (100, 100) M (300, 100) N (400, 100)

T (300, 200)

C (500, 300)

Мал. 6.33. Сектор еліпса, створений командою
Canvas.Pie (100, 100, 500, 300, 300, 100, 400, 100)
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íüîї îáëàñòі ãðàôі÷íîãî ïðèìіòèâà çáіãàþòüñÿ çі çíà÷åííÿìè âëàñòèâîñòåé
ôîðìè, íàâåäåíèìè ó òàáëèöі 6.3.

Òàáëèöÿ 6.3
Âëàñòèâîñòі ôîðìè äëÿ âñòàíîâëåííÿ çíà÷åíü âëàñòèâîñòåé êîíòóðó

òà âíóòðіøíüîї îáëàñòі ãðàôі÷íèõ ïðèìіòèâіâ

Âëàñòèâіñòü Ïðèçíà÷åííÿ òà ïðèêëàäè çíà÷åíü
Çíà÷åííÿ çà 

çàìîâ÷óâàííÿì

Canvas.Pen.Color Êîëіð ëіíії êîíòóðó ×îðíèé

Canvas.Pen.Width Òîâùèíà ëіíіé êîíòóðó 1 ïіêñåëü

Canvas.Pen.Style Ñòèëü ëіíії êîíòóðó, íàïðèêëàä,
psSolid – ñó öіëüíà ëіíіÿ, psDash – øòðè-
õîâà ëіíіÿ, psDot – ïóíêòèðíà ëіíіÿ òà
іí.

Ñóöіëüíà

Canvas.Brush.Color Êîëіð çàëèâêè âíóòðіøíüîї îáëàñòі Áіëèé

Canvas.Brush.Style Ñòèëü çàëèâêè âíóòðіøíüîї îáëàñòі, íà-
ïðèêëàä, bsSolid – ñóöіëüíà çàëèâêà,
bsCross – çàëèâêà ó âèãëÿäі ñіòêè ç ãîðè-
çîíòàëüíèìè òà âåðòèêàëüíèìè ëіíіÿìè,
bsDiagCross – çàëèâêà ó âèãëÿäі ñіòêè
ç äіàãîíàëüíèìè ëіíіÿìè òà іí.

Ñóöіëüíà

Ñòâîðþþ÷è çîáðàæåííÿ, ùî ñêëàäàєòüñÿ ç ãðàôі÷íèõ ïðèìіòèâіâ, âàðòî ñïî-
÷àòêó âñòàíîâèòè çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé êîíòóðó òà âíóòðіøíüîї îáëàñòі ôіãó-
ðè, ïіñëÿ ÷îãî âіäîáðàçèòè ñàìó ôіãóðó. Íà ìàëþíêó 6.34 çîáðàæåíî ðåçóëüòàò
âèêîíàííÿ íàñòóïíîї ïðîöåäóðè ñòâîðåííÿ êîëüîðîâîãî ïðÿìîêóòíèêà:

procedure Tform1.Button1Click(Sender: Tobject);
begin
 Canvas.Pen.Color : clGreen; // êîëіð êîíòóðó çåëåíèé
 Canvas.Pen.Width : 3; // òîâùèíà êîíòóðó 3 ïіêñåëі
 Canvas.Brush.Color : clRed; // êîëіð çàëèâêè ÷åðâîíèé
 Canvas.Brush.Style : bsDiagCross; (* ñòèëü çàëèâêè – ñіòêà ç äіàãî-
íàëüíèìè ëіíіÿìè *)
 Canvas.Rectangle (100, 100, 500, 300); (* ïðÿìîêóòíèê ç ïðîòèëåæíèìè
âåðøèíàìè â òî÷êàõ (100, 100) òà (500, 300) і ñòîðîíàìè, ïàðàëåëüíèìè
îñÿì êîîðäèíàò *)
end;

Äëÿ òîãî ùîá ìàëþíîê âіäîáðàæàâñÿ
íà ôîðìі îäðàçó ïіñëÿ çàïóñêó ïðîåêòó
íà âèêîíàííÿ, ïîòðіáíî êîìàíäè ìàëþ-
âàííÿ ðîçìіùóâàòè ó ïðîöåäóðі – îáðîá-
íèêó ïîäії Paint äëÿ ôîðìè.

Мал. 6.34. Результат виконання
процедури малювання графічного

примітива
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КОМПОНЕНТ ФІГУРА ДЛЯ СТВОРЕННЯ ГРАФІЧНИХ ПРИМІТИВІВ
Ãðàôі÷íі ïðèìіòèâè â ïðîåêòàõ Lazarus òàêîæ ìîæíà ñòâîðþâàòè, âè-

êîðèñòàâøè êîìïîíåíò Ôіãóðà.
Ùîá ðîçìіñòèòè Ôіãóðó íà ôîðìі, ïîòðіáíî äâі÷і êëàöíóòè íà êíîïöі

TShape (àíãë. shape – ôîðìà, ôіãóðà) íà âêëàäöі Additional (àíãë. 
additional – äîäàòêîâèé) âіêíà ñåðåäîâèùà Lazarus.

Âëàñòèâîñòі Ôіãóðè Name, Enabled, Visible àíàëîãі÷íі äî âіäïîâіäíèõ
âëàñòèâîñòåé ôîðìè. ßê і äëÿ ôîðìè, çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé Ôіãóðè Top, 
Left, Height і Width ìîæíà çìіíèòè àáî íà âêëàäöі Âëàñòèâîñòі, àáî ïåðå-
òÿãóâàííÿì.

Êîìïîíåíò Ôіãóðà ìàє âëàñòèâîñòі, ùî âèçíà÷àþòü êîëіð і ñòèëü êîíòó-
ðó òà âíóòðіøíüîї îáëàñòі (òàáë. 6.4).

Òàáëèöÿ 6.4
Âëàñòèâîñòі êîìïîíåíòà Ôіãóðà

Âëàñòèâіñòü Ùî âèçíà÷àє її çíà÷åííÿ

Pen.Color Êîëіð êîíòóðó

Pen.Width Òîâùèíà êîíòóðó

Pen.Style Ñòèëü ëіíії êîíòóðó

Brush.Color Êîëіð çàëèâêè âíóòðіøíüîї îáëàñòі

Brush.Style Ñòèëü çàëèâêè âíóòðіøíüîї îáëàñòі

Çíà÷åííÿ öèõ âëàñòèâîñòåé ìîæíà âñòàíîâëþâàòè íà âêëàäöі Âëàñòè-
âîñòі ó âіêíі Іíñïåêòîð îá’єêòіâ àáî ç âèêîðèñòàííÿì êîìàíäè ïðèñâîþâàí-
íÿ. Öі çíà÷åííÿ ìîæóòü áóòè òàêèìè ñàìèìè, ÿê і äëÿ ãðàôі÷íèõ ïðèìі-
òèâіâ.

Êðіì òîãî, Ôіãóðà ìàє âëàñòèâіñòü
Shape, ùî âèçíà÷àє її ôîðìó. Öÿ âëàñ-
òèâіñòü ìîæå íàáóâàòè, íàïðèêëàä, çíà-
÷åíü stRectangle – ïðÿìîêóòíèê, 
stCircle – êîëî, stSquare – êâàäðàò, 
stDiamond – ðîìá, stTriangle – òðèêóò-
íèê òà іí. Çà çàìîâ÷óâàííÿì çíà÷åííÿ
öієї âëàñòèâîñòі âèçíà÷àє êâàäðàò ç êîí-
òóðîì ÷îðíîãî êîëüîðó òîâùèíîþ 1 ïіê-
ñåëü і ñóöіëüíîþ çàëèâêîþ áіëîãî êî-
ëüîðó.

Íà ìàëþíêó 6.35 íàâåäåíî ïðèêëàä
çîáðàæåííÿ, ñòâîðåíîãî ç âèêîðèñòàí-
íÿì êіëüêîõ îá’єêòіâ Ôіãóðà ç ðіçíèìè çíà÷åííÿìè âëàñòèâîñòåé.

ВІДОБРАЖЕННЯ ЗОБРАЖЕНЬ ІЗ ЗОВНІШНІХ ФАЙЛІВ
Ó ïðîåêòàõ ìîæíà âіäîáðàæàòè çîáðàæåííÿ, ùî ìіñòÿòüñÿ â çîâíіøíіõ

ôàéëàõ. Äëÿ öüîãî ïðèçíà÷åíèé êîìïîíåíò Îáëàñòü çîáðàæåííÿ. Äëÿ éîãî 
ðîçìіùåííÿ íà ôîðìі ïîòðіáíî äâі÷і êëàöíóòè íà êíîïöі TImage (àíãë. 
image – çîáðàæåííÿ) íà âêëàäöі Additional ó âіêíі ñåðåäîâèùà Lazarus.

Мал. 6.35. Створення зображення
з використанням об’єктів Фігура
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Âëàñòèâîñòі Îáëàñòі çîáðàæåííÿ Name, Enabled, Visible àíàëîãі÷íі äî
âіäïîâіäíèõ âëàñòèâîñòåé ôîðìè. ßê і äëÿ ôîðìè, çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé
îáëàñòі çîáðàæåííÿ Top, Left, Height і Width ìîæíà çìіíèòè àáî íà âêëàä-
öі Âëàñòèâîñòі, àáî ïåðåòÿãóâàííÿì.

Âіäîáðàæåííÿ çîáðàæåííÿ, ùî ìіñòèòüñÿ â çîâíіøíüîìó ôàéëі, âèçíà-
÷àєòüñÿ çíà÷åííÿìè òàêèõ âëàñòèâîñòåé (òàáë. 6.5):

Òàáëèöÿ 6.5
Âëàñòèâîñòі êîìïîíåíòà Îáëàñòü çîáðàæåííÿ

Âëàñòèâіñòü Ïîÿñíåííÿ

Picture Âèáіð ôàéëó ç ãðàôі÷íèì çîáðàæåííÿì äëÿ âіäîáðàæåííÿ â Îá-
ëàñòі çîáðàæåííÿ

AutoSize Ïðè çíà÷åííі true êîìïîíåíò Îáëàñòü çîáðàæåííÿ íàáóâàє ðîç-
ìіðіâ çîáðàæåííÿ, îòðèìàíîãî ç ôàéëó. Ïðè çíà÷åííі false ðîç-
ìіðè êîìïîíåíòà íå çàëåæàòü âіä ðîçìіðó çîáðàæåííÿ, à âèçíà-
÷àþòüñÿ çíà÷åííÿìè âіäïîâіäíèõ âëàñòèâîñòåé

Stretch Ïðè çíà÷åííі true çîáðàæåííÿ, îòðèìàíå ç ôàéëó, íàáóâàє ðîç-
ìіðіâ Îáëàñòі çîáðàæåííÿ. Ïðè çíà÷åííі false çîáðàæåííÿ çáåðі-
ãàє ñâîї ðîçìіðè і íå çàëåæèòü âіä ðîçìіðіâ êîìïîíåíòà

Proportional Ïðè çíà÷åííі true øèðèíà òà âèñîòà çîáðàæåííÿ, îòðèìàíîãî 
ç ôàéëó, áóäóòü çìіíþâàòèñÿ ïðîïîðöіéíî ïðè ðîçìіùåííі â Îá-
ëàñòі çîáðàæåííÿ. Ïðè çíà÷åííі false øèðèíà òà âèñîòà çîáðà-
æåííÿ ìîæóòü çìіíþâàòèñÿ íå ïðîïîðöіéíî

Ïðèêëàä âіäîáðàæåííÿ ó ïðîåêòі çîáðàæåííÿ, âñòàâëåíîãî іç çîâíіø-
 ôàéëó, íàâåäåíî íà ìàëþíêó 6.36

àôі÷íі ïðèìіòèâè ìîæíà ìàëþâàòè çà
îðäèíàòàìè íà êîîðäèíàòíіé ïëîùèíі,

÷àñòèíà ÿêîї ðîçìіùåíà íà ôîðìі. Äëÿ öüî-
ãî âèêîðèñòîâóєòüñÿ її âëàñòèâіñòü Canvas.
Êîæíà òî÷êà íà ôîðìі ìàє ñâîї êîîðäèíàòè
òà êîëіð. Äëÿ êîæíîãî ãðàôі÷íîãî ïðèìіòè-
âà ìîæíà çàäàòè çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé
éîãî êîíòóðó òà âíóòðіøíüîї îáëàñòі.

Ãðàôі÷íі ïðèìіòèâè â ïðîåêòàõ Lazarus
ìîæíà ñòâîðþâàòè òàêîæ, âèêîðèñòàâøè
êîìïîíåíò Ôіãóðà. Öåé êîìïîíåíò ìàє âëàñòèâîñòі, çíà÷åííÿ ÿêèõ âèçíà-
÷àþòü êîëіð і ñòèëü êîíòóðó òà âíóòðіøíüîї îáëàñòі.

Ìîæíà âіäîáðàæàòè çîáðàæåííÿ, ùî ìіñòÿòüñÿ â çîâíіøíіõ ôàéëàõ.
Äëÿ öüîãî ïðèçíà÷åíèé êîìïîíåíò Îáëàñòü çîáðàæåííÿ.

Дайте відповіді на запитання

1. ßê ðîçìіùåíà íà ôîðìі êîîðäèíàòíà ïëîùèíà?
2. ßêà âëàñòèâіñòü ôîðìè âèêîðèñòîâóєòüñÿ äëÿ ìàëþâàííÿ ãðàôі÷-

íèõ ïðèìіòèâіâ?

Мал. 6.36. Відображення у проекті 
зображення із зовнішнього файлу

у уу уу уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уайва лив ше в ц о у уайва лив ше в ц о у уНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайва ві е в о тіНайва ві е в о тіН й і іН й і іН й і іН й і іН й і іН й і і
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3. ßêі êîìàíäè âèêîðèñòîâóþòüñÿ äëÿ ìàëþâàííÿ ãðàôі÷íèõ ïðèìі-
òèâіâ – ëіíіÿ, ëàìàíà, ïðÿìîêóòíèê, åëіïñ, ñåêòîð?

4. ßê çìіíèòè êîíòóð і âíóòðіøíþ îáëàñòü ãðàôі÷íèõ ïðèìіòèâіâ?
5. ßêèé êîìïîíåíò âèêîðèñòîâóєòüñÿ äëÿ ñòâîðåííÿ ãðàôі÷íèõ ïðè-

ìіòèâіâ? ßê éîãî âñòàíîâèòè íà ôîðìі?
6. Çíà÷åííÿ ÿêèõ âëàñòèâîñòåé Ôіãóðè âèçíà÷àþòü âèãëÿä її êîíòóðó

òà âíóòðіøíüîї îáëàñòі?
7. Çíà÷åííÿ ÿêîї âëàñòèâîñòі Ôіãóðè âèçíà÷àþòü її ôîðìó? ßêèõ çíà-

÷åíü âîíà ìîæå íàáóâàòè?
8. ßêèé êîìïîíåíò âèêîðèñòîâóєòüñÿ äëÿ âіäîáðàæåííÿ íà ôîðìàõ 

ãðàôі÷íèõ çîáðàæåíü, ùî ìіñòÿòüñÿ â çîâíіøíіõ ôàéëàõ? ßê éîãî 
âñòàíîâèòè íà ôîðìі?

9. ßê âèáðàòè ôàéë äëÿ âіäîáðàæåííÿ â Îáëàñòі çîáðàæåííÿ?

Виконайте завдання

1. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ïðè âèêîíàííі ÿêîãî
ïіñëÿ âèáîðó êíîïêè áóäå íàìàëüîâàíî
íà ôîðìі ïðÿìîêóòíèê çà çðàçêîì, ùî
íàâåäåíî íà ìàëþíêó. Çáåðåæіòü ïðîåêò
ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.8.1, ñòâîðå-
íіé ó âàøіé ïàïöі.

2. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ïіñëÿ çàïóñêó ÿêîãî íà 
ôîðìі áóäå íàìàëüîâàíî çîáðàæåííÿ òàêèõ ãðàôі÷íèõ ïðèìіòèâіâ:
a) âіäðіçîê âіä òî÷êè (10, 10) äî òî÷êè (200, 100) ÷åðâîíîãî êîëüîðó, 

òèï ëіíії – øòðèõ-ïóíêòèð, òîâùèíà ëіíії – 5;
b) ëàìàíà іç ÷îòèðüîõ âіäðіçêіâ ñèíüîãî êîëüîðó, ñòèëü ëіíії – êðàï-

êàìè, òîâùèíà – 3;
c) ïðÿìîêóòíèê ç ïðîòèëåæíèìè âåðøèíàìè â òî÷êàõ (50, 50) òà 

(250, 150), ëіíії êîíòóðó – ÷åðâîíі ñóöіëüíі òîâùèíîþ 1, çàëèâêà 
ñðіáëÿñòîãî êîëüîðó, ñòèëü çàëèâêè – ãîðèçîíòàëüíі ëіíії;

d) åëіïñ, âïèñàíèé ó ïðÿìîêóòíèê ç âåðøèíàìè â òî÷êàõ (100, 20) 
òà (200, 300), ëіíії êîíòóðó – æîâòі ïóíêòèðíі òîâùèíîþ 2, çà-
ëèâêà ñàëàòîâîãî êîëüîðó, ñòèëü çàëèâêè – âåðòèêàëüíі ëіíії;

e) ñåêòîð åëіïñà, âïèñàíîãî ó ïðÿìîêóòíèê ç âåðøèíàìè (50, 50) òà
(150, 150), ïî÷àòêîâà òî÷êà äóãè (150, 100), êіíöåâà – (100, 150), 
ëіíії êîíòóðó – áіëі ñóöіëüíі òîâùèíîþ 4, çàëèâêà îëèâêîâîãî 
êîëüîðó, ñòèëü çàëèâêè – íàõèëåíі ëіíії.

   Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.8.2, ñòâîðåíіé 
ó âàøіé ïàïöі.

3. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ïðè âèêîíàííі ÿêîãî
áóäå ïîáóäîâàíî çîáðàæåííÿ ç ôіãóð âіä-
ïîâіäíî äî çðàçêà íà ìàëþíêó. Çáåðå-
æіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 
6.8.3, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

4. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ïðè âèêîíàííі ÿêîãî
ç ôіãóð áóäå ïîáóäîâàíî çîáðàæåííÿ:
a) âàíòàæіâêè;

До завдання 1

До завдання 3
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b) ðîáîòà;
c) êîìï’þòåðà;
d) ðàêåòè.
 Ñòèëü і êîëіð ôіãóð âèáåðіòü ñàìîñòіéíî. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі
ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.8.4, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

5. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ïðè âèêîíàííі ÿêîãî íà ôîðìі âіäîáðàæàòèìåòüñÿ
çîáðàæåííÿ, ùî ìіñòèòüñÿ ó ôàéëі, íàïðèêëàä Ðîçäіë 6\Ïóíêò 6.8\
çàâäàííÿ 6.8.5.jpg. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 
6.8.5, ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

6. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ïðè âèêîíàííі ÿêîãî íà ôîðìі ÿê ôîí áóäå ðîçìі-
ùåíî çîáðàæåííÿ ç ôàéëó, íàïðèêëàä Ðîçäіë 6\Ïóíêò 6.8\çàâäàí-
íÿ 6.8.6.jpg. Ïîâåðõ íüîãî ç ôіãóð áóäå ñòâîðåíî çîáðàæåííÿ àâòî-
ìîáіëÿ. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.8.6, ñòâîðå-
íіé ó âàøіé ïàïöі.

7. Ðîçìіñòіòü íà ôîðìі êíîïêó, ôіãóðó, òðè ïðàïîðöі òà ïîëå ç ðîç-
êðèâíèì ñïèñêîì. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ó ÿêîìó ïðè âèáîðі êíîïêè çà-
ëåæíî âіä âèáðàíîãî çíà÷åííÿ ó ñïèñêó ôіãóðà çìіíþâàòèìå ôîðìó,
íàáóâàþ÷è çíà÷åííÿ êâàäðàò, êîëî àáî òðèêóòíèê, à çàëåæíî âіä
âèáðàíèõ ïðàïîðöіâ êîíòóð ìàòèìå òîâùèíó 1 àáî 4, êîëіð çàëèâêè
áóäå æîâòèì àáî çåëåíèì, ñòèëü çàëèâêè – ñóöіëüíèé àáî äіàãî-
íàëüíі ëіíії. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Çàâäàííÿ 6.8.7, 
ñòâîðåíіé ó âàøіé ïàïöі.

ÏÐÀÊÒÈ×ÍÀ ÐÎÁÎÒÀ № 13

«Складання та виконання алгоритмів з графічним відображенням
даних»

Óâàãà! Ïіä ÷àñ ðîáîòè ç êîìï’þòåðîì äîòðèìóéòåñÿ ïðàâèë áåçïåêè
òà ñàíіòàðíî-ãіãієíі÷íèõ íîðì.

1. Âіäêðèéòå âіêíî Lazarus.
2. Ñòâîðіòü ïðîåêò, ïіñëÿ çàïóñêó ÿêîãî íà âèêîíàííÿ:

a) ó âåðõíіé ÷àñòèíі ôîðìè ç ãðàôі÷íèõ ïðèìіòèâіâ áóäå çîáðàæåíî
ñîíöå;

b) ó íèæíіé ÷àñòèíі ôîðìè áóäå ðîçìіùåíî çîáðàæåííÿ ç ôàéëó Ðîç-
äіë 6\Ïóíêò 6.8\ïðàêòè÷íà 13.jpg;

c) ç ôіãóð áóäå ñòâîðåíî çîáðàæåííÿ áóäèíêó.
3. Çáåðåæіòü ïðîåêò ó ïàïöі ç іìåíåì Ïðàêòè÷íà 13, ñòâîðåíіé ó âàøіé

ïàïöі.
4. Çàïóñòіòü ïðîåêò íà âèêîíàííÿ.
5. Ïðîàíàëіçóéòå îòðèìàíèé ðåçóëüòàò.
6. Çàêðèéòå âіêíî âèêîíàííÿ ïðîåêòó.
7. Çàêðèéòå âіêíî ñåðåäîâèùà Lazarus.
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Ó öüîìó ðîçäіëі âè äіçíàєòåñÿ ïðî:

ïðèçíà÷åííÿ é
âèêîðèñòàííÿ
ìàòåìàòè÷íèõ, 

ñòàòèñòè÷íèõ, ëîãі÷íèõ
ôóíêöіé òàáëè÷íîãî

ïðîöåñîðà

àáñîëþòíі, âіäíîñíі
é ìіøàíі ïîñèëàííÿ

íà êîìіðêè òà äіàïàçîíè
êîìіðîê

àâòîìàòè÷íі òà
ðîçøèðåíі ôіëüòðè, 
ïðîìіæíі ïіäñóìêè

âñòàíîâëåííÿ ïàðàìåòðіâ
ñòîðіíêè òà äðóêóâàííÿ 

åëåêòðîííîї òàáëèöі

ñòâîðåííÿ òà 
íàëàãîäæåííÿ äіàãðàì 

ðіçíîãî òèïó, âèáіð òèïó 
äіàãðàìè

óìîâíå ôîðìàòóâàííÿ

óïîðÿäêîâóâàííÿ äàíèõ
ó òàáëèöÿõ
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7.1.  АБСОЛЮТНІ, ВІДНОСНІ Й МІШАНІ ПОСИЛАННЯ.7.1.  АБСОЛЮТНІ, ВІДНОСНІ Й МІШАНІ ПОСИЛАННЯ.
ВСТАНОВЛЕННЯ ПАРАМЕТРІВ СТОРІНКИ. ВСТАНОВЛЕННЯ ПАРАМЕТРІВ СТОРІНКИ.
ДРУКУВАННЯ ЕЛЕКТРОННОЇ ТАБЛИЦІДРУКУВАННЯ ЕЛЕКТРОННОЇ ТАБЛИЦІ

1. ßê ó òàáëè÷íîìó ïðîöåñîðі çàïèñóєòüñÿ ïîñèëàííÿ íà êëіòèíêó? Äëÿ ÷îãî
âîíî âèêîðèñòîâóєòüñÿ?

2. Ùî òàêå ìîäèôіêàöіÿ ôîðìóë? Êîëè âîíà âіäáóâàєòüñÿ? Çà ÿêèìè ïðàâè-
ëàìè çäіéñíþєòüñÿ?

3. ßêі âëàñòèâîñòі ìàє ñòîðіíêà òåêñòîâîãî äîêóìåíòà? ßêèõ çíà÷åíü ìîæóòü
íàáóâàòè öі âëàñòèâîñòі? ßê óñòàíîâèòè çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ñòîðіíêè?

ВІДНОСНІ, АБСОЛЮТНІ ТА МІШАНІ ПОСИЛАННЯ

Ó 7 êëàñі âè âæå âèâ÷àëè, ùî â åëåêòðîííèõ òàáëèöÿõ ó ôîðìóëàõ ìîæ-
íà âèêîðèñòîâóâàòè ïîñèëàííÿ íà êëіòèíêè ÷è äіàïàçîíè êëіòèíîê. Âîíî
çàáåçïå÷óє àâòîìàòè÷íå ïåðåîá÷èñëåííÿ çíà÷åíü ôîðìóë, äå âèêîðèñòîâó-
þòüñÿ ïîñèëàííÿ. Òàêîæ âè çíàєòå, ùî ïіä ÷àñ êîïіþâàííÿ ôîðìóë ïîñè-
ëàííÿ â íèõ ìîäèôіêóþòüñÿ. Àëå іíêîëè ïîòðіáíî, ùîá ïіä ÷àñ êîïіþâàííÿ
ôîðìóë ïåâíі ïîñèëàííÿ íå ìîäèôіêóâàëèñÿ.

Ïîñèëàííÿ, ÿêå ìîäèôіêóєòüñÿ ïіä ÷àñ êîïіþâàííÿ ôîðìóëè, íàçèâà-
þòü âіäíîñíèì.

Ïîñèëàííÿ, ÿêå íå ìîäèôіêóєòüñÿ ïіä ÷àñ êîïіþâàííÿ ôîðìóëè, íàçè-
âàþòü àáñîëþòíèì.

Äëÿ òîãî ùîá ïîñèëàííÿ áóëî àáñîëþòíèì, ïîòðіáíî ïåðåä íîìåðîì
ñòîâïöÿ òà ïåðåä íîìåðîì ðÿäêà ââåñòè ñèìâîë $.

Íàïðèêëàä, ïîñèëàííÿ B10 є âіäíîñíèì, à ïîñèëàííÿ $B$10 – àáñîëþò-
íèì.

Ðîçãëÿíåìî ïðèêëàä, ÿêèé ïîÿñíþє äîöіëüíіñòü âèêîðèñòàííÿ àáñîëþò-
íèõ ïîñèëàíü.

Íåõàé ó êëіòèíêàõ äіàïàçîíó C3:C7 (ìàë. 7.1) ìіñòèòüñÿ êіëüêіñòü âіä-
ìіííèêіâ ó ï’ÿòè 8–10-õ êëàñàõ øêîëè, à â êëіòèíöі Ñ8 îá÷èñëåíà їõ çà-
ãàëüíà êіëüêіñòü. Ó êëіòèíêàõ äіàïàçîíó D3:D7 ïîòðіáíî îá÷èñëèòè âіäñî-
òîê âіäìіííèêіâ ó êîæíîìó іç öèõ êëàñіâ ïî âіäíîøåííþ äî çàãàëüíîї êіëü-
êîñòі âіäìіííèêіâ.

Äëÿ îá÷èñëåííÿ öèõ âіäñîòêіâ ó êëі-
òèíêàõ äіàïàçîíó D3:D7 ïîâèííі çíàõî-
äèòèñÿ òàêі ôîðìóëè:

D3  Ñ3/Ñ8*100
D4  Ñ4/Ñ8*100
D5  Ñ5/Ñ8*100
D6  Ñ6/Ñ8*100
D7  Ñ7/Ñ8*100

ßêùî ïðîàíàëіçóâàòè âñі öі ôîðìó-
ëè, òî ìîæíà çðîáèòè âèñíîâîê, ùî ïî-
ñèëàí íÿ â ÷èñåëüíèêó çìіíþþòüñÿ,Мал. 7.1. Використання відносних 

і абсолютних посилань
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à ïîñèëàí íÿ ó çíàìåííèêó – íі. ßêùî ìè ââåäåìî â êëіòèíêó D3 ôîðìóëó 
Ñ3/Ñ8*100 і ñêîïіþєìî її â êëіòèíêè äіàïàçîíó D4:D7, òî öі ïîñèëàííÿ 
ó ôîðìóëі áóäóòü ìîäèôіêóâàòèñÿ. Ïîòðіáíî çðîáèòè òàê, ùîá ïîñèëàííÿ 
C3 ïіä ÷àñ êîïіþâàííÿ ôîðìóëè ìîäèôіêóâàëîñÿ, à ïîñèëàííÿ C8 – íі. 
Òîáòî ôîðìóëà ó êëіòèíöі D3 ïîâèííà ìàòè òàêèé âèãëÿä: Ñ3/$Ñ$8*100.

ßêùî â ïîñèëàííі ñèìâîë $ äîäàíî òіëüêè ïåðåä íîìåðîì ñòîâïöÿ àáî 
òіëüêè ïåðåä íîìåðîì ðÿäêà, íàïðèêëàä $B10 àáî B$10, òî ïіä ÷àñ êîïіþ-
âàííÿ òàêі ïîñèëàííÿ ìîäèôіêóþòüñÿ ÷àñòêîâî: çìіíþєòüñÿ ëèøå íîìåð
ñòîâïöÿ àáî ëèøå íîìåð ðÿäêà, áіëÿ ÿêîãî íå ñòîїòü ñèìâîë $. Òàêі ïîñè-
ëàííÿ íàçèâàþòü ìіøàíèìè.

Ïîñèëàííÿ, ó ÿêîìó ïіä ÷àñ êîïіþâàííÿ ôîðìóëè ìîäèôіêóєòüñÿ àáî 
íîìåð ñòîâïöÿ, àáî íîìåð ðÿäêà, íàçèâàþòü ìіøàíèì.

Çìіíèòè âèä ïîñèëàííÿ ó ôîðìóëі ìîæíà ïіä ÷àñ éîãî ââåäåííÿ àáî ðå-
äàãóâàííÿ ïîñëіäîâíèì íàòèñíåííÿì êëàâіøі F4. Ïðè öüîìó âèäè ïîñè-
ëàíü çìіíþþòüñÿ ïî ÷åðçі â ïîðÿäêó: âіäíîñíå – àáñîëþòíå – ìіøàíå.

ßêùî ó ôîðìóëі äëÿ ïîñèëàííÿ íà êëіòèíêó âèêîðèñòàòè її іì’ÿ, òî ïіä 
÷àñ êîïіþâàííÿ öієї ôîðìóëè öå ïîñèëàííÿ ìîäèôіêóâàòèñÿ íå áóäå. Îòæå,
іì’ÿ êëіòèíêè ó ôîðìóëі є àáñîëþòíèì ïîñèëàííÿì íà öþ êëіòèíêó. Òîìó 
â ðîçãëÿíóòîìó âèùå ïðèêëàäі ìîæíà áóëî êëіòèíöі C8 íàäàòè іì’ÿ, íà-
ïðèêëàä Âіäìіííèêè, і òîäі ôîðìóëà ó êëіòèíöі D3 ìàëà á òàêèé âèãëÿä: 
Ñ3/Âіäìіííèêè*100.

Ïðèêëàäè àáñîëþòíèõ, âіäíîñíèõ і ìіøàíèõ ïîñèëàíü ïîêàçàíî â òàá-
ëèöі 7.1.

Òàáëèöÿ 7.1
Òèïè ïîñèëàíü

Ïîñèëàííÿ Òèï Ïîÿñíåííÿ

C3 Âіäíîñíå Ïіä ÷àñ êîïіþâàííÿ ôîðìóëè ìîæå çìіíþâàòèñÿ і íî-
ìåð ñòîâïöÿ, і íîìåð ðÿäêà

$A$1 Àáñîëþòíå Ïіä ÷àñ êîïіþâàííÿ ôîðìóëè íîìåð ñòîâïöÿ і íîìåð
ðÿäêà íåçìіííі

êóðñ Àáñîëþòíå Ïіä ÷àñ êîïіþâàííÿ ôîðìóëè íîìåð ñòîâïöÿ і íîìåð
ðÿäêà íåçìіííі

C$1 Ìіøàíå Ïіä ÷àñ êîïіþâàííÿ ôîðìóëè íîìåð ñòîâïöÿ ìîæå çìі-
íþâàòèñÿ, à íîìåð ðÿäêà çìіíþâàòèñÿ íå ìîæå

$A3 Ìіøàíå Ïіä ÷àñ êîïіþâàííÿ ôîðìóëè íîìåð ñòîâïöÿ íåçìіí-
íèé, à íîìåð ðÿäêà ìîæå çìіíþâàòèñÿ

ВСТАНОВЛЕННЯ ЗНАЧЕНЬ ВЛАСТИВОСТЕЙ СТОРІНКИ
Âè âæå âìієòå äðóêóâàòè òåêñòîâі äîêóìåíòè і çíàєòå, ùî ïåðåä öèì ïî-

òðіáíî âñòàíîâèòè çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé ñòîðіíêè äîêóìåíòà (ðîçìіð 
àðêó øà, îðієíòàöіþ ñòîðіíêè, ïîëÿ òîùî), ïîòіì ó ðåæèìі Ïîïåðåäíüîãî 
ïåðåãëÿäó ïåðåãëÿíóòè çîâíіøíіé âèãëÿä äîêóìåíòà і çãîäîì íàäðóêóâàòè 
äîêóìåíò.



2322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322322323

Ðîçäië 7

Àíàëîãі÷íèì є é àëãîðèòì äðóêóâàííÿ åëåêòðîííîї òàáëèöі. Îäíàê äðó-
êóâàííÿ â Excel 2007 ìàє ïåâíі âіäìіííîñòі ïîðіâíÿíî ç àíàëîãі÷íîþ îïå-
ðàöієþ ó Word 2007.

Óñòàíîâëåííÿ çíà÷åíü âëàñòèâîñòåé ñòîðіíêè çäіéñíþєòüñÿ åëåìåíòàìè
êåðóâàííÿ ãðóïè Ïàðàìåòðè ñòîðіíêè íà âêëàäöі Ðîçìіòêà ñòîðіíêè íà
Ñòðі÷öі àáî íà âêëàäêàõ äіàëîãîâîãî âіêíà Ïàðàìåòðè ñòîðіíêè (ìàë. 7.2).

Íà âêëàäöі Ñòîðіíêà ìîæíà âñòàíîâèòè çíà÷åííÿ òàêèõ âëàñòèâîñòåé:
 îðієíòàöіÿ àðêóøà, íà ÿêîìó çäіéñíþâàòèìåòüñÿ äðóê;
 ìàñøòàá ó âіäñîòêàõ äëÿ òієї ÷àñòèíè àðêóøà åëåêòðîííîї òàáëèöі,

ÿêó áóäå íàäðóêîâàíî;
 ðîçìіð àðêóøà ïàïåðó äëÿ äðóêó;
 ÿêіñòü äðóêó;
 íîìåð ïåðøîї ñòîðіíêè
òîùî.
Íà âêëàäöі Ïîëÿ ìîæíà âñòàíîâèòè çíà÷åííÿ òàêèõ âëàñòèâîñòåé àðêó-

øà, íà ÿêîìó çäіéñíþâàòèìåòüñÿ äðóê: ðîçìіðè ïîëіâ, ðîçìіðè êîëîíòèòó-
ëіâ, öåíòðóâàííÿ òàáëèöі íà àðêóøі.

Íà âêëàäöі Êîëîíòèòóëè ìîæíà ñòâîðèòè âåðõíіé і íèæíіé êîëîíòèòó-
ëè, îáðàâøè âіäïîâіäíó êíîïêó, àáî âèáðàòè ïîòðіáíèé êîëîíòèòóë ó ïî-
ëÿõ çі ñïèñêîì Âåðõíіé êîëîíòèòóë àáî Íèæíіé êîëîíòèòóë.

Íà âêëàäöі Àðêóø ìîæíà âñòàíîâèòè çíà÷åííÿ òàêèõ âëàñòèâîñòåé àð-
êóøà åëåêòðîííîї òàáëèöі:

Мал. 7.2. Вкладки діалогового вікна Параметри сторінки
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 îáëàñòü äðóêó – äіàïàçîí êëіòèíîê àðêóøà åëåêòðîííîї òàáëèöі, ÿêі 
âèâîäèòèìóòüñÿ íà äðóê;

 äðóê íàñêðіçíèõ ðÿäêіâ і ñòîâïöіâ íà êîæíіé ñòîðіíöі – äіàïàçîí êëі-
òèíîê, ÿêі áóäóòü ïîâòîðþâàòèñÿ íà êîæíіé ñòîðіíöі, êîëè íàäðóêî-
âàíà ÷àñòèíà òàáëèöі íà ïàïåðі çàéìàє áіëüøå íіæ îäíó ñòîðіíêó;

 ïîðÿäîê äðóêó ñòîðіíîê – âíèç, ïîòіì âïðàâî ÷è âïðàâî, ïîòіì âíèç
òîùî.

ДРУКУВАННЯ ЕЛЕКТРОННОЇ ТАБЛИЦІ

Äëÿ òîãî ùîá ïîáà÷èòè, ÿêèé âèãëÿä
ìàòèìå åëåêòðîííà òàáëèöÿ íà ïàïåðі,
ïîòðіáíî ïåðåéòè äî ðåæèìó Ïîïåðåäíіé
ïåðåãëÿä (ìàë. 7.3), ÿêèé âñòàíîâëþ-
єòüñÿ Office  Äðóê  Ïîïåðåäíіé ïå-
ðåãëÿä, àáî â ðåæèìі ïåðåãëÿäó åëåêò-
ðîííîї òàáëèöі Ðîçìіòêà ñòîðіíêè

(ìàë. 7.4), ÿêèé âñòàíîâëþєòüñÿ âèáîðîì

êíîïêè ó Ðÿäêó ñòàíó.

Ó ðåæèìі Ïîïåðåäíіé ïåðåãëÿä áóäå
âіäîáðàæåíî òàáëèöþ, ïіäãîòîâëåíó äî
äðóêó, ÿêà ðîçäіëåíà íà ñòîðіíêè. ßêùî
îáëàñòü äðóêóâàííÿ íå âìіùóєòüñÿ íà
îäíіé ñòîðіíöі àðêóøà äëÿ äðóêóâàííÿ,
Excel 2007 àâòîìàòè÷íî ðîçäіëÿє öþ îá-
ëàñòü íà êіëüêà ñòîðіíîê (òàêèé âèïàäîê
ïîêàçàíî íà ìàë. 7.4).

Мал. 7.4. Режим перегляду Розмітка сторінки

Мал. 7.3. Режим Попередній 
перегляд
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Ó ðåæèìі Ïîïåðåäíіé ïåðåãëÿä ìîæ-
íà ïåðåãëÿäàòè ñòîðіíêè ïî îäíіé, à â
ðåæèìі Ðîçìіòêà ñòîðіíêè – îäðàçó áà-
÷èòè êіëüêà ñòîðіíîê, ðîçäіëåíèõ øòðè-
õîâèìè ëіíіÿìè. Ïåðåìіùóþ÷è øòðèõî-
âі ëіíії, ìîæíà çìіíþâàòè ðîçïîäіë
âìіñòó ïî ñòîðіíêàõ.

Ïіñëÿ çàêðèòòÿ ðåæèìó Ïîïåðåäíіé
ïåðåãëÿä íà àðêóøі òàáëèöі ç’ÿâëÿþòüñÿ
âåðòèêàëüíі é ãîðèçîíòàëüíі øòðèõîâі
ëіíії, ÿêі äåìîíñòðóþòü ðîçáèòòÿ òàáëè-
öі íà ñòîðіíêè.

ßêùî íà Ïàíåëі øâèäêîãî äîñòóïó â Excel 2007 є êíîïêà Øâèäêèé
äðóê , òî її âèáіð àáî âèêîíàííÿ Office  Äðóê   Øâèäêèé äðóê çäіéñíþє
äðóêóâàííÿ îäíієї êîïії ÷àñòèíè ïîòî÷íîãî àðêóøà êíèãè, ÿêà çàïîâíåíà
äàíèìè, çі çíà÷åííÿìè âëàñòèâîñòåé äðóêó çà çàìîâ÷óâàííÿì.

ßêùî ïîòðіáíî âñòàíîâèòè іíøі ïàðàìåòðè äðóêó, òî ñëіä âèêîíàòè
Office  Äðóê  Äðóê і ó âіêíі Äðóê, ùî âіäêðèëîñÿ (ìàë. 7.5), óñòàíîâè-
òè ïîòðіáíі çíà÷åííÿ: äîñòóïíèé ïðèíòåð; êіëüêіñòü êîïіé, ÿêі áóäå íàä-
ðóêîâàíî; îá’єêò äëÿ äðóêó (âèäіëåíèé äіàïàçîí, âèäіëåíі àðêóøі ÷è âñþ
êíèãó). Çà äîïîìîãîþ ïåðåìèêà÷іâ Óñі і Ñòîðіíêè ìîæíà âêàçàòè íîìåðè
îêðåìèõ ñòîðіíîê ÷è їõ äіàïàçîíіâ äëÿ äðóêó.

Ó ôîðìóëàõ ìîæíà âèêîðèñòîâóâàòè ðіçíі âèäè ïîñèëàíü íà êëіòèíêè:
âіäíîñíі (ìîäèôіêóþòüñÿ ïіä ÷àñ êîïіþâàííÿ ôîðìóëè), àáñîëþòíі (íå ìî-
äèôіêóþòüñÿ ïіä ÷àñ êîïіþâàííÿ ôîðìóëè), ìіøàíі (ìîäèôіêóþòüñÿ ÷àñò-
êîâî).

Äëÿ òîãî ùîá ïîñèëàííÿ áóëî àáñîëþòíèì, ïîòðіáíî ïåðåä íîìåðîì
ñòîâïöÿ òà íîìåðîì ðÿäêà ââåñòè ñèìâîë $. Ó ìіøàíèõ ïîñèëàííÿõ ñèì-
âîë $ ââîäèòüñÿ àáî áіëÿ íîìåðà ñòîâïöÿ, àáî áіëÿ íîìåðà ðÿäêà.

ßêùî ó ôîðìóëі äëÿ ïîñèëàííÿ íà êëіòèíêó âèêîðèñòàòè її іì’ÿ, òî ïіä
÷àñ êîïіþâàííÿ öієї ôîðìóëè öå ïîñèëàííÿ ìîäèôіêóâàòèñÿ íå áóäå, âîíî
ââàæàєòüñÿ àáñîëþòíèì.

Âñòàíîâëåííÿ çíà÷åíü ïàðàìåòðіâ ñòîðіíêè åëåêòðîííîї òàáëèöі äëÿ
äðóêó çäіéñíþєòüñÿ íà Ñòðі÷öі åëåìåíòàìè êåðóâàííÿ ãðóïè Ïàðàìåòðè
ñòîðіíêè íà âêëàäöі Ðîçìіòêà ñòîðіíêè àáî íà âêëàäêàõ äіàëîãîâîãî âіêíà
Ïàðàìåòðè ñòîðіíêè öієї ãðóïè.

Äëÿ òîãî ùîá ïåðåãëÿíóòè, ÿêèé âèãëÿä ìàòèìå åëåêòðîííà òàáëèöÿ íà
ïàïåðі, ïîòðіáíî ïåðåéòè äî ðåæèìó Ïîïåðåäíіé ïåðåãëÿä, ÿêèé âñòàíîâ-
ëþєòüñÿ Office  Äðóê  Ïîïåðåäíіé ïåðåãëÿä, àáî â ðåæèìі ïåðåãëÿäó
åëåêòðîííîї òàáëèöі Ðîçìіòêà ñòîðіíêè, ÿêèé âñòàíîâëþєòüñÿ âèáîðîì

êíîïêè ó Ðÿäêó ñòàíó.

Äëÿ òîãî ùîá íàäðóêóâàòè åëåêòðîííó òàáëèöþ, ïîòðіáíî âèêîíàòè
Office  Äðóê  Øâèäêèé äðóê (çі çíà÷åííÿìè âëàñòèâîñòåé ñòîðіíêè çà
çàìîâ÷óâàííÿì) àáî Office  Äðóê  Äðóê.

у уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайва ві е в о тіНайва ві е в о тіН й і іН й і іН й і іН й і іН й і іН й і і

Мал. 7.5. Вікно Друк
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ОПРАЦЮВАННЯ ЧИСЛОВИХ ДАНИХ

Дайте відповіді на запитання

1. ßêі âèäè ïîñèëàíü íà êëіòèíêè ìîæíà âèêîðèñòîâóâàòè ó ôîðìó-
ëàõ â åëåêòðîííèõ òàáëèöÿõ?

2. ßê çàïèñóþòü âіäíîñíå, àáñîëþòíå òà ìіøàíå ïîñèëàííÿ íà êëіòèí-
êó B2?

3. ×èì âіäðіçíÿєòüñÿ âèêîðèñòàííÿ ðіçíèõ âèäіâ ïîñèëàíü?
4. Äî ÿêîãî âèäó ïîñèëàíü íàëåæèòü іì’ÿ êëіòèíêè?
5. ßêі âëàñòèâîñòі ñòîðіíêè åëåêòðîííîї òàáëèöі?
6. ßê óñòàíîâèòè çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé äðóêó åëåêòðîííîї òàáëèöі?
7. Äëÿ ÷îãî âèêîðèñòîâóþòü ïîïåðåäíіé ïåðåãëÿä åëåêòðîííîї òàáëè-

öі? ßêі éîãî ìîæëèâîñòі?
8. ßê ïîïåðåäíüî ïåðåãëÿíóòè, íà ÿêі ñòîðіíêè áóäå ðîçäіëåíî åëåê-

òðîííó òàáëèöþ ïіä ÷àñ äðóêóâàííÿ?
9. ßê âèêîíàòè øâèäêèé äðóê åëåêòðîííîї òàáëèöі?

10. ßê íàäðóêóâàòè åëåêòðîííó òàáëèöþ?

Виконайте завдання

1. Ó êëіòèíöі E3 çíàõîäèòüñÿ ôîðìóëà: $B$3+C4. Çàïèøіòü, ÿêèé 
âèãëÿä ìàòèìå öÿ ôîðìóëà, ÿêùî її ñêîïіþâàòè ó êëіòèíêó:
à) Å7; â)  Ñ3; ä)  Ê15; є)    Ñ3;
á) Å7; ã)  Å11; å)  Ò34; æ)  À2.

2. Ó êëіòèíöі Ê8 çíàõîäèòüñÿ ôîðìóëà: Å5+$Ñ3. Çàïèøіòü, ÿêèé
âèã ëÿä ìàòèìå öÿ ôîðìóëà, ÿêùî її ñêîïіþâàòè ó êëіòèíêó:
à) Ñ9;; â)  Â4; ä)  D8; є)    I2;
á) Ê7; ã)  Å9; å)  Ò23; æ)  F5.

3. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\ïóíêò 
7.1\çðàçîê 7.1.3.xlsx).
a) Íà àðêóøі Àðêóø1 ó êëіòèíêó F3 çàïèøіòü ôîðìóëó äëÿ çíà-

õîäæåííÿ ïðèáóòêó ôіðìè çà ðіê, ÿêó ïîòіì ñêîïіþéòå ç âèêî-
ðèñòàííÿì ìàðêåðà çàïîâíåííÿ ó êëіòèíêè F4:F9. ßêі ïîñèëàí-
íÿ ïîâèííà ìіñòèòè öÿ ôîðìóëà: àáñîëþòíі, âіäíîñíі ÷è ìіøàíі? 
Âіäïîâіäü ïîÿñíіòü.

b) Íà àðêóøі Àðêóø2 ó êëіòèíêó Å4 çàïèøіòü ôîðìóëó äëÿ âèçíà-
÷åííÿ öіíè òîâàðó ó ãðèâíÿõ (êóðñ єâðî çíàõîäèòüñÿ ó êëіòèíöі 
Â3). Ñêîïіþéòå ôîðìóëó ç âèêîðèñòàííÿì ìàðêåðà çàïîâíåííÿ
â êëіòèíêè Å5:Å12. ßêі ïîñèëàííÿ ïîâèííà ìіñòèòè öÿ ôîðìó-
ëà: àáñîëþòíі, âіäíîñíі ÷è ìіøàíі? Âіäïîâіäü ïîÿñíіòü.

c) Íà àðêóøі Àðêóø3 ó êëіòèíêó D10 óâåäіòü ôîðìóëó äëÿ îá÷èñ-
ëåííÿ çàãàëüíîї êіëüêîñòі ó÷íіâ ó 8-õ êëàñàõ. Íàäàéòå öіé êëі-
òèíöі іì’ÿ Ó÷íі_8. Âèêîðèñòàéòå öå іì’ÿ ó ôîðìóëàõ äëÿ îá÷èñ-
ëåííÿ âіäñîòêіâ êіëüêîñòі ó÷íіâ 8-À êëàñó ïî âіäíîøåííþ äî
çàãàëüíîї êіëüêîñòі ó÷íіâ 8-õ êëàñіâ. Ñêîïіþéòå öþ ôîðìóëó
ç âèêîðèñòàííÿì ìàðêåðà çàïîâíåííÿ ó êëіòèíêè äëÿ çíàõî-
äæåííÿ âіäñîòêіâ êіëüêîñòі ó÷íіâ іíøèõ 8-õ êëàñіâ ïî âіäíîøåí-
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íþ äî çàãàëüíîї êіëüêîñòі ó÷íіâ 8-õ êëàñіâ. ×è âіäáóëàñÿ ìîäè-
ôіêàöіÿ ôîðìóëè? Âіäïîâіäü ïîÿñíіòü.

Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 7.1.3.xlsx.
4. Ñòâîðіòü òàáëèöþ äëÿ âèçíà÷åííÿ âàðòîñòі óêðàїíñüêèõ áàíêíîò

ó äîëàðàõ, єâðî òà ôóíòàõ ñòåðëіíãіâ. Ïåðåäáà÷òå çáåðіãàííÿ êóðñіâ
äîëàðà, єâðî òà ôóíòà ñòåðëіíãіâ ó îêðåìèõ êëіòèíêàõ. Çáåðåæіòü
êíèãó ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 7.1.4.xlsx.

5. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\ïóíêò
7.1\çðàçîê 7.1.5.xlsx). Âèêîíàéòå äâîìà ñïîñîáàìè ïîïåðåäíіé ïåðå-
ãëÿä ñòîðіíîê äðóêóâàííÿ åëåêòðîííîї òàáëèöі ç àðêóøà Àðêóø1.
Ó êîæíîìó ðåæèìі Ïîïåðåäíüîãî ïåðåãëÿäó ïåðåãëÿíüòå âñі ñòî-
ðіíêè. Âèêîíàéòå äðóê öüîãî àðêóøà åëåêòðîííîї òàáëèöі.

ÏÐÀÊÒÈ×ÍÀ ÐÎÁÎÒÀ № 14

«Розв’язування задач на обчислення»
Óâàãà! Ïіä ÷àñ ðîáîòè ç êîìï’þòåðîì äîòðèìóéòåñÿ ïðàâèë áåçïåêè

òà ñàíіòàðíî-ãіãієíі÷íèõ íîðì.
1. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\Ïðàêòè÷íà 

14\çðàçîê.xlsx).
2. Íà àðêóøі Àðêóø1 ó êëіòèíêó F2 óâåäіòü ôîðìóëó äëÿ çíàõîäæåííÿ

øëÿõó, ùî ïðîéøîâ ïåðøèé òóðèñò çà òðè äíі. Ñêîïіþéòå ôîðìóëó
ç âèêîðèñòàííÿì ìàðêåðà çàïîâíåííÿ ó êëіòèíêè F3:F7.

3. Íà àðêóøі Àðêóø2 ó êëіòèíêó E3 óâåäіòü ôîðìóëó äëÿ âèçíà÷åííÿ
öіíè òîâàðó â äîëàðàõ (êóðñ äîëàðà çíàõîäèòüñÿ ó êëіòèíöі B2), ÿêó ïî-
òіì ñêîïіþéòå ç âèêîðèñòàííÿì ìàðêåðà çàïîâíåííÿ ó êëіòèíêè E4:E10.

4. Íà àðêóøі Àðêóø3 ó êëіòèíêó B10 óâåäіòü ôîðìóëó äëÿ îá÷èñëåííÿ
çàãàëüíîї êіëüêîñòі ó÷íіâ ó øêîëі. Íàäàéòå öіé êëіòèíöі іì’ÿ Ó÷íі.
Âèêîðèñòàéòå öå іì’ÿ ó ôîðìóëàõ äëÿ îá÷èñëåííÿ âіäñîòêіâ êіëüêîñòі
ó÷íіâ ïàðàëåëі 1-õ êëàñіâ ïî âіäíîøåííþ äî çàãàëüíîї êіëüêîñòі ó÷íіâ
øêîëè. Ñêîïіþéòå öþ ôîðìóëó ç âèêîðèñòàííÿì ìàðêåðà çàïîâíåííÿ
ó êëіòèíêè äëÿ çíàõîäæåííÿ âіäñîòêіâ êіëüêîñòі ó÷íіâ іíøèõ ïàðàëå-
ëåé êëàñіâ ïî âіäíîøåííþ äî çàãàëüíîї êіëüêîñòі ó÷íіâ øêîëè.

5. Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì ïðàêòè÷íà 14.xlsx.

7.2.  ПРИЗНАЧЕННЯ Й ВИКОРИСТАННЯ7.2.  ПРИЗНАЧЕННЯ Й ВИКОРИСТАННЯ
МАТЕМАТИЧНИХ, СТАТИСТИЧНИХ, ЛОГІЧНИХ МАТЕМАТИЧНИХ, СТАТИСТИЧНИХ, ЛОГІЧНИХ 
ФУНКЦІЙ ТАБЛИЧНОГО ПРОЦЕСОРАФУНКЦІЙ ТАБЛИЧНОГО ПРОЦЕСОРА

1. ßêі ôóíêöії â Excel âè çíàєòå? ßê âñòàâèòè ôóíêöіþ ó ôîðìóëó â Excel?
2. ßêі ïàðàìåòðè ìàє ôóíêöіÿ â Excel? Ùî ìîæå áóòè àðãóìåíòîì ôóíêöії?
3. ßê çàïèñóєòüñÿ êîìàíäà ðîçãàëóæåííÿ â ìîâі Object Pascal? ßê âîíà âè-

êîíóєòüñÿ?

Âè âæå çíàєòå, ùî òàáëè÷íèé ïðîöåñîð Excel 2007 ìàє áіáëіîòåêó âáóäî-
âàíèõ ôóíêöіé, äî ÿêîї âõîäèòü áіëüøå íіæ 300 ðіçíîìàíіòíèõ ôóíêöіé.
Óñі âîíè äëÿ çðó÷íîñòі ðîçïîäіëåíі íà êàòåãîðії: ìàòåìàòè÷íі, ñòàòèñ-
òè÷íі, òåêñòîâі, ëîãі÷íі, ôіíàíñîâі òà іí.
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Ó 7 êëàñі âè âæå âèâ÷àëè ôóíêöії â òàáëè÷íîìó ïðîöåñîðі òà ðîçãëÿäàëè
âèêîðèñòàííÿ ôóíêöіé SUM – äëÿ çíàõîäæåííÿ ñóìè ÷èñåë, AVERAGE –
äëÿ çíàõîäæåííÿ ñåðåäíüîãî àðèôìåòè÷íîãî, MAX òà MIN – äëÿ âè-
çíà÷åííÿ ìàêñèìàëüíîãî òà ìіíіìàëüíîãî çíà÷åíü ñåðåä óêàçàíèõ ÷èñåë.
Ïåðøà ç íèõ íàëåæèòü äî êàòåãîðії ìàòåìàòè÷íèõ ôóíêöіé, іíøі – äî êà-
òåãîðії ñòàòèñòè÷íèõ.

МАТЕМАТИЧНІ ФУНКЦІЇ
Ðîçãëÿíåìî ùå êіëüêà ìàòåìàòè÷íèõ ôóíêöіé (òàáë. 7.2).

Òàáëèöÿ 7.2
Äåÿêі ìàòåìàòè÷íі ôóíêöії

Ôóíêöіÿ
Êіëüêіñòü 

àðãóìåíòіâ
Ðåçóëüòàò

Ïðèêëàä âè-
êîðèñòàííÿ

ABS(÷èñëî)
(àíãë. absolute – 
àáñîëþòíèé)

1
Ìîäóëü (àáñîëþòíà âåëè÷èíà)
÷èñëà

ABS(Ñ10)

ROUND(÷èñëî; 
êіëüêіñòü
ðîçðÿäіâ)
(àíãë. round –
îêðóãëþâàòè) 2

Îêðóãëåíå ÷èñëî
ßêùî êіëüêіñòü ðîçðÿäіâ > 0, òî 
÷èñëî îêðóãëþєòüñÿ äî öüîãî
ðîçðÿäó ïіñëÿ êîìè
ßêùî êіëüêіñòü ðîçðÿäіâ < 0, òî 
÷èñëî îêðóãëþєòüñÿ äî öüîãî
ðîçðÿäó ïåðåä êîìîþ
ßêùî êіëüêіñòü ðîçðÿäіâ  0, òî
÷èñëî îêðóãëþєòüñÿ äî öіëîãî

ROUND(C1;3)

SQRT(÷èñëî)
(àíãë. square
root – êâàäðàò-
íèé êîðіíü)

1

Àðèôìåòè÷íèé êâàäðàòíèé êî-
ðіíü іç ÷èñëà

SQRT(Â10)

POWER(÷èñëî; 
ñòåïіíü)
(àíãë. power – 
ñòåïіíü)

2

×èñëî, ïіäíåñåíå äî ñòåïåíÿ 
ç ïîêàçíèêîì ñòåïіíü

POWER(Ñ5;5)

PI()
0

Íàáëèæåíå çíà÷åííÿ ÷èñëà
 = 3,14159265358979

PI()

ЛОГІЧНІ ФУНКЦІЇ
Êðіì ôîðìóë, ùî ìіñòÿòü ÷èñëà, çíàêè äіé, ôóíêöії їõ îïðàöþâàííÿ,

â Excel ìîæóòü âèêîðèñòîâóâàòèñÿ ëîãі÷íі âèðàçè, ÿêі ìіñòÿòü çíàêè ïî-
ðіâíÿííÿ: > (áіëüøå), < (ìåíøå),  (äîðіâíþє), <> (íå äîðіâíþє), > (áіëüøå 
àáî äîðіâíþє), < (ìåíøå àáî äîðіâíþє). Íàïðèêëàä, A2+15  B4-1; 
SUM(A2:C10)>100 òà іí.

Òàêі âèðàçè, ÿê âè âæå çíàєòå, ìîæóòü ïðèéìàòè çíà÷åííÿ True (іñòèíà) 
àáî False (õèáà, õèáíіñòü).

Â Excel âèêîðèñòîâóþòüñÿ і ëîãі÷íі ôóíêöії.
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Ôóíêöіþ, ðåçóëüòàò ÿêîї äîðіâíþє True àáî False, íàçèâàþòü ëîãі÷-
íîþ.

Äî ëîãі÷íèõ ôóíêöіé â Excel íàëåæàòü ôóíêöії IF (àíãë. if – ÿêùî), f
AND (àíãë. and – і), OR (àíãë. or – àáî), r NOT (àíãë. not – íå) òà іí.
Їõ âèêîðèñòîâóþòü ó ôîðìóëàõ òîäі, êîëè òàáëè÷íèé ïðîöåñîð ïîâèíåí

âèêîíóâàòè ðіçíі îïåðàöії çàëåæíî âіä іñòèííîñòі àáî õèáíîñòі ïåâíîãî ëîãі÷-
íîãî âèðàçó. Ç òàêèìè çàäà÷àìè âè âæå çóñòðі÷àëèñü, çîêðåìà ó ïðîãðàìóâàí-
íі. Íàïðèêëàä, ïîòðіáíî íàðàõóâàòè ïðàöіâíèêó ïðåìіþ â ðîçìіðі 20 % âіä
îêëàäó, ÿêùî âіí ïåðåâèêîíàâ ïëàí, à ÿêùî íі, òî íå íàðàõîâóâàòè. Àáî ÿêùî
òåðìіí ïðîäàæó òîâàðó â ìàãàçèíі çàêіí÷èâñÿ, òî éîãî óöіíþþòü íà 50 %.

Çàãàëüíèé âèãëÿä ëîãі÷íîї ôóíêöії IF òàêèé:
IF(ëîãі÷íèé_âèðàç;çíà÷åííÿ_ÿêùî_іñòèíà;çíà÷åííÿ_ÿêùî_õèáíіñòü).
Çíà÷åííÿ öієї ôóíêöії âèçíà÷àєòüñÿ òàê:
– îá÷èñëþєòüñÿ çíà÷åííÿ ëîãі÷íîãî_âèðàçó (True ÷è False);
– ÿêùî ëîãі÷íèé_âèðàç ìàє çíà÷åííÿ True, òî çíà÷åííÿ ôóíêöії äîðіâ-

íþє çíà÷åííþ âèðàçó çíà÷åííÿ_ÿêùî_іñòèíà;
– ÿêùî æ ëîãі÷íèé_âèðàç ìàє çíà÷åííÿ False, òî çíà÷åííÿ ôóíêöії äî-

ðіâíþє çíà÷åííþ âèðàçó çíà÷åííÿ_ÿêùî_õèáíіñòü.
Íàïðèêëàä, äëÿ ôóíêöії IF(A1+B1>100;C1*0,2;C1*0,1) îá÷èñëåííÿ çíà-

÷åííÿ âіäáóâàòèìåòüñÿ òàêèì ÷èíîì. Ñïî÷àòêó Excel îá÷èñëèòü ñóìó ÷è-
ñåë ç êëіòèíîê A1 і B1 òà âèçíà÷èòü çíà÷åííÿ ëîãі÷íîãî âèðàçó A1+B1>100.
ßêùî öå çíà÷åííÿ True, òî ðåçóëüòàòîì îá÷èñëåíü áóäå çíà÷åííÿ âèðàçó
C1*0,2. ßêùî çíà÷åííÿ ëîãі÷íîãî âèðàçó A1+B1>100 äîðіâíþâàòèìå False, 
òî ðåçóëüòàò áóäå îá÷èñëþâàòèñÿ çà âèðàçîì C1*0,1.

Ùå îäèí ïðèêëàä çàäà÷і ç âèêîðèñòàííÿì ëîãі÷íîї ôóíêöії IF: êîæåí
ç ðîáіòíèêіâ áðèãàäè ìàє ùîäåííó íîðìó é ðåàëüíó êіëüêіñòü âèãîòîâëå-
íèõ äåòàëåé çà äåíü. Ç’ÿñóâàòè äëÿ êîæíîãî ðîáіòíèêà, ÷è âèêîíàâ âіí
ñâîþ íîðìó. Íà ìàëþíêó 7.6 ïîäàíî ðîçâ’ÿçîê öієї çàäà÷і.

ßê áà÷èòå, ïðàâèëî îá÷èñëåííÿ ëîãі÷íîї ôóíêöії â òàáëè÷íîìó ïðîöå-
ñîðі àíàëîãі÷íå äî ïðàâèëà âèêîíàííÿ ïîâíîї êîìàíäè ðîçãàëóæåííÿ
ó ïðîãðàìóâàííі.

Â Excel ìîæíà âèêîðèñòîâóâàòè і ñêîðî÷åíèé çàïèñ ëîãі÷íîї ôóíêöії IF, 
ÿêèé âіäïîâіäàє êîìàíäі íåïîâíîãî ðîçãàëóæåííÿ:

IF(ëîãі÷íèé_âèðàç;çíà÷åííÿ_ÿêùî_іñòèíà)

Мал. 7.6. Розв’язок задачі 
з використанням

логічної функції IF
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Ðîçãëÿíåìî òåïåð ëîãі÷íі ôóíêöії AND, OR, NOT (òàáë. 7.3).

Òàáëèöÿ 7.3
Ëîãі÷íі ôóíêöії AND, OR, NOT

Ôóíêöіÿ
Êіëüêіñòü
àðãóìåíòіâ

Ðåçóëüòàò Ïðèêëàä çàïèñó ôóíêöії

AND(ëîãі÷1; 
[ëîãі÷2];…)

Âіä 1 äî
255,

óñі, êðіì
ïåðøîãî,
íåîáîâ’ÿç-

êîâі

– True, ÿêùî âñі її àð-
ãóìåíòè ìàþòü çíà-
÷åííÿ True;
– False, ÿêùî õî÷à 
á îäèí àðãóìåíò ìàє 
çíà÷åííÿ False

AND(À1>2;B1>10;B1<20;C1=5)

OR(ëîãі÷1;
[ëîãі÷2];…)

Âіä 1 äî
255,

óñі, êðіì
ïåðøîãî,
íåîáîâ’ÿç-

êîâі

– True, ÿêùî õî÷à
á îäèí ç àðãóìåíòіâ 
ìàє çíà÷åííÿ True;
– False, ÿêùî âñі àð-
ãóìåíòè ìàþòü çíà-
÷åííÿ False

OR(À1>2;B1>10;B1<20;C1=5)

NOT (ëîãі÷-
íå)

1 – True, ÿêùî àðãóìåíò 
ìàє çíà÷åííÿ False;
– False, ÿêùî àðãóìåíò 
ìàє çíà÷åííÿ True

NOT(F1>25)

Íàé÷àñòіøå öі ôóíêöії âèêîðèñòîâóþòüñÿ ÿê àðãóìåíòè ôóíêöії IF, à 
ñàìîñòіéíî – äóæå ðіäêî.

Ó òàáëèöі 7.4 ïðåäñòàâëåíî çíà÷åííÿ ôóíêöіé AND, OR, NOT çàëåæíî 
âіä âìіñòó êëіòèíîê A1 і B1.

Òàáëèöÿ 7.4
Òàáëèöÿ çíà÷åíü ôóíêöіé AND, OR, NOT

A1 B1 AND(A1;B1) OR(A1;B1) NOT(A1)

True True True True False

True False False True False

False True False True True

False False False False True

Ëîãі÷íó ôóíêöіþ AND ùå íàçèâàþòü ëîãі÷íîþ ôóíêöієþ І (êîí’þíêöіÿ), 
ëîãі÷íó ôóíêöіþ OR – ëîãі÷íîþ ôóíêöієþ ÀÁÎ (äèç’þíêöіÿ), à ëîãі÷íó 
ôóíêöіþ NOT – ëîãі÷íîþ ôóíêöієþ ÍÅ (çàïåðå÷åííÿ).

Ëîãі÷íі ôóíêöії AND, OR, NOT âèêîðèñòîâóþòü äëÿ çàïèñó áіëüø 
ñêëàäíèõ ëîãі÷íèõ âèðàçіâ, íіæ ïðîñòî ðіâíіñòü àáî íåðіâíіñòü. Íàïðè-
êëàä, ó ôóíêöії IF íå ìîæíà çàïèñóâàòè ïîäâіéíó íåðіâíіñòü. Òîìó çàìіñòü 
ïîäâіéíîї íåðіâíîñòі 10<A3<20 ïîòðіáíî âèêîðèñòîâóâàòè ëîãі÷íèé âèðàç
AND(A3>10;A3<20). Àáî, íàïðèêëàä, ôóíêöіþ çàäàíî òàê:
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і çíà÷åííÿ õ çíàõîäèòüñÿ ó êëіòèíöі A5, òî ôîðìóëà äëÿ îá÷èñëåííÿ çíà-
÷åííÿ ôóíêöії ó çàïèñóєòüñÿ òàê: IF(OR(A5<–2;A5>10);2*A5–5;”ôóíêöіÿ
íå âèçíà÷åíà”)

В Excel 2007 у записі функцій можна використовувати вкладені функції (до 64-х 
рівнів вкладеності). Так, другий і третій аргументи функції IF можуть містити вкла-
дені арифметичні операції та функції, у тому числі й функцію д р ф р ц фу ц , у у фу ц IF.

Наприклад, IF(A1<0; –B1/A1; IF(A1>0;B1/A1; ”Ділення неможливе!”)).

Òàáëè÷íèé ïðîöåñîð Excel 2007 ìàє áіáëіîòåêó âáóäîâàíèõ ôóíêöіé, äî
ÿêîї âõîäèòü áіëüøå íіæ 300 ðіçíîìàíіòíèõ ôóíêöіé. Óñі âîíè äëÿ çðó÷-
íîñòі ðîçïîäіëåíі íà êàòåãîðії: ìàòåìàòè÷íі, ñòàòèñòè÷íі, òåêñòîâі, ëî-
ãі÷íі, ôіíàíñîâі òà іí.

Ïðèêëàäè ìàòåìàòè÷íèõ ôóíêöіé: ìîäóëü ÷èñëà ABS, àðèôìåòè÷íèé
êâàäðàòíèé êîðіíü іç ÷èñëà SQRT, ïіäíåñåííÿ ÷èñëà äî ñòåïåíÿ POWER, 
ñóìà ÷èñåë SUM.

Äî ëîãі÷íèõ ôóíêöіé â Excel íàëåæàòü ôóíêöії IF, AND, OR, NOT òà іí.
Âîíè âèêîðèñòîâóþòüñÿ ó ôîðìóëàõ òîäі, êîëè òàáëè÷íèé ïðîöåñîð ïîâè-
íåí âèêîíóâàòè ðіçíі îïåðàöії çàëåæíî âіä іñòèííîñòі àáî õèáíîñòі ïåâíîãî
ëîãі÷íîãî âèðàçó.

Çàãàëüíèé âèãëÿä ëîãі÷íîї ôóíêöії IF:
IF(ëîãі÷íèé_âèðàç;çíà÷åííÿ_ÿêùî_іñòèíà;çíà÷åííÿ_ÿêùî_õèáíіñòü).
Çíà÷åííÿ öієї ôóíêöії âèçíà÷àєòüñÿ òàê: îá÷èñëþєòüñÿ çíà÷åííÿ ëîãі÷-

íîãî_âèðàçó, ÿêùî ëîãі÷íèé_âèðàç ìàє çíà÷åííÿ True, òî çíà÷åííÿ ôóíê-
öії äîðіâíþє çíà÷åííþ âèðàçó çíà÷åííÿ_ÿêùî_іñòèíà; ÿêùî æ ëîãі÷íèé_
âèðàç ìàє çíà÷åííÿ False, òî çíà÷åííÿ ôóíêöії äîðіâíþє çíà÷åííþ âèðàçó
çíà÷åííÿ_ÿêùî_õèáíіñòü.

Дайте відповіді на запитання

1. ßêèé çàãàëüíèé âèãëÿä, êіëüêіñòü àðãóìåíòіâ, ðåçóëüòàò âèêîíàí-
íÿ ìàòåìàòè÷íèõ ôóíêöіé ABS, ROUND, PI, POWER?

2. ßêèé çàãàëüíèé âèãëÿä, êіëüêіñòü àðãóìåíòіâ, ðåçóëüòàò âèêîíàí-
íÿ ìàòåìàòè÷íèõ ôóíêöіé SQRT, SUM?

3. ßêèé çàãàëüíèé âèãëÿä, êіëüêіñòü àðãóìåíòіâ, ðåçóëüòàò âèêîíàí-
íÿ ñòàòèñòè÷íèõ ôóíêöіé AVERAGE, MAX, MIN?

4. Ùî òàêå ëîãі÷íі âèðàçè? ßêі çíàêè âîíè ìîæóòü ìіñòèòè?
5. ßêèõ çíà÷åíü ìîæå íàáóâàòè ëîãі÷íèé âèðàç?
6. ßêèé çàãàëüíèé âèãëÿä, êіëüêіñòü àðãóìåíòіâ, ðåçóëüòàò âèêîðèñ-

òàííÿ ëîãі÷íîї ôóíêöії IF?
7. ßê âèçíà÷àєòüñÿ çíà÷åííÿ ëîãі÷íîї ôóíêöії IF?
8. ßêèé çàãàëüíèé âèãëÿä, êіëüêіñòü àðãóìåíòіâ, ðåçóëüòàò âèêîíàí-

íÿ ëîãі÷íèõ ôóíêöіé AND, OR, NOT?

Для тих, хто хоче знати більше

у уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайва ві е в о тіНайва ві е в о тіН й і іН й і іН й і іН й і іН й і іН й і і
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9. ßê âèçíà÷àєòüñÿ çíà÷åííÿ ëîãі÷íèõ ôóíêöіé AND, OR, NOT?
10. Ùî òàêå âêëàäåíіñòü ôóíêöіé? ßêèé ðіâåíü âêëàäåíîñòі ìàêñè-

ìàëüíèé?

Виконайте завдання

1. Âіäêðèéòå òàáëè÷íèé ïðîöåñîð Excel 2007. Ñòâîðіòü òàáëèöþ äëÿ 
îá÷èñëåííÿ äîâæèí äіàãîíàëåé 5 ïðÿìîêóòíèêіâ çà äàíèìè äîâæè-
íàìè їõ ñòîðіí. Óñòàíîâіòü ôîðìàò ðåçóëüòàòіâ îá÷èñëåííÿ ç äâîìà 
äåñÿòêîâèìè ðîçðÿäàìè. Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі 
ç іìåíåì çàâäàííÿ 7.2.1.xlsx.

2. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\Ïóíêò 
7.2\çðàçîê 7.2.2.xlsx). Íà àðêóøі Àðêóø1 ïîäàíî òàáëèöþ î÷îê, ÿêі 
íàáðàâ êîæåí ç ó÷àñíèêіâ çìàãàíü іç ï’ÿòèáîðñòâà â êîæíîìó âèäі 
çìàãàíü. Äîäàéòå äî òàáëèöі ôîðìóëè äëÿ îá÷èñëåííÿ ñóìè î÷îê
і ìàêñèìàëüíîї êіëüêîñòі î÷îê, ÿêі íàáðàâ êîæåí ç ó÷àñíèêіâ, à òà-
êîæ ñåðåäíüîї êіëüêîñòі î÷îê, ÿêі íàáðàëè ó÷àñíèêè â êîæíîìó 
âèäі çìàãàíü. Ñåðåäíþ êіëüêіñòü î÷îê îêðóãëіòü äî öіëèõ. Çáåðå-
æіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 7.2.2.xlsx.

3. Ó êëіòèíöі A5 ìіñòèòüñÿ ÷èñëî 10, ó êëіòèíöі Â5 – ÷èñëî –7, à ó 77
êëіòèíöі C5 – ÷èñëî 0. Âèçíà÷òå ðåçóëüòàòè òàêèõ ôóíêöіé:

à) AND(A5>5;A5<20); ä) NOT(B5<20); 

á) OR(C5<10;C5>20); å) AND(OR(B5>5;B5<–5);NOT(B5<>10));

â) OR(C5<10;A5>20); є) OR(AND(A5>2;A5<10);B5<0);

ã) AND(A5>–2;B5>0); æ) NOT(AND(A5<100;C50)).

4. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\Ïóíêò 
7.2\çðàçîê 7.2.4.xlsx). Íà àðêóøі Àðêóø1 ïîäàíî êіëüêіñòü äåòàëåé, 
ÿêі çðîáèâ êîæåí ç ðîáіòíèêіâ ïðîòÿãîì äíÿ. Ó êëіòèíöі A1 ìіñ-
òèòüñÿ äåííà íîðìà. Äîäàéòå äî òàáëèöі ôîðìóëè äëÿ âèçíà÷åííÿ, 
âèêîíàâ êîæåí ç ðîáіòíèêіâ íîðìó ÷è íі. Ðåçóëüòàò óêàçàòè ó âè-
ãëÿäі True àáî False. Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìå-
íåì çàâäàííÿ 7.2.4.xlsx.

5. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\Ïóíêò 
7.2\çðàçîê 7.2.5.xlsx). Íà àðêóøі Àðêóø1 ïîäàíî ðåçóëüòàòè âèñòó-
ïіâ ó÷àñíèêіâ îëіìïіàäè â êîæíîìó ç äâîõ òóðіâ. Çà óìîâàìè ïðî-
âåäåííÿ îëіìïіàäè Äèïëîìîì І ñòóïåíÿ íàãîðîäæóþòüñÿ ó÷àñíèêè, 
ùî íàáðàëè íå ìåíøå íіæ 85 % î÷îê, Äèïëîìîì ІІ ñòóïåíÿ – ó÷àñ-
íèêè, ùî íàáðàëè íå ìåíøå íіæ 75 %, àëå ìåíøå íіæ 85 % î÷îê,
Äèïëîìîì ІІІ ñòóïåíÿ – ó÷àñíèêè, ùî íàáðàëè íå ìåíøå íіæ 50 %, 
àëå ìåíøå íіæ 75 % î÷îê, óñі іíøі îäåðæóþòü Äèïëîì ó÷àñíèêà. 
Äîäàéòå äî òàáëèöі ôîðìóëè äëÿ âèçíà÷åííÿ, ÿêèé Äèïëîì áóäå 
âðó÷åíî êîæíîìó ç ó÷àñíèêіâ. Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі
ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 7.2.5.xlsx.

6. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\Ïóíêò 
7.2\çðàçîê 7.2.6.xlsx). Íà àðêóøі Àðêóø1 ïîäàíî òàáëèöþ çíà÷åíü 
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çìіííîї õ. Äîäàéòå äî òàáëèöі ôîðìóëè äëÿ âèçíà÷åííÿ âіäïîâіäíèõ

çíà÷åíü ôóíêöії 

.

Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 7.2.6.xlsx.
7. Âіäêðèéòå òàáëè÷íèé ïðîöåñîð Excel 2007. Ñêëàäіòü òàáëèöþ, çà

ÿêîþ âèçíà÷òå, ÿêі óìîâè âêëàäó â áàíê âèãіäíіøі êëієíòó: 24 %
ðі÷íèõ ç íàðàõóâàííÿì âіäñîòêіâ ùîìіñÿ÷íî ÷è 26 % ðі÷íèõ ç íà-
ðàõóâàííÿì âіäñîòêіâ êîæíîãî ïіâðі÷÷ÿ. Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé
ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 7.2.7.xlsx.

7.3.  СТВОРЕННЯ ТА НАЛАГОДЖЕННЯ ДІАГРАМ7.3.  СТВОРЕННЯ ТА НАЛАГОДЖЕННЯ ДІАГРАМ
РІЗНОГО ТИПУРІЗНОГО ТИПУ

1. Ùî òàêå äіàãðàìè? Äëÿ ÷îãî їõ âèêîðèñòîâóþòü?
2. ßêі îá’єêòè äіàãðàì â Excel 2007 âè çíàєòå? ßêі âëàñòèâîñòі âîíè ìàþòü?
3. ßê ñòâîðèòè äіàãðàìó? ßêі îïåðàöії ðåäàãóâàííÿ òà ôîðìàòóâàííÿ ìîæíà

âèêîíóâàòè íàä äіàãðàìîþ?

ДІАГРАМИ В EXCEL 2007
Ç êóðñó іíôîðìàòèêè 7 êëàñó âè âæå çíàєòå, ùî äëÿ áіëüø íàî÷íîãî

ïðåäñòàâëåííÿ òà ïîëåãøåííÿ ðîçóìіííÿ ÷èñëîâèõ äàíèõ âèêîðèñòîâóþòü
äіàãðàìè, íà ÿêèõ ñïіââіäíîøåííÿ ìіæ ÷èñëàìè âіäîáðàæàєòüñÿ ç âèêîðè-
ñòàííÿì ãåîìåòðè÷íèõ ôіãóð. Ðîçìіðè öèõ ôіãóð íà äіàãðàìàõ ïðîïîðöіéíі
÷èñëîâèì äàíèì, ÿêі âîíè âіäîáðàæàþòü.

Íàé÷àñòіøå âèêîðèñòîâóþòü ñåêòîðíі òà ñòîâï÷àñòі äіàãðàìè, ç ÿêèìè
âè âæå îçíàéîìèëèñÿ â 7 êëàñі. Ñåêòîðíі äіàãðàìè ïðèçíà÷åíі äëÿ âіäî-
áðàæåííÿ ÷àñòêè, ÿêó ñêëàäàє êîæíå îêðåìå ÷èñëî â їõ çàãàëüíіé ñóìі.
Ñòîâï÷àñòó äіàãðàìó äîöіëüíî ñòâîðþâàòè òîäі, êîëè ïîòðіáíî ïîðіâíÿòè
çíà÷åííÿ îäíîãî àáî êіëüêîõ íàáîðіâ ÷èñëîâèõ äàíèõ.

Êðіì öèõ òèïіâ äіàãðàì, â Excel 2007 ìîæíà ïîáóäóâàòè äіàãðàìè é іí-
øèõ òèïіâ, íàïðèêëàä: ëіíіé÷àòó, ãіñòîãðàìó, ãðàôіê, òî÷êîâó, áóëüáàøêî-
âó, ïåëþñòêîâó òîùî. Êîæåí іç öèõ òèïіâ ìàє êіëüêà ðіçíîâèäіâ. Їõ ïåðå-
ëіê ìîæíà ïåðåãëÿíóòè, âіäêðèâøè ñïèñêè âіäïîâіäíèõ êíîïîê íà âêëàäöі
Âñòàâëåííÿ â ãðóïі Äіàãðàìè.

Ðîçãëÿíåìî äåòàëüíіøå êіëüêà ç íèõ.
Ëіíіé÷àòà äіàãðàìà (â óêðàїíîìîâíіé âåðñії Excel 2007 òèï äіàãðàìè

Ãіñòîãðàìà) àíàëîãі÷íà äî ñòîâï÷àñòîї äіàãðàìè, òіëüêè ðîçòàøîâàíà âîíà ї
ãîðèçîíòàëüíî (ìàë. 7.7). Òàêі äіàãðàìè çðó÷íî âèêîðèñòîâóâàòè, ÿêùî ãî-
ðèçîíòàëüíі åëå ìåíòè äàíèõ íàî÷íіøі, íіæ âåðòèêàëüíі, íàïðèêëàä, ÿêùî
âçäîâæ ãîðèçîíòàëüíîї îñі âіäêëàäàþòüñÿ çðîñòàþ÷і ïðîìіæêè ÷àñó, òåìïå-
ðàòóðè òîùî. Їõ çðó÷íî âèêîðèñòîâóâàòè ùå é ó òèõ âèïàäêàõ, êîëè ïіä-
ïèñè âçäîâæ âåðòèêàëüíîї îñі äîâãі é ëåãøå ñïðèéìàþòüñÿ â ãîðèçîíòàëü-
íîìó ïîëîæåííі.
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Мал. 7.7. Лінійчаті діаграми

Мал. 7.8. Графік з маркерами даних і без них

Мал. 7.9. Точкова діаграма
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Ãðàôіê (â óêðàїíîìîâíіé âåðñії Excel 2007 òèï äіàãðàìè Ëіíіé÷àòà). 
Ãðàôіêè äîöіëüíî âèêîðèñòîâóâàòè, ÿêùî ïîòðіáíî âіäîáðàçèòè äåÿêèé
ïðîöåñ ó ÷àñі, äèíàìіêó çìіíè îêðåìèõ äàíèõ, ÿêі íå çàëåæàòü îäíå âіä
îäíîãî (ìàë. 7.8). Ãðàôіê ìîæíà áóäóâàòè ç ìàðêåðàìè òà áåç íèõ (ìàðêåðè
âіäîáðàæàþòü íà äіàãðàìі òî÷êó äàíèõ).

Òî÷êîâі äіàãðàìè âèêîðèñòîâóþòü äëÿ äåìîíñòðàöії âçàєìîçâ’ÿçêó ìіæ
çíà÷åííÿìè äâîõ çìіííèõ, êîëè çíà÷åííÿ îäíієї âåëè÷èíè çàëåæèòü âіä
çíà÷åííÿ іíøîї (ìàë. 7.9).

Òî÷êîâі äіàãðàìè íàé÷àñòіøå âèêîðèñòîâóþòü äëÿ ïîáóäîâè ãðàôіêіâ
ôóíêöіé (ìàë. 7.10). Íà îäíіé äіàãðàìі ìîæíà òàêîæ ïîáóäóâàòè ãðàôіêè
äâîõ ôóíêöіé і âèêîðèñòàòè їõ äëÿ íàáëèæåíîãî ðîçâ’ÿçóâàííÿ ðіâíÿíü
(ìàë. 7.11).

СТВОРЕННЯ ДІАГРАМ
ßê âè çíàєòå іç 7 êëàñó, äіàãðàìè áóäóþòüñÿ íà îñíîâі äàíèõ, ïîäàíèõ

â åëåêòðîííіé òàáëèöі, і є äèíàìі÷íèìè – çі çìіíåííÿì äàíèõ ó òàáëèöі
äіàãðàìè àâòîìàòè÷íî çìіíþþòüñÿ. Ñòâîðèòè äіàãðàìó ìîæíà, âèêîðèñòî-
âóþ÷è åëåìåíòè êåðóâàííÿ âêëàäêè Âñòàâêà ãðóïè Äіàãðàìè. Äëÿ öüîãî
ïîòðіáíî:

1. Âèäіëèòè äіàïàçîí êëіòèíîê ç äàíèìè, íà îñíîâі ÿêèõ áóäóâàòèìåòü-
ñÿ äіàãðàìà.

2. Âіäêðèòè íà âêëàäöі Âñòàâëåííÿ ó ãðóïі Äіàãðàìè ñïèñîê êíîïêè
âіäïîâіäíîãî òèïó äіàãðàì.

3. Âèáðàòè ïîòðіáíèé âèä äіàãðàìè.
Çàçíà÷èìî, ùî âèäіëåíèé äіàïàçîí êëіòèíîê ìîæå áóòè ÿê çâ’ÿçíèì, òàê

і íåçâ’ÿçíèì. Áàæàíî, ùîá äî íüîãî óâіéøëè ïіäïèñè ðÿäêіâ і ñòîâïöіâ.
Ó ðåçóëüòàòі âèêîíàííÿ âêàçàíîãî àëãîðèòìó íà àðêóøі ç åëåêòðîííîþ

òàáëèöåþ áóäå ïîáóäîâàíî äіàãðàìó, çíà÷åííÿ âëàñòèâîñòåé îá’єêòіâ ÿêîї
âñòàíîâëþþòüñÿ çà çàìîâ÷óâàííÿì.

Íà äіàãðàìі ìîæíà âèäіëèòè òàêі îá’єêòè: îáëàñòü äіàãðàìè, îáëàñòü ïî-
áóäîâè äіàãðàìè, çàãîëîâîê äіàãðàìè, åëåìåíò äàíèõ, ðÿä äàíèõ, ëåãåíäà,
ãîëîâíà ãîðèçîíòàëüíà âіñü, ãîëîâíà âåðòèêàëüíà âіñü, íàçâè îñåé, ïіäïèñè
äàíèõ.

Мал. 7.10. Графік функції Мал. 7.11. Графіки двох функцій
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РЕДАГУВАННЯ ТА ФОРМАТУВАННЯ ДІАГРАМ
Ðåäàãóâàííÿ äіàãðàìè ïîëÿãàє ó:
 çìіíåííі äіàïàçîíó äàíèõ, ó òîìó ÷èñëі îáìіíі ìіñöÿìè âіäîáðàæåííÿ 

ñòîâïöіâ і ðÿäêіâ, äîäàâàííі íîâèõ ðÿäêіâ і ñòîâïöіâ äàíèõ äî âæå іñ-
íóþ÷èõ àáî âèäàëåííі ðÿäêіâ (ñòîâïöіâ) äàíèõ;

 âñòàâëåííі àáî çìіíåííі íàçâ äіàãðàìè é îñåé, ëåãåíäè, ïіäïèñіâ äà-
íèõ òà іí.;

 çìіíåííі âіäîáðàæåííÿ îñåé і ëіíіé ñіòêè;
 âèäіëåííі òà ðåäàãóâàííі îêðåìèõ îá’єêòіâ äіàãðàìè;
 çìіíåííі òèïó äіàãðàìè;
 çìіíåííі ìіñöÿ ðîçòàøóâàííÿ äіàãðàìè (ïåðåìіùåííÿ íà àðêóøі, ðîç-

ìіùåííÿ íà îêðåìîìó àðêóøі)
òà іí.
Ôîðìàòóâàííÿ äіàãðàìè ïîëÿãàє ó ôîðìàòóâàííі äіàãðàìè â öіëîìó àáî 

її îêðåìèõ îá’єêòіâ і ïåðåäáà÷àє:
 çìіíåííÿ ðîçìіðіâ äіàãðàìè;
 çìіíåííÿ ñòèëþ îôîðìëåííÿ äіàãðàìè;
 çìіíåííÿ øðèôòó, ðîçìіðó, êîëüîðó, çàëèâêè òîùî îêðåìèõ îá’єêòіâ 

äіàãðàìè;
 íàëàøòóâàííÿ âіäîáðàæåííÿ îñåé òà ñіòêè íà äіàãðàìі
òîùî.
Äëÿ âèêîíàííÿ îïåðàöіé ðåäàãóâàííÿ òà ôîðìàòóâàííÿ âèêîðèñòîâó-

þòü åëåìåíòè êåðóâàííÿ âêëàäîê Êîíñòðóêòîð, Ìàêåò, Ôîðìàò òèì÷àñîâî-
ãî ðîçäіëó Çíàðÿääÿ äëÿ äіàãðàì.

Íàãàäàєìî ïîðÿäîê âèêîíàííÿ äåÿêèõ ç íèõ:
 ùîá çìіíèòè òèï äіàãðàìè, ïîòðіáíî âèáðàòè її і âèêîíàòè Êîíñòðóê-

òîð  Òèï  Çìіíèòè òèï äіàãðàìè;
 ùîá ïîìіíÿòè ìіñöÿìè âіäîáðàæåííÿ ñòîâïöіâ і ðÿäêіâ, ïîòðіáíî âè-

áðàòè äіàãðàìó і âèêîíàòè Êîíñòðóêòîð  Äàíі  Ïåðåõіä Ðÿäîê/
Ñòîâïåöü;

 ùîá çìіíèòè ðîçìіðè äіàãðàìè, ïîòðіáíî ïåðåòÿãíóòè îäèí ç ìàðêåðіâ 
çìіíè ðîçìіðіâ, ùî ðîçòàøîâàíі íà її ìåæі;

 ùîá çìіíèòè ìіñöå ðîçòàøóâàííÿ äіàãðàìè íà àðêóøі, її ñëіä ïåðå-
òÿãíóòè ó ïîòðіáíå ìіñöå.

ßê âè âæå çíàєòå іç 7 êëàñó, äëÿ ôîðìàòóâàííÿ îá’єêòà äіàãðàìè éîãî
ñïî÷àòêó ïîòðіáíî âèáðàòè, à ïîòіì ìîæíà:

 âèáðàòè îäèí çі ñòèëіâ îôîðìëåííÿ âèäіëåíîãî îá’єêòà çі ñïèñêó ãðó-
ïè Ñòèëі ôіãóð âêëàäêè Ìàêåò;

 âèáðàòè îäèí çі ñòèëіâ îôîðìëåííÿ òåêñòîâîãî îá’єêòà çі ñïèñêó ãðóïè 
Ñòèëі WordArt âêëàäêè Ìàêåò;

 âèáðàòè îäèí ç âèäіâ çàëèâêè, îôîðìëåííÿ ìåæ, åôåêòіâ çі ñïèñêіâ 
êíîïîê Çàëèâêà ôіãóðè, Êîíòóð ôіãóðè, Åôåêòè äëÿ ôіãóð ãðóïè 
Ñòèëі ôіãóð âêëàäêè Ìàêåò;

 âèêîíàòè Ìàêåò  Ïîòî÷íèé âèäіëåíèé ôðàãìåíò  Ôîðìàòóâà-
òè âèäіëåíèé ôðàãìåíò і íà âêëàäêàõ âіêíà âñòàíîâèòè ïîòðіáíі 
çíà÷åííÿ éîãî âëàñòèâîñòåé;

 âèêîðèñòàòè êîìàíäè êîíòåêñòíîãî ìåíþ âèäіëåíîãî îá’єêòà.
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íіé÷àòі äіàãðàìè àíàëîãі÷íі äî ñòîâï÷àñòèõ, і âèêîðèñòîâóþòüñÿ,
ãîðèçîíòàëüíі åëåìåíòè äàíèõ íàî÷íіøі, íіæ âåðòèêàëüíі.

Ãðàôіêè äîöіëüíî áóäóâàòè, ÿêùî ïîòðіáíî âіäîáðàçèòè íåïåðåðâíі äàíі,
à òàêîæ äèíàìіêó çìіíè íåçàëåæíèõ ìіæ ñîáîþ äàíèõ.

Òî÷êîâі äіàãðàìè âèêîðèñòîâóþòü äëÿ ãðàôі÷íîãî âіäîáðàæåííÿ çàëåæ-
íèõ ìіæ ñîáîþ äàíèõ, íàé÷àñòіøå äëÿ ïîáóäîâè ãðàôіêіâ ôóíêöіé.

Ñòâîðèòè äіàãðàìó ìîæíà, âèêîðèñòîâóþ÷è åëåìåíòè êåðóâàííÿ âêëàä-
êè Âñòàâêà ãðóïè Äіàãðàìè.

Äëÿ âèêîíàííÿ îïåðàöіé ðåäàãóâàííÿ òà ôîðìàòóâàííÿ âèêîðèñòîâó-
þòü åëåìåíòè êåðóâàííÿ âêëàäîê Êîíñòðóêòîð, Ìàêåò, Ôîðìàò òèì÷àñîâî-
ãî ðîçäіëó Çíàðÿääÿ äëÿ äіàãðàì.

Дайте відповіді на запитання

1. ßêі âè çíàєòå âèäè äіàãðàì â Excel 2007?
2. ßêі îá’єêòè є íà äіàãðàìі â Excel 2007? Îïèøіòü їõ.
3. ßêі âëàñòèâîñòі ìàþòü îá’єêòè äіàãðàì â Excel 2007?
4. ßê ñòâîðèòè ëіíіé÷àòó äіàãðàìó? ßêå її ïðèçíà÷åííÿ?
5. ßê ñòâîðèòè ãðàôіê? ßêå éîãî ïðèçíà÷åííÿ?
6. ßê ñòâîðèòè òî÷êîâó äіàãðàìó? ßêå її ïðèçíà÷åííÿ?
7 . ×èì âіäðіçíÿєòüñÿ âèêîðèñòàííÿ äіàãðàìè Ãðàôіê âіä âèêîðèñòàí-

  íÿ òî÷êîâîї äіàãðàìè?
8*. ßê ìîæíà âèêîðèñòàòè òî÷êîâі äіàãðàìè äëÿ íàáëèæåíîãî

  ðîçâ’ÿçóâàííÿ ðіâíÿíü?
9. ßêі îïåðàöії ðåäàãóâàííÿ äіàãðàì âè çíàєòå? ßê їõ âèêîíóâàòè?
10. ßêі îïåðàöії ôîðìàòóâàííÿ äіàãðàì âè çíàєòå? ßê їõ âèêîíóâàòè?
11. ßê âèçíà÷èòè òèï äіàãðàìè, ÿêèé ïîòðіáíî çàñòîñóâàòè?

Виконайте завдання

1. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\Ïóíêò 7.3\
çðàçîê 7.3.1.xlsx). Íà àðêóøі Àðêóø1 ïîäàíî òàáëèöþ îïàäіâ çà
îñòàííіé ìіñÿöü. Ïîáóäóéòå çà äàíèìè öієї òàáëèöі ñåêòîðíó äіàãðà-
ìó, ëіíіé÷àòó äіàãðàìó òà ãðàôіê îïàäіâ. ßêà ç äіàãðàì íàî÷íіøå äå-
ìîíñòðóє äàíі? Îôîðìіòü âèçíà÷åíó äіàãðàìó (íàçâà, ïіäïèñè äàíèõ,
ôîðìàò òåêñòó, çàëèâêà òîùî) òà ðîçìіñòіòü її íà îêðåìîìó àðêóøі.
Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøїé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 7.3.1.xlsx.

2. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\Ïóíêò
7.3\çðàçîê 7.3.2.xlsx). Íà àðêóøі Àðêóø1 ïîäàíî òàáëèöþ âèäîáó-
âàííÿ ãàçó â Óêðàїíі ðіçíèìè êîìïàíіÿìè çà òðè îñòàííіõ ðîêè. Çà
äàíèìè öієї òàáëèöі ïîáóäóéòå ëіíіé÷àòó äіàãðàìó âèäîáóòêó ãàçó
çà îñòàííіé ðіê ðіçíèìè êîìïàíіÿìè òà ãðàôіê ñóìàðíîãî âèäîáóòêó
ãàçó çà îñòàííі òðè ðîêè. Ðîçìіñòіòü äіàãðàìè íà îêðåìèõ àðêóøàõ.
Îôîðìіòü äіàãðàìè (íàçâà, ïіäïèñè îñåé òà äàíèõ, ôîðìàò òåêñòó,
çàëèâêà òîùî). Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì
çàâ äàííÿ 7.3.2.xlsx.

у уу уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уайва лив ше в ц о у уайва лив ше в ц о у уНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайва ві е в о тіНайва ві е в о тіН й і іН й і іН й і іН й і іН й і іН й і іН й і і
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3. Çíàéäіòü â Іíòåðíåòі äàíі ùîäî êіëüêîñòі íàñåëåííÿ ó âàøîìó íà-
ñåëåíîìó ïóíêòі (àáî â Óêðàїíі) çà îñòàííі 5 ðîêіâ. Ñòâîðіòü åëåê-
òðîííó òàáëèöþ çà öèìè äàíèìè. Ïîáóäóéòå çà äàíèìè òàáëèöі òðè 
äіàãðàìè: ñåêòîðíó, ëіíіé÷àòó é ãðàôіê. Ðîçìіñòіòü їõ íà îêðåìèõ 
àðêóøàõ òà îôîðìіòü íà âëàñíèé ðîçñóä. Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé 
ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 7.3.3.xlsx.

4. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\Ïóíêò 
7.3\çðàçîê 7.3.4.xlsx). Íà àðêóøі Àðêóø1 ïîäàíî òàáëèöþ ðîç÷èí-
íîñòі äåÿêèõ ðå÷îâèí çàëåæíî âіä òåìïåðàòóðè. Ïîáóäóéòå çà äàíè-
ìè öієї òàáëèöі òî÷êîâó äіàãðàìó ç ãëàäêèìè ëіíіÿìè òà ìàðêåðà-
ìè. Äîäàéòå çàãîëîâîê, ïіäïèñè îñåé òà äàíèõ, óñòàíîâіòü îäèí çі 
ñòèëіâ îôîðìëåííÿ. Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìå-
íåì çàâäàííÿ 7.3.4.xlsx.

5. Âіäêðèéòå òàáëè÷íèé ïðîöåñîð Excel 2007. Íà àðêóøі Àðêóø1 ïî-
áóäóéòå ãðàôіê ôóíêöії y  x3 – 3x íà âіäðіçêó [–3; 3] ç êðîêîì 0,2. 
Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 7.3.5.xlsx.

6. Âіäêðèéòå òàáëè÷íèé ïðîöåñîð Excel 2007. Íà àðêóøі Àðêóø1 ïî-

áóäóéòå ãðàôіê ôóíêöії  íà âіäðіçêó [–3; 3] ç êðîêîì 0,2.

Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì âïðàâà 7.3.6.xlsx.
7. Âіäêðèéòå òàáëè÷íèé ïðîöåñîð Excel 2007. Íà àðêóøі Àðêóø1 ïî-

áóäóéòå ãðàôіêè ôóíêöіé y  x4 – 2x2 òà y  1/4x – 0,5 íà âіäðіçêó 
[–3; 3] ç êðîêîì 0,2 і âèçíà÷òå íàáëèæåíі çíà÷åííÿ êîðåíіâ ðіâíÿí-
íÿ x4 – 2x2  1/4x – 0,5 íà öüîìó âіäðіçêó. Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé 
ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 7.3.7.xlsx.

8. Âіäêðèéòå òàáëè÷íèé ïðîöåñîð Excel 2007. Ç’ÿñóéòå, âèêîðèñòîâó-
þ÷è Äîâіäêó, îñîáëèâîñòі ïðèçíà÷åííÿ òà ïîáóäîâè Áóëüáàøêîâîї
òà Ïåëþñòêîâîї äіàãðàì. Çíàéäіòü â Іíòåðíåòі ùîäåííèê ïîãîäè 
ç äàíèìè ïî âàøîìó îáëàñíîìó öåíòðó. Ñòâîðіòü çà äàíèìè ùîäåí-
íèêà ïîãîäè åëåêòðîííó òàáëèöþ õìàðíîñòі çà ïîïåðåäíіé ìіñÿöü: 
êіëüêіñòü ÿñíèõ, ìàëîõìàðíèõ, õìàðíèõ òà ïîõìóðèõ äíіâ. Ïîáó-
äóéòå çà äàíèìè öієї òàáëèöі áóëüáàøêîâó òà ïåëþñòêîâó äіàãðàìè. 
Ðîçìіñòіòü äіàãðàìè ïîðó÷ ïіä òàáëèöåþ. Îôîðìіòü їõ íà âëàñíèé 
ðîçñóä. Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 
7.3.8.xlsx.

ÏÐÀÊÒÈ×ÍÀ ÐÎÁÎÒÀ 15

«Використання математичних, логічних та статистичних функцій
табличного процесора. Побудова діаграм»

Óâàãà! Ïіä ÷àñ ðîáîòè ç êîìï’þòåðîì äîòðèìóéòåñÿ ïðàâèë áåçïåêè 
òà ñàíіòàðíî-ãіãієíі÷íèõ íîðì.

1. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë7\Ïðàêòè÷-
íà15\çðàçîê ïð15.xlsx).

2. Íà àðêóøі Àðêóø1 ïîäàíî òàáëèöþ ïîêàçíèêіâ ëі÷èëüíèêà åëåêòðî-
åíåðãії çà êîæåí ìіñÿöü ìèíóëîãî ðîêó. Ó êëіòèíöі A1 çíàõîäèòüñÿ 
âàðòіñòü 1 êÂò · ãîä. Äîäàéòå äî òàáëèöі ôîðìóëè äëÿ îá÷èñëåííÿ ùî-
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ìіñÿ÷íîї ïëàòè çà åëåêòðîåíåðãіþ, ñóìàðíîї ïëàòè çà ðіê, ñåðåäíіõ
ùîìіñÿ÷íèõ âèòðàò åëåêòðîåíåðãії.

3. Ïîáóäóéòå íà îêðåìîìó àðêóøі ãðàôіê ùîìіñÿ÷íîї ïëàòè çà åëåêòðî-
åíåðãіþ. Äîäàéòå íàçâó äіàãðàìè, ïіäïèñè îñåé òà çíà÷åíü. Âіäôîðìà-
òóéòå äіàãðàìó íà âëàñíèé ðîçñóä.

4. Íà àðêóøі Àðêóø2 ïîäàíî ïðіçâèùà ó÷íіâ êëàñó òà їõ çðіñò. Äëÿ
êîæíîãî ó÷íÿ êëàñó âèçíà÷òå, ÷è áіëüøèé éîãî çðіñò çà ñåðåäíіé çðіñò
ïî êëàñó.

5. Ïîáóäóéòå íà îêðåìîìó àðêóøі ëіíіé÷àòó äіàãðàìó çðîñòó ó÷íіâ êëà-
ñó. Äîäàéòå íàçâó äіàãðàìè, ïіäïèñè îñåé òà çíà÷åíü. Âіäôîðìàòóéòå
äіàãðàìó íà âëàñíèé ðîçñóä.

6. Íà àðêóøі Àðêóø3 îá÷èñëіòü òàáëèöþ çíà÷åíü ôóíêöії y = x4 – 4x íà
âіäðіçêó [–3; 3].

7. Ïîáóäóéòå íà îêðåìîìó àðêóøі ãðàôіê öієї ôóíêöії íà öüîìó âіäðіç-
êó, âèêîðèñòîâóþ÷è òî÷êîâó äіàãðàìó. Äîäàéòå íàçâó äіàãðàìè, ïіä-
ïèñè îñåé òà çíà÷åíü. Âіäôîðìàòóéòå äіàãðàìó íà âëàñíèé ðîçñóä.

8. Çáåðåæіòü êíèãó â ñâîїé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì ïðàêòè÷íà 15.xlsx.

7.4.  УПОРЯДКОВУВАННЯ ДАНИХ У ТАБЛИЦЯХ.7.4.  УПОРЯДКОВУВАННЯ ДАНИХ У ТАБЛИЦЯХ.
АВТОМАТИЧНІ ТА РОЗШИРЕНІ ФІЛЬТРИАВТОМАТИЧНІ ТА РОЗШИРЕНІ ФІЛЬТРИ

1. ßêèé ïîðÿäîê ðîçòàøóâàííÿ ñèìâîëіâ ó òàáëèöі Unicode?
2. ßêі çíà÷åííÿ ëîãі÷íèõ ôóíêöіé AND, OR çàëåæíî âіä çíà÷åíü àðãóìåíòіâ?
3. ßêå ïðèçíà÷åííÿ ñèìâîëіâ * і ? ó ìàñêàõ іìåí ôàéëіâ?

УПОРЯДКУВАННЯ ДАНИХ У ТАБЛИЦІ
Äàíі â êëіòèíêàõ åëåêòðîííîї òàáëèöі ìîæíà âïîðÿäêîâóâàòè (ñîðòóâà-

òè), òîáòî çìіíþâàòè ïîðÿäîê їõ ðîçòàøóâàííÿ â ðÿäêàõ àáî ñòîâïöÿõ çà
äåÿêèìè îçíàêàìè.

Ó òàáëè÷íîìó ïðîöåñîðі ìîæíà âèêîíóâàòè äâà âèäè ñîðòóâàííÿ: çà
çðîñòàííÿì àáî çà ñïàäàííÿì. Ïîðÿäîê ñîðòóâàííÿ çàëåæèòü âіä òèïó
äàíèõ. Óïîðÿäêóâàííÿ äàíèõ çäіéñíþєòüñÿ ïîñèìâîëüíî, ó ïîðÿäêó ðîç-
ìіùåííÿ ñèìâîëіâ ó êîäîâіé òàáëèöі Unicode.

Â Excel 2007 ñîðòóâàííÿ çà çðîñòàííÿì âіä-
áóâàєòüñÿ çà òàêèìè ïðàâèëàìè:

 ÿêùî â òàáëèöі çíàõîäÿòüñÿ äàíі ðіçíèõ 
òèïіâ, òî ïіñëÿ ñîðòóâàííÿ âîíè áóäóòü 
ðîçìіùóâàòèñÿ ó òàêîìó ïîðÿäêó: ÷èñëîâі, 
äàòà/÷àñ, òåêñòîâі, ëîãі÷íі;

 ÷èñëà óïîðÿäêîâóþòüñÿ âіä íàéìåíøîãî 
çíà÷åííÿ äî íàéáіëüøîãî;

 äàòè óïîðÿäêîâóþòüñÿ âіä íàéñòàðøîї äî 
íàéìîëîäøîї;

 ñïî÷àòêó ðîçòàøîâóþòüñÿ òåêñòè, íàïèñà-
íі ëàòèíèöåþ, ïîòіì – êèðèëèöåþ;

Мал. 7.12. Приклади сорту-
вання даних



2492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492492499

ОПРАЦЮВАННЯ ЧИСЛОВИХ ДАНИХ

 ñïî÷àòêó ðîçìіùóþòüñÿ òåêñòè, íàïèñàíі ìàëåíüêèìè ëіòåðàìè, ïî -
òіì – âåëèêèìè;

 òåêñòè óïîðÿäêîâóþòüñÿ òàê: ñïî÷àòêó ïîðіâíþþòüñÿ ïåðøі ñèìâîëè, 
ó ðàçі їõ ðіâíîñòі – äðóãі ñèìâîëè і ò. ä.;

 ëîãі÷íå çíà÷åííÿ FALSE ðîçìіùóєòüñÿ ïåðåä çíà÷åííÿì TRUE;
 ïîðîæíі êëіòèíêè ðîçòàøîâóþòüñÿ îñòàííіìè (õî÷à ñèìâîë Ïðîïóñê

ó òàáëèöі Unicode ñòîїòü ïåðøèì і ìàє íàéìåíøèé êîä).
Ïіä ÷àñ ñîðòóâàííÿ çà ñïàäàííÿì ïîðÿäîê ðîçòàøóâàííÿ áóäå çâîðîòíèé.
Ïðèêëàäè ðîçìіùåííÿ çíà÷åíü ðіçíèõ òèïіâ ïіñëÿ ñîðòóâàííÿ çà çðîñ-

òàííÿì і çà ñïàäàííÿì ïîêàçàíî íà ìàëþíêó 7.12.
Äëÿ òîãî ùîá øâèäêî âèêîíàòè ñîðòóâàí-

íÿ ðÿäêіâ äåÿêîãî äіàïàçîíó çà çíà÷åííÿìè
ïåðøîãî ñòîâïöÿ öüîãî äіàïàçîíó, ñëіä:

1. Âèäіëèòè ïîòðіáíèé äіàïàçîí êëіòèíîê.
2. Âèêîíàòè Îñíîâíå  Ðåäàãóâàííÿ 

 Ñîðòóâàííÿ é ôіëüòð  Ñîðòó-
âàííÿ âіä íàéìåíøîãî äî íàéáіëüøî-
ãî àáî Ñîðòóâàííÿ âіä íàéáіëüøîãî
äî íàéìåíøîãî (ìàë. 7.13).

Ó ðåçóëüòàòі öèõ äіé ðÿäêè âèäіëåíîãî
äіàïàçîíó çìіíþþòü ñâîє ðîçòàøóâàííÿ
òàê, ùî çíà÷åííÿ â ïåðøîìó ñòîâïöі öüîãî
äіàïàçîíó áóäóòü âïîðÿäêîâàíі ó âèáðàíîìó ïîðÿäêó, à äàíі â іíøèõ ñòîâï-
öÿõ áóäóòü ïåðåìіùåíі ðàçîì ç âіäïîâіäíèì ðÿäêîì.

Çâåðòàєìî âàøó óâàãó:
1. Íàçâè êîìàíä Ñîðòóâàííÿ âіä íàéìåíøîãî äî íàéáіëüøîãî і Ñîðòó-

âàííÿ âіä íàéáіëüøîãî äî íàéìåíøîãî àâòîìàòè÷íî çìіíþþòüñÿ çà-
ëåæíî âіä òèïó äàíèõ, ÿêі ïіäëÿãàþòü ñîðòóâàííþ:
äëÿ òåêñòîâèõ äàíèõ – Ñîðòóâàííÿ âіä À äî ß і Ñîðòóâàííÿ âіä 

ß äî À;
äëÿ äàò і ÷àñó – Ñîðòóâàííÿ âіä íàéñòàðøîãî äî íàéìîëîäøîãî
і Ñîðòóâàííÿ âіä íàéìîëîäøîãî äî íàéñòàðøîãî.

2. ßêùî âèêîíóâàòè ñîðòóâàííÿ, âèäі ëèâøè äàíі òіëüêè â îäíîìó ñòîâïöі, 
âіäêðèâàєòüñÿ âіêíî Ïîïåðåäæåííÿ ñîðòóâàííÿ (ìàë. 7.14), ó ÿêîìó 
ïðîïîíóєòüñÿ ðîçøèðèòè âèäіëåíèé äіàïàçîí êëіòèíîê àáî ñîðòóâàòè 
ó ìåæàõ âèäіëåííÿ.

Ñîðòóâàííÿ ó âèäіëåíîìó äіàïàçîíі
ìîæíà çäіéñíþâàòè é çà çíà÷åííÿìè
êіëüêîõ ñòîâïöіâ. Öå âіäáóâàєòüñÿ òàê:

 ñïî÷àòêó ðÿäêè ñîðòóþòüñÿ çà çíà-
÷åííÿìè â ïåðøîìó ç óêàçàíèõ
ñòîâïöіâ;

 ïîòіì ñîðòóâàííÿ ó êîæíîìó íà-
ñòóïíîìó ç âèáðàíèõ ñòîâïöіâ âіä-
áóâàєòüñÿ ëèøå äëÿ òèõ ðÿäêіâ,
ó ÿêèõ çíà÷åííÿ â óñіõ ïîïåðåäíіõ
óêàçàíèõ äëÿ ñîðòóâàííÿ ñòîâï-
öÿõ çáіãàþòüñÿ.

Мал. 7.13. Список команд кнопки 
Сортування й фільтр

Мал. 7.14. Вікно Попередження
сортування
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Êîæåí ç óêàçàíèõ äëÿ ñîðòóâàííÿ
ñòîâïöіâ íàçèâàþòü ðіâíåì ñîðòóâàííÿ.

Ïîÿñíèìî òàêå ñîðòóâàííÿ íà êîíê-
ðåò íîìó ïðèêëàäі. Íà ìàëþíêó 7.15 ïî-
äàíî ïðèêëàä íåñîðòîâàíîї òàáëèöі ðі÷-
íèõ îöіíîê ó÷íіâ øêîëè, à íà ìàëþí-
êó 7.16 öþ ñàìî òàáëèöþ âіäñîðòîâàíî
çà çíà÷åííÿìè â ÷îòèðüîõ ñòîâïöÿõ:
Ïðіçâèùå (âіä À äî ß), Іì’ÿ (âіä À äî ß),
Ñóìà (âіä íàéìåíøîãî çíà÷åííÿ äî íàé-
áіëüøîãî) òà Іíôîðìàòèêà (âіä íàéìåí-
øîãî çíà÷åííÿ äî íàéáіëüøîãî).

Ïðîöåñ ñîðòóâàííÿ âіäáóâàâñÿ òàê.
Ñïî÷àòêó ðÿäêè ïåðåñòàâëÿëèñÿ òàê,
ùîá äàíі â ñòîâïöі Ïðіçâèùå áóëè ðîç-
òà øîâàíі â àëôàâіòíîìó ïîðÿäêó (âіä À
äî ß). І ÿêùî á ó âñіõ ó÷íіâ ïðіçâèùà
áóëè ðіçíі, òî áіëüøå íіÿêîãî ñîðòó-
âàííÿ öієї òàáëèöі íå âіäáóâàëîñÿ á.
Àëå òàáëèöÿ ìіñòèòü òðè ãðóïè ó÷íіâ
ç îäíàêîâèìè ïðіçâèùàìè: Áóð÷àê,
Ëåâ÷óê, Øòåéí.

Ïîäàëüøå ñîðòóâàííÿ âіäáóâàєòüñÿ
âæå çà çíà÷åííÿìè ó äðóãîìó ç âèáðà-
íèõ ñòîâïöіâ (Іì’ÿ) і òіëüêè ó ìåæàõ
êîæíîї іç öèõ òðüîõ ãðóï ðÿäêіâ, ïî
êîæíіé îêðåìî. Ó ðåçóëüòàòі öüîãî êðî-
êó ñîðòóâàííÿ ïåðåñòàâèëèñÿ (à ìîæå
é íі) ïåðøèé і äðóãèé ðÿäêè, ï’ÿòèé
і øîñòèé ðÿäêè, îäèíàäöÿòèé і äâàíàä-
öÿòèé ðÿäêè òàê, ùîá іìåíà áóëè ðîç-

òàøîâàíі â àëôàâіòíîìó ïîðÿäêó (âіä À äî ß).
Ñîðòóâàííÿ çà çíà÷åííÿìè ó òðåòüîìó ç âèáðàíèõ ñòîâïöіâ (Ñóìà) âіä-

áóâàëîñÿ òіëüêè â ìåæàõ ï’ÿòîãî і øîñòîãî ðÿäêіâ, ó ÿêèõ çíà÷åííÿ ó ïåð-
øèõ ç äâîõ âèáðàíèõ ñòîâïöіâ çáіãëèñÿ (Ëåâ÷óê Îëåêñіé). Ñîðòóâàííÿ çà
çíà÷åííÿìè ó ÷åòâåðòîìó ç âèáðàíèõ ñòîâïöіâ íå âіäáóâàëîñÿ, áî íå âèÿâè-
ëîñÿ õî÷à á äâîõ ðÿäêіâ, ó ÿêèõ çíà÷åííÿ ó ïåðøèõ ç òðüîõ âèáðàíèõ äëÿ
ñîðòóâàííÿ ñòîâïöіâ (Ïðіçâèùå, Іì’ÿ, Ñóìà) çáіãëèñÿ.

Ùîá âіäñîðòóâàòè ðÿäêè ó âèäіëåíîìó äіàïàçîíі êëіòèíîê çà çíà÷åííÿ-
ìè â êіëüêîõ ñòîâïöÿõ, ñëіä:

1. Âèäіëèòè ïîòðіáíèé çâ’ÿçíèé äіàïàçîí êëіòèíîê (áàæàíî, ùîá äî íüî-
ãî ââіéøëè ïіäïèñè ðÿäêіâ, àëå äî íüîãî íå ïîâèííі âõîäèòè îá’єäíàíі
êëіòèíêè).

2. Âèêîíàòè Äàíі  Ñîðòóâàííÿ é ôіëüòð  Ñîðòóâàòè.
3. Óñòàíîâèòè àáî çìіíèòè çíà÷åííÿ ïàðàìåòðіâ ñîðòóâàííÿ: ó ñïèñêó

ïîëÿ Ñîðòóâàòè çà âèáðàòè іì’ÿ ïåðøîãî ñòîâïöÿ, çà çíà÷åííÿìè
â ÿêîìó ïîòðіáíî âіäñîðòóâàòè ðÿäêè, ó ñïèñêó ïîëÿ Ñîðòóâàííÿ çà –
Çíà÷åííÿ, à â ñïèñêó ïîëÿ Ïîðÿäîê – ïîðÿäîê ñîðòóâàííÿ (ìàë. 7.15).

Мал. 7.16. Діапазон клітинок,
відсортований за умовами, поданими

на малюнку 7.15

Мал. 7.15. Кнопка Сортувати,
діапазон клітинок для сортування

і вікно Сортування
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4. Âèçíà÷èòè óìîâè ñîðòóâàííÿ çà çíà÷åííÿìè â іíøîìó ñòîâïöі, âè-
áðàâøè êíîïêó Äîäàòè ðіâåíü àáî Êîïіþâàòè ðіâåíü, і âñòàíîâèòè 
â ïîëÿõ ðÿäêà Ïîòіì çà çíà÷åííÿ ïàðàìåòðіâ ñîðòóâàííÿ çà çíà÷åííÿ-
ìè ó äðóãîìó âèáðàíîìó ñòîâïöі.

5. Çà ïîòðåáè ïîâòîðèòè êîìàíäó 4 êіëüêà ðàçіâ.
6. ßêùî ó âèäіëåíèé äіàïàçîí óâіéøîâ ðÿäîê çàãîëîâêà, àëå ïîçíà÷êó 

ïðàïîðöÿ Ìîї äàíі ìàþòü çàãîëîâêè íå âñòàíîâëåíî, âñòàíîâèòè її
(òîäі ðÿäîê çàãîëîâêà íå áóäå âðàõîâóâàòèñÿ ïіä ÷àñ ñîðòóâàííÿ і çà-
ëèøèòüñÿ íà ñâîєìó ìіñöі).

7. Âèáðàòè êíîïêó OÊ.

Сортувати можна не тільки рядки, а й стовпці. За замовчуванням в Excel
встановлюється режим сортування рядків за значеннями в стовпцях. Для змі-
нення цього режиму сортування потрібно у вікні Сортування вибрати кнопку
Параметри, а потім – відповідний перемикач у групі Орієнтація. Там само мож-
на визначити, чи враховувати регістр під час сортування, тобто, чи розрізняти
великі й малі літери.

АВТОМАТИЧНІ ФІЛЬТРИ
Ôіëüòðóâàííÿ – öå âèáіð çíà÷åíü ó êëіòèíêàõ åëåêòðîííîї òàáëèöі, 

ùî âіäïîâіäàþòü ïåâíèì óìîâàì.
Ïіñëÿ âèêîíàííÿ ôіëüòðóâàííÿ â òàáëèöі âіäîáðàæàþòüñÿ ëèøå òі ðÿä-

êè, äàíі â ÿêèõ âіäïîâіäàþòü óìîâàì ôіëüòðóâàííÿ. Óñі іíøі – òèì÷àñîâî
ïðèõîâóþòüñÿ.

Ùîá óñòàíîâèòè ðåæèì ôіëüòðóâàííÿ äàíèõ, ïîòðіáíî:
1. Óñòàíîâèòè òàáëè÷íèé êóðñîð ó äîâіëüíó êëіòèíêó òàáëèöі àáî âèäі-

ëèòè ïîòðіáíèé äіàïàçîí êëіòèíîê.
2. Âèêîíàòè Îñíîâíå  Ðåäàãóâàííÿ  Ñîðòóâàííÿ é ôіëüòð 

 Ôіëüòð (àáî Äàíі  Ñîðòóâàííÿ é ôіëüòð  Ôіëüòð). 
Ïіñëÿ âèêîíàííÿ öèõ äіé áіëÿ ïðàâîї ìåæі êîæíîї êëіòèíêè ïåðøîãî 

ðÿäêà òàáëèöі àáî âèäіëåíîãî äіàïàçîíó êëіòèíîê ç’ÿâëÿòüñÿ êíîïêè âіä-
êðèòòÿ ñïèñêó êîìàíä ôіëüòðóâàííÿ (ìàë. 7.17). Ó öèõ ñïèñêàõ çíàõî-
äÿòüñÿ êîìàíäè ñîðòóâàííÿ, ôіëüòðóâàííÿ çà êîëüîðîì, à òàêîæ ÷èñëîâі
òà òåêñòîâі ôіëüòðè.

Ðîçãëÿíåìî äåÿêі ïðèêëàäè âèêîíàííÿ ôіëüòðóâàííÿ.
Íàé÷àñòіøå âèêîíóþòü ôіëüòðóâàí-

íÿ çà çíà÷åííÿìè â äåÿêîìó ñòîâïöі äà-
íèõ. Íàïðèêëàä, çà ïîäàíîþ òàáëèöåþ
îöіíîê âіäîáðàçèòè ñïèñîê ó÷íіâ, ÿêі
ìàþòü ç іíôîðìàòèêè îöіíêó 9. Äëÿ 
öüîãî ïîòðіáíî:

1. Âіäêðèòè ñïèñîê êîìàíä ôіëüòðó-
âàííÿ ó ñòîâïöі Іíôîðìàòèêà.

2. Çíÿòè ïîçíà÷êó ïðàïîðöÿ Âèäіëè-
òè âñå.

Для тих, хто хоче знати більше

Мал. 7.17. Діапазон клітинок після 
виконання команди Фільтр
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3. Óñòàíîâèòè ïîçíà÷êó ïðàïîðöÿ
áіëÿ çíà÷åííÿ 9.

4. Âèáðàòè êíîïêó ÎÊ.
Ïіñëÿ âèêîíàííÿ öèõ äіé ó òàáëèöі

áóäóòü âіäîáðàæåíі ëèøå òі ðÿäêè,
ó ÿêèõ çíà÷åííÿ â ïîòðіáíîìó ñòîâïöі
äîðіâíþþòü âèáðàíèì. Âèêîíàííÿ òà
ðåçóëüòàò îïèñàíîãî ïðèêëàäó ïðåä-
ñòàâëåíî íà ìàëþíêàõ 7.18 òà 7.19.

Çâåðíіòü óâàãó: âèãëÿä êíîïêè
ôіëüò ðà ó ñòîâïöі Іíôîðìàòèêà íà ìà-
ëþíêó 7.19 çìіíèâñÿ íà òàêèé . Íà-
ÿâíіñòü òàêîї êíîïêè â êëіòèíöі îçíà-
÷àє íàÿâíіñòü âñòàíîâëåíîãî ôіëüòðà
äëÿ äàíèõ ó öüîìó ñòîâïöі òàáëèöі.

Ôіëüòðóâàííÿ ìîæíà çäіéñíþâàòè çà
êіëüêîìà çíà÷åííÿìè. Íàïðèêëàä, ïî-
òðіáíî âіäîáðàçèòè äàíі ïðî ó÷íіâ ç іìå-
íàìè, ÿêèõ çâóòü Іâàí àáî Îëåêñіé. Äëÿ
öüîãî ïîòðіáíî:

1. Âіäêðèòè ñïèñîê êîìàíä ôіëüòðó-
âàííÿ ó ñòîâïöі Іì’ÿ.

2. Çíÿòè ïîçíà÷êó ïðàïîðöÿ Âèäіëè-
òè âñå.

3. Óñòàíîâèòè ïîçíà÷êó ïðàïîðöÿ
áіëÿ çíà÷åíü Іâàí òà Îëåêñіé
(ìàë. 7.20).

4. Âèáðàòè êíîïêó ÎÊ.
Ó ðåçóëüòàòі îòðèìàєìî òàáëèöþ,

ÿêó ïðåäñòàâëåíî íà ìàëþíêó 7.21.
ßêùî â ñòîâïöі çíàõîäÿòüñÿ òіëüêè

÷èñëîâі äàíі, òî çà äàíèìè öüîãî ñòîâï-
öÿ ìîæíà âèêîíóâàòè ôіëüòðóâàííÿ
ç âèêîðèñòàííÿì Ôіëüòðіâ ÷èñåë, çà-
ñòîñîâóþ÷è êîìàíäè Äîðіâíþє, Íå äî-
ðіâíþє, Áіëüøå, Ìåíøå, Ìіæ òîùî
(ìàë. 7.22).

Íàïðèêëàä, ïîòðіáíî âіäîáðàçèòè
äàíі ïðî òèõ ó÷íіâ, ÿêі ìàþòü ñóìàð-
íèé áàë çà ïðåäìåòàìè II 35 і JJ 40. Äëÿ 
öüîãî ñëіä âèêîíàòè:

1. Âіäêðèòè ñïèñîê êîìàíä ôіëüòðó-
âàííÿ ó ñòîâïöі Ñóìà.

2. Âèáðàòè Ôіëüòðè ÷èñåë  Ìіæ.
3. Óâåñòè ó âіäïîâіäíі ïîëÿ âіêíà ïî-

òðіáíі äàíі – 35 òà 40 (ìàë. 7.23).
4. Âèáðàòè êíîïêó ÎÊ.

Мал. 7.18. Застосування фільтра
за значенням у стовпці Інформатика

Мал. 7.19. Результат застосування
фільтра на малюнку 7.18

Мал. 7.20. Фільтрування за двома
значеннями стовпця Ім’я

Мал. 7.21. Результат застосування 
фільтра на малюнку 7.20

Мал. 7.22. Команди встановлення
умов фільтрування числових даних
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Çàñòîñóâàâøè ôіëüòð çãіäíî ç ìàëþí-
êîì 7.23, îòðèìàєìî òàáëèöþ, ÿêó ïîäàíî íà
ìàëþíêó 7.24.

Êîìàíäà Ïåðøі 10 âіäêðèâàє âіêíî Ôіëüòð 
ïåðøèõ 10 åëåìåíòіâ (ìàë. 7.25), ó ÿêîìó
ìîæíà âñòàíîâèòè óìîâó ôіëüòðóâàííÿ, çà
ÿêîþ â òàáëèöі âіäîáðàæàòèìóòüñÿ òіëüêè òі
ðÿäêè òàáëèöі, ÿêі ìіñòÿòü ó äàíîìó ñòîâïöі
íàéáіëüøèõ (íàéìåíøèõ) 10 (àáî іíøó âñòà-
íîâëåíó êіëüêіñòü) çíà÷åíü.

Êîìàíäà Áіëüøå ñåðåäíüîãî (Ìåíøå ñåðåä íüîãî) âèêîíóє ôіëüòðóâàí-
íÿ, çà ÿêèì âіäîáðàæàþòüñÿ òіëüêè òі ðÿäêè òàáëèöі, ÿêі ìіñòÿòü ó äàíî-
ìó ñòîâïöі çíà÷åííÿ, áіëüøі (ìåíøі) íіæ ñåðåäíє àðèôìåòè÷íå çíà÷åííÿ 
â äàíîìó ñòîâïöі.

Мал. 7.24. Результат застосування фільтра на 
малюнку 7.23

Мал. 7.25. Вікно Фільтр
перших 10 елементів

Äëÿ òåêñòîâèõ äàíèõ çàñòîñîâóþòüñÿ äåùî іíøі êîìàíäè ôіëüòðóâàííÿ 
(ìàë. 7.26): Äîðіâíþє, Íå äîðіâíþє, Ïî÷èíàєòüñÿ ç, Çàêіí÷óєòüñÿ, Ìіñòèòü
òîùî.

Íàïðèêëàä, ïîòðіáíî âіäîáðàçèòè äàíі ïðî òèõ ó÷íіâ, ïðіçâèùå ÿêèõ 
ïî÷èíàєòüñÿ ç ëіòåðè Ï. Äëÿ öüîãî ñëіä âèêîíàòè:

1. Âіäêðèòè ñïèñîê êîìàíä ôіëüòðóâàííÿ ó ñòîâïöі Ïðіçâèùå.
2. Âèáðàòè Òåêñòîâі ôіëüòðè  Ïî÷è íàєòüñÿ ç…
3. Óâåñòè ó âіäïîâіäíå ïîëå ëіòåðó Ï (ìàë. 7.27).
4. Âèáðàòè êíîïêó ÎÊ.

Мал. 7.26. Команди встановлення 
умов фільтрування текстових даних       

Мал. 7.27. Умова для фільтрації 
текстів

Ôіëüòðóâàííÿ ìîæíà çäіéñíþâàòè ïîñëіäîâ íî äëÿ êіëüêîõ ñòîâïöіâ òàá-
ëèöі. Òîäі êîæíèé íàñòóïíèé ôіëüòð áóäå çàñòîñîâàíèé óæå òіëüêè äëÿ 
òèõ ðÿäêіâ òàáëèöі, ÿêі âіäîáðàæàþòüñÿ ïіñëÿ çàñòîñóâàííÿ âñіõ ïîïåðåä-

Мал. 7.23. Встановлення
числового фільтру
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íіõ ôіëüòðіâ. Òîáòî çàãàëüíà óìîâà ôіëüòðóâàííÿ – öå óìîâè ôіëüòðóâàííÿ
äëÿ êîæíîãî ñòîâïöÿ, îá’єäíàíі ëîãі÷íîþ îïåðàöієþ І. Íàïðèêëàä, ÿê-
ùî ïðîâåñòè ôіëüòðóâàííÿ çà äàíèìè ñòîâïöÿ Ñóìà ç óìîâîþ áіëüøå 35, 
à ïîòіì çà äàíèìè ñòîâïöÿ Іíôîðìàòèêà ç óìîâîþ áіëüøå 8, òî çàãàëüíå
ôіëüòðóâàííÿ áóäå âèêîíàíî çà óìîâîþ (ñóìà áàëіâ áіëüøå 35) І (áàë ç іí-
ôîðìàòèêè áіëüøå 8). Ðåçóëüòàò òàêîãî ôіëüòðóâàííÿ íàâåäåíî íà ìàëþí-
êó 7.28.

Âіäìіíèòè ôіëüòðàöіþ äàíèõ ìîæíà êіëüêîìà ñïîñîáàìè:
 âèêîíàòè Îñíîâíå  Ðåäàãóâàííÿ  Ñîðòóâàííÿ é ôіëüòð  Î÷èñ-

òèòè;
 âèêîíàòè êîìàíäó Âèäàëèòè ôіëüòð іç ó ñïèñêó ñòîâïöÿ, çà äàíèìè 

ÿêîãî áóëî âèêîíàíå ôіëüòðóâàííÿ;
 óñòàíîâèòè ïîçíà÷êó ïðàïîðöÿ Âèäіëèòè âñå ó ñïèñêó ñòîâïöÿ, çà äàíè-

ìè ÿêîãî áóëî âèêîíàíå ôіëüòðóâàííÿ, ïіñëÿ ÷îãî âèáðàòè êíîïêó ÎÊ.
Ùîá óçàãàëі âіäìіíèòè ðåæèì, ó ÿêîìó ìîæíà ïðîâîäèòè ôіëüòðóâàííÿ,

ïîòðіáíî ïîâòîðíî âèêîíàòè îäíó ç êîìàíä, ÿêà âñòàíîâëþє öåé ðåæèì.

Мал. 7.28. Результат послідовного фільтрування за значеннями стовпців Сума
та Інформатика

РОЗШИРЕНІ ФІЛЬТРИ
Âèêîðèñòàííÿ àâòîôіëüòðіâ äàє çìîãó âèêîíàòè ôіëüòðóâàííÿ íå â óñіõ

âèïàäêàõ. Òàê, íàïðèêëàä, ðîçãëÿíóòèìè ñïîñîáàìè íå ìîæíà âèêîíàòè
ôіëüòðóâàííÿ çà óìîâîþ, ÿêà є îá’єäíàííÿì óìîâ ôіëüòðóâàííÿ äâîõ ñòîâï-
öіâ ëîãі÷íîþ îïåðàöієþ ÀÁÎ, íàïðèêëàä (ñóìà áàëіâ áіëüøå 35) ÀÁÎ (áàë
ç іíôîðìàòèêè áіëüøå 8).

Âèêîíàòè òàêі âèäè ôіëüòðóâàííÿ â òàáëè÷íîìó ïðîöåñîðі Excel 2007
ìîæíà çà äîïîìîãîþ ðîçøèðåíèõ ôіëüòðіâ. Äëÿ öüîãî ïîòðіáíî:

1. Ñêîïіþâàòè àáî ââåñòè ó âіëüíі êëіòèíêè åëåêòðîííîї òàáëèöі íàçâè
òèõ ñòîâïöіâ, çà äàíèìè ÿêèõ áóäå çäіéñíþâàòèñÿ ôіëüòðóâàííÿ (íà-
ïðèêëàä, íà ìàëþíêó 7.29 íàçâè ñòîâïöіâ Ñóìà, Іíôîðìàòèêà).

2. Óâåñòè â êëіòèíêè ïіä íàçâàìè ñòîâïöіâ óìîâè ôіëüòðóâàííÿ.
ßêùî öі óìîâè ïîâèííі îá’єäíóâàòèñÿ ëîãі÷íîþ îïåðàöієþ І, òî âîíè
ìàþòü ðîçòàøîâóâàòèñÿ â îäíîìó ðÿäêó. ßêùî ëîãі÷íîþ îïåðàöієþ
ÀÁÎ – òî ó ðіçíèõ (íà ìàëþíêó 7.29 óìîâè >35, >8).

3. Âèêîíàòè Äàíі  Ñîðòóâàííÿ é ôіëüòð  Äîäàòêîâî.
4. Ó âіêíі Ðîçøèðåíèé ôіëüòð:

1. Âèáðàòè îäèí ç ïåðåìèêà÷іâ äëÿ âèçíà÷åííÿ îáëàñòі ðîçòàøóâàííÿ
ðåçóëüòàòó ôіëüòðóâàííÿ (íà ìàëþíêó 7.29 – ôіëüòðóâàòè ñïèñîê
íà ìіñöі).

2. Óâåñòè â ïîëå Âõіäíèé äіàïàçîí äіàïàçîí êëіòèíîê, äàíі ó ÿêèõ 
ïîâèííі ôіëüòðóâàòèñÿ (íà ìàëþíêó 7.29 – B2:H14).
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3. Óâåñòè â ïîëå Äіàïàçîí óìîâ äіàïàçîí êëіòèíîê, ó ÿêèõ ðîçòàøî-
âàíі íàçâè ñòîâïöіâ é óìîâè ôіëüòðóâàííÿ.

4. ßêùî áóâ âèáðàíèé ïåðåìèêà÷ ñêîïіþâàòè ðåçóëüòàò äî іíøîãî 
ðîçòàøóâàííÿ, óâåñòè â ïîëå Äіàïàçîí äëÿ ðåçóëüòàòіâ äіàïàçîí 
êëіòèíîê, äå ìàє ðîçìіñòèòèñÿ ðåçóëüòàò ôіëüòðóâàííÿ.

5. Âèáðàòè êíîïêó ÎÊ.
Íà ìàëþíêó 7.30 ïðåäñòàâëåíî ðåçóëüòàò ôіëüòðóâàííÿ, âèêîíàíîãî çà 

óìîâàìè, ïîäàíèìè íà ìàëþíêó 7.29.

Мал. 7.30. Результат фільтрування за умовами, поданими на малюнку 7.29

Мал. 7.29. Умови фільтрування та вікно Розширений фільтр
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íі â êëіòèíêàõ åëåêòðîííîї òàáëèöі ìîæíà ñîðòóâàòè, òîáòî çìіíþâà-
ðÿäîê їõ ðîçòàøóâàííÿ â ðÿäêàõ àáî ñòîâïöÿõ çà äåÿêèìè îçíàêàìè.

Ñîðòóâàííÿ ìîæå ïðîâîäèòèñÿ çà çðîñòàííÿì àáî çà ñïàäàííÿì.
Äëÿ òîãî ùîá øâèäêî âèêîíàòè ñîðòóâàííÿ âèäіëåíîãî çâ’ÿçíîãî äіàïàçî-

íó çà çíà÷åííÿìè ïåðøîãî ñ òîâïöÿ öüîãî äіàïàçîíó, ïîòðіáíî âèêîíàòè
Îñíîâ íå  Ðåäàãóâàííÿ  Ñîðòóâàííÿ é ôіëüòð  Ñîðòóâàííÿ âіä íàé-
ìåíøîãî äî íàéáіëüøîãî àáî Ñîðòóâàííÿ âіä íàéáіëüøîãî äî íàéìåíøîãî.

Ñîðòóâàííÿ ó âèäіëåíîìó äіàïàçîíі ìîæíà çäіéñíþâàòè і çà çíà÷åííÿìè
êіëüêîõ ñòîâïöіâ. Äëÿ öüîãî ñëіä âèêîíàòè Äàíі  Ñîðòóâàííÿ
é ôіëüòð  Ñîðòóâàòè і âñòàíîâèòè ïàðàìåòðè òà óìîâè ñîðòóâàííÿ.
Ïðè öüîìó ñïî÷àòêó ðÿäêè ñîðòóþòüñÿ çà çíà÷åííÿìè ó ïåðøîìó ç óêàçà-
íèõ ñòîâïöіâ, à ïîòіì ó êîæíîìó íàñòóïíîìó ç âèáðàíèõ ñòîâïöіâ âіäáóâà-
єòüñÿ ëèøå äëÿ òèõ ðÿäêіâ, ó ÿêèõ çíà÷åííÿ â óñіõ ïîïåðåäíіõ óêàçàíèõ
äëÿ ñîðòóâàííÿ ñòîâïöÿõ çáіãàþòüñÿ.

Ôіëüòðóâàííÿ – öå âèáіð çíà÷åíü ó êëіòèíêàõ åëåêòðîííîї òàáëèöі,
ùî âіäïîâіäàþòü ïåâíèì óìîâàì. Ïіñëÿ âèêîíàííÿ ôіëüòðóâàííÿ â òàáëè-
öі âіäîáðàæàþòüñÿ ëèøå òі ðÿäêè, äàíі â ÿêèõ âіäïîâіäàþòü óìîâàì ôіëü-
òðàöії. Óñі іíøі – òèì÷àñîâî ïðèõîâóþòüñÿ.

Äëÿ âèáîðó ðåæèìó ôіëüòðóâàííÿ ïîòðіáíî âñòàíîâèòè òàáëè÷íèé êóð-
ñîð ó äîâіëüíó êëіòèíêó òàáëèöі àáî âèäіëèòè äіàïàçîí êëіòèíîê і âèêîíà-
òè Îñíîâíå  Ðåäàãóâàííÿ  Ñîðòóâàííÿ é ôіëüòð  Ôіëüòð àáî
Äàíі  Ñîðòóâàííÿ é ôіëüòð  Ôіëüòð.

Äëÿ âñòàíîâëåííÿ óìîâ ôіëüòðàöії ìîæíà âèêîðèñòîâóâàòè ôіëüòðè çà
çíà÷åííÿì, ÷èñëîâі òà òåêñòîâі ôіëüòðè.

Ôіëüòðóâàííÿ ìîæíà çäіéñíþâàòè ïîñëіäîâíî äëÿ êіëüêîõ ñòîâïöіâ òàá-
ëèöі. Òîäі êîæíèé íàñòóïíèé ôіëüòð áóäå çàñòîñîâàíèé âæå òіëüêè äëÿ
òèõ ðÿäêіâ òàáëèöі, ÿêі âіäîáðàæàþòüñÿ ïіñëÿ çàñòîñóâàííÿ âñіõ ïîïåðåä-
íіõ ôіëüòðіâ.

Äëÿ âіäìіíè ôіëüòðàöії ïîòðіáíî âèêîíàòè Äàíі  Ñîðòóâàííÿ
é ôіëüòð  Î÷èñòèòè.

Äëÿ âèêîíàííÿ ôіëüòðóâàííÿ çà óìîâîþ, ÿêà є îá’єäíàííÿì óìîâ ôіëü-
òðóâàííÿ äâîõ ñòîâïöіâ ëîãі÷íîþ îïåðàöієþ ÀÁÎ, âèêîðèñòîâóþòüñÿ ðîç-
øèðåíі ôіëüòðè. Äëÿ öüîãî ó âіëüíèõ êëіòèíêàõ òàáëèöі íàïèñàòè íàçâè
ñòîâïöіâ òà óìîâè ôіëüòðóâàííÿ. Ïîòіì âèêîíàòè Äàíі  Ñîðòóâàííÿ
é ôіëüòð  Äîäàòêîâî òà âñòàíîâèòè ïàðàìåòðè ôіëüòðóâàííÿ ó âіêíі
Ðîçøèðåíèé ôіëüòð.

Дайте відповіді на запитання

1. Ó ÷îìó ïîëÿãàє ñîðòóâàííÿ çíà÷åíü â Excel 2007?
2. ßêі ïðàâèëà ñîðòóâàííÿ äàíèõ çà çðîñòàííÿì ó Excel 2007?
3. Ó ÿêèé ñïîñіá ìîæíà ïðîâåñòè øâèäêå ñîðòóâàííÿ?
4. Êîëè êîìàíäà Ñîðòóâàííÿ âіä íàéìåíøîãî äî íàéáіëüøîãî çìіíþ-

єòüñÿ íà êîìàíäó Ñîðòóâàííÿ âіä À äî ß?
5. ßê çäіéñíþєòüñÿ ñîðòóâàííÿ äàíèõ â òàáëèöÿõ çà çíà÷åííÿìè êіëü-

êîõ ñòîâïöіâ?

у уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уайва лив ше в ц о у уайва лив ше в ц о у уНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайважливіше в цьому пунктіНайва ві е в о тіНайва ві е в о тіН й і іН й і іН й і іН й і іН й і іН й і і
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6. Ùî òàêå ôіëüòðóâàííÿ?
7. ßêі âèäè ôіëüòðóâàííÿ ìîæíà çäіéñíþâàòè äëÿ ÷èñëîâèõ äàíèõ? 

äëÿ òåêñòîâèõ äàíèõ?
8. Äëÿ ÷îãî âèêîðèñòîâóєòüñÿ ðîçøèðåíèé ôіëüòð?
9. ßê çàäàòè óìîâè äî ðîçøèðåíîãî ôіëüòðà?

10. Ó ÷îìó âіäìіííîñòі àâòîìàòè÷íîãî òà ðîçøèðåíîãî ôіëüòðà?

Виконайте завдання

1. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\Ïóíêò 
7.4\çðàçîê 7.4.1xlsx). Íà àðêóøі Àðêóø1 ïîäàíî òàáëèöþ âèëüîòó 
ëіòàêіâ ç àåðîïîðòіâ ìіñòà Êèєâà. Âіäñîðòóéòå òàáëèöþ çà çðîñòàí-
íÿì ÷àñó âèëüîòó ëіòàêіâ. Íà àðêóøі Àðêóø2 óñòàíîâіòü ðåæèì 
ôіëüòðóâàííÿ. Âіäîáðàçіòü äàíі ëèøå ïðî ëіòàêè, ÿêі âèëіòàþòü 
ç àåðîïîðòó «Áîðèñïіëü». Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі 
ç іìåíåì âïðàâà 7.4.1.xlsx.

2. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\Ïóíêò 
7.4\çðàçîê 7.4.2.xlsx). Íà àðêóøі Àðêóø1 ïîäàíî òàáëèöþ ðåçóëüòà-
òіâ ó÷àñòі ñïîðòñìåíіâ ó çìàãàííÿõ ç òðèáîðñòâà: ôåõòóâàííÿ (î÷êè), 
áіã (÷àñ), ñòðèáêè ó âèñîòó (ì). Âіäñîðòóéòå òàáëèöþ çà çíà÷åííÿìè 
â òðüîõ ñòîâïöÿõ: Î÷êè (çà ñïàäàííÿì), ×àñ (çà çðîñòàííÿì), Âèñî-
òà (çà ñïàäàííÿì). Íà àðêóøі Àðêóø2 óñòàíîâіòü ðåæèì ôіëüòðó-
âàííÿ. Âіäîáðàçіòü äàíі ïðî ó÷àñíèêіâ, ÿêі íàáðàëè ó ôåõòóâàííі íå 
ìåíøå íіæ 40 î÷îê і ñòðèáíóëè ó âèñîòó âіä 2,20 äî 2,25 ì. Çáåðå-
æіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì âïðàâà 7.4.2.xlsx.

3. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\Ïóíêò 
7.4\çðàçîê 7.4.3.xlsx). Íà àðêóøі Àðêóø1 ïîäàíî òàáëèöþ âèëüîòó 
ëіòàêіâ ç àåðîïîðòіâ ìіñòà Êèєâà. Âіäñîðòóéòå òàáëèöþ òàê, ùîá 
äàíі ïðî ëіòàêè, ùî âèëіòàþòü ç îäíîãî àåðîïîðòó, éøëè ïіäðÿä, 
äàíі ïðî àåðîïîðò ïðèçíà÷åííÿ ðîçìіùóâàëèñü ó ïîðÿäêó âіä ß äî
À, à ÷àñ âèëüîòó çáіëüøóâàâñÿ. Íà àðêóøі Àðêóø2 óñòàíîâіòü ðå-
æèì ôіëüòðóâàííÿ. Âіäîáðàçіòü äàíі ïðî ëіòàêè, ÿêі âèëіòàþòü äî 
Âàðøàâè ç 9 äî 15 ãîäèíè. Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі 
ç іìåíåì âïðàâà 7.4.3.xlsx.

4. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\Ïóíêò 
7.4\çðàçîê 7.4.xlsx). Íà àðêóøі Àðêóø1 ïîäàíî òàáëèöþ ç äàíèìè 
ïðî æîðñòêі ìàãíіòíі äèñêè. Çàäàéòå óìîâó ðîçøèðåíîї ôіëüòðàöії 
äëÿ äîáîðó äàíèõ ïðî ÆÌÄ, ó ÿêèõ àáî єìíіñòü áіëüøà íіæ
500 Ãáàéò, àáî öіíà ìåíøà íіæ 1000 ãðí. Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé 
ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì âïðàâà 7.4.4.xlsx.

5. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\Ïóíêò 
7.4\çðàçîê 7.4.5.xlsx). Íà àðêóøі Àðêóø1 ïîäàíî òàáëèöþ ç äàíèìè
ïðî TFT-ìîíіòîðè. Çàäàéòå óìîâó ðîçøèðåíîї ôіëüòðàöії äëÿ äîáîðó 
äàíèõ ïðî ìîíіòîðè, ó ÿêèõ àáî äіàãîíàëü áіëüøà íіæ 19, àáî öіíà 
ìåíøà íіæ 3000 ãðí. Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìå-
íåì âïðàâà 7.4.5.xlsx.
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7.5.  ПРОМІЖНІ ПІДСУМКИ. УМОВНЕ7.5.  ПРОМІЖНІ ПІДСУМКИ. УМОВНЕ
ФОРМАТУВАННЯФОРМАТУВАННЯ

1. Ùî òàêå ñîðòóâàííÿ äàíèõ òàáëèöі? ßêèìè ñïîñîáàìè ìîæíà âèêîíàòè
ñîðòóâàííÿ?

2. Ùî òàêå ôіëüòðóâàííÿ äàíèõ òàáëèöі? ßêèìè ñïîñîáàìè ìîæíà éîãî âè-
êîíàòè?

3. Ùî òàêå ðîçøèðåíå ôіëüòðóâàííÿ? Íàâåäіòü ïðèêëàä éîãî âèêîðèñòàííÿ.

ПРОМІЖНІ ПІДСУМКИ
×àñòî â îäíîìó àáî êіëüêîõ ñòîâïöÿõ òàáëèöі ìіñòÿòüñÿ äàíі, ùî ïîâòî-

ðþþòüñÿ. Öå ìîæóòü áóòè, íàïðèêëàä, ãóðòêè, ÿêі âіäâіäóþòü ó÷íі, íàçâè
ôіðì-ïîñòà÷àëüíèêіâ, òîâàðіâ, ïóíêòіâ ïðèçíà÷åííÿ ðóõó ïîòÿãіâ òà іí.

Íà ìàëþíêó 7.31 ïîäàíî òàáëèöþ ç äàíèìè ïðî íàäõîäæåííÿ òà ïðîäàæ
êíèæîê ó äåÿêîìó êíèæêîâîìó ìàãàçèíі.

ßê ìè áà÷èìî, ó òðüîõ ñòîâïöÿõ öієї òàáëèöі (Ïðіçâèùå, Æàíð і Ôіðìà) 
є äàíі, ùî áàãàòîðàçîâî ïîâòîðþþòüñÿ. Àíàëіçóþ÷è äàíі öієї òàáëèöі, âàæ-
ëèâî ç’ÿñóâàòè, ñêіëüêè åêçåìïëÿðіâ êíèæîê êîæíîãî ç àâòîðіâ íàäіéøëî
òà ñêіëüêè ç íèõ ïðîäàíî, ñêіëüêè ïðîäàíî êíèæîê æàíðó ïðîçà і ñêіëü-
êè – ïîåçіÿ, ñêіëüêè êíèæîê íàäіéøëî âіä êîæíîї ç ôіðì-ïîñòà÷àëüíèêіâ
і ñêіëüêè ç íèõ ïðîäàíî òà іí. Òàêèé àíàëіç äàñòü çìîãó âëàñíèêàì ìàãà-
çèíó ïëàíóâàòè, ÿêèé іç æàíðіâ (ïðîçà ÷è ïîåçіÿ) ìàє áіëüøèé ïîïèò, ÿêі 

Мал. 7.31. Дані про книжки, що надійшли до магазину від фірм-постачальників,
і про продаж цих книжок
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Мал. 7.32. Таблиця, відсортована за значеннями в стовпці Прізвище, і вікно Проміжні
підсумки

ç àâòîðіâ áіëüø ïîïóëÿðíі, à ÿêі – ìåíøå, ÿêà ç ôіðì ïîñòà÷àє êíèæêè, ùî 
êîðèñòóþòüñÿ áіëüøèì ïîïèòîì, òà іí.

Ùîá îäåðæàòè âіäïîâіäі íà öі òà іíøі çàïèòàííÿ, ïîòðіáíî îá’єäíàòè 
â ãðóïè äàíі, ùî íàëåæàòü äî êîæíîãî ç ïîâòîðþâàíèõ äàíèõ (íàïðèêëàä,
íàçâà ôіðìè àáî ïðіçâèùå àâòîðà), і ïîòіì óæå ïðîâîäèòè ïîòðіáíі îá÷èñ-
ëåííÿ (íàïðèêëàä, çíàõîäæåííÿ ñóìè, ñåðåäíüîãî, íàéáіëüøîãî òîùî) óæå
âñåðåäèíі êîæíîї ãðóïè îêðåìî.

Îäíèì çі ñïîñîáіâ âèêîíàòè òàêі îïåðàöії є çíàõîäæåííÿ ïðîìіæíèõ 
ïіäñóìêіâ.

Ùîá çíàéòè ïðîìіæíі ïіäñóìêè, ïîòðіáíî:
1. Âèäіëèòè êëіòèíêè, äëÿ çíà÷åíü ÿêèõ áóäóòü çíàõîäèòèñÿ ïðîìіæíі 

ïіäñóìêè.
2. Âèêîíàòè ñîðòóâàííÿ âèäіëåíîãî äіàïàçîíó êëіòèíîê çà äàíèìè 

â òîìó ñòîâïöі, çà ÿêèì ïîòðіáíî çãðóïóâàòè äàíі.
3. Âèêîíàòè Äàíі  Ñòðóêòóðà  Ïðîìіæíі ïіäñóìêè.
4. Âèáðàòè ó âіêíі Ïðîìіæíі ïіäñóìêè (ìàë. 7.32) ó ñïèñêó ïîëÿ Âèêî-

ðèñòîâóâàòè ôóíêöіþ òó ôóíêöіþ, ÿêà áóäå îïðàöüîâóâàòè äàíі 
(Ñóìà, Êіëüêіñòü, Ñåðåäíє, Ìàêñèìóì òîùî).

5. Óñòàíîâèòè ó âіêíі Ïðîìіæíі ïіäñóìêè â ñïèñêó ïîëÿ Äîäàòè ïіäñóì-
êè äî ïîçíà÷êè ïðàïîðöіâ ïîðó÷ ç íàçâàìè òèõ ñòîâïöіâ, äëÿ ÿêèõ 
áóäóòü îá÷èñëåíі ïðîìіæíі ïіäñóìêè.

6. Âèáðàòè êíîïêó ÎÊ.
Íà ìàëþíêó 7.33 ïîäàíî ðåçóëüòàò âèêîíàííÿ öüîãî àëãîðèòìó äëÿ òà-

áëèöі, ðîçãëÿíóòîї âèùå. Äàíі â òàáëèöі îá’єäíàíі â ãðóïè çà çíà÷åííÿìè
â ñòîâïöі Ïðіçâèùå і äëÿ êîæíîї ãðóïè óòâîðèâñÿ ðÿäîê Ïіäñóìîê, ó êîæ-
íîìó ç ÿêèõ ïіäðàõîâàíі ñóìè â ñòîâïöÿõ Íàäіéøëî, Ïðîäàíî, Ïðèáóòîê
і Îñòà÷à. Êîæíà ç ãðóï ïîâíіñòþ ðîçêðèòà, ïðî ùî ñâіä÷àòü êíîïêè ëіâî-
ðó÷ âіä êîæíîї ç íèõ. ßêùî âèáðàòè îäíó іç öèõ êíîïîê, òî âіäïîâіä íà ãðóïà
ðÿäêіâ çãîðíåòüñÿ, âіäîáðàæàòèìåòüñÿ òіëüêè ðÿäîê Ïіäñóìîê, à êíîïêà
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Мал. 7.33. Таблиця з проміжними підсумками за значеннями стовпця Прізвище

ëіâîðó÷ âіä ãðóïè íàáóäå âèãëÿäó . Ó áóäü-ÿêèé ìîìåíò ìîæíà âèáðàòè

öþ êíîïêó і çíîâó ðîçãîðíóòè âіäïîâіäíó ãðóïó.
Íàä êíîïêàìè çãîðòàííÿ/ðîçãîðòàííÿ ãðóï çíàõîäÿòüñÿ òðè êíîïêè , 
і  øâèäêîãî çãîðòàííÿ/ðîçãîðòàííÿ ðіâíіâ çãðóïîâàíîї òàáëèöі: ïåð-

øèé ðіâåíü – öå âñÿ òàáëèöÿ, äðóãèé – ãðóïè, òðåòіé – ÷ëåíè ãðóï.

УМОВНЕ ФОРМАТУВАННЯ

Ùå îäíèì ñïîñîáîì âèáðàòè â òàáëèöі çíà÷åííÿ, ÿêі çàäîâîëüíÿþòü
ïåâíі óìîâè, є òàê çâàíå óìîâíå ôîðìàòóâàííÿ.

Óìîâíå ôîðìàòóâàííÿ àâòîìàòè÷íî çìіíþє ôîðìàò êëіòèíêè íà çàäà-
íèé, ÿêùî âèêîíóєòüñÿ çàäàíà óìîâà.

Íàïðèêëàä, â åëåêòðîííîìó æóðíàëі êëàñó çðó÷íî ïîçíà÷àòè ðіçíèìè
êîëüîðàìè äàíі ïðî ó÷íіâ, ÿêі ìàþòü îöіíêè íèçüêîãî, ñåðåäíüîãî, äîñòàò-
íüîãî òà âèñîêîãî ðіâíіâ. Òîáòî êëіòèíêè, çíà÷åííÿ ÿêèõ çíàõîäÿòüñÿ
â äіà  ïàçîíі âіä 1 äî 3, âèäіëèòè ÷åðâîíèì êîëüîðîì, îöіíêè âіä 4 äî 6 –
çåëåíèì, âіä 7 äî 9 – æîâòèì, âіä 10 äî 12 – ñèíіì êîëüîðîì.

Çâåðòàєìî âàøó óâàãó: íà âіäìіíó âіä ôіëüòðóâàííÿ, óìîâíå ôîðìàòó-
âàííÿ íå ïðèõîâóє êëіòèíêè, çíà÷åííÿ â ÿêèõ íå çàäîâîëüíÿþòü çàäàíîї
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óìîâè, à ëèøå âèäіëÿє â òàáëèöі ïåâ-
íèì ÷èíîì òі êëіòèíêè, çíà÷åííÿ
â ÿêèõ çàäîâîëüíÿþòü çàäàíó óìîâó.

Â Excel 2007 äëÿ óìîâíîãî ôîðìàòó-
âàííÿ іñíóє ï’ÿòü ñïîñîáіâ âèäіëåííÿ
êëіòèíîê (ìàë. 7.34):

 Âèäіëèòè ïðàâèëà êëіòèíîê.
 Ïðàâèëà äëÿ âèçíà÷åííÿ ïåðøèõ
і îñòàííіõ åëåìåíòіâ.

 Ãіñòîãðàìè.
 Êîëüîðîâі øêàëè.
 Íàáîðè ïіêòîãðàì.
Äëÿ âñòàíîâëåííÿ ïåðøèõ äâîõ âèäіâ

óìîâíîãî ôîðìàòóâàííÿ, à ñàìå âñòàíîâ-
ëåííÿ ïðàâèë ôîðìàòóâàííÿ, ñëіä:

1. Âèäіëèòè ïîòðіáíèé äіàïàçîí êëіòèíîê.
2. Âèêîíàòè Îñíîâíå  Ñòèëі  Óìîâíå ôîðìàòóâàííÿ.
3. Âèáðàòè ó ñïèñêàõ êíîïêè Óìîâíå ôîðìàòóâàííÿ ïîòðіáíèé ñïîñіá

(ìàë. 7.34).
4. Óêàçàòè ó ñïèñêó âèáðàíîãî ñïîñîáó ïîòðіáíå ïðàâèëî ôîðìàòóâàííÿ.
5. Çàäàòè ó âіêíі, ùî âіäêðèєòüñÿ, óìîâó ôîðìàòóâàííÿ òà ôîðìàò, ÿêèé 

áóäå âñòàíîâëåíî, ÿêùî óìîâà âèêîíóâàòèìåòüñÿ (ìàë. 7.35). Ôîðìàò 
ìîæíà âèáðàòè ç íàâåäåíèõ àáî, âèáðàâøè êîìàíäó Íàñòðîþâàíèé 
ôîðìàò, óñòàíîâèòè âëàñíèé ó âіêíі Ôîðìàò êëіòèíîê.

6. Âèáðàòè êíîïêó ÎÊ.

Мал. 7.35. Виділений діапазон клітинок, вікно Між з умовою і списком стандартнихж
форматів

Íà ìàëþíêó 7.35 ïîäàíî, ÿê ïðèêëàä, âіêíî Ìіæ, ó ÿêîìó âñòàíîâëåíî
óìîâó ôîðìàòóâàííÿ Ìіæ 7 і 9, çі ñïèñêîì ñòàíäàðòíèõ ôîðìàòіâ, à òàêîæ
ïîïåðåäíіé ïåðåãëÿä âèáðàíîãî óìîâíîãî ôîðìàòóâàííÿ êëіòèíîê òàáëèöі.

Óñòàíîâëåííÿ іíøîãî âèäó óìîâíîãî ôîðìàòóâàííÿ òèïó Ãіñòîãðàìè ïðè-
âîäèòü äî âñòàâëåííÿ â êëіòèíêè âèäіëåíîãî äіàïàçîíó ãіñòîãðàì, äîâæèíà
êîëüîðîâîãî ðÿäêà ÿêèõ ïðîïîðöіéíà çíà÷åííþ â êëіòèíöі (ìàë. 7.36).

Мал. 7.34. Кнопка Умовне формату-
вання, список типів правил, а також 

список правил типу Виділити
правила клітинок
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Мал. 7.36. Умовне форматування зі вставленням у клітинки гістограм

Óñòàíîâëåííÿ óìîâíîãî ôîðìàòóâàííÿ òèïó Êîëüîðîâі øêàëè ïðèâî-
äèòü äî âñòàíîâëåííÿ çàëèâêè êëіòèíîê âèäіëåíîãî äіàïàçîíó òàê, ùî êëі-
òèíêè ç îäíàêîâèìè çíà÷åííÿìè ìàþòü îäèí і òîé ñàìèé êîëіð çàëèâêè
(ìàë. 7.37).

Мал. 7.37. Умовне форматування кольоровими шкалами

Ìîæíà òàêîæ âèáðàòè âèä óìîâíîãî ôîðìàòóâàííÿ çі ñïèñêó Íàáîðè 
ïіêòîãðàì. Ïіä ÷àñ òàêîãî ôîðìàòóâàííÿ â êëіòèíêàõ âèäіëåíîãî äіàïàçî-
íó ç’ÿâëÿòèìóòüñÿ ïіêòîãðàìè ç âèáðàíîãî íàáîðó. Ïîÿâà êîíêðåòíîї ïіê-
òîãðàìè ç íàáîðó â êëіòèíöі îçíà÷àє, ùî çíà÷åííÿ â öіé êëіòèíöі çàäîâîëü-
íÿє óìîâó, âñòàíîâëåíó äëÿ êîæíîї ïіêòîãðàìè íàáîðó.
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ОПРАЦЮВАННЯ ЧИСЛОВИХ ДАНИХ

Çâåðòàєìî âàøó óâàãó: äî îäíîãî äіàïàçîíó êëіòèíîê ìîæå áóòè çàñòî-
ñîâàíî êіëüêà ïðàâèë, çàäàíèõ ïîñëіäîâíî.

Äëÿ âèäàëåííÿ óìîâíîãî ôîðìàòóâàííÿ ïîòðіáíî âèêîíàòè Óìîâíå ôîð-
ìàòóâàííÿ  Ïðàâèëà î÷èùåííÿ  Î÷èñòèòè ïðàâèëà ó âèäіëåíèõ 
êëіòèíêàõ (Î÷èñòèòè ïðàâèëà ó âñüîìó àðêóøі).

Дайте відповіді на запитання

1. Ùî òàêå ïðîìіæíі ïіäñóìêè? Êîëè їõ äîöіëüíî ñòâîðþâàòè?
2. ßê çíàéòè ïðîìіæíі ïіäñóìêè â Excel 2007?
3. ßêі ôóíêöії ìîæíà îá÷èñëþâàòè â ïðîìіæíèõ ïіäñóìêàõ?
4 Ùî òàêå óìîâíå ôîðìàòóâàííÿ? Äëÿ ÷îãî âîíî âèêîíóєòüñÿ?
5. ßêі є ñïîñîáè óìîâíîãî ôîðìàòóâàííÿ?
6. ßê âèêîíàòè óìîâíå ôîðìàòóâàííÿ?
7. ßê î÷èñòèòè óìîâíå ôîðìàòóâàííÿ íà âñüîìó àðêóøі?

Виконайте завдання

1. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\Ïóíêò 
7.5\çðàçîê 7.5.1.xlsx). Íà àðêóøі Àðêóø1 ïîäàíî òàáëèöþ çі çíà-
÷åííÿìè âëàñòèâîñòåé âіí÷åñòåðіâ. Îá÷èñëіòü ïðîìіæíі ïіäñóìêè çà
çíà÷åííÿìè â ñòîâïöі Ôіðìà. Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі ó ôàé-
ëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 7.5.1.xlsx.

2. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\Ïóíêò 
7.5\çðàçîê 7.5.2.xlsx). Íà àðêóøі Àðêóø1 ïîäàíî òàáëèöþ çі çíà-
÷åííÿìè âëàñòèâîñòåé ìîíіòîðіâ. Óòâîðіòü ïðîìіæíі ïіäñóìêè çà 
çíà÷åííÿìè â ñòîâïöі Äіàãîíàëü. Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі 
ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 7.5.2.xlsx.

3. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\Ïóíêò 
7.5\çðàçîê 7.5.3.xlsx). Íà àðêóøі Àðêóø1 ïîäàíî òàáëèöþ ç äàíèìè 
ïðî TFT-ìîíіòîðè. Çàôàðáóéòå â ðîæåâèé êîëіð óñі êëіòèíêè, 
ó ÿêèõ äіàãîíàëü ìîíіòîðà ìåíøà íіæ 21. Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé 
ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 7.5.3.xlsx.

4. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\Ïóíêò 
7.5\çðàçîê 7.5.4.xlsx). Íà àðêóøі Àðêóø1 ïîäàíî òàáëèöþ ç äàíèìè 
ïðî æîðñòêі ìàãíіòíі äèñêè. Óñòàíîâіòü ñèíіé êîëіð êëіòèíîê, 
ó ÿêèõ єìíіñòü êåø-ïàì’ÿòі áіëüøà íіæ 8 Ìáàéò. Çáåðåæіòü êíèãó 
ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì çàâäàííÿ 7.5.4.xlsx.

5. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\Ïóíêò 
7.5\çðàçîê 7.5.5.xlsx). Íà àðêóøі Àðêóø1 ïîäàíî òàáëèöþ ç äàíèìè 
ïðî òåìïåðàòóðó çà îñòàííіé ìіñÿöü â ì. Êèєâі. Óñòàíîâіòü óìîâíå 
ôîðìàòóâàííÿ Ãіñòîãðàìè (ôіîëåòîâà ëіíіéêà äàíèõ) äëÿ âñіõ ÷èñ-
ëîâèõ äàíèõ òàáëèöі. Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìå-
íåì çàâäàííÿ 7.5.4.xlsx.

6. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7 \Ïóíêò 
7.5\çðàçîê 7.5.6.xlsx). Çíàéäіòü â Іíòåðíåòі äàíі ïðî êіëüêіñòü íà-
ñåëåííÿ ó âàøîìó îáëàñíîìó öåíòðі çà îñòàííі 5 ðîêіâ. Íà àðêóøі 
Àðêóø1 ñòâîðіòü åëåêòðîííó òàáëèöþ çà öèìè äàíèìè. Óñòàíîâіòü
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óìîâíå ôîðìàòóâàííÿ ç âèêîðèñòàííÿì Íàáîðіâ ïіêòîãðàì (4 ñâіò-
ëîôîðè) äëÿ äàíèõ òàáëèöі. Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі
ç іìåíåì çàâäàííÿ 7.5.6.xlsx.

ÏÐÀÊÒÈ×ÍÀ ÐÎÁÎÒÀ № 16

«Упорядкування даних у таблицях. Автоматичні та розширені фільтри.
Умовне форматування»

Óâàãà! Ïіä ÷àñ ðîáîòè ç êîìï’þòåðîì äîòðèìóéòåñÿ ïðàâèë áåçïåêè
òà ñàíіòàðíî-ãіãієíі÷íèõ íîðì.

1. Âіäêðèéòå âêàçàíèé ó÷èòåëåì ôàéë (íàïðèêëàä, Ðîçäіë 7\Ïðàêòè÷íà 
16\çðàçîê ïð16.xlsx).

2. Íà àðêóøі Àðêóø1 âèêîíàéòå ñîðòóâàííÿ òàáëèöі çà çíà÷åííÿìè
â ñòîâïöі Ïðіçâèùå.

3. Íà àðêóøі Àðêóø2 âèêîíàéòå ñîðòóâàííÿ òàáëèöі çà çíà÷åííÿìè
â êіëüêîõ ñòîâïöÿõ â óêàçàíîìó ïîðÿäêó: Ïðіçâèùå (çà çðîñòàííÿì),
Іì’ÿ (çà çðîñòàííÿì), Ðіê íàðîäæåííÿ (çà ñïàäàííÿì).

4. Íà àðêóøі Àðêóø3 âіäîáðàçіòü äàíі ïðî ó÷íіâ, çðіñò ÿêèõ âèùå çà
1 ì 80 ñì.

5. Íà àðêóøі Àðêóø4 âіäîáðàçіòü äàíі ïðî ó÷íіâ, ÿêі âіäâіäóþòü ãóðòêè
ìàëþâàííÿ àáî ñïіâó.

6. Íà àðêóøі Àðêóø5 çíàéäіòü ïðîìіæíі ïіäñóìêè çà çíà÷åííÿìè
ó ñòîâïöі Âàãà ó÷íіâ, ÿêі çíàõîäÿòü ñåðåäíþ òà ìàêñèìàëüíó âàãó.

7. Íà àðêóøі Àðêóø6 óñòàíîâіòü óìîâíå ôîðìàòóâàííÿ, ùîá êëіòèíêè,
â ÿêèõ âàãà ó÷íіâ áіëüøå íіæ 80 êã, çàôàðáîâóâàëèñÿ ÷åðâîíèì êî-
ëüîðîì, à êëіòèíêè, ó ÿêèõ âàãà ó÷íіâ ìåíøå íіæ 75 êã, – ñèíіì.

8. Çáåðåæіòü êíèãó ó âàøіé ïàïöі ó ôàéëі ç іìåíåì ïðàêòè÷íà 16.xlsx.



Ó öüîìó ðîçäіëі âè äіçíàєòåñÿ ïðî:

åòàïè ðîçâ’ÿçóâàííÿ 
çàäà÷ ç ðіçíèõ ãàëóçåé 
ëþäñüêîї äіÿëüíîñòі

ç âèêîðèñòàííÿì 
іíôîðìàöіéíî-

êîìóíіêàöіéíèõ
òåõíîëîãіé

âèêîíàííÿ íàâ÷àëüíèõ 
ïðîåêòіâ ç іíôîðìàòèêè

äії íà êîæíîìó ç åòàïіâ
ðîçâ’ÿçóâàííÿ

êîìïåòåíòíіñíèõ çàäà÷
ç âèêîðèñòàííÿì 
іíôîðìàöіéíî-

êîìóíіêàöіéíèõ
òåõíîëîãіé

ñòðàòåãіþ ïîøóêó
іíôîðìàöіéíèõ

ìàòåðіàëіâ
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8.1. РОЗВ’ЯЗУВАННЯ КОМПЕТЕНТНІСНИХ ЗАДАЧ8.1. РОЗВ’ЯЗУВАННЯ КОМПЕТЕНТНІСНИХ ЗАДАЧ

1. Ùî òàêå êîìïåòåíòíіñíà çàäà÷à?
2. ßêèé àëãîðèòì ðîçâ’ÿçóâàííÿ çàäà÷ ç ðіçíèõ ãàëóçåé ëþäñüêîї äіÿëüíîñòі?
3. ßêі çàñîáè ìîæóòü áóòè âèêîðèñòàíі äëÿ ïîäàííÿ ðîçâ’ÿçêó êîìïåòåíòíіñ-

íèõ çàäà÷?

ЕТАПИ РОЗВ’ЯЗУВАННЯ КОМПЕТЕНТНІСНИХ ЗАДАЧ
Ó 7 êëàñі âè ïî÷àëè ðîçâ’ÿçóâàòè çàäà÷і, ÿêі íàçèâàþòü êîìïåòåíòíіñ-

íèìè. Íàãàäàєìî, ùî êîìïåòåíòíіñíèìè íàçèâàþòü çàäà÷і ç ðіçíèõ ãàëó-
çåé äіÿëüíîñòі ëþäèíè, ÿêі ïîòðåáóþòü âіä ëþäèíè âìіííÿ âèêîðèñòîâóâà-
òè íàáóòі çíàííÿ íà ïðàêòèöі. Їõ ðîçâ’ÿçîê ïîëÿãàє ó âèðіøåí íі äåÿêîї
æèòòєâîї ïðîáëåìè іç çàñòîñóâàííÿì çíàíü, óìіíü òà íàâè÷îê, ÿêі âè îòðè-
ìàëè íà óðîêàõ ç ðіçíèõ ïðåäìåòіâ. Çíà÷íà ÷àñòèíà òàêèõ çàäà÷ íå îáìåæ-
óþòüñÿ ïðåäìåòíîþ îáëàñòþ îäíîãî íàâ÷àëüíîãî ïðåäìåòà, à є ìіæïðåä-
ìåòíèìè.

Âè âæå çíàєòå åòàïè ðîçâ’ÿçóâàííÿ êîìïåòåíòíіñíèõ çàäà÷ (ìàë. 8.1).
Ðîçãëÿíåìî äåòàëüíіøå íàçâàíі åòàïè.
Âèêîíàòè çìіñòîâíèé àíàëіç ôîðìóëþâàííÿ çàäà÷і îçíà÷àє âèäіëèòè

ó ôîðìóëþâàííі äåòàëі çàâäàííÿ òà ÿâíî âêàçàíі ïî÷àòêîâі äàíі, âèçíà÷è-
òè ïîòðåáó â іíøèõ äàíèõ, ïîòðіáíèõ äëÿ ðîçâ’ÿçàííÿ çàäà÷і, îêðåñëèòè,
ùî áóäå ââàæàòèñÿ êіíöåâèì ðåçóëüòàòîì.

Çìіñòîâèé àíàëіç ôîðìóëþâàííÿ çàäà÷і

Ïîøóê іíôîðìàöіéíèõ ìàòåðіàëіâ

Ïîáóäîâà іíôîðìàöіéíîї ìîäåëі çàäà÷і

Âèáіð çàñîáіâ îïðàöþâàííÿ äàíèõ

Îïðàöþâàííÿ äàíèõ

Ïîäàííÿ ðåçóëüòàòіâ ðîçâ’ÿçóâàííÿ çàäà÷і

Мал. 8.1. Етапи розв’язування компетентнісних задач
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РОЗВ’ЯЗУВАННЯ КОМПЕТЕНТНІСНИХ ЗАДАЧ, ВИКОНАННЯ НАВЧАЛЬНИХ ПРОЕКТІВ

Çäіéñíèòè ïîøóê іíôîðìàöіéíèõ ìàòåðіàëіâ, âèêîíàâøè äâà çàâäàííÿ:
 Ðîçðîáèòè ñòðàòåãіþ ïîøóêó іíôîðìàöіéíèõ ìàòåðіàëіâ, âèçíà÷èâ-

øè:
 ìåòó òà çàâäàííÿ ïîøóêó;
 äæåðåëà, ó ÿêèõ áóäå çäіéñíþ-

âàòèñÿ ïîøóê;
 êëþ÷îâі ñëîâà;
 êðèòåðії îöіíþâàííÿ çíàéäåíèõ

ìàòåðіàëіâ.
 Çäіéñíèòè ïîøóê іíôîðìàöіéíèõ ìàòåðіàëіâ, çîêðåìà â іíòåðíåò-ðå-

ñóðñàõ, âіäïîâіäíî äî ðîçðîáëåíîї ñòðàòåãії, çіñòàâèòè ðåçóëüòàòè ïî-
øóêó ç ìåòîþ, îöіíèòè çà êðèòåðіÿìè.

Ïîáóäóâàòè іíôîðìàöіéíó ìîäåëü çàäà÷і îçíà÷àє ñêëàñòè ïëàí òà îïèñ 
ðîçâ’ÿçóâàííÿ çàäà÷і, âèçíà÷èòè ïîñëіäîâíіñòü äіé, ùî ïðèâåäóòü äî âèêî-
íàííÿ ïîñòàâëåíîãî çàâäàííÿ.

Âèáðàòè çàñîáè îïðàöþâàííÿ äàíèõ çàëåæíî âіä ïîñòàâëåíîãî çàâäàí-
íÿ òà íàÿâíèõ ìàòåðіàëіâ. Çàñîáàìè ìîæå áóòè òåêñòîâèé ïðîöåñîð, ãðà-
ôі÷íèé ðåäàêòîð, ðåäàêòîð ïðåçåíòàöіé, òàáëè÷íèé ïðîöåñîð, íàâ÷àëüíå
ñåðåäîâèùå âèêîíàííÿ àëãîðèòìіâ, ðåäàêòîð ìóëüòèìåäіéíèõ äàíèõ òà іí. 
Ó áàãàòüîõ çàäà÷àõ ìîæå áóòè âèêîðèñòàíî êіëüêà çàñîáіâ.

Çäіéñíåííÿ îïðàöþâàííÿ äàíèõ ïåðåäáà÷àє çàñòîñóâàííÿ âèáðàíèõ 
ïðîãðàìíèõ çàñîáіâ äëÿ ðåàëіçàöії ïëàíó ðîçâ’ÿçóâàííÿ çàäà÷і, îïèñàíîãî
â іíôîðìàöіéíіé ìîäåëі çàäà÷і. Íà öüîìó åòàïі âèêîíóєòüñÿ ïîðіâíÿííÿ òà
çіñòàâëåííÿ âіäîìîñòåé, îäåðæàíèõ іç ðіçíèõ äæåðåë, âèêëþ÷åííÿ íåâіäïî-
âіäíèõ òà íåñóòòєâèõ âіäîìîñòåé, ñòðóêòóðóâàííÿ äàíèõ, îòðèìàííÿ íîâèõ
äàíèõ íà îñíîâі âіäîìèõ, ôîðìóëþâàííÿ âèñíîâêіâ.

Ïîäàòè ðåçóëüòàòè ðîçâ’ÿçóâàííÿ çàäà÷і âіäïîâіäíî äî àóäèòîðії îçíà÷àє
ðîçðîáèòè ïіäñóìêîâèé äîêóìåíò, ó ÿêîìó âіäîáðàæàєòüñÿ õіä і ðåçóëüòàòè 
ðîçâ’ÿçóâàííÿ çàäà÷і, òà ïðåçåíòóâàòè éîãî âèçíà÷åíіé àóäèòîðії. Ïðè öüî-
ìó ñóòòєâèì є âðàõóâàííÿ ïðèçíà÷åííÿ ïіäñóìêîâîãî äîêóìåíòà, ñòèñëèé 
òà ëîãі÷íèé âèêëàä óçàãàëüíåíèõ äàíèõ, îáґðóíòóâàííÿ âèñíîâ êіâ.

ПРИКЛАД РОЗВ’ЯЗУВАННЯ КОМПЕТЕНТНІСНОЇ ЗАДАЧІ
Çãàäàєìî åòàïè ðîçâ’ÿçóâàííÿ êîìïåòåíòíіñíèõ çàäà÷ íà ïðèêëàäі òàêîї

çàäà÷і: Âàø êëàñ çáèðàєòüñÿ ó ïåðіîä íàâ÷àëüíî-âèðîáíè÷îї ïðàêòèêè ïî-
їõàòè íà îäíîäåííó åêñêóðñіþ â îäèí ç îáëàñíèõ öåíòðіâ Óêðàїíè. Ìåòà 
åêñêóðñії – îçíàéîìèòèñÿ ç іñòîðè÷íèìè ïàì’ÿòêàìè, ïîâ’ÿçàíèìè ç ïîäі-
ÿìè, ùî âèâ÷àëèñü ó êóðñі іñòîðії Óêðàїíè ó 8 êëàñі. Ùîá âèáðàòè ìіñòî
äëÿ ïîїçäêè, äîìîâèëèñÿ ç’ÿñóâàòè, ÿêі ïàì’ÿòêè âèâ÷åíîãî ïåðіîäó іñòîðії 
Óêðàїíè, ìîæíà ïîáà÷èòè â êîæíîìó ìіñòі, òà ðîçðîáèòè ìàðøðóòè ïі-
øîõіäíèõ åêñêóðñіé. Ìàðøðóò ìîæå áóòè äîïîâíåíèé âіäâіäóâàííÿì 
ïàì’ÿòîê, ïîâ’ÿçàíèõ ç âèçíà÷íèìè îñîáèñòîñòÿìè, ÿêі âіäîìі ç êóðñó іñ-
òîðії Óêðàїíè àáî óêðàїíñüêîї ëіòåðàòóðè. Êîæåí ó÷åíü êëàñó çáèðàє âіäî-
ìîñòі ïðî îäíå ç ìіñò. Ïіñëÿ îáãîâîðåííÿ â êëàñі çíàéäåíèõ âіäîìîñòåé
áóäå îáðàíî ìіñòî ïðîâåäåííÿ åêñêóðñії. Âàì äіñòàëîñÿ çáèðàòè âіäîìîñòі 
ïðî ìіñòî Ïîëòàâó. Äëÿ çðó÷íîñòі âèêîíàííÿ çàâäàííÿ âàì íàäàíî ôàéë 
ç êàðòîþ Ïîëòàâè (ìàë. 8.2).

Ñòðàòåãіÿ (äàâíüîãð. στρατηγία –
ìèñòåöòâî ïîëêîâîäöÿ) – çàãàëü-
íèé, íåäåòàëіçîâàíèé ïëàí ïåâíîї 
äіÿëüíîñòі, ÿêèé îõîïëþє òðèâà-
ëèé ïåðіîä, ñïîñіá äîñÿãíåííÿ 
ñêëàäíîї ìåòè.
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Мал. 8.2. Карта Полтави

1. Ïіä ÷àñ çìіñòîâîãî àíàëіçó ôîðìóëþâàííÿ çàäà÷і ïîòðіáíî ç’ÿñóâàòè:
a) Ùî íåîáõіäíî îòðèìàòè ÿê ðîçâ’ÿçîê çàäà÷і?
Ïðîêëàñòè íà êàðòі ìàðøðóò åêñêóðñії ìіñòîì Ïîëòàâîþ.
Çàáåçïå÷èòè òðèâàëіñòü åêñêóðñії íà ïðîêëàäåíîìó ìàðøðóòі, äî-

öіëüíó äëÿ îäíîäåííîї ïîїçäêè.
Ïðåçåíòóâàòè іñòîðè÷íі ïàì’ÿòêè íà ìàðøðóòі.

b) ßêі äàíі, ïîòðіáíі äëÿ ðîçâ’ÿçàííÿ çàäà÷і, є â óìîâі?
Ìіñöÿ, âèáðàíі äëÿ åêñêóðñії, ïîâèííі ñòîñóâàòèñÿ ïîäіé, ùî âè-

â÷àëèñü ó êóðñі іñòîðії Óêðàїíè ó 8 êëàñі (Óêðàїíà â XVI–
XVIII ñò.), òà іñòîðè÷íèõ îñіá, âіäîìèõ ç іñòîðії Óêðàїíè àáî
óêðàїíñüêîї ëіòåðàòóðè.

Òðèâàëіñòü ïіøîõіäíîї åêñêóðñії ïîâèííà áóòè â ìåæàõ îäíîãî
äíÿ.

c) ßêі äàíі ïîòðіáíî çíàéòè àáî ïðèãàäàòè ç ðàíіøå âèâ÷åíîãî äëÿ
ðîçâ’ÿçàííÿ çàäà÷і?
ßêі ïîäії ç іñòîðії Óêðàїíè â XVI–XVIII ñò. òà іñòîðè÷íі îñîáèñòîñ-

òі ïîâ’ÿçàíі ç Ïîëòàâîþ? (Ïîëòàâñüêà áèòâà 1709 ð. – çà äàíèìè
ç ïіäðó÷íèêà іñòîðії Óêðàїíè äëÿ 8 êëàñó; Ã. Ñêîâîðîäà, Ò. Øåâ-
÷åíêî, Ì. ×óðàé, І. Êîòëÿðåâñüêèé – çà äàíèìè ïіäðó÷íèêіâ іñòî-
ðії Óêðàїíè òà óêðàїíñüêîї ëіòåðàòóðè).

ßêі ïàì’ÿòêè â ñó÷àñíіé Ïîëòàâі ïîâ’ÿçàíі ç іñòîðè÷íèìè ïîäіÿ-
ìè òà îñîáèñòîñòÿìè?

ßêі ïàì’ÿòêè, ïîâ’ÿçàíі ç іñòîðè÷íèìè ïîäіÿìè òà îñîáèñòîñòÿìè,
ìîæíà âіäâіäàòè âïðîäîâæ îäíîäåííîї ïіøîõіäíîї åêñêóðñії?
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2. Ïîøóê іíôîðìàöіéíèõ ìàòåðіàëіâ ïîòðіáíî âèêîíàòè äëÿ âіäøóêàí-
íÿ âіäîìîñòåé ïðî ïàì’ÿòêè òà їõ ðîçòàøóâàííÿ íà òåðèòîðії Ïîëòàâè.
a) Âèçíà÷èìî ñòðàòåãіþ ïîøóêó:
Ìåòà ïîøóêó: îòðèìàòè îïèñ òà äàíі ïðî ðîçòàøóâàííÿ â Ïîëòà-

âі іñòîðè÷íèõ ïàì’ÿòîê, ïîâ’ÿçàíèõ ç ïîäіÿìè â Óêðàїíі XVI–
XVIII ñò. òà іñòîðè÷íèìè îñîáèñòîñòÿìè.

Çàâäàííÿ ïîøóêó: çíàéòè òåêñòè ç îïèñîì ïàì’ÿòîê, їõíі àäðåñè, 
ôîòîãðàôії, êàðòè ç ïîçíà÷åíèìè ìіñöÿìè ðîçòàøóâàííÿ
ïàì’ÿòîê.

Äæåðåëà ïîøóêó ñïèñêó іñòîðè÷íèõ ïàì’ÿòîê: äðóêîâàíі åíöè-
êëîïåäії, äîâіäíèêè, ïóòіâíèêè, Іíòåðíåò. Âіäîìîñòі ïðî іñòîðè÷-
íі ïàì’ÿòêè ìîæóòü áóòè îòðèìàíі ÿê ç îôіöіéíèõ ñàéòіâ ìіñòà, 
éîãî ìóçåїâ, ãàëåðåé, òàê і ç ñàéòіâ åíöèêëîïåäіé, òóðèñòè÷íèõ 
ôіðì, îñîáèñòèõ ñàéòіâ òà áëîãіâ êîðèñòóâà÷іâ, ùî âіäâіäóâàëè 
Ïîëòàâó.

Êëþ÷îâі ñëîâà äëÿ ïîøóêó âіäîìîñòåé ïðî іñòîðè÷íі ïàì’ÿòêè:
Ïîëòàâà XVI–XVIII ñò.;
іñòîðè÷íі ìіñöÿ Ïîëòàâè;
іñòîðè÷íі îñîáèñòîñòі Ïîëòàâè;
ëіòåðàòóðíà Ïîëòàâùèíà;
åêñêóðñіÿ â Ïîëòàâó;
ïàì’ÿòêè Ïîëòàâñüêîї áèòâè;
ìóçåé Ïîëòàâñüêîї áèòâè.

Êðèòåðії îöіíþâàííÿ çíàéäåíèõ ìàòåðіàëіâ:
ìàòåðіàëè ïîâèííі áóòè àêòóàëüíèìè, íå çàñòàðіëèìè;
ïîâèííà іñíóâàòè ìîæëèâіñòü ïåðåâіðèòè çíàéäåíі äàíі çà äàíè-

ìè ç іíøèõ äæåðåë;
çîáðàæåííÿ ïîâèííі áóòè ÿêіñíèìè.

b) Ó ðåçóëüòàòі ïîøóêó òà îöіíþâàííÿ çíàéäåíèõ ðåñóðñіâ áóëè îòðè-
ìàíі òàêі âіäîìîñòі:
Ó Ïîëòàâі ç ïîäіÿìè XVI–XVIII ñò. ïîâ’ÿçàíі òàêі ïàì’ÿòêè:
Äåðæàâíèé іñòîðèêî-êóëüòóðíèé çàïîâіäíèê «Ïîëå Ïîëòàâ-

ñüêîї áèòâè» (battle-poltava.org);
Ìóçåé іñòîðії Ïîëòàâñüêîї áèòâè (tourism.poltava.ua/muzei/

Muzej_istorii_Poltavskoi_bitvi);
іñòîðè÷íі ïàì’ÿòíèêè íà òåðèòîðії ìіñòà Ïîëòàâè çà ìåæàìè çà-

ïîâіäíèêà «Ïîëå Ïîëòàâñüêîї áèòâè» (histpol.pl.ua/ru/poltava-
istoricheskie-ocherki/poltavskaya-bitva-i-ejo-pamyatniki).

Ç іñòîðè÷íèìè îñîáèñòîñòÿìè íà òåðèòîðії ìіñòà Ïîëòàâè ïîâ’ÿçàíі 
òàêі ïàì’ÿòêè:
ìåìîðіàëüíèé ìóçåé-ñàäèáà І. Êîòëÿðåâñüêîãî;
ïàì’ÿòíèêè Ò. Øåâ÷åíêó, Ì. ×óðàé, І. Êîòëÿðåâñüêîìó.

3. Ïіñëÿ àíàëіçó çíàéäåíèõ ìàòåðіàëіâ ìîæíà ñêëàñòè ñëîâåñíó іíôîð-
ìàöіéíó ìîäåëü çàäà÷і:
  Áіëüøіñòü іñòîðè÷íèõ ïàì’ÿòîê Ïîëòàâè, ïîâ’ÿçàíèõ ç ïîäіÿìè 
XVI–XVIII ñò., ðîçìіùåíî íà òåðèòîðії Äåðæàâíîãî іñòîðèêî-êóëüòóð-
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íîãî çàïîâіäíèêà «Ïîëå Ïîëòàâñüêîї áèòâè» òà ïîðó÷ ç Ìóçåєì іñòîðії
Ïîëòàâñüêîї áèòâè íà ïіâíі÷íіé îêîëèöі ìіñòà. Öå äåñÿòü ãðàíіòíèõ îáå-
ëіñêіâ íà ìіñöі êîëèøíіõ ðåäóòіâ, ïàì’ÿòíèê øâåäàì âіä ðîñіÿí, øâå-
äàì âіä øâåäіâ, Ñàìïñîíіїâñüêà öåðêâà òà іí. Åêñêóðñіþ çàïîâіäíèêîì
ìîæíà çàìîâèòè â Ìóçåї іñòîðії Ïîëòàâñüêîї áèòâè.
  Ó öåíòðі ìіñòà ìîæå áóòè ïðîâåäåíà ïіøîõіäíà åêñêóðñіÿ, ìàðøðóò
ÿêîї ðîçïî÷èíàєòüñÿ ç ìîíóìåíòà Ñëàâè, ïðîõîäèòü ïîâç Ïàì’ÿòíèê
çàãèáëèì óêðàїíñüêèì êîçàêàì, Ñïàñüêó öåðêâó, ïàì’ÿòíèê Ò. Øåâ-
÷åíêó, Ìóçåé-ñàäèáó І. Êîòëÿðåâñüêîãî òà çàâåðøóєòüñÿ áіëÿ Áіëîї
àëüòàíêè, çâіäêè âіäêðèâàєòüñÿ ïàíîðàìà íà Õðåñòîâîçäâèæåíñüêèé
ìîíàñòèð.
  Âіäñòàíü âіä ïåðøîї äî îñòàííüîї òî÷êè ìàðøðóòó ñêëàäàє áëèçüêî
2 êì, ùî âіäïîâіäàє óìîâі ïіøîõіäíîї îäíîäåííîї åêñêóðñії.

4. Äëÿ ïîäàííÿ ðåçóëüòàòіâ ðîçâ’ÿçàííÿ çàäà÷і ïîòðіáíî âèçíà÷èòè, ÿêі
çàñîáè äëÿ öüîãî ìîæå áóòè âèêîðèñòàíî.
  Ïðîêëàñòè ìàðøðóò ïіøîõіäíîї åêñêóðñії íà êàðòі ìîæíà â ñåðåäî-
âèùі ãðàôі÷íîãî ðåäàêòîðà. Äëÿ ïîäàííÿ îïèñó ïàì’ÿòíèõ ìіñöü íà
ìàðøðóòі ìîæå áóòè âèêîðèñòàíî ðåäàêòîð ïðåçåíòàöіé, òåêñòîâèé
ïðîöåñîð àáî ðåäàêòîð âіäåî.

5. Îïðàöþâàííÿ äàíèõ, òîáòî ñòâîðåííÿ ïіäñóìêîâèõ äîêóìåíòіâ, áóäå
âèêîíóâàòèñÿ çàëåæíî âіä îáðàíèõ ïðîãðàì.

6. Îäèí ç âàðіàíòіâ ïîäàííÿ ðåçóëüòàòіâ ðîçâ’ÿçóâàííÿ çàäà÷і íàâåäåíî
íà ìàëþíêàõ 8.3 òà 8.4.
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Ìîíóìåíò 
Ñëàâè

Õðåñòîâîçäâèæåíñüêèé
ìîíàñòèð

Ïàì’ÿòíèê çà-
ãèáëèì óêðàїí-
ñüêèì êîçàêàì

Ïàì’ÿòíèê Ò. Øåâ÷åíêó

Ìóçåé-ñàäèáà І. Êîòëÿðåâñüêîãî Áіëà àëüòàíêà

Ñïàñüêà öåðêâà

Мал. 8.4. Приклад карти з маршрутом пам’ятними місцями Полтави

÷àñ ðîçâ’ÿçóâàííÿ çàäà÷ ñëіä äîòðèìóâàòèñÿ òàêèõ åòàïіâ:
1. Çìіñòîâèé àíàëіç ôîðìóëþâàííÿ çàäà÷і.
2. Ïîøóê íåîáõіäíèõ ìàòåðіàëіâ і âіäîìîñòåé.
3. Ïîáóäîâà іíôîðìàöіéíîї ìîäåëі çàäà÷і.
4. Äîáіð çàñîáіâ îïðàöþâàííÿ äàíèõ.
5. Îïðàöþâàííÿ äàíèõ.
6. Ïîäàííÿ ðåçóëüòàòіâ ðîçâ’ÿçóâàííÿ çàäà÷і.
Ðîçðîáêà ñòðàòåãії ïîøóêó іíôîðìàöіéíèõ ìàòåðіàëіâ ïîëÿãàє ó âèçíà-

÷åííі:
 ìåòè òà çàâäàíü ïîøóêó;
 äæåðåë, ó ÿêèõ áóäå çäіéñíþâàòèñÿ ïîøóê;
 êëþ÷îâèõ ñëіâ;
 êðèòåðіїâ îöіíþâàííÿ çíàéäåíèõ ìàòåðіàëіâ.

Дайте відповіді на запитання

1. Ùî òàêå êîìïåòåíòíіñíà çàäà÷à?
2. ßêі åòàïè ðîçâ’ÿçóâàííÿ êîìïåòåíòíіñíèõ çàäà÷?
3. ßêі äії çäіéñíþþòüñÿ íà åòàïі çìіñòîâîãî àíàëіçó ôîðìóëþâàííÿ 

çàäà÷і?
4. Íà ïіäñòàâі ÷îãî âèçíà÷àþòü, ÿêі ìàòåðіàëè òà âіäîìîñòі íàì ïîòðіá-

íі äëÿ ðîçâ’ÿçàííÿ çàäà÷і?
5. Ó ÷îìó ïîëÿãàє ðîçðîáêà ñòðàòåãії ïîøóêó іíôîðìàöіéíèõ ìàòåðіà-

ëіâ?
6. Ó ÿêèõ ôîðìàõ ìîæå áóòè ïîäàíî іíôîðìàöіéíó ìîäåëü çàäà÷і?

у уу уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уц у уайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайважливіше в цьому пунктіайва ві е в о тіайва ві е в о тій і ій і ій і ій і ій і ій і і
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7. ßêі äії çäіéñíþþòüñÿ íà åòàïі îïðàöþâàííÿ äàíèõ?
8. Âіä ÷îãî çàëåæèòü âèä ïîäàííÿ ðåçóëüòàòіâ çàäà÷і?
9. ßêі çàñîáè îïðàöþâàííÿ äàíèõ ç âèêîðèñòàííÿì êîìï’þòåðіâ âè

âèâ÷èëè ó 8 êëàñі?

Виконайте завдання

1. Ïîáóäóéòå ñõåìó ìàðøðóòó åêñêóðñії òà îïèñ іñòîðè÷íèõ ïàì’ÿòîê
Ïîëòàâè çà çðàçêîì íà ìàëþíêó 8.3 (òåêñòîâі òà ôîòîìàòåðіàëè ìіñ-
òÿòüñÿ â ïàïöі Ðîçäіë 8\Ïóíêò 8.1\Çàâäàííÿ 8.1.1) ç âèêîðèñòàí-
íÿì:
a) ãðàôі÷íîãî ðåäàêòîðà, íàïðèêëàä Paint, òà ðåäàêòîðà ïðåçåíòà-

öіé, íàïðèêëàä PowerPoint;
b) òåêñòîâîãî ïðîöåñîðà, íàïðèêëàä Word, äëÿ çîáðàæåííÿ ñõåìè

ìàðøðóòó åêñêóðñії òà ðåäàêòîðà âіäåî äëÿ ñòâîðåííÿ âіäåîñþ-
æåòó ïðî іñòîðè÷íі ïàì’ÿòêè;

c) ñåðåäîâèùà âèêîíàííÿ àëãîðèòìіâ, íàïðèêëàä Scratch, äëÿ 
ñòâîðåííÿ àíіìàöії ðóõó âêàçіâíèêà âçäîâæ ìàðøðóòó åêñêóðñії
òà òåêñòîâîãî ïðîöåñîðà, íàïðèêëàä Word, äëÿ îïèñó ïàì’ÿòîê.

2. Ïîáóäóéòå ñõåìó ìàðøðóòó îäíîäåííîї ïіøîõіäíîї åêñêóðñії òà
îïèñ іñòîðè÷íèõ ïàì’ÿòîê, ïîâ’ÿçàíèõ ç ïîäіÿìè ç іñòîðії Óêðàїíè
XVI–XVIII ñò. òà âèçíà÷íèìè іñòîðè÷íèìè îñîáèñòîñòÿìè ó âàøî-
ìó îáëàñíîìó öåíòðі. Ðîçðàõóíîê äîâæèíè ìàðøðóòó âèêîíàéòå
â òàáëè÷íîìó ïðîöåñîðі. Іíøі çàñîáè îïðàöþâàííÿ äàíèõ âèáåðіòü
ñàìîñòіéíî.

3. Ïîáóäóéòå ñõåìó ìàðøðóòó îäíîäåííîї ïіøîõіäíîї åêñêóðñії òà îïèñ
іñòîðè÷íèõ ïàì’ÿòîê, ïîâ’ÿçàíèõ іç ïîäіÿìè ç іñòîðії Óêðàїíè XVI–
XVIII ñò. òà âèçíà÷íèìè іñòîðè÷íèìè îñîáèñòîñòÿìè â áóäü-ÿêîìó
îáëàñíîìó öåíòðі Óêðàїíè çà âàøèì âèáîðîì. Ðîçðàõóéòå âàðòіñòü
åêñêóðñії, âêëþ÷àþ÷è ïðîїçä, õàð÷óâàííÿ, çàìîâëåííÿ ïëàòíèõ
åêñêóðñіé. Ðîçðàõóíêè âàðòîñòі âèêîíàéòå â òàáëè÷íîìó ïðîöåñîðі,
іíøі çàñîáè îïðàöþâàííÿ äàíèõ âèáåðіòü ñàìîñòіéíî.

4. Çíàéäіòü âіäîìîñòі òà ñòâîðіòü ïàì’ÿòêó äëÿ óðîêіâ òðóäîâîãî íà-
â÷àííÿ: ó òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі – ÿê îáèðàòè ðåæèì ïðàííÿ îäÿãó
çàëåæíî âіä ïîçíà÷åíü, íàâåäåíèõ íà îäÿçі; ó ðåäàêòîðі ïðåçåíòà-
öіé – ÿê îáèðàòè ðåæèì ïðàñóâàííÿ îäÿãó çàëåæíî âіä òêàíèíè,
ç ÿêîї âèãîòîâëåíî îäÿã, òà ïîçíà÷åíü, íàâåäåíèõ íà îäÿçі.

5. Çíàéäіòü âіäîìîñòі òà ñòâîðіòü ïðåçåíòàöіþ äëÿ óðîêó ãåîãðàôії,
ó ÿêіé ðîçêàæіòü ïðî îñîáëèâîñòі ðîçñåëåííÿ íàñåëåííÿ â ðіçíèõ
îáëàñòÿõ Óêðàїíè. Äіàãðàìè ðîçñåëåííÿ âèêîíàéòå â òàáëè÷íîìó
ïðîöåñîðі.

6. Çíàéäіòü ðåöåïòè òà ôîòîãðàôії ñòðàâ, ÿêі ãîòóþòü ó ðіçíèõ êðàї-
íàõ äî ñâÿòà Âåëèêîäíÿ. Ñòâîðіòü ó òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі äîáіðêó
ñâÿòêîâèõ ñòðàâ äëÿ âèêîðèñòàííÿ íà óðîêàõ òðóäîâîãî íàâ÷àííÿ.
Ñêëàäіòü ïðîãðàìó, íàïðèêëàä ó ñåðåäîâèùі Lazarus, äëÿ îá÷èñ-
ëåííÿ âàðòîñòі òðàäèöіéíîãî óêðàїíñüêîãî âåëèêîäíüîãî êîøèêà.

7. Çíàéäіòü ðåöåïòè âåëèêîäíüîї ïàñêè. Ñòâîðіòü âіäåîóðîê ç ïðèãîòó-
âàííÿ ïàñêè çà îäíèì ç ðåöåïòіâ. Ó òàáëè÷íîìó ïðîöåñîðі îá÷èñ-
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ëіòü âàðòіñòü ïðîäóêòіâ äëÿ ïðèãîòóâàííÿ ïàñêè çà âèáðàíèì ðå-
öåïòîì.

8. Âè ïëàíóєòå êëàñîì ïіòè â ïîõіä äî ëіñó. Çíàéäіòü âіäîìîñòі ïðî 
ñïîñîáè îðієíòóâàííÿ â ëіñі áåç êîìïàñà òà ïðèéîìè âèæèâàííÿ 
ó ñêëàäíèõ ïîãîäíèõ óìîâàõ. Ñòâîðіòü ó òåêñòîâîìó ïðîöåñîðі 
ïàì’ÿòêó çі çíàéäåíèìè âіäîìîñòÿìè. Ó òàáëè÷íîìó ïðîöåñîðі âè-
êîíàéòå ðîçðàõóíêè êіëüêîñòі ïèòíîї âîäè, ïîòðіáíîї äëÿ ïîõîäó 
çàëåæíî âіä éîãî òðèâàëîñòі òà êіëüêîñòі ó÷àñíèêіâ, і âàðòîñòі ïî-
êóïêè ïîòðіáíîї êіëüêîñòі âîäè çàëåæíî âіä єìíîñòі óïàêîâîê.

9. Âàøà ðîäèíà âèðіøèëà çðîáèòè ðåìîíò ó âàøіé êіìíàòі. Âàì çà-
ïðîïîíóâàëè âèáðàòè øïàëåðè, ðîçðàõóâàòè êіëüêіñòü ðóëîíіâ, ùî 
ïîòðіáíà äëÿ ðåìîíòó, їõ âàðòіñòü òà ïîäàòè áàòüêàì âàøå áà÷åííÿ
âèãëÿäó êіìíàòè é îòðèìàíі ðîçðàõóíêè. Çàñîáè äëÿ ðîçâ’ÿçàííÿ 
çàäà÷і òà ïîäàííÿ ðåçóëüòàòіâ áàòüêàì âèáåðіòü ñàìîñòіéíî.

8.2. НАВЧАЛЬНІ ПРОЕКТИ8.2. НАВЧАЛЬНІ ПРОЕКТИ

1. Íà óðîêàõ ç ÿêèõ ïðåäìåòіâ âè âèêîíóâàëè íàâ÷àëüíі ïðîåêòè?
2. ßêі åòàïè ðåàëіçàöії ïðîåêòіâ?
3. Ó ÿêèõ ôîðìàõ ìîæå áóòè ïîäàíî ðåçóëüòàòè âèêîíàííÿ ïðîåêòіâ?

ЕТАПИ РЕАЛІЗАЦІЇ ПРОЕКТІВ
ßê âè çíàєòå, ïðîåêòíà äіÿëüíіñòü ó÷íіâ ïîëÿãàє â ñàìîñòіéíîìó ïîøó-

êó òà îïðàöþâàííі âіäîìîñòåé, ïîòðіáíèõ äëÿ ðîçâ’ÿçóâàííÿ äåÿêîї ïðîá-
ëåìíîї çàäà÷і, ïіäãîòîâöі çâіòó ïðî âèêîíàíó ðîáîòó òà çàõèñòі ðåçóëüòàòіâ
ïîøóêîâîї ðîáîòè.

Çãàäàєìî åòàïè ðåàëіçàöії ïðîåêòіâ:
 àíàëіç ôîðìóëþâàííÿ çàäà÷і (âèçíà÷åííÿ ìåòè òà çàâäàíü ïðîåêòó);
 ñòâîðåííÿ іíôîðìàöіéíîї ìîäåëі (ðîçðîáêà ïëàíó âèêîíàííÿ ïðî-

åêòó);
 ïîøóê ïîòðіáíèõ ìàòåðіàëіâ і âіäîìîñòåé;
 âèáіð çàñîáіâ îïðàöþâàííÿ äàíèõ;
 îïðàöþâàííÿ ìàòåðіàëіâ, àíàëіç ðåçóëüòàòіâ;
 âèáіð çàñîáіâ ïîäàííÿ ðåçóëüòàòіâ íàâ÷àëüíîãî ïðîåêòó;
 îôîðìëåííÿ ðåçóëüòàòіâ ïðîåêòó;
 çàõèñò ïðîåêòó.
Íàä âèêîíàííÿì çàâäàíü ïðîåêòó ìîæíà ïðàöþâàòè ïîîäèíöі, àëå ÷àñ-

òî íàâ÷àëüíі ïðîåêòè ó÷íі âèêîíóþòü ãðóïàìè.
Äëÿ ñòâîðåííÿ іíôîðìàöіéíèõ ìîäåëåé â õîäі ïðîåêòó, ïîøóêó òà îïðà-

öþâàííÿ âіäîìîñòåé, ïіäãîòîâêè çâіòó çà ðåçóëüòàòàìè ðîáîòè, ñïіëêóâàí-
íÿ ó÷àñíèêіâ ìîæå áóòè âèêîðèñòàíî ðіçíі іíôîðìàöіéíі òåõíîëîãії.

Ðåçóëüòàòè, îòðèìàíі ðіçíèìè ãðóïàìè ó÷íіâ, çðó÷íî ðîçìіùóâàòè íà 
ñòîðіíêàõ ñàéòà àáî áëîãó â Іíòåðíåòі.

Íàâ÷àëüíі ïðîåêòè âè âèêîíóâàëè ïіä ÷àñ âèâ÷åííÿ ðіçíèõ øêіëüíèõ 
ïðåäìåòіâ. Ïðîåêòè ìîæóòü ñòîñóâàòèñÿ îäíîãî íàâ÷àëüíîãî ïðåäìåòà àáî
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êіëüêîõ. Ó öüîìó ðîöі âàì ïðîïîíóєòüñÿ âèêîíàòè іíäèâіäóàëüíі òà ãðóïî-
âі íàâ÷àëüíі ïðîåêòè ç äîñëіäæåííÿ ïðåäìåòíîї îáëàñòі íàâ÷àëüíîãî êóðñó
«Іíôîðìàòèêà».

НАВЧАЛЬНИЙ ПРОЕКТ З ІНФОРМАТИКИ
Ðîçãëÿíåìî åòàïè ðîáîòè íàä ïðîåêòîì íà ïðèêëàäі ïðîåêòó «Àëãî-

ðèòìè íàâêîëî íàñ». Ïðîåêò ñòîñóєòüñÿ ðîçäіëó 6 «Àëãîðèòìè ðîáîòè
ç îá’єêòàìè òà âåëè÷èíàìè».

Ìåòà ïðîåêòó: ïðàöþþ÷è ó ãðóïàõ, çíàéòè ïðèêëàäè àëãîðèòìіâ ó âëàñ-
íîìó îòî÷åííі òà ñòâîðèòè êîìï’þòåðíі ìîäåëі îêðåìèõ âèêîíàâöіâ àëãî-
ðèòìіâ.

Îäíà ç ãðóï ìîæå ðîçãëÿíóòè òåìó «Ïåðåõðåñòÿ àëãîðèòìіâ». Äëÿ öієї
ãðóïè ìîæóòü áóòè âèçíà÷åíі òàêі çàâäàííÿ:

 âèçíà÷èòè âèäè ïåðåõðåñòü, ÿêі çóñòðі÷àþòüñÿ íà äîðîãàõ, òà îá’єêòè
íà ïåðåõðåñòÿõ, ÿêі є âèêîíàâöÿìè àëãîðèòìіâ;

 îïèñàòè àëãîðèòìè, ÿêі âèêîíóє êîæåí ç âèêîíàâöіâ;
 âèáðàòè îäíîãî ç âèêîíàâöіâ òà éîãî àëãîðèòì, ðîçðîáèòè êîìï’þòåðíó

ìîäåëü ðåàëіçàöії âèáðàíîãî àëãîðèòìó;
 îôîðìèòè ðåçóëüòàòè ðîáîòè ó ïðîåêòі.
Íà îñíîâі çàâäàíü ðîçðîáèìî ïëàí âèêîíàííÿ ïðîåêòó. Ó ïëàíі êîíêðå-

òèçóєìî äії, ïîâ’ÿçàíі ç âèêîíàííÿì êîæíîãî çàâäàííÿ (ìàë. 8.5).

Ïîøóê

(ñïîñòåðåæåííÿ, îïèòóâàí-
íÿ, ïîøóê ó ëіòåðàòóðі òà 

Іíòåðíåòі):
– âèäè ïåðåõðåñòü,
–  îá’єêòè äîðîæíüîãî 

ðóõó – âèêîíàâöі àëãî-
ðèòìіâ.

Îïðàöþâàííÿ çíàéäåíèõ âіäîìîñòåé:

–  âèçíà÷èòè òèïè àëãîðèòìіâ,
–  ïîðіâíÿòè, àëãîðèòìè ÿêîãî òèïó íàé÷àñòіøå

âèêîíóþòüñÿ ó÷àñíèêàìè äîðîæíüîãî ðóõó íà 
ïåðåõðåñòÿõ,

–  îïèñàòè àëãîðèòìè êîæíîãî âèêîíàâöÿ ó ñëî-
âåñíіé ôîðìі,

–  ñêëàñòè áëîê-ñõåìè îïèñàíèõ àëãîðèòìіâ.

Îôîðìëåííÿ ðåçóëüòàòіâ:

–  âèáðàòè çàñîáè ïîäàííÿ 
ðåçóëüòàòіâ,

–  ðîçðîáèòè ñòðóêòóðó çâіòó,
–  ñôîðìóëþâàòè âèñíîâêè,
–  îôîðìèòè çâіò.

Ñòâîðåííÿ ìîäåëі:
–  âèáðàòè âèêîíàâöÿ àëãîðèò-

ìіâ,
–  âèáðàòè àëãîðèòì,
–  âèáðàòè çàñіá ïîäàííÿ ìîäåëі,
–  ðîçðîáèòè ìîäåëü, ó ÿêіé 

áóäå ðåàëіçîâàíî âèáðàíèé
àëãîðèòì.

ÇÀÕÈÑÒ 
ÏÐÎÅÊÒÓ

Мал. 8.5. План виконання проекту

Ïîøóê ïîòðіáíèõ âіäîìîñòåé ìîæå çäіéñíþâàòèñÿ ðіçíèìè ìåòîäàìè:
ñïîñòåðåæåííÿ, îïèòóâàííÿ, ïîøóê â Іíòåðíåòі òà ó äðóêîâàíèõ äæåðåëàõ.
Ó íàøîìó ïðîåêòі ðåçóëüòàòîì ïîøóêó áóäóòü âіäîìîñòі (îïèñè, çîáðàæåí-
íÿ, ñõåìè) ïðî âèäè ïåðåõðåñòü òà ó÷àñíèêіâ äîðîæíüîãî ðóõó íà ïåðåõðåñ-
òÿõ, àëãîðèòìè їõíіõ äіé.

Äëÿ îáìіíó çíàéäåíèìè ìàòåðіàëàìè ìіæ ó÷àñíèêàìè ïðîåêòó òà êåðіâ-
íèêîì ìîæå áóòè âèêîðèñòàíî çàñîáè åëåêòðîííîї ïîøòè.
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Ðåçóëüòàòîì îïðàöþâàííÿ çíàéäåíèõ âіäîìîñòåé ìîæå ñòàòè ñõåìà àáî
òàáëèöÿ, ó ÿêіé ñòðóêòóðîâàíî âñі çíàéäåíі ìàòåðіàëè. Íàïðèêëàä, ó òåê-
ñòîâîìó ïðîöåñîðі ìîæå áóòè ñòâîðåíî òàêó òàáëèöþ (òàáë. 8.1).

Òàáëèöÿ 8.1
Ïåðåõðåñòÿ àëãîðèòìіâ

Ïåðåõðåñòÿ

Ó÷àñíèêè
ðóõó

Ïåðåõðåñòÿ ç ðåãóëüîâàíèì ïåðåõîäîì

Ïåðåõðåñòÿ
ç íåðåãóëüîâà-
íèì ïåðåõî-

äîì

Ðóõ ðåãóëþ-
єòüñÿ ñâіòëî-

ôîðîì

Ðóõ ðåãóëþ-
єòüñÿ ñåìàôî-
ðîì çі øëàã-

áàóìîì

Ðóõ ðåãóëþ-
єòüñÿ ñâіòëî-
ôîðîì òà ñå-
ìàôîðîì çі
øëàãáàóìîì

Ïіøîõіä
Àëãîðèòì

ç ðîçãàëóæåí-
íÿì

Àëãîðèòì 
ç ðîçãàëóæåí-

íÿì

Àëãîðèòì
ç ðîçãàëóæåí-

íÿì

Àëãîðèòì 
ç ðîçãàëóæåí-

íÿì

Âîäіé àâòî-
òðàíñïîðòó

Àëãîðèòì
ç ðîçãàëóæåí-

íÿì

Àëãîðèòì 
ç ðîçãàëóæåí-

íÿì

Àëãîðèòì
ç ðîçãàëóæåí-

íÿì

Àëãîðèòì 
ç ðîçãàëóæåí-

íÿì

Âîäіé çàëіç-
íè÷íîãî 

òðàíñïîðòó
—

Àëãîðèòì 
ç ðîçãàëóæåí-

íÿì

Àëãîðèòì
ç ðîçãàëóæåí-

íÿì
—

Ñâіòëîôîð
Àëãîðèòì

ç ïîâòîðåííÿì
—

Àëãîðèòì
ç ïîâòîðåííÿì

—

Ñåìàôîð —

Àëãîðèòì 
ç ðîçãàëóæåí-
íÿì òà ïîâòî-

ðåííÿì

Àëãîðèòì
ç ðîçãàëóæåí-
íÿì òà ïîâòî-

ðåííÿì

—

Øëàãáàóì —
Àëãîðèòì 

ç ðîçãàëóæåí-
íÿì

Àëãîðèòì
ç ðîçãàëóæåí-

íÿì
—

Òàáëèöÿ äàє ïіäñòàâè ââàæàòè, ùî íà ðіçíèõ ïåðåõðåñòÿõ ó÷àñíèêè äî-
ðîæíüîãî ðóõó íàé÷àñòіøå âèêîíóþòü àëãîðèòìè ç ðîçãàëóæåííÿì. Öå 
ìîæíà ïîÿñíèòè âèìîãàìè Ïðàâèë äîðîæíüîãî ðóõó, ÿêі ãàðàíòóþòü áåç-
ïåêó äëÿ êîæíîãî ó÷àñíèêà ðóõó.

Êîæåí ó÷àñíèê ïðîåêòó ìîæå âèáðàòè îêðåìîãî âèêîíàâöÿ àëãîðèòìіâ
íà ïåðåõðåñòі, îïèñàòè é çìîäåëþâàòè àëãîðèòì éîãî äіÿëüíîñòі. Ðîçãëÿíå-
ìî äåòàëüíіøå äії âèêîíàâöÿ ñâіòëîôîð.

Àëãîðèòì äії îäíîãî ç âèäіâ ñâіòëîôîðіâ – öå àëãîðèòì ç ïîâòîðåííÿì,
ÿêèé ïî÷èíàє âèêîíóâàòèñÿ ïіñëÿ ââіìêíåííÿ:

1. Óâіìêíóòè ëàìïó ÷åðâîíîãî êîëüîðó íà 30 ñåêóíä.
2. Âèìêíóòè ëàìïó ÷åðâîíîãî êîëüîðó.
3. Óâіìêíóòè ëàìïó æîâòîãî êîëüîðó íà 15 ñåêóíä.
4. Âèìêíóòè ëàìïó æîâòîãî êîëüîðó.
5. Óâіìêíóòè ëàìïó çåëåíîãî êîëüîðó íà 30 ñåêóíä.
6. Âèìêíóòè ëàìïó çåëåíîãî êîëüîðó.
7. Óâіìêíóòè ëàìïó æîâòîãî êîëüîðó íà 15 ñåêóíä.
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8. Âèìêíóòè ëàìïó æîâòîãî êîëüîðó.
9. Ïîâòîðþâàòè äії 1–8, äîêè ñâіòëî-

ôîð óâіìêíåíî.
Áëîê-ñõåìó öüîãî àëãîðèòìó íàâå-

äåíî íà ìàëþíêó 8.6.
Êîìï’þòåðíó ìîäåëü ñâіòëîôîðà

ñòâî ðèìî â ñåðåäîâèùі Lazarus. Òåêñò
ïðîãðàìè òà âіêíî âèêîíàííÿ ïðîåêòó
íàâåäåíі íà ìàëþíêó 8.7.

Äëÿ ïîäàííÿ ðåçóëüòàòіâ ðîáîòè
ó ïðîåêòі ìîæíà ðîçðîáèòè ïðåçåíòàöіþ
àáî òåêñòîâèé äîêóìåíò, ðîçìіñòèòè
îòðèìàíі ìàòåðіàëè íà ñàéòі ÷è áëîçі
àáî âèáðàòè іíøі çàñîáè. Ó ïðåçåíòàöії
âàæëèâî âіäîáðàçèòè âåñü õіä âàøîї
ðîáîòè: çàâäàííÿ, ùî áóëè ïîñòàâëåíі,
ìåòîäè ïîøóêó òà îïðàöþâàííÿ äà-
íèõ, ÿêі âè âèêîðèñòàëè, îòðèìàíі ðå-
çóëüòàòè òà âèñíîâêè. Ïðèêëàä ïðå-
çåíòàöії ç ðåçóëüòàòàìè íàâåäåíî íà
ìàëþíêó 8.8.

Çàâåðøàëüíèì åòàïîì ðîáîòè ó ïðî-
åêòі є éîãî çàõèñò. Ïіä ÷àñ çàõèñòó
ó÷àñíèêè ïðîåêòó çâіòóþòü ïðî ðå-
çóëüòàòè ðåàëіçàöії ïðîåêòó. Ïëàíîì
âèñòóïó íà çàõèñòі áóäå ïðåçåíòàöіÿ,
ÿêó âè ñòâîðèëè. Âàæëèâî íå òіëüêè
ïîäàòè îïèñ ïðîåêòó òà õіä éîãî âèêî-
íàííÿ, àëå é âіäîáðàçèòè ó÷àñòü êîæ-
íîãî іç ÷ëåíіâ ãðóïè ó ïðîåêòі. Îòæå, ó
âèñòóïі ìàþòü áóòè íàçâàíі:

Ïî÷àòîê

Êіíåöü

Óâіìêíóòè ÷åðâîíå ñâіòëî íà 30 ñ

Âèìêíóòè ÷åðâîíå ñâіòëî.
Óâіìêíóòè æîâòå ñâіòëî íà 15 ñ

Âèìêíóòè æîâòå ñâіòëî.
Óâіìêíóòè çåëåíå ñâіòëî íà 30 ñ

Âèìêíóòè çåëåíå ñâіòëî.
Óâіìêíóòè æîâòå ñâіòëî íà 15 ñ

Âèìêíóòè æîâòå ñâіòëî

Ñâіòëîôîð âèìêíåíî?

truetruetruetrue

fffalse

Мал. 8.6. Алгоритм роботи світлофора

Мал. 8.7. Текст програми та вікно виконання проекту моделювання роботи світлофора
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 íàçâà і öіëі ïðîåêòó;
 çàñîáè, ìåòîäè і øëÿõè, ùî áóëè îáðàíі äëÿ ðåàëіçàöії ïðîåêòó;
 ç ÿêèìè òðóäíîùàìè і ïðîáëåìàìè çóñòðіëèñÿ ó÷àñíèêè ïðîåêòó 

â õîäі éîãî ðåàëіçàöії;
 ðåçóëüòàòè ïðîåêòó;
 âèñíîâêè, çðîáëåíі íà îñíîâі ðåçóëüòàòіâ ïðîåêòó;
 íàñêіëüêè âäàëîñÿ äîñÿãòè ìåòè ïðîåêòó.

Мал. 8.8. Приклад презентації з результатами роботи у проекті

Дайте відповіді на запитання

1. ßêі åòàïè ðåàëіçàöії ïðîåêòіâ?
2. Äëÿ ÷îãî ñêëàäàþòü ïëàí ïðîåêòó?
3. Ó ÿêèõ äæåðåëàõ òà ÿêèìè ìåòîäàìè ìîæíà âèêîíóâàòè çáіð âіäî-

ìîñòåé äëÿ ïðîåêòó?
4. Ùî ìîæå áóòè ðåçóëüòàòîì ïîøóêó ìàòåðіàëіâ òà âіäîìîñòåé äëÿ 

ïðîåêòó?
5. Ó ÿêèõ ôîðìàõ ìîæå áóòè ïîäàíî ðåçóëüòàòè âèêîíàííÿ ïðîåêòó?
6. Ùî âïëèâàє íà äîáіð êîìï’þòåðíèõ ïðîãðàì äëÿ îïðàöþâàííÿ ìà-

òåðіàëіâ ïðîåêòó?
7. Ùî çàçâè÷àé âіäîáðàæàєòüñÿ ó ïðåçåíòàöії çà ðåçóëüòàòàìè ó÷àñòі

ó ïðîåêòі?
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Виконайте завдання

Ðîçðîáіòü ïëàí íàâ÷àëüíîãî ïðîåêòó, âèáåðіòü îäèí ç îá’єêòіâ äîñëі-
äæåííÿ âіäïîâіäíî äî ìåòè, çàñîáè îïðàöþâàííÿ äàíèõ і ôîðìó ïîäàííÿ
ðåçóëüòàòіâ òà âèêîíàéòå ïðîåêò ç іíôîðìàòèêè:

1. Òåìà: Ïèøàєìîñü, ùî óêðàїíñüêі. Ìåòà: äîñëіäèòè іñòîðіþ ðîçâèòêó
êîìï’þòåðíîї òåõíіêè â Óêðàїíі òà âèçíà÷èòè, ÿêі äîñÿãíåííÿ â öіé
ãàëóçі ìàє Óêðàїíà òà óêðàїíöі.

2. Òåìà: Ñóä íàä êîìï’þòåðîì. Ìåòà: âèçíà÷èòè, ó ÷îìó ïîëÿãàє øêіä-
ëèâèé âïëèâ êîìï’þòåðà íà ëþäèíó, òà ïіäãîòóâàòè ðåêîìåíäàöії 
äëÿ çìåíøåííÿ íåáåçïåêè.

3. Òåìà: Ìіé íàïàðíèê – êîìï’þòåð. Ìåòà: ïðîàíàëіçóâàòè âèäè òà
õàðàêòåðèñòèêè ñó÷àñíèõ êîìï’þòåðіâ, ùî є íà ðèíêó âàøîãî ðåãіî-
íó, òà âèçíà÷èòè õàðàêòåðèñòèêè êîìï’þòåðіâ, ïîòðіáíі äëÿ âèêî-
íàííÿ çàâäàíü ó ðіçíèõ ãàëóçÿõ ëþäñüêîї äіÿëüíîñòі.

4. Òåìà: Ïðîôåñіÿ – ôàõіâåöü ó ãàëóçі іíôîðìàöіéíèõ òåõíîëîãіé.
Ìåòà: ñêëàñòè äîâіäíèê ïðîôåñіé, ÿêі ìîæíà íàáóòè â ãàëóçі іíôîð-
ìàöіéíèõ òåõíîëîãіé, ç’ÿñóâàòè, ÿêі íàâè÷êè ïîâèííі îïàíóâàòè
ïðåäñòàâíèêè öèõ ïðîôåñіé.

5. Òåìà: Âåá 2.0 ó øêîëі. Ìåòà: ç’ÿñóâàòè ñóòíіñòü ïîíÿòòÿ Âåá 2.0,
âèêîíàòè êëàñèôіêàöіþ ñåðâіñіâ, ùî íàëåæàòü äî Âåá 2.0, òà íàâåñ-
òè ïðèêëàäè ñåðâіñіâ, ÿêі ìîæíà âèêîðèñòàòè â íàâ÷àííі.

6. Òåìà: Іíôîðìàöіéíі òåõíîëîãії ïіä ìіêðîñêîïîì. Ìåòà: óçàãàëüíè-
òè çíàííÿ ïðî іíôîðìàöіéíі òåõíîëîãії îïðàöþâàííÿ äàíèõ ðіçíèõ
âèäіâ (ãðàôі÷íèõ, òåêñòîâèõ, ÷èñëîâèõ, ìóëüòèìåäіéíèõ), ñêëàñòè
ñõåìè ç âіäîìîñòÿìè ïðî іíôîðìàöіéíі òåõíîëîãії, óêàçàâøè îñíîâíі
îá’єêòè îïðàöþâàííÿ, ãàëóçі çàñòîñóâàííÿ, òèïè ïðîãðàìíèõ çàñî-
áіâ, іñòîðіþ ðîçðîáêè.
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СЛОВНИЧОК

А
Абсолютне посилання – посилання на клітинку, яке не модифікується під час

копіювання формули, с. 230.
Архіватори – програми, що використовуються для виконання операцій над архі-

вами даних, с. 63.
Архівний файл (архів) – файл, що містить у стисненому або нестисненому стані

файли і папки, с. 62.
Архівування – процес створення копій даних з використанням спеціальних про-

грам, що можуть використовувати стиснення даних, с. 62.
Архітектура комп’ютера – модель, що описує взаємодію пристроїв та програм 

для забезпечення інформаційних процесів у комп’ютері, с. 25.

Б
Байт – послідовність із восьми бітів, с. 17.
Біт – цифра 0 або 1 у двійковому коді повідомлення, с. 17.

В
Відеоредактори – програми для редагування відеоданих, с. 138.
Відеостудії – програми, що використовуються в професійних цілях для редагу-

вання відеоданих, с. 138.
Відносне посилання – посилання на клітинку, яке модифікується під час копію-

вання формули, с. 230.
Властивості компонентів:

1. Name (англ. name – ім’я) – її значення визначає ім’я форми як об’єкта, с. 157.
2. Caption (англ. caption – заголовок) – її значення визначає текст у рядку за-

головка форми, с. 157.
3. Color (амер.r color – колір) – її значення визначає колір фону форми, с. 157.r
4. Height (англ. height – висота) – її значення визначає висоту вікна в пікселях t

(піксель – це точка графічного зображення на екрані), с. 157.
5. Width (англ. width – ширина) – її значення визначає ширину вікна в пікселях, 

с. 157.
6. Top (англ. top – верх) – її значення визначає відстань (у пікселях) від верх-

ньої межі вікна до верхньої межі екрана, 157.
7. Left (англ. left – лівий) – її значення визначає відстань (у пікселях) від лівої t

межі вікна до лівої межі екрана, с. 157.
8. Enabled (англ. enabled – доступний) – її значення визначає, чи доступнийd

об’єкт для операцій над ним. Ця властивість може набувати лише одного 
з двох значень: True (англ. true – істина, правда) – об’єкт доступний або False
(англ. false – хиба, неправда) – об’єкт недоступний, с. 171.

9. Visible (англ. visible – видимий) – її значення визначає, чи видимий даний 
об’єкт у вікні. Ця властивість може набувати теж лише одного з двох значень: 
True – об’єкт видимий або False – об’єкт невидимий, с. 171.

10. Font (англ. font – шрифт) – її значення визначає значення властивостей t
шрифту, яким буде виводитися текст на об’єкті. Ця властивість є комплекс-
ною, тому що складається з кількох властивостей шрифту: Color, Height, 
Name, Size та інших, с. 171.

Внутрішня пам’ять – складова пам’яті комп’ютера, що призначена для забезпе-
чення роботи процесора. Складається внутрішня пам’ять з оперативної, постійної
і кеш-пам’яті, с. 26.
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Г
Грабер (англ. grabber – той, хто захоплює, хапуга, грабіжник) – див. рекордер,

с. 133.
Графік – діаграма, яка використовується для відображення деякого процесу в часі,

динаміки зміни окремих даних, які не залежать одне від одного, с. 244.
Графічний планшет – пристрій введення графічних даних. Використовується

властивість робочої поверхні планшета реагувати на дотик стилуса. Користувач ство-
рює малюнок, дотикаючись стилусом до поверхні графічного планшета, с. 33.

Д
Двійкове кодування – це кодування повідомлень з використанням сигналів

лише двох видів, с. 17.
Двійковий код повідомлення – це повідомлення, отримане в результаті двійко-

вого кодування початкового повідом лення, с. 17.
Декодування повідомлення – це процес отримання початкового повідомлення

із закодованого, с. 8.
Довжина двійкового коду повідом лення (обсяг даних) – це кількість байтів

у двійковому коді цього повідомлення, с. 17.

З
Зміст документа – перелік назв структурних частин документа із зазначенням

номерів відповідних сторінок, с. 118.
Змінна логічного типу – змінна, яка може набувати одного з двох значень true

або false. Логічний тип змінних позначається boolean, с. 196.
Зовнішня пам’ять – складова пам’яті комп’ютера, що призначена для тривалого

зберігання даних. До її складу входять пристрої на магнітних та оптичних дисках,
флеш-накопичувачі тощо, с. 27.

І
Інсталяція – операція встановлення ПЗ у комп’ютер, с. 54.

К
Кирилиця – алфавіт для групи слов’ян ських мов, до яких належать українська,

російська, білоруська, болгарська та інші мови, с. 11.
Клавіатура – пристрій введення, що призначений для введення символьних да-

них і команд, с. 32.
Кліп (англ. clip – стискувати, обрізати) – невеликий за розміром (тривалістю) кіно-

або відеофільм, с. 138.
Кодеки – програми, що містять алгоритми кодування і декодування мультимедій-

них даних, с. 132.
Кодування повідомлення – це процес заміни однієї послідовності сигналів,

якою подане повідомлення, іншою послідовністю сигналів, с. 7.
Колонтитули – службові повідомлення, які розміщують на полях сторінки і повторю-

ються на інших сторінках документа, с. 109.
Команда неповного розгалуження в мові програмування Object Pascal має та-

кий вигляд (с. 201):
If <логічний вираз>
Then begin
 <послідовність команд>
         end;
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Команда повного розгалуження в мові програмування Object Pascal має такий 
вигляд (с. 201):

If <логічний вираз>
Then begin
 <послідовність команд 1>
       end
Else begin
 <послідовність команд 2>
        end;

Команда циклу з лічильником в мові програмування Object Pascal має такий ви-
гляд (с. 213):

for <ім’я змінної> := <вираз1> to <вираз2> do
begin
 <команди тіла циклу>
end;

Команда циклу з передумовою в мові програмування Object Pascal має такий 
вигляд (с. 217):

While <логічний вираз>
Then begin
 <команди тіла циклу>
          end;

Коментар – текст, який ігнорується компілятором і включається до тексту проекту 
з метою полегшення його розуміння і пошуку логічних помилок. Коментар потрібно 
взяти у фігурні дужки {}, або в круглі дужки із зірочкою (* *), або відокремити від ко-
манд двома похилими рисками //, с. 189.

Комерційна ліцензія – ліцензія на програмне забезпечення, що передбачає
оплату користувачем вартості використання програми на одному чи кількох зазна-
чених у ліцензії комп’ютерах. Розрізняють «коробкову», ОЕМ та корпоративну версії
комерційної ліцензії, с. 52.

Комп’ютерна програма – це алгоритм опрацювання даних, записаний спеціаль-
ною мовою та призначений для виконання комп’ютером. У процесі своєї роботи про-
грама опрацьовує дані, с. 154.

Конвертор – програма для зміни форматів файлів, с. 135.
Кратні одиниці вимірювання довжини двійкового коду повідомлення:

1 Кбайт (кілобайт) = 210 байтів = 1024 байти
1 Мбайт (мегабайт) = 210 Кбайт = 220 байтів = 1 048 576 байтів
1 Гбайт (гігабайт) = 210 Мбайт = 220 Кбайт = = 230 байтів
1 Тбайт (терабайт) = 210 Гбайт = 20 20 Мбайт = 20 30 Кбайт = 240 байтів, с. 18.

Л
Лінійчата діаграма – діаграма, яка використовується для відображення кількох 

рядів даних, які не залежать один від одного, с. 242.
Лінія – графічний об’єкт, який характеризується властивостями: форма, товщина,

тип, шаблон, колір, с. 91.
Ліцензія вільного використання програм або freeware (англ. freeware – вільний 

товар) – ліцензія, що передбачає вільне використання програм без виплат винагоро-
ди автору, але не передбачає можливості внесення змін у програму, с. 52.

Ліцензія з відкритим кодом або free (англ. free – вільний) software чи libre (ісп. 
libre – вільний) software – ліцензія на програмне забезпечення, що передбачає не 
тільки їх безкоштовне використання, але і право на модифікацію, внесення змін
у програми, с. 53.
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Логічна функція (IF, AND, OR, NOT) – функція, результат якої дорівнює True або
False, с. 238.

Логічні вирази – це математичні вирази, які містять знаки порівняння, с. 237.

М
Маркери графічних об’єктів – спеціальні позначки у вигляді маленьких кругів,

квадратів, ромбів, які розташовані навколо об’єкта і призначені для зміни об’єкта,
с. 94.

Мішане посилання – посилання на клітинку, у якому під час копіювання формули
модифікується або номер стовпця, або номер рядка, с. 231.

Монітор – основний пристрій для виведення даних у персональних комп’ю терах.
Монітори поділяють за системою створення зображення на монітори на рідких 
кристалах абох LCD-монітори (англ. Liquid Crystal Display – рідкокристалічний дис-y
плей), плазмові, OLED (англ. D Organic Light Emitting EE Diode – органічний світлодіод), на
електронних чорнилах – х e-ink (англ. Electronic EE ink – електронні чорнила) тощо,k
с. 34.

Музичні редактори – програми для редагування звукових (музичних) даних,
с. 138.

Музичні студії – програми, що використовуються в професійних цілях для реда-
гування звукових (музичних) даних, с. 138.

О
Опрацювання даних – це процес отримання нових даних з наявних, с. 6.

П
Плотер – пристрій виведення даних на папір, плівку або інші матеріали, що ма-

ють розмір А2 і більше, с. 35.
Подкаст (англ. ipodii  – медіаплеєр корпорації Apple; d broad casting – ефірне мов-g

лення) – мультимедійний файл, що розповсюджується з використанням Інтернету і,
як правило, містить думки авторів з різноманітних питань: політичних, економічних,
технічних, літературних, музичних тощо, с. 149.

Подкастер – той, хто створює подкасти, с. 149.
Посилання – спеціальний запис у документі, який вказує на якийсь об’єкт того

або іншого документа, с. 118.
Прикладне програмне забезпечення – сукупність програм, призначених для 

реалізації конкретних задач опрацювання даних, які користувач розв’язує в ході
своєї діяльності, с. 51.

Предметний (алфавітний) покажчик – алфавітний список термінів, які викорис-
тані в документі із зазначенням номерів сторінок, де вони трапляються, с. 118.

Принтер – пристрій виведення даних на папір, плівку або інші матеріали, що ма-
ють розмір, як правило, не більше ніж А3, с. 35.

Пробна або trial (англ. trial – випробування)l ліцензія – вид ліцензії, яка надається
для пробного використання програми протягом певного часу (зазвичай близько міся-
ця) або на певну кількість запусків програм, с. 52.

Програмне забезпечення (ПЗ) – сукупність програм для комп’ютерів, с. 51.
Проміжні підсумки – спосіб виконання обчислень в електронній таблиці з попе-

реднім об’єднанням повторюваних даних у групи, с. 259.
Процесор – пристрій, який забезпечує опрацювання даних у комп’ютері. Він міс-

тить пристрій керування, який забез печує виконання команд комп’ютерної програ-
ми, та арифметично-логічний пристрій, який і здійснює операції над даними, с. 25.
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Р
Рекордер (англ. record – запис) – програма для запису (захоплення) аудіо- і відео-d

даних, с. 133.

С
Сенсорний екран – пристрій уведення і виведення даних. Для введення даних 

використовується властивість поверхні екрана реагувати на дотик пальця або сти-
луса, с. 33.

Системи програмування – сукупність програм, призначених для створення но-
вих програм з використанням мов програмування, с. 51.

Системне програмне забезпечення – сукупність програм, призначених для ке-
рування роботою складових комп’ютера та обміном даними між ними, діагностуван-
ня та усунення недоліків у роботі комп’ютера, автоматизації процесу опрацювання
даних, організації обміну даними між користувачем і комп’ютером. До складу систем-
ного програмного забезпечення належать операційні системи та різноманітні служ-
бові програми, с. 51.

Сканер – пристрій для введення графічних даних. За принципом дії виділяють 
планшетні, з протяжним механізмом, ручні та скан-камери, с. 33.

Службове програмне забезпечення – це програми, що призначені для діагнос-
тування апаратної і програмної складових комп’ютера, розширення можливостей
ОС, с. 51.

Сортування – змінення порядку розташування даних у рядках або стовпцях таб-
лиці за деякими ознаками, с. 248.

Списки – особливий вид форматування абзаців текстового документа, які вико-
ристовують для переліку об’єктів, опису порядку дій тощо, с. 73.

Стиль – набір значень властивостей певного типу об’єктів, який має власне ім’я,
с. 111.

Стиснення даних – це процес перекодування даних з метою зменшення розмірів
файлів, с. 60.

Стратегія пошуку інформаційних матеріалів – визначення мети та завдань по-
шуку, джерел, у яких буде здійснюватися пошук, ключових слів, критеріїв оцінювання
знайдених матеріалів, с. 267.

Структура документа – ієрархічна схема розміщення складових частин доку-
мента, с. 108.

Т
Таблиця кодів символів – таблиця, у якій для кожного символа, що може бути 

використаний у текстовому повідом ленні, ставиться у відповідність деяке число, 
с. 10.

Таблиця символів – службова програма операційної системи Windows, що при-
значена для перегляду, пошуку та вставлення в документи символів із різних шриф-
тів, поданих з використанням різних таблиць кодів символів, с. 13.

Табуляція – засіб, який дає змогу розміщувати об’єкти в рядку текстового доку-
мента в строго визначених місцях (позиціях табуляції), с. 79.

Тачпед (англ. touch – дотик, pad – площадка, майданчик, подушечка) – пристрійd
уведення, що використовується в ноутбуках і нетбуках, для керування роботою 
комп’ютера, с. 32.

ТВ-тюнер – пристрій, що забезпечує перегляд телевізійних передач на комп’ютері, 
с. 34.

Тестовий набір вхідних даних – набір значень вхідних даних, для яких можна 
заздалегідь визначити правильний результат виконання проекту, після чого порівня-
ти його з результатом виконання проекту для цих значень вхідних даних, с. 188.
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Тестування проекту – процес пошуку логічних помилок у проекті з використан-
ням тестових наборів вхідних даних, с. 188.

Тип змінної визначає:
 яких значень може набувати ця змінна;
 які операції над нею можна виконувати;
 який обсяг оперативної пам’яті буде виділено для зберігання значення цієї

змінної, с. 184.
Точка зупинки – рядок у проекті, перед виконанням якого виконання проекту при-

зупиняється, с. 190.
Точкова діаграма – діаграма, яка використовується для відображення взаємо-

зв’язку між значеннями двох змінних, коли значення однієї величини залежить від
значення іншої, с. 243.

У
Умовне форматування – вид форматування даних, який автоматично змінює

формат клітинки електронної таблиці на заданий, якщо виконується задана умова,
с. 260.

Ф
Фігура – графічний примітив, який утворюється замкненими лініями, с. 91.
Фільтрування – це вибір значень у клітинках електронної таблиці, що відповіда-

ють певним умовам, с. 251.
Форма – об’єкт, на якому можна розмістити різні компоненти (елементи керуван-

ня), зокрема кнопки, поля, написи, меню, смуги прокручування та ін. Під час виконан-
ня проекту форма відкривається як вікно прикладної програми, на якому будуть відо-
бражатися всі об’єкти, розміщені на формі, с. 157.

Ш
Шаблон – відформатований певним чином документ-заготовка, який зберігаєть-

ся в окремому файлі і використовується як зразок для створення нових документів
певного типу, с. 121.

Ю
Юнікод (англ. Unicode – уніфіковане кодування) – таблиця кодів символів, що 

складається із 17 наборів по 65 536 значень кодів у кожному та дає можливість за-
кодувати 1 114 112 різних символів с. 11.

A
ABS – математична функція для обчислення модуля числа, с. 237.
ASCII – таблиця кодів символів, що містить коди 128 символів (літер англійського

алфавіту, цифр, розділових знаків, спеціальних символів), с. 10.
F

FLAC (англ. FreeFF Lossless Audio Codec – вільний аудіокодек без втрат) – форматc
файлів, що використовує стиснення аудіо даних без втрат і розповсюджується за лі-
цензією вільного програмного забезпечення, с. 131.

Flash відео (розширення імені файлу fl v) – формат файлів, що використову-
ються зазвичай для розповсюдження відео в Інтернеті. Характеризується високим
ступенем стиснення даних, с. 132.

К
КОІ8-U – таблиця кодів символів, що включає без змін усі коди таблиці ASCII,

а також містить коди літер кирилиці, с. 11.
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M
MIDI (англ. Musical Instrument Digital Interface – цифровий інтерфейс музичних ін-

струментів) – формат файлів, що містять команди для відтворення звуку спеціаль-
ним пристроєм або програмою – синтезатором, с. 131.

MP3, точніше MPEG-1/2/2.5Layer 3yy  (англ. Motion Picture PP Experts EE Group – експертна 
група з питань рухомих зображень, Layer 3y  – третій рівень) – формат аудіофайлів3
із частковою втратою даних, що використовується для передавання звукових даних 
у глобальних мережах, у файлообмінних системах тощо, с. 131.

MP4 або MPEG-4 Part 14 – файли цього формату зазвичай використовуються для 
цифрового телебачення, зберігання відеофільмів тощо, с. 131.

Q
QuickTime (англ. Quick Time – швидкий час) – формат файлів, що базується на 

технології збереження і відтворення відео- та звукових даних, яку було розроб лено 
корпорацією Apple, с. 132.

P
PI – математична функція для обчислення наближеного значення числа , с. 237.
POWER – математична функція для обчислення числа, піднесеного до степеня, 

с. 237.
R

ROUND – математична функція для обчислення округлення числа, с. 237.
S

ShowMessage (‘<текст>’); – команда для відкриття вікна повідомлень і виведен-
ня на ньому текстового повідомлення, с. 167.

SQRT – математична функція для обчислення арифметичного квадратного коре-
ня із числа, с. 237.

Y
YouTube (англ. YouTube – твоя труба (слухавка)) – сервіс для розміщення відео-

файлів в Інтернеті, с. 146.
W

WAV або WAVE (англ. waveform audio format – аудіоформат типу хвиля) – формат t
звукових файлів, що використовується як основний для нестиснутих аудіо даних
в операційних системах сімейства Windows, с. 131.

Windows-1251 – таблиця кодів символів, що включає без змін усі коди таблиці
ASCII, а також містить коди літер кирилиці. Є стандартом для кодування літер кири-
лиці в операційних системах Windows, с. 11.

WMA/WMV (англ. Windows WW Media Audio/VideoVV ) – формат файлів для зберігання 
і відтворення аудіо/відеоданих, розроб лений корпорацією Microsoft і стандартно ви-
користовується в OС Windows, с. 132.
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